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SHARP 


mz_ 


ノ 、。ソ コンと専用ワープロをひとつ i こしました0 



擊 


16 ビットパーソナルコンビュータ 

MZ-28B1 

標準価格328,000円 

* 14型カラーデイスプレイ MZ -1 D 2 B 
標準価格89.800円 

画面はハメコミ合成てす 


淡 fr-7。 株式会ネ 


M Z - 2 8 61の特徴‘ 


♦丨►錢モー_ 

*! mmz 

• 新規ニーザ-難照 


ワードプロセソサ^^”の充実した日本 
日本謹ワードプ e セク rW ^ . 

① .•、名 • 絶名を含む妗10^11ァ 

n も昏一：..:：乾三? 
体名なと約2万語 S 調名詞を台 r 

② 文童をまとめてす趣に錢する連二 

職、:、文節を—度にかな i 茲換ぐ 

同ヒ：.三 〆 了：二 

_、倍角、拡大文字、ルビなと豊葛 
カタカナ、ひらがな、数字、アルフ 
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東日本 OAfffi 談室〒512柬京都新宿区,市谷八楢町8番地 0(03)261-1161( 大代表) 


® して、実行キーを押して下さい 


E ひら全多 


プ牌)コンシューマセンターまで 


科のご M 求、お問い合わせは…シヤ 


0(06)621-1221 ( 大代表) 


;0 A 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番2 
















































書院ワープロ機能と MS - D 0 S TM V 3.1 
を標準装備新しい実務環境を実現0 

オフィスでつか5なら文書づくりにこだわったパソコンがいい。そこで専用 
ワープロの能力を16ビットパソコンに搭載した 「 MZ -286 b 。 データ処 
理、文書処理の両面からあなたのビジネスを強力にサボートします。 


ワードプロセッサ* 4 書院”の充実した日本語処理機能を採用(280□モード) 


日本語ワードブロセッサ「書院 28 」搭載: JIS 第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、人 
名•地名を含む約10万語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵。企業、団体名をはじめとす 
る固有名詞など、これまで面倒だった宛名書きもスムースに、さまざまなビジネス文書が 
手軽に作成できます。かな漢字変換も、複数の文節をまとめて効率的に変換できる連文 
節変換を採用。オペレーションも驚くほどスピーディに。また半角文字、拡大文字、多彩 
なかざり文字印字など豊かな表現力、そして高度な編集機能を装備しました。パーソナ 
ルからビジネスまで幅広し、機能をもつ専用ワープロ「書院シリーズ」 （3.5" F □内蔵モテ 
ル)^)文書も利用できます。 

强力な日本語入力(フロントエンド)機能： ビジネスワープロと MS - DOS が融合した 
フレンドリーな実務環境を実現。本機で作成したワープロ文書や「書院」の文書ファイル 
と MS - DOS アブリケーションとの間でデータの相互利用はもちろん、 MS - DOS 上 
のアプリケーションで日本語入カフロントエンドが利用でき、人名•地名を含めた連文 
節変換によるスピーディな入力が可能です。 


多彩なビジネスアブ U ケーシヨンに対応する高水準の八ードウエア環境 (2800 モード) 


CPU に802昍 (8 MHZ ) を搭載し高速処理を実現。別売の数値演算プロセッサのサボ 
—卜で、さらに処理速度の向上がはかれます> またメモリもメイン RAM 768 K バイト、ビ 
デオ RAM 512 K バイトを標準装備。さらに別売の 1 M バイト RAM ボード及び 1 M バイ 
卜増設 RAM により、最大 6 M パイトの RAM ディスクを本体内に内蔵可能。八ードな実 
務に対応する大容量メモリを実現しました。グラフィックスも 640 X 400 ドットモードで 
65,536色同時表示を実現、多彩なビジネスグラフや高度な C . G . に対応します。 

■スーパー MZ のソフトウェアが使える2500モードを装備。 MZ - 2500シリーズの豊富なアプリケ 
ーシヨンを利用で$ます，— 

■フレンドリーな日本語入力のための多機能キーボードを装備。「変換ム「無変換」キーはもちろ 
ん、「前候補」、「取消」キーも採用。また、多目的に使える特殊機能操作用のスペシャルファンク 
シヨンキーも装備しました。日本語ワードプロセッサ「書院? Bj に対応したキーボードです。 



高機能バンドルソフトウェア 

日本居ワードブロセツサ: 連文節変換をサボートする強力な日本語入力機能、多彩な編集機能、 

「書麻 28 」 

専用ワープロ「書院」 （ WD - 5000シリーズ)のワードプロ t ? ッシング能力 
を装備。 MS - DOS アプリケーションのファイ;レも利用できます。 

MS - DOS ™ 

: SET UR KEY 、 MKCNF 、ファイルコンバート等、多彩なユーティ 

V 3.1 

リティを装備した使いやすいディスクオペレーティングシステム。快適な 
環境でコンピュータが操作でぎます。 

BASIC - M 28 

: MS - DOS 上で動作する巳 ASIC です。 MZ -2500 シリーズの巳 ASI 
C - M 25 をべースに、互換性を最大限に保ちながら強力な命令、仕様を 
追加。 MS - DOS のファイル管理を使用しています。 


❖ MS-DOS は米国マイク a ソフト社の商摞です. 

•M WD -5000 D 5000 S 、 501 0 D 501 0 S はメディアをそのまま利用可能 WD -530 535、600 605.610 615,630 631635は内蔵の 
データ変換ソフトにより利用可能(注》軎院カルク.グラフ、0形は利用てきません 
ホイスレコータ,2000 80 B モード， MZ -1 E 26. MZ -1 M 08 及ひ RS *232 C ( B チャンネル m 使用てきません 

♦ 3 窗院カルク、グラフ、0形、その他一部の機能て使用でさないものもあります 


「書院 2 B 」 の高度な文書処理機能 


• 日本語変換：連文節変換(短縮変換、 
学習機能、複合語処理、 
文法解析、接頭、接尾 
語、連濁処理等） 

♦文字サイズ：半角/全角 
4倍角 

N 倍角 (24 倍角まで） 
上つき/下つぎ 
ルビ 
ロゴ 

•編集機能：センタリング 
右づめ/左づめ 
インデント 
均等割り付け 
桁揃え 
枠あけ 
複写 
移動 
置換 
検索 
禁則 
再変換 

レイアウト表示 
レイアウト表示入力 
切り貼り 

像入力方式：記号入力 

口ーマ字入力 
音訓入力 
外字入力 
区点/ JIS 入力 
シフト JIS 入力 
部首入力 
一括入力 
穴ろめ 
欧文モード 

* 文字装飾：羅線 

アン ダー ライン 
網掛け 
強調文安 
斜体 
回転 

白抜き/黒べた/立体 

♦印字機能：簡易印字 
差込印字 
袋とじ印字 
行間指定 
字間指定 

癱その他：ユーザ辞書 
分野別辞書 
一時登録 
外字 

時刻機能(時刻•日付） 

手続き（プロセス） 
縦書ぎ表示 
白画面 
黒画面 
はがき印字 
ラベル印字 


8ビット MZ シリーズ 


これから始めたし 、乂/こ…… 
ちょっとぜし、沢な入門機。 

111 ■固屋固0標箱格159，800円 


H 4 纪カラーテイスプレイ M 2- ID 26 懞準®格89.800円 U 別允. 


さらにグレードを求める人に • ••… 
可能性をひろげる高機能。 

■11Z ■鹽訓 標準価格199,800円 

* 14轚カラーデイスプレイ MZ - lD 22 HMMdfi 格108.000円.モデムホン MZ - UI 911 別光¬ 
む こ装*されているカセットテープは檯影 用で. 本休の付*品.市 W 品で U ありません。 






























表紙絵： Nagasawa Shigeru 


UNIX(iAT&T BE ししし AB0RAT0RIES<7)0S 名です 

CP M.P-CP M.CP M Plus. CP/M-86.CP M-68K. 

CP M- 8000 .C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MultiPlanli MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MU し TISO し UTIONS 

OS-9, OS-9 68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理寧会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL Sidekick は BOR し AND INTERNA 
TIONA し 

HuBASIC はノ\ドソンソフト 
SUPER BASE.WICS はキャ 'J ー ラポ 
の登好商標です。その他ブ〇グラム名. CPU 名は 
一盼に各メーカーの登録商摞です。本文中では， 
•®”，-TM” マークは明記していません。 

本访に掲載されたす ベての プ a グラムは著作播法 
上，個人で使用するほかは無断 m 製することを禁 
じられています。 
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80386 (開発：インテル1985年) 

8086, 80286 と上位互換性のある 32 ビッ 
トマイクロプロセッサ。 4 段階プロテク 
トレベルのセグメントとページング方式 
をサボートした MMU を内蔵。6段パイ 
プライン，内/外部キヤッシユなど高速処 
王里を指向している。 CHM 0 S 。 内部^里 
単位 32 ビット。ピン数 132( アドレスバス 
32 ビット，データバス 32 ビット）。識里ア 
ドレス空間 64 T バイト/タスク，_里アド 
レス空間 4 G バイト。基本命令数 123。 
最大クロック 20 MHz 。 
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196 
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ソフトクリエイト . 198 
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愛読者プレゼント . 184 

ペンギン情報コーナー /Again Watch. 185 

FILES Oh! MZ.188 

編 _ 室から/ DRIVE ON/ こめんなさいのコーナー 

SHIFT BREAK/microQdyssey.190 


スタッフ > 

•編集長 前田徹 參编集土平 章 博永 野仁植木章夫石塚康世三上 
之彦 •協力有 田隆也高 野庸一西畑文広 IttiRiUaporn 中 森章清水 
和人後藤貴行林一樹近藤弘幸浅野恵造山村 一茗原秀幸小森 
陸 井本 泰 山田伸一郎堀内保秀吉田幸 一澈山孝藤原和 典•カメ 
ラ 杉山和 美 •イラスト永沢しげる山田啃久小栗由香•アート ディレ 
クター中島 真子 參レイアウト CANART 元木昌子渡部善光_校正 手 
塚 喜 美子千野延明 
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カーマイン XI 


スペースハリアー 






















































SHARP 



ェ グゼ 


X 咖 OOEXE スクール開催 

籲#加者全員に X 68000 オリジナルテレホンカードを進呈•受講料500円 


発*ん以 米、パソコンフリークの坫 姐を独占中の パーソナルワークステー 
シヨン X 68000。 この 件能 マシンに 触れる チヤン ス到 米。 未体験 名の 
んを对象に、 全 I 赴 !-: 贤 地 K でエグゼ スクールを 叫催します > • 丸•際に 
r- に触れて、 "J ■ 能性にあふれた魅力を体感 U ： ください。 

詳細はお近くの特約店へ。 



























































夢を超えたノ《ーソナ/レワークステーション0 

個人のツールとしての限界を追求したスペックを搭載。金、銀、そして金 M の感までも再現し得るグラフィックスをはじめとした異次元のアビリティが、 
まさにこのマシンの象徴として光彩を放って^、ます } 本米的に人のもつ創造性に応え份る、16ビットの必然。アーティスティックユースやラボラトリーユース 
に、この最先端の能力を自在に使 t 、こなしてくださ、、。アドバンストユーザーの夢が、もっと未米まで包穴されて a 、ま手の刷ところに降りてきました。 


I 実装密度を極限まで追求した 

フオルムー新のマンハッタンシエイプ 
単に、スタイリッシュにフ オルムー 新、といって 
しまえば簡単ですが、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集積 
技術、実装技術の確かな裏付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、 ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本来 
デスクサイドであるべきカタチをデスクトップ 
にまで凝縮しました0知的な、ハイレベルな 
ユースに ふさわしいセンシブ)レなデザインでの; 


I 広くリニアなアドレス空間 
プロセゾナの未来を先取した68000 
メモリ空間の制約にしばられていたグラフイッ 
ク処理にも新たな次元をひらきます。8ビットの 
延長上の16ビットではなぐその処理能力に 
明らかにネ ft の違うフ。ロセツサ。アドバンスト 
ユーザーのクリエイテイビテイに応える高度な 
システ a 環境をサポートします。クロックはハイ 
スピード 10 MHz 。 現時点でのハードの在り 
方へのひとつの解答とじ C 、 私たちは68000の 
良心を選びました。 


I 2 M バ仆の大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メインメモリは標準で 1 M パ、イト、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、最大 12 M 〃 M 卜まで被張 
可能な大容 M 設計。また68000のもつ広人な 
アドレス空問を活かじ C 、 テキスト (512 K バ仆)、 
グラス f ック （512 K バ仆)、スプライト （32 K バイ 
卜)の3画面を独立構造として装備した独自の 
メモリアーキテクチャです。 


I ビジュアルコントロールで思いどうりに、 
フレンドリー OS、Human 68k 搭殿 



独自のハー 
ドウエアには 
独自のオペ 
レーテイング 
システムが必 
要です0という 


よりこの X 68000 に限っては、そうせざる得ない 
特殊なハード環境が存在します。本機に搭 
載された独自の OS は、このマシンだけがもつ 
機能をすべてサポートすることはもちろん、日 
本語化、ユーザーフレンドリー化への解答 
をも示す全く新しい OS に仕上がっています。 
システムの起動後のジョブ選択から操作まで: 


ほとんどの処理をアイコンで表示し、マウスで 
選ぶビジュアルシェルによるオペレーテイング;^ 
極論すれば、コマンドを知らなくてもコンピュー 
夕が操作できる。それほどまでのフレンドリネス 
を追求しました。 

連文節変換も、マルチフォントも、 

H 本人にふさわしい強力 tl 本 語 処理 
JIS 第1/第2水準漢字 ROM の搭敕はもちろ 
ん、約60，000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサポートされてぉり、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表現し 
にくい熟語などもスムースに表示できます0また 
OS 上の力> な漢字変換ソフトウェアとじ C 日本 
語入カフロントプロセッサを採用。2文節最 
長一致法という高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実現しています。 

感性を刺激する驚異の表稅力 
高解像度自然色グラフィックス 
#512ドット65,536 色 同時 発色/ クロームや 

チタニウムに代表される萵品位な金属の質 
感、金 • 銀表現、人の眼に映る色や形状を 
ほとんどありのままに表视し沿る自然色グラフィ 
ックスが、これまでの C . G . イメージを一新しま1； 
#1024 X 1024 の実画面ェリアを装備した 

高 解像度 表示能力/ テキスト、グラフィックとも 
に1024 x 1024ドットの実_面ェリアをもち、最 
大表示ェリアは 768 x 512 ドット (65, 536色中 
16色指定可能)。専門分野にも対応できる表 
示能力です。未表示エリアへのスクロールも自在。 


籲未体験の動画が駆使できるスプライト機 

能/新開発のスプライト 1 C を搭載、16 x 16ドッ 
卜の緻密なキャラクタが1ドットごとの スムース 
な動きで、 512 x 512 ドットの高解像度画®を 
縦横に疾走する。クリェィターの感性を刺激 
する新しい能力です。 iii •人表示は水平32スプ 
ラ仆、1画面128スプライト。色表示も65,536 
色中16色指定が可能です。 

籲凝似高 解像度 スーパーインポース 7 512 X 
512ドット(インターレースカ • エく）レベルのスーパー 
インポーズ。さらに才ーバースキャン機能の採 
用でスーパーインポーズによるテロッフ。文•字 
の不自然な切れもありません。 

春テキストビットマップによるフレキシブルな 

画面 設計/独 立したテキス面を装備する 
とともに、グラフィック | nj 様のビットマップ方式を 
採用 (65 ,536色中16色指定可能)。テキスト 
_而をグラフィック ㈣ 而としても活用できます。 
しかも I 山 j 國面の重ね合わせ表示もできるフレ 
キシフ)レな圃而構成です 0 

■リアルなサウンドシーンをクリエ仆できる8:$:和 fV ステ 
レオ FM 音源搭敉■肉声や臨場？ V 、音楽までもメモリ 
やテ、'ィスクに音声ファイルとじ c もつことができるサウンド 
デジタイズ•記録 AD PCM ■オートロードやオートイジェ 
クト、インテリジェン K *: 機能を装備した 1 M バ仆7 FDD 
2基搭躲■操作のほとんどは手のひらで:狄 t 、埸所でも 
使える新開発マウス.トラックボール■ハードディスクは 
もちろん、イメージ入力端子、立体视端/•など独 n の 
インターフェイスを装備_3モードオートスキヤン方式、 
办粘細度カラーデ f スプレイテレビ（別⑶。 

はハ メコミ 作成で t 。 また.衣小内我は’!;際とは多少兴なる堝作もあります。 


あふれるクリエイティブマインド、いよし、よ走り出したアプリケーション。 
■ミュージック PRO 68 K CZ -213 MS 8月発売予定 

メロテ、'ィ•满、ピアノ譜、スコア(総®など、 n 山なレィアウトで件き込んだ,濟 Ifu •を内蔵の FM 音 
跑で演务できる栾譜ヮーブロ &演#用ミュージックッール。演#データを BASIC の 
PLAY 义とじ?：出乃も nj •能、サウンド PRO 6« K で作成した音色データも使えま1-。 

_サウンド PRO 68 K CZ -214 MS _8月発売予定_ 

1ファイル200 A : 色 H 5 - 位で#色データの作成、編班が吋能なサウンドェテンティングッール。 

FM A ••源の令パラメータのグラフィックコントロールはもちろん、 3 D 波形衣/】;-、4梁のイメー 
ジによる作色づぐ)ができるイメージモードなど以诂な機能を装備してし、ます。 

■ビジネス PRO 68 K CZ -212 BS 8月発売予定_ 

スブレッドシート機能、 データベース 機能、グラフ機能を合わせ侍つ統合ビジネスソフト。 
9999彳〗 _ x 255列の I (人なカルクシート、鉛大16個のウインドウ、充実の H 本語入力、マウス 
衬応のやさしいオペレーション0 II 本のビジネスシーンにふさわしいツールで 1"。 

•グラフィック ツール 「 Z， S STAFF PRO 68 K 」 有)ツァイ トより 近日発売•統合型ス ブレッド シー ト 
「 KAMIKAZE」 ㈱ サムシンググッドより 8月発売予定 •ゲーム ソフト「ゼビウス」（電波新聞社）、「スぺ 
ースハリアー」（電波新聞社)、「レリクス」（ボーステック ㈱ ）…以上近日発売 


A±= lV <=>.^ + •お問い合わせは…ンャーフ，電子機器事業本部システム機器営業部〒545大坂市阿倍野区長,也町22番22号 S 06 )621- 1221 ' 大代表 
麻■子 I 電子嘰器事叉本部テレヒ屯業部第4商品企画部〒162柬京都新宿区市谷八难町8根地 S 03)260- 1161(大代表） 















Z’ s STAFF や 嬉楽画 ターボ、 嬉楽画 
で 使用可能な データ 集です。 3枚のデ f 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高し、イラストや POP 
文字がデータとしてつまっています。入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。 XI ターボシリーズのグラフィ 
ック世界がさらにひろがりま 

■ 2D.5TD 版 CZ-I40SF 標準価格 9,800 円 


turbo Z 


s ジーズスタッフ 

STAFF 




X 1ターボシリーズの優れ 
たグラフィック 機能を 存分 
に発揮させる侍望の本格 
グラフィックツールです〇力 
ラーイメー ジボード、スー 
パーインポーズなどの独自機 ft 以こも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•パレット•拡大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント （標準. 斜体•縁どり•影つき • 
下線 • サィズ)を装備。 キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力 も 可能てす。 400ラインモード対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-I37SF 標準価格 19,800 円 


^X1Z S STAFF 


ターボ•ジーズスタッフの高機能が xi 
でも…ユーザー侍望の C . G . ツール。 
もう、ブラウン管をキャンバスがわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

■ 2DIFD 版 CZ-138SF 標準価格 13,800 円 


クラフイツクライブラリー 




iBm 




^5^ 穿口 * f . o 、 

ハードの機能をフルに潘かした 
才多ナルソブ h 、 かせい揃い 





























SHARP 



XI 夕ーポシリー ズ をホスト 
マシンとし r ホスト局を運営 
するためのソフトウェアで'1； 

ハ。ソコンシーンに新しい分 
野をひらく「パソコン通信」、 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も増加の一途 
をたどっていま1;コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだけの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や黹子メールなど、 パソコン 
仲間が気軽！こ話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトで’す> 

►ホスト局開設に必要なシステム 
•Xlturbo モデル30、XI turbo IK XI turbo IIK 
XI turboZ のいずれか#モデムまたはモデムホン (CZ 
-8TM1 他6機 M 対応)籲公衆電話回線 (1 间線} 

#コスモステーション#プ 1 ノンタ（必要に応じて） 


■「コスモステーション j によるホスト局仕様概要 


システム 

仕様 

2D*FD システム 

2HD*FD システム 

HD システム 

登録会興数 

70 人 

128 人 

299 人 

メールポ ッ クス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS1 保存 期間 

10 日 

30 日 

30 日 

BBS 2 タイトル数 

10 タイトル 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメ-シヨン 数 

15 ファイル 

60 ファイル 

225 ファイル 

プログラム数 

5 フアイノレ 

60 ファイル 

125 ファイ J レ 


參 X1 turbo モデル 30 、 X1 turbo II での 2HD• FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ -520F が必要です。 

• HD システムにはハードデ < スクユニット CZ-500H が必要です > 


■2D.5TD 版 CZ-136SF 標準価格 9,800 円 



モデムターミナル 


モデムボードを同梱じ a 、 

ますので、家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 

しめます。各種ネットヮーク_ 

にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 



ーズユー ザ ーによる BBS ネットワークも 
構築できます。 


■ 2D.5TD 版 CZ-133SF 標準価格 25,800 円 

(モデムポード付') 



turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ f に楽しめ 
る通信ソフトです。 

•公衆 N 線を使って通も f する場介、モデ 
ム U 菜活か音カブラが必要です。 



• 別売 RS -232 C ヶーカレ CZ -8 LM 1 (平行核続 W 
CZ -8 LM 2( クロス接絞切）齐標準価格 7.200 M 1 


■2D:FD 版 CZ-131SF 標準価格 8,800 円 



ミュージッククリエイタ「ミュ 
ートピア」は、楽符を見なが 
ら音符を入力し C いくという 
従来のミュージック ツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テイツクや キー ボードを使ってノヽ 0 ソコンを 
架器に変えて演葵が架しめるュニーク 
なソフトです。五線紙ではなく、音の高低 
• 長短を書き込んだグラフをもとに自勋 
演奏。音符が苦手な人でも、画面を兒 
ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新 U 、ミュージックシーンが体験できます^ 
籲ワールド•マップモー ドでは、_面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音架ジャンノレのデー 
夕21個の中からセレクトして演奏できま1； 
_リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です。 

浓ご使 ; |j に際してはターボ Z を除いて FM 疗源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要で1； 

■ 2 D • 5 " FD 版 CZ- 1 39SF 標準価格 12,800 円 



A 々ノシ , ノ-ズ用 

XI LOGO 


人工知能言語とじ T 注目を 
集めている LOGO が XI シ 
リーズで走ります> 基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 

ンド 、マルチ タート ル 機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェテ'; f ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 



■ 2D.5TD 版 CZ-134SF 標準価格 9,800 円 


turbo LOGO ( 漢字版 ) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えま i -。 また本格 
活用に応えるスヒ。ードとノー 
ド数（約5,00⑴を確保。 

マルチ タート ル、 シエ イプ、マウス、 音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的削造の世界がさら { こ拡がります。 



■ 2D-5TDHS CZ-117SF 標準価格 18,800 円 



turbo CP / M 〜2.2( 漢字版) 


XI ターボ特有のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネスユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 
WORD MASTER tm も 



搭載。 


■ 2 D • 5 • FD 版 CZ- 1 30SF 標準価格 14,800 円 


AIZ // シリーズ用 

ランゲ_ジマスター ( CP / IT ) 


オペレーテインクぐシステム CP / M 力すさら 
に手軽に。便利なスクリーンェデ、イタ 
WORD MASTER もついています。 


■2D-5TD)® CZ-128SF 標準価格 9,800 円 



ランゲージシリーズ 


■各 2 D «5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
や n ゝトレーススタイルのデノ <ッグが可能です。 

FORTRAN (cz-ii5LF) 

i 、ま熱し、視線を集める C 言語。 Cn>y ラと 
して定評の BDS C Compiler のサフセット n _ 

C (CZ-I16LF) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語。有効 
桁数やファイルの定義、データ転送が容易。 

COBOL (CZ-118LF) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長です。 _ 

LISP (CZ-I20LF) 

拡張性に優れたスグ J 一'ノエディット型言語。とく 
に適用分野を選ばなし、自己増殖型言語です。 

FORTH (CZ-120LF) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。_ 

PASCAL — (CZ-I25LF) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 
すべての操作を関数の集まりで表現できます > 

APL (CZ-126LF) 


ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SR 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要で1； CP/M 
は米闽デジタルリサーチ社の - r-fo word 
MASTER は米 W マイクロプロ社のひ鉍商標です。 


WJ 7 シりーズ用 

NEW BASIC( Version2 〇 ) 


■カセット版 CZ-1I2SF 標準価格 7,800 円 

■ 2D.3TD 版 CZ-I13SF 標準価格 8,800 円 

■ 2D.5TD 版 CZ-I24SF 標準価格 8,800 円 



宝才1•お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 (大代表)へ。 



















































































SHARP 


C . G •や映像の高画貿フルカラーブリントを実現するビデオプリンタ。 



パソコンやビデオ機器に対応。64階調 （485 X 480 ドット)で 

再現する昇華性染料熱転写方式を採用。 


中間色も自然ななめらかさで再現、深みのある色調のカラープリント。 
イメージ豊かな C . G •やカラフルな映像が鮮やかに残せます。 

籲標準、拡大のどちらでも選択できる2種類のプリントサイズ(ビデオ信号入力時） 
籲左右反転プリント可能#用途に応じて高画質な白黒プリントが可能#ビデオ 
入力端子、アナログ RGB 入力端子、デジタル RGB 入力端子、パラレルインター 
フェイス、と豊富な入力端子で各種映像情報機器に対応#画像や文章を手軽 
にプリントできる X 1/ X 1 turbo シリーズ用ソフトウェア'^カラープリントツール〃を同梱。 

カラー ビデオプリンタ 


CZ-6PV1 


•標準価格198,000円 


パーソナルコンピュータ及び 
ディスプレイは別売 
画面はハメコミ合成です 


イメージ豊かな映像表現、立体映像も楽しめる0感性あふれるアードンール0 

テ レビ•ビデオ映 像をカラー_止画に- C.G •の ハードコピー も 美文書 も。 第2水準漢字 ROM 搭載。 

_，ラ ニイ メ ーギボー ド 11 _ \ 熱転写 カラー 漢字 プリンタ 


CZ-8BV2. 標準価格 39,800 円 

• 画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽっぶ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

パソコンで初めて立体映像を寒現-〇 

立体せ:像セ^/卜 

CZ-8BR1. 標準価格 29,800 円 

X 1/ X 1 ターボシリーズと組み合わせて迫力あるフルカラー立体映像が手軽 
に楽しめます。立体作画ソフトも装備。立体エアチェックやイメージ処理も。 



CZ -8 PC 2 
標準価格69,800円 


C . G . はもちろんカラーイ 
メージボードで取り込ん 
だ映像も鮮やかにカラー 
プリント。文害作成にも 
24 X 24 ドットの高品位 
印字で対応。 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は橡準価格） 




プリンタ 

•24 ビン澳字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 5 

129,000円 

•24 ビン澳字フリンタ （ 136析） 

CZ -8 PK 6 

159,000円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 


FM 音源 

•ステレオタイプ FM 音源ポード 

CZ -8 BS 1 

23,800円 


※スピーカ （2 本 1 組')禪準装備、 ミュージックツール 同梱 


ファイル装置 

•ミニフロッピ-デ f スクユニット (2 HD .2 DD ) •卜 1 CZ -520 F 

118,000円 

#ミニフロッピーデ f スクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 

99,800円 

• ミこフロッピ-デ f スクユこット (2 D . 1卜'ライプ） 

CZ -503 F 

49,800円 

•ハードディスクユニット （10 MB ) 

CZ -500 H 

348,000円 

•增設用ハードデ f スクユこット （10 MB ) 

CZ -501 H 

258,000円 


•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

•ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚 入） 

鲁コンノ、クトフロッビーディスク 

CZ -3 FBD 

1,300円 


ビデオ編集装置 

•バーソナルテロッパ※ 2 

CZ -8 DT 2 

44,800円 


拡張ボード•その他 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

闩5-2320マウスポード， ;3 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• JIS 第1水準漢字 ROM ‘ ;4 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

参 JIS 第2水準漢字 ROM 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 R 0 M & 夕- 
百科ワードパワー ※ b 

-ボ博士レキシコン.日本語 
CZ -8 BK 3 13,800円 

參フ□ツビーテ V スクインターフェイス 

••■ 7 C 2-8 BF 1 

14,800円 


參 RS -232 C 用ケーカレ(平行接続型) 

1 CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 用ケープ;レ(クロス接続型） CZ -8 LM 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート— 3 

CZ -8 EP 

11,800円 

♦拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

參 RF ビデオコンノく一夕”: 9 ★ 

CZ -8 VC 

15,800円 

參 RF コンバータ※ 10 

AN -58 C 

2,980円 

•モデムユニット (300 ボー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

籲モデムユニット (300/ 1200ポー自 動 切換) CZ -8 TM 2 

49,800円 

•マウス 

CZ -8 NM 1 

13,800円 

參チルトスタン ド* 10 

CZ -6 STKB - E ) 

5,800円 

書チルトスタン ド* 11 

CZ -81 KS - R ) 

8,500円 

翁システムスタンド 

CZ -8 SS 2 

5,500円 

•ジョイ カー ド 

CZ -8 NJ 1 

1,700円 



•品番中の （） 表示は、 S < メタリックシルバー 〉 .R くローズレッド〉くオフィスグレー〉 ， B < ブラック〉を示します„浓1 XI ターボシリーズ用 *2 CZ -862 C には接続できません。※3 XI シリーズ用 CZ -802 C , 803 C , 81 1 C . 
820 C 用 *5 CZ -856 C 用》6 CZ -850 C , 8 S 1 C , 8 S 2 C . 862 C 用奈7 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C . 804 C . 81 1 C . 820 C . 850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要《8 CZ -800 C . 802 C 用 *9 CZ - 
862 C には接砖できません。※10 CZ -600 D . CU -15 M 1 用+11 CZ -801 D .802 D , 811 D , 850 D . 85 SD , 870 D 用★在廪僅少•接統等の I 羊細につきま U ： は、周辺機器総合カタログをご参照ください 


谈株式会《 


♦お問い合わせは• •シャーフ ㈱ 電子 俄器寧槳 本部システム 機器 営業部〒545大阪市 阿倍野 区長池 町 22 番 22号 0(06)621- 1221(大代表） 
電子 機器車 業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都 新 宿区 市 谷八幡 町 8 番地 ft (03)260- 大代表） 
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_掛腳棚 


三次元コンピュータグラフ 
イックスシステムです。簡単 
な操作で立体イメージをデ 
イ スフ。 レイ上に作^成するこ 


とができます。☆:体映像セ 


ットを利用すると奥行 I を確 
認しながら 立体を作成して 
いくこともできます。 

デ、ザイ ン、シミ ユレー シヨ 

ン、 CG • CAD 教育用!： 


ilmm 




して: ft ® で'す。 


は令く新い、 


トリフオニ 


トリフォニーシステムは三次元処理を行なう 「3 D モデラー j と、 
手描き用 r ペイント j の S 種類のソフトウェアから成り立つてし、ます> 


3 D モデラー 

3□モデラーはコンピュータグラフイツクスの基本的な表示モデルであ 
る、ワイアーフレーム•サーフイスモデル(単色)•レンダリングモデル(カラー) 
の3種類をサポートします。立体は rotate (回転体作成)、 sweep (面厚 
み付け)などの立体構成コマンドにより簡単に作成できま " T 。 作成した立 
体には、 shade コマンドによって美しい陰影(シエード)を付けてレンダ 
リングすることが可能です。 



ベイント 

ペイントは3 D で作成された画像に修正を加えた 
り、着色したりすることができます。勿論、すべ 
て手描きで画像を作成することも可能です）バッ 
クグラウンドモードの採用により、透明感•光沢 
なども表現できる高度な描画機能を持っています。 


トリフォニーの機能概要 


解像度： モノラル 640 X 400 UV ; 解像度） 

モノラル 640 X 200 (高•低解像度） 

立体モード 640 X 200 (高•低解像度） 

必要機器： マウス .2 ドライブ （1 MB タイプにも対応） 

対応機器： 立体映像セット ( CZ -8 BR 1). 32 0 KB 外部メモリ 

カラー イメージボード 

カラープリンタ ( CZ -8 PC 1) •各種 f ヨ黑プリンタ 
マニュアル：約200ページ 

3 □の機能：正面図 • 上面図•側面図表示、拡大縮小•回虹 • 移勋 
など座標変換機能、パースオンオフ、グリッドオンオフ、 


シェ ー ド（陰影付け）、スクウェア •サー クル •口ーテート 
(回転体）•スウィーブ(厚み付け）•ハイド(隠面処现卜 

ハード コ ピー•ヘルプその他ファイルアクセス コマンド 

等レンダリング機能（最大2500ポイントまたは500ポリ 
ゴン） 

ペイントの機能：セット•フォアグラウンド•バックグラウンドモードによるブ 
ラシ•ライン•ボックス • ボックスフル*グラデーシヨンボ 
ックス•コピーなどのファンクシ ヨン、 フイル•エッジ•扯 

大縮小. ㈣ 像入力 ( turboZ 以外はカラーイメージボ 
ード要） 


■「トリフォニー』は全国の有名パソコンショップなどでお求め下さい。通信販売をご希望の場合は現金書留または郵便振替で当社までお申し込みください。（送料' 1 )ネ tmil ) 


Armat 


® アーマ ット 

〒227横浜市緑区荏田町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


〈トリフォニー開発に利用されたソフトウェア〉 

⑴ Z 80アセンブラ開発セット MR-ASM - MR -1 D 12,800円 
(2 )BDS C ユーティリティパッケージ 10,000円 

⑴はも-名パソコンショップで、 （2) は通信販売でお求めください 
(郞他振行横浜 5-30518) 則アーマット 































本物の条件 



16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万通にも及ぶ 
多彩な文字表現 S 1 本格的データベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソ 
フトなど MS - DOS 上で動ぐノフトとのデータ互換 S 2 その他すベての機能が16ビット用に開発された 
パーツ群により構成。フルスペックでなおかつ起局速。 



•一発で変換できます 





Katana (刀)が自動•一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて自動 
変換 • 一括変換 • 連文節変換を可能に 
しました。上段左端の写真のような文章 
も一気に漢字かなまじり文に変換します。 
しかも Katana (刀）の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまでの 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 
文節のつながり方の妥当性を評価点 
によって判定することにより、既存の16 
ビットワープロソフトにも勝る高い変換 
効率を誇ります。 





•印刷害式は細やかな設定が可能 


•再計算まで 0 K の表計算機舴 


•用途多彩なデータペース機能 
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SOFTWARE 

LIBRARY 


SG ソフトウェアライブラリー 







m 丹 


y 年 月 日付* 好ご照会の件 
/記の通りお見 « i 中し上げます 
令年月 H 


味式会社サムシンググッド 
干16091帘鄯新南 K 大久 K 2-5-20 
TEL 03(232〉0 WM (代) 


W 增用 


取01方法 


包？ H 命抑 


mm 

ei^ bm an wm mm 

mm { ZZ 2\ l:;j 


•ms 111111 iuhi 怒 ]: n: mms wsm kbb ^ 

mm ma — — r ~~] :[:.] 

iLLffi . . ... 

HZ HHih» Twf UT 2 TW3 IWa TITS' — 

•itc»aabH 

し aw 文字2 .*» 文字 3 . wmm 1 . 5 . 

•交 t f t /> b v . 中 fit v ， f£t}Vi ： ti6nti 


級 1 倍•横 2 倍(横倍角)文字 
縦％ •横1倍文字 

%角上つき 
均等割付機能 


全角文字 

縱1倍•横 1 / 2 倍(半角）文字 

S 線は8種。文字間、文字上 
ともに引くことが可能です。 

表計算の結果をそのまま 
文書に使うことができます。 


カー ド型データべ-ス機能、表計算機能搭載。 

住所録、名刺管理、カセットライブラリー 
な ど使いみちタップリのデータベースと、 
行間•列内•列間と多彩な計算が可能 
な表計算機能を搭載。 

他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字サイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15種類。 すべての サイズの文 
字を、強調文字、白黒反転文字、斜体 
文字、袋文字に変換することが可首 I 。 
これらの機能は、漢字•かな•記号など 
文字の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です^ 

はがき、原稿用紙、タックシールへの印 
刷を簡単に行うために専用の用紙設 
定を用意いたしました。 


^hOGOn 

専用 2HD 版 t 

SMAFIP シリーズ対応 2 □版 

«本商品は X1 ではお使いいただけません.あらかじめご了ください。 

2□版、 2 H □版ともに ¥34.800==— 


反転文字+部分細密機能 


下線は全部で31種: 
打消し、文字上に 
入れられます。 


縦方向の倍角文字、 
M 倍文字は、位匱を 
3通りに変えられます 


デジマルタブ機能 


網かけは全部で3〗裼 
枠囲いもあります 


•カラーは白色(印字 
しない）を含む8色 
を設定可能です， 
•カラー印刷はプリ 
ンターによってはで 
さないのもありま 
す，ご注意くださぃ- 


* Shogun (将萆）の画面デザイン.仕柑等は改良を目的に予告なく変更する塌合がございますあらかじめご了承ください 

* Shogun (将軍）は、フロッピーの襦 W およびハードウェアのメモリ容量によって概能に違いがあります。あらかじめご了承ください 
<即戰力 SamuraiKBD 戰力〉をお使いの方 UShogun (将覃)へのシステムアゾ/サービスがございます 〆 わしくは料土営業部 i でお間いあわせください 




人を大切にするテクノロジ_ 

株式会社サムシンククット 


〒160柬京都斬宿区大久保 2-5-20 シティフラザ新宿 TEL 03(232)080 I ( 代 «) 


來賨料のご請求は右の券を切りとり左記の 
笄社當果部宛までお送りください、 
カタログ等お送りいたします C 


同横2倍同横3倍 同横4倍」 


歐麵麵 


• / 5 鬌 S 0 交字4>大多さ/8免め fi ラー 


Illicit 縦丨倍 Ml (ft 
*WC X 嚐杏 3 噌杏 


MI 1 

r 23 i 


麵 





























































まじめに将棋の勉強を。 


戦慄の 


アドベンチヤー 


翊 _ 

^ vr .ヤ 



好評発売中/ 

失われた記憶を取り戻すために 
謎の城へ足を踏み入れた。 

そこで主人公が見たものは…。 


リ•バースはバイトをこえる超大作だ" 



GS 

101 

X-1/turbo 

シリーズ 

5 # 2D 

4牧紐 

GS 

102 

PC-8801 

シリーズ 

5*2 D 

4枚 III 

GS 

103 

M2-2500 

シリーズ 

3.5*2DD 
2攸 III 

GS 

104 

FM シリ_ズ 

3.5 # 2D 

4枚姐 

GS 

105 

FM シリーズ 

5*2D 

4枚妞 

GS 

106 

PC-9801 

シリーズ 

3 5 # 2DD 
2枚《 

GS 

107 

PC-9801 

シリーズ 

5 # 20D 

2 mu 

GS 

I0H 

PC-9801 
シリ_ズ 

5*2HD 
2校 Ml 


nm 


乃ラーモニター 
フ〇ツビーディスク 
K ライフ (2K5Y7) 
襄字 ROM ガ必 B で 

す。 



FM 音藤 

, PCUSRWH»X-1UCZ-8BSI.MZ2500 | 

1 シリーズ .PC980I シり—ズ ' 


当社の製品は全 S 1 の有名デバ—トノ 
にてお申し込みくた•さい,.•口座番兮 
W (裏面）ご希渚ゲームソフト名、数置、 
かかりますので、ぉ»ざの方は現金 * r 



棋太平は、単にコンピュータと対局する 
だけでなく、名人戦の設定再現•駒落ち対 
局それらの記録再現なども自由自在です。 

現在、下記の/ '(ソコンガ使用できます。 


X-l/turbo 

シリーズ 

¥%500 

C 2 -800 は、 JIG-RAM 

ジ し ノノ KTm 

フ〇 ツビ ーディスクドライフ 
迪びに データレ 3— ダ“. 

^ ，a r 、 •、 

ジ 3 イスティツク 

WOE 7 ウス対 SO 

XY/turbo 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

MZ- 2200 /2000 

シリース 

5FD 

¥6,500 

MZ-? 000は、要 G-AAM1、 
2、3、グリーンモニタ使用句 
フ□ツビーディスクドライブ 
血びにデータレ：}ー ダーは、 
盹正58のみ勳汽«««み 

MZ- 2200/2000 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

PC- 8801 

全シリーズ 

5FD 

¥6,500 

乃ラーモニク使用 
フ□ツビーディスク K ライフ 
舫ひにテータレコーダは、 

炖圧品のみ動作*®洚み 
p スキー7ウス対応 

.PC-8801 
全シリ_ズ 

CT 

¥4,500 

MZ-2500 

3.5FD 

¥7,000 

乃ラーモニク 使用 
ジョイスティソク 
蝇圧 フウス对坧 

FM7/77/AV 

3.5FD 

¥7,000 

乃ラーモニタ使用。 

フ□ツビーティスクト•ライブ 
过びにデー*2レ: D —夕*一は. 

说 IES のみ必任*«2み 
ジ3イスティツク対応 
純正7ウス対応 

FM7/77/AV 

5FD 

¥6,500 

FM7/77/AV 

CT 

¥4,500 


お求めになれない塌合、郵使兒 
.エス •金油 代金合計 • 
〖、ディスクの M (頌（一遇間以上 
ル、らないようにお肋いします..） 


ノ ゞ —卜 t 一：^ヨ*ソ"/- 

キヤリーラボマイクロキャビン 


料4外 



あのテーブルゲームの「リターン 
オプイシタ ー j がパソコンにのっ 
ァ登場でォ 

「ドルアーガの搭 _i でドルアーガを 
倒した塔の最上階よりスタートし、 
128ある部屋をめぐって搭を脱出す 
ればゲームは終了です。（全部の部 
屋を回らなくても、脱出は可能で 
す〇) 

呪文も64種で早く覚えて有効に使 
いましよ3。でも、最初は全部使 
えません。全部使いこなせれば、 

128面クリア保証です。ゲー厶は簡 
単/謎は難解/ 


©1986 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 


PC-8801 i/U — ズ (S R 以降 ) 、 PC-9801 シリーズ、 
X-l/tu 「 bo シリーズ ^ 

全機種 FM 音源対応/価格 6 , 800 円 


真の1200ボーのスピード、ご存知ですか？ 




卷 

§ 

お加氏い 

“Tf 

3-22 K 用 
_ 
































































:もの r すご 


— ■ ■ 層麗 ■ — 参世界を巡るマルチアクづ 

^ Bl ai VM#^H / V \ fl ^ B 9 Ef ZB s 本と曝深い某国間の: 

JESI ^ lUSKlblJ IlEaVBlM /^ 者かにょって、日本国外に 
^910^ IH VK 1 Q 10 すべく、日本をスタ-卜に名 

■ ’ ■■* ■ に推理をしていく追跡ゲ- 


ァセスゲー厶 

日本と関係深い某国間の機密を収められた小型 1 C カードが何 
日本国外に持ち出された。この 1 C カードを奪回 
-卜に各国情報局からの調査データをベース 
「いく追跡ゲーム。犯人の手掛りを得るため、世界 
の国々 169 力国を訪問、歴史的な名所旧跡をたずねて調査、分析をするうちに世界の地理、国々の文化情報の「通 J になり、事件解明への推理 
感覚のボルテージがアップされ、見事 1 C カードを奪回した時のキミは、世界地理文化のオーソリティ- 


拳世界地理文化の検策機能(国めぐり） マニュアルによるキー操作で、世界 169 力国のデータを検策。 

グラフィックス、文字情報を呼びだし、世界地理としても活用できます。 

★主要国の国歌 15 曲と地域の民族音楽 6 曲の FM ステレオ演赛 （turboZ のみ） 
★世界地図のフルカラーグラフィックス 6 画面 

★世界 169 力 国別フルカラーグラフ ィッ クス 169 画面 
★世界 169 力国別、国勢文化の文字情報 
35,000 余語 
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。ガ專用は、 


〜知//、 




如^，，。。 

2 〜か必華二: 7 ’ 0 〇〇 

ぉ沪板充のこれ 

ぬ^ H ,、、 

為 S 訖利由 
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Artdink 


本格的 SF シミュレーシヨンゲーム 


















本格的 SF シミュレーションゲーム「地球防衛軍」は 

速度を出すためのメインエンジン 

左右への旋回能力を決めるサブエンジン 

敵を攻撃するための陽子砲 

戦闘機を発見するための測距レーダーなど 

地球を守るために味方戦闘機に塔載できるものは多彩です 

「地球防衛軍」の総司令官であるあなたは 

各プロセッサに戦略 • 戦術をインプット。 

あなたの設計した戦闘機と敵戦闘機が 
7つの惑星を舞台に 
ストラテジックな戦闘を展開します， 

このゲームの勝敗を左右するのは 
総司令官の手腕次第 
果たして勝利の女神は 
微笑んでくれるでしようか。 

•お求めは、お近くのパソコンショップ、または現金軎留にて（送料サービス） 



本格的 SF シミュレーションゲーム 

觸嫋___ 


本格的 S 失遒シミュレーションゲーム 

A 列車で行こう 


X-lturbo シリーズ 

•7 月25日発売予定 

| メディア |5”2 D |価 袼| 7,800円 

FM7.NEW7.77.77AV 

シリーズ 

■近日発売 

I メディア I S "2 D *3. S "2 D | 価 格 | 7,800円 

PC- 日 801 シリーズ 

•新発売 

I 対応概檯 I PC -8801 mk II SR / FR / TR/MR 
FH / MH / PC -88 VA 

I メディア |5"2 D |価 格| 7,800円 

PC-9801 シリーズ 

I 対応機種 I PC -9801 E / F / M / VF / VM / UV/VX 
VM 2 I/XL 

* PC -980 1及び PC .9801 U では作動しません。 

※必要メモリ 256 KB 
I メディア I 5"2 DD S ..2 HD 3.5"2 HD 
I 価 格 | 9,500円 
音源対応 


PC-9801 シリーズ 

| 対応 概 tt | PC -9801 / E / F / M / VF / VM / U/UV 
VM 2 I / VX/XL 

※必要メモリ 256 KB 糸 FM 音源対応 

I メディア I 5..2 DD 5"2 HD 3.5"2 DD 3.5..2 HD 
I 価 格19,500円 

PC-8801 シリーズ C5-2D) 
FM7-NEW7-77-77AV 

シリーズ (5"2 D .3.5”2 D •テープ〉 

X-l turbo シリーズ ㈣ ） 
MZ-25 □□ シリーズ (35-2DD) 

I 価 硌 I ディスク7,800円テープ6.800円 
( FM のみ） 


ARTDINK 


株式 

会社 


'一トアインク 

〒275習志野市津田; S2- II -20 
TEL. 0474-77- 7541 FAX.0474-78-6280 
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SOFT 

BAAIK 


巨本ソフトバンク出版事業部 

〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3-26 
TEL . 03-261-4095 


トレンドを知る。コンピュータを読む。 
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トレンドゥォツチンク 

コンビユ—タビジネスのトレンドを 銳く 

追跡。 

情報関連 I 

from world コンピユータ時評 

エレクトロニクス 経済最新 テクノロ 
ジー動向新製品ニユ |ス\ ヒットチャ 
I 卜/定点観測書評イベント情報。 

特集 _ 

コンビュータ関連の事象を"人、物、企 
業"の側面から捉え直し、「コンビュ— 
夕•スト—リ I 」を展開する新しい特集 
スタイル。 


ハ—ド/ ソフ丨 


著名人によるハ—ド及びソフト評価。 

「人、物、企業」 

コンビユ—タビジネスを動かす著名企 
業のトツフ、オビニオンリ I ダ I 等にイ 
ンタビュ I 、著名筆者が鋭くレポート。 


シリ I ズ物 


事件の中の著作権ヒット商品開発 

スト—リ— エレクトロニクスステ—シヨ 
ナリーハ—ドウ H アの世界地図。 


用語解説 


コンピユ—夕の「今」を読むためのキー 
ヮ—ドをわかり易く解説。 


コトノ-「 
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く見守ってほしい。 

ファイル 

いうまでもなく絵の ロー ド/セーブを 行う 
ところだ。が，絵だけではない。このあと 
紹介するもっとも美味しくて驚異的な部分， 
バレット， タイル， トーン， そして ペン も, 
それぞれ独立して保存できる。 

画面は通常の1画面のほかに縦2画而分 
の大きさの絵をエディットすることもでき 
る（メ ニユー バ ー の右端にあるアイ コンを 
クリ ック すると画面が少しずつ スクロール 
する)。また，任意の領域を部分セーブする 
ことによって画面の切り貼り合成も可能と 
なる。 

パレット 

自由自在に色を作ったりストックしたり 
できるのがこのウインドウだ。 スクロール 
する カラー サンプル，驚異のグ ラデーシヨ 
ン機能，画面の任意の場所から色を拾って 
くるスポイト機能，本物のパレット同様に 
色を混ぜ合わせることだってできるのだ。 

さらにサブウインドウとして ， HSV (色相， 
彩度，明度）によって色を選ぶ円形のカラ 
ーチャート，色の代わりにさまざまなパタ 
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ついにその全貌を現した Z’sSTAFF PRO 68 K を2回にわたって完全紹介する。まず今 
回は基礎的な描画機能を中心とし，次回には編集および特殊効果機能へと展開する。 
X 68000 でなければできないイメージプロセッサとしての可能性を追究してみたい。 


この Z’sSTAFF PRO 68 K を紹介するの 
は大変なことなのだ。なにしろあまりにも 
度を超えた表現力に，あのログイン誌 （7 
月号〉でも「もう Z ’ sSTAFF なんて呼べな 
い」と銘打って華々しく紹介されている（ま 
だまだ半分ぐらいしかできていない段階で 
の話だ)。実際には Z ’ sSTAFF に 「 PRO 」 が付 
くことになったわけだが，それで解決のつ 
く問題ではない。 

私はこのようなマシンでこのようなソフ 
卜が利用できる時代をずうっと侍っていた。 
正直にいおう。私は FM 77 AV というマシン 
を持っている。私は SMC -777 C というマシ 
ンも持っている。4096色は私の青春であっ 
た。しかし，さらに告白すれば，私は編集室 
の98で Z ’ sSTAFF を使うためにマウスを買 
ってしまったこ！:だってある。私が25,000 
円払って買ったそのマウスはいまや「上海」 
専用となり，98ともども編集室の福利厚生 
施設として役立っているが，そんなことは 
どうでもいい。私が Z ’ sSTAFF を使ってい 
たのは，たった8色でこんなにも多彩な表 
現が可能になるのか，といった驚きがあっ 
たからだ。もしこれで色数が増えたなら， 
いったいどんなグラフイックツールが登場 
するのだろう。私の期侍はいやがうえにも 
盛り上がってしまったものである⑻。 

Z’sSTAFF PRO 68 K はまだ開発途中の 
段階にある。本米なら完全な商品バージョ 
ンになってからきちんと評価すべきところ 
だが， X 68000 ユーザーにそんな余裕はない。 
それに現段階で Z’sSTAFF PRO 68 K はす 
でに評価を超える恐るべきパワーを発揮し 
ているのだ（どうだ，ワクワクしてき すこすご 
ろぅ）。 

@ステムの概要 

すごいすごいとばかりいっていてもしよ 
うがないので，ともかく Z’sSTAFF PRO 
68 K のシステム概要からお伝えしよう。で 
きることのスケールは段違いだが，基本的 
な操作の手順などは従来の Z ’ sSTAFF と変 
わらない。システムを起動させるとまず画 
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面上部にいくつかの項目が-表示されたメニ 
ューバーが現れる。ここから目的の項目を 
選んでマウスの左ボタンをクリックすると， 
その項 N に関するさまざまな機能が並んだ 
ウインドウが開かれ，さらに機能によって 
はその下にまたウインドウが用意されてい 
る，といったぐあいに階層構造をなしてい 
るわけである。 

基本のメニユーバーには，ファイル，ノぐ 

レット，ペン，編集，文字，印刷，数値， 
オプションの8つの項目，それに現在選択 
されている色と画面スクロールのアイコン 
が表示されている。このテのソフトにちよ 
っとでも触ったことのある人ならば話は早 
い。たいていの人はさっさとパレットで色 
を選択し，ペンで適当な作画機能を選んで 
おもむろに描きなぐるのである。編集は絵 
の加工 • 修盤，文字は当然日本語得意？で， 
仕上げの印刷といった大まかな流れがおわ 
力*りだろう。 

以ドに基本メニューの概要をざっと紹介 
しよう。パレットとペン以外はまだ仕様が 
固まっていないので正確なところはお伝え 
できない。あくまで概要と思ってあたたか 






























階調のついたペンのおかげで，いままでのグラフィックツールで(ま不可能に近かった雲の こちらは夕日と違って10分もあれば描けちゃう例 0 細か 

ような ものも簡単に描ける。まだ憤れていないのでペンを取っかえひっかえ試してみたが い部分はルーペを使用。背景のグラデーションも一瞬だ。 

ちゃんと夕日に見えるだろうか。なお，こういった同系色の絵はグラデーションで色を選 
と ラク チン。 


ーンを利用できるタイル，そしてこれまた 
圧倒的な威力を発揮するスクリーントーン 
もある。いずれの機能も X 68000 級だ。 

ペン 

あらゆるタッチを nj •能にするペン先のエ 
ディット機能と，豊富なラインおよびペイ 
ント機能が Z’sSTAFFO 魅力。この X 68000 
版ではペンの形だけでなく階調までもェ 
ディットすることができ，水彩画のような 
淡い表現やにじんだ表現なども可能となる。 
ペンや エアブラシの 機能としては，直線， 
フリーハンドによる2種類の曲線，スプラ 
イン曲線，円，搰円，ボックス。ペイント 
機能としては，境界色内ペイント，領域内 
ペイント，ボックス フルな どがある 0 
さらにさらに， Z’sSTAFF PRO 68 K に 
は便利なマスキング機能がついているので 
あった。よしよし。 

編集 

編集のウインドウには，コピー，ムーブ， 
拡大/縮小，上下反転，左右反転，ルー-と 
いったなんとなくお馴染みの機能はもちろ 
ん， X 68000 ならではのカラーチェンジ，そ 
れにエフェタト機能としてモザイク変換， 
ソフトフォーカスなどができるようになつ 
ている。 

文字 

ちょっとしたコピーから本格的な解説文 
まで，画面に重ねて表示することができる。 
日本語の入力には標準の日本語フロントフ。 
ロセッサ ASK 68 k を利用している。釤つき， 
袋文字，斜体などは当然，アルファベット 
には数種類のフォントがあらかじめ用意さ 
れる予定だ。 

印刷 

各種プリンタをサポート。カラーあるい 
はモノクロの ハード コピーが取れる。 


数値 

図面のような正確さを要求されるものを 
描〈場合に有効な機能が用意される。たと 
えば，線を1本引くにしても線分の長さを 
指定したり，座標を表示させたりといった 
ことができる。またここでは，マウスの動 
きの速さを変えたり，ダブルクリックの間 
隔を自由に設定することもできる（編集室 
に届いたサンプル版はダブルクリックの間 
隔が輿常に短く設定されていた。ツァイト 
の人はものすごくダブルクリックが速いに 
遠いない)。 

オプション 

Z’sSTAFF PRO 68 K では，外部からの 
イメージ取り込みに関しても強力なサボー 
卜がなされている。まず，イメージスキヤ 
ナは IN 501/502, IN 503( 日本電気)， GT -3 
000 (エプソン）が利用できる。 IN 501/502 
はモノクロ単階調， IN 503 はモノクロ 8 階 
調， GT - 3000 はフルカラーで画像取り込み 
が可能だ。そして， X ファミリーならでは 
の映像取り込みやテロップ機能もある c す 
でに X 68000 専用に発売されている周辺機器 
カラーイメージユニットを利用すれば 3276 
8 色， 256 色， 16 色，モロクロによるスチル 


での映像取り込みが簡単に行える。 

そしてこのオプションでは，あのアンド 
ゥ機能があるのだ。うわっと，失敗！とい 
うときに，いまのはなかったことにしてく 
れるたいへんありがたい機能である。この 
ほか，縱2画面のレイアウト表示や，縦横 
任意の比率の方眼を引く機能などもある。 

13 RO はいかにして色を選ぶか 

X 68000 が一度に表示できる色数は最大 6 
5536 色。これは， R . G . B . にそれぞれ 5 ビッ 
卜ずつ，共通の輝度として1ビットカ 5 ’割り 
当てられることによる。ただこの Z’sSTA 
FF PRO 68 K では最大 32768 色表示（ぉそ 
らく共通輝度の1ビットがマスキング情報 
に与えられるのだろう注 2 )となっているよ 
うだ。えっ，半分しか出ないの？なんて 
思うかもしれないけど，これだってものす 
ごい色数である。赤だけで 32 階調もの色が 
得られることになるのだ。これだけの色が 
あると，色の選び方からして問題となる。 

パレットのウインドウを開いてみよう。 
ぉ馴染みのスクロールバーがついたカラー 
サンプルが見える。 32 色しか見えていない 
が実際には 256 色のカラーをストックして 


注1 

XI turbo も Z になって4096色となり，雛的にも 
環境的にも8ビット機の中ではもっとも充実したも 
のとなっている。 Z の隠れ機^は2月号で满山氏が 
紹介してくれた。 FM 音源については祝 R： が MML を 
発表している。しかし私の期待は満たされていない。 
それは XlturboZ に標準でついてくる Z’sSTAFFZ が 
サブセット版だからである。おまけとはいえ，8色 
しかない Xlturbo 用の Z4STAFF のほうが機能が高い 
というのは困ったものである。これは メーカーの 資 
任でもあるはずだ。 


注2 

もちろん，65536色出ればそれに越したことはな 
い。しかし，マスキング情# B がデータとして保存で 
きるなら，そのほうがずっと価値があることだ。考 
えてみてほしい。日本のメーカーが65536色とか26 
万色とかいっているのは，使い方をまったく考えな 
いで，色だけ出せばこれだけ出せるという上限の数 
だ。ちなみにゲームセンターのスペースハリアーの 
機械だって65536色分のビットをもっているが，I 
ビットは透明色に割り当てられているらしい （fi ね 
合わせ姆里のため)。 
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おける。中央の白い部分は色を混ぜるため 
の スペース だ。つまりこれは正しくパ レツ 
卜であり，絵の具を混ぜ合わせて自由に好 
みの色を作り出すことができるのだ。ぐち 
ゃぐちゃに重ね塗りした色の上をマウスで 
左クリックしながらなぞるようにすると， 
スポイト型の マウスカーソルが 指している 
ドットの色がパレット右上に表示されるた 
め，気に入った色になったところで指を離 
せばその色が選択される。必要なら カラー 
サンプルとして登録しておけばよい。やっ 
てみると本物のパレットに比べてはるかに 
簡単でしかも快適だ。いきなり感心してし 
まう。もっともこれ〈らいで驚いていては 
先へ進めない。 

色を選択するにはほかにも方法がある。 
画面の任意の場所からスポイトで色を取っ 
て〈ることももちろんできるし，美術の時 
間に習う色相，彩度，明度による指定もでき 
る。 HSV のところをクリックすると円形の 
カラーチャートのようなものが現れる。こ 
れは角度によって色相が変化し，中心に向 
かうほど明度が下がるようになっている。 
また彩度は，その下の S の！：ころを操作す 
るとチャート全体の彩度が変化し， V のと 
ころを操作すると明度の範囲が変えられる。 
これもマウスでもってひよ一いひよいであ 
る。メリハリのきいたポップな絵を描きた 
いとか，全体に淡いパステルカラーで，と 
いった色調を重視する場合には彩度や明度 
の範囲を固定してチャートから選ぶとよい 
だろう。 

また，チャートから色を選ぶと右側の H 
SV の値を表すバーは自動的に変化するし， 
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左上）パレットのウィンドウは究極の絵の具箱だ。円形のカラ 
ーチャートは描きたい絵の色調に合わせて S (彩度 ) . V 
(明度）を設^しておくとよい。 

左下）タイル，トーン,ベンをエディットするウィンドウだ。 
◄►のマークをクリックすると全体の階調が I 段ずつ変 
化する。ちなみに，ペンは 4 X 4, 8 X 8, 16 X 16 の3 
種類の太さが用意されている， 

右下)パレット，タイル，トーンによるグラデーションだ。こ 
のすごさ，わかります？ 



, IP 


4444444 


逆にこのバーを直接 マウ スでコ ントロール 
することもできる。いま選んでいる色より 
もうすこし赤みのある色をとか，若干控え 
めな色を，あるいはほんのちょっとだけ明 
るい色を，といった雰囲気で選びたいとき 
には有効だ。 

さて，ここまでに紹介したのは，いわば 
色を選択するための基礎となる機能である。 
いちいち色を混ぜたり HSV で作ってもかま 
わないのだが，実際に絵を描くときにはも 
っと手早くやりたいものだ。使いそうな色 
はあらかじめ作ってカラー サンプル として 
取っておくのもよい。セーブすることもで 
きるから，作業を中断するときや同系色の 
絵を描くときにも便利である。 

R | R 0 はいかなる表現も可能だ 

色は選ぶだけではどうしようもない。い 
くら何万色も使えるからといっていちいち 
色を変えていたら一生かかっても絵は完成 
しないだろう。この Z’sSTAFF PRO 68 K 
では筆のタツチで色の濃度が変えられたり 
重ね塗りによって色合いが微妙に変化する。 
たとえば周囲のにじんだ線を描くことので 
きるペン，地の色と混ざり合う透明水彩画 
のような表現ができるペン，が利用できる 
のだ。 

パソコンの グラフ イ ツクが多色化すれば 
当然こんな機能もできるだろうと密かに期 
待はしていたが，実際に自分の手で試した 
ときの驚きはまったく新鮮なものである。 
しかもこれは実に気持ちがよい。ペンや色 
を変えながらついつい無意味な試し塗りを 
続けてしまう。もしかしてこの快感が当た 


り前のようにならなくてはまともな絵なん 
て描け ないんじゃないかと思ったりするほ 
どだ。 

Q | RO はエディットの鬼だった 

とにかくなんでもかんでも エディット 可 
能にしてしまうのが Z ’ sSTAFF のいいとこ 
ろだが，いままで8色しか使えなかった時 
代には，ペンにしろスクリーントーンにし 
ろ形さえ決めれば，まあそれ以上はどうし 
ようもなかった。しかし32768色ともなる 
と恐ろしいことができものだ。ペンやスク 
リーントーンの エディッ トは方眼のマス目 
を単に黒くするのではなく，なんと32階調 
のトーンで! t り分けることができる。つま 
り，あの気持ちのいいペンが自由に作り出 
せるのだ。そしてスクリーントーン。アミ 
点の階調を変えることでいくらでも変化を 
つけられる。 

さて，32階調のエディットを行うと，同 
じパターンでも，もう少し淡いトーンや濃 
いトーンといったものが欲しくなってくる。 
もちろんいちいちエディットし直したりす 
るのは大変。そこで便利なのがペンやスク 
リーントーン全体の濃度を1階調ずつ上げ 
たり下げたりする機能だ。これもまた極楽 
であろう。 

お馴染みのカラータイルも紹介しないわ 
けにはいくまい。 Z’sSTAFF PRO 68 K の 
進化した機能を見るとあの栄光のタイルパ 
ターンでさえも色褪せて見える。しかし色 
褪せた表現も大事だ。いままでの8色だけ 
のタイルではどうしてもギラギラとした感 
じになってしまった力、中間色を利 ffl した 
タイルなら甘さも優しさも表現できる。古 
びた石畳を敷いて枯淡の境地に至るのもよ 

い0 

なお，スクリーントーンとタイルは4つ 
のパターンを組み合わせて 32 X 32 ドットの 
大きなパターンを作ることもできる。実を 
いうと，さらに怖い機能があるのだが，そ 
れは次の項目で触れることにする。 

13 RO はグラデーションの達人だ 

便利といえば極め付けなのが Z’sSTAFF 
の名物ともいえるグラデーション機能であ 
ろう。任意の2色の色の間で連続的に変化 
する色を作り出す機能のことだ。これさえ 
あれば似たような色をいくつも作る必要は 
まったくない。と，ここまでは従来の Z’sS 
TAFF のお話。 PRO は違う。 

Z’sSTAFF PRO 68 K のグラデーション 
は色を選ぶための補助機能としてた'けある 
のではない。 Z’sSTAFF PRO 68 K では， 



























マスキングの例をひとつ。マスキング，マスキング消しゴム （？）， 反転，オールクリアの4つの機^ 
を合わせて使用する。マスキングされた部分は育く点消 t する。そのままセーブすることも可能だ。 


作ったグラデーションパターンを画面上の 
いかなる領域に対しても表現することがで 
きるのだ。これが Z’sSTAFF PRO 68 K の 
(ちょっと しつこい な）グラデーション効果 
というものなのである。 

グラデーションは縦方向と横方向のいず 
れかを選択することができ，ボックスフル 
でも領域内ペイントでも好きな機能と組み 
合わせて使う。なんて簡単なんだろう。グ 
ラデのかかった空なんて一瞬じ やないか。 
どんどん使ってみたくなる。とうぶんの間 
私の描〈絵はグラデーションのかかったも 
のばかりになりそうだ。 

グラデーションの攻撃はまだやまない。 
怖い機能とはこのことだ。まずは任意の夕 
イルの間でのグラデーションができる。こ 
れも色の場合とまったく同じで，両面上に 
ワンタッチでタイルパターンによるグラデ 
ーションが表現できる。色違いの同じパタ 
ーンを掛け合わせれば幻想的な気分に浸れ 
ること請け合いだ。そしてスクリーントー 
ンまでもが！いったい私はどうすればい 
いんだ。 

Q RO はおやじをマスクする 

これは米月に回そうかと思ったのだが， 

もはや私はすっかり愛用してしまっている 
ので簡単に紹介しておくことにする。 

マスキングというのは，おもに エア ブラ 
シなどを使う際に，絵の具やインクが余計 
なところにつかないよう フイルム やシート 
で特定の部分を覆い隠すことをいう。人物 
を一時的に隐して背景を塗り変えるといっ 
たときには非常に便利である。また，上か 
ら絵を重ね描きしたいときにも有効だ。 

たとえば背景に重ねて鬼太郎のおやじの 
絵でも描くとしよう。せっかく描いた背景 
を汚さずに鬼太郎のおやじを描くにはどう 
すればよいか。鬼太郎のおやじだけ描いた 
別のファイルを用意して合成すればよいか 
もしれない。だけど，なにも鬼太郎のおや 
じのためにわざわざ別のファイルなんか作 
りたくない人だっているだろう。そんなと 
きにマスキングを使えばよい。 


まず鬼太郎のおやじのシルエットをマス 
キング機能を使って描く。はみ出してもマ 
スキング解除機能があるから安心だ。いず 
れもすべての描画機能と対応しているから 
かなり自由に描ける0出来上がったらマス 
キング反転機能を使用する。これで鬼太郎 
のおやじは君の思いのままだ。納得がいく 
まで描き込んだらマスキングを才ール解除 
にすればよい。 

13 RO はマルチウインドウである 

作画中には，必要に応じてさまざまなウ 
インドウを開き，目的の機能を引っ張り出 
して使うわけだが，状況によってはいくつ 
かのウインドウ間を頻繁に行き来しなけれ 
ばならないことも多い。 turboZ ’ sSTAFF を 
使っていたときでも，パレット！：ペンとル 
一ぺ機能のウインドウを多用するため，一 
度に開けるウインドウがひとつだけなのは 
やや辛い気がしたものである。ところがこ 
れは X 68000 である。 Z’sSTAFF PRO 68 K 
ではいくつでもウインドウが開けるのであ 
る。これは便利といわざるを得ない。 



turboZ ’ sSTAFF が出た！：き，表現力の素 
晴しさに比べると編集機能には若干のパヮ 
一不足を感じたものだ。とはいうもののメ 

次回をお楽 
しみに！ 


モリの少ない Xlturbo にあれ以上を望むの 
は酷である0 メインメモリが64 K パ、イトし 
かない機種でアンドゥがないなんて文句を 
いわれたら五代くんだって黙っていない。 
しかし， X 68000 ともなると話は違う。とい 
うわけで次回はイメージエディットの話を 
中心に Z’sSTAFF PRO 68 K の化け物ぶり 
を追ってみよう。 

趣まけ 

Z’sSTAFF PRO 68 K の価格は58,000円 
の 予定となっている。「£〜っっっっっ！ 
待ってください。響子さ〜ん，捨てないで 
〜っ！」と夢にうなされる1壳者もいるに違 
いない。「貧乏って悲しいな」そんな声も聞 
こえてくる。無理もない話だ。実際に X 68 
000を買ったばかりで お金の ない人には気の 
毒である。しかし，私は決して高すぎると 
は思わないのである。べつに花子が58,000 
円で同じだからというわけではない（花子 
はぜんぜん違う種類のソフトだ)。 Z’sSTAF 
F PRO 68 K は 従来の グラフィック ツール 
を超えたグラフィック ツールで あり， パー 
ソ ナルコンピュータの ソフ トウエアと して 
はほかに比較できるものがないからだ。 

X 68000 用 5 D (2 HD ) 版58,000円 

ツアイト 003(342)4669 


ウインドウはいくらでも 
オープンできる。しかし 
こうなるともう絵は描け 
ないな。 





Z'sSTAFF PRO 68 K の世界 J 9 
























話題の ソフトゥェァ 

速報！ X 68000 版 スペースハリアー 

まずは右の写真を見て ください。 もうコメ 
ントなんかいらないかもね。これがゼビウス 
を発表してくれたばかりの電波新聞社さんの 
秘密兵器， X 68000 版“スペースハリアー” で 
す。この ゲームは 大阪で開かれた 「マイコン 
ショウ’ 87 j にも出品されたらしいので，もう 
ご存じの方も多いのかもしれません。編集室 
に届いたサンプル版を見たら，これはもうた 
だただ驚くばかり。周囲から「おぉ！」との 
歓声が上がったあとは，絶賛の嵐。よくぞこ 
こまでと感謝，感謝の大サービス0 

このスペースハリアーでは，敵の弾以外は 
ほとんどスプライトは使っていないようだけ 
ど，とにかく速い，キレイの言葉だけで十分 
みたい。まだ音楽もないしキャラクターも全 
部揃ってはいない未完成のサンプル版でも， 
十分過ぎるぐらい楽しめちゃう。これぐらい 
凄いできのゲームがボコボコ出てきて，こん 
なのが X 68000 の ゲームの水準!： なってくれれ 
ればあとはもうしめたもの。「次に出てくるの 
はなにかいな」とジッと侍っているだけの毎 
日が楽しくなってしまいそう。ほんとにこの 
完成版はどうなるんでしょうね。このサンプ 
ル版よりまだ速くなってしまうと，きっと手 
に力が入り過ぎちゃって，ジョイスティック 
が何本あっても足りなくなりそう。そのうち 
スぺハリ専用“超合金ジョイスティック”な 
なんてのも発売されちゃったりして。 

読者が選ぶ今月のゲームベスト10 

こんにちは皆さん，毎度お馴染み，今月の人 
気ゲームトップテンです。盛夏ということばか 
ら連想するのは，照りつける太陽と碧い海，あ 
るいは頂に白い雲のかかる山。う一ん，いいな 
あ。というわけですっかり夏の休日に飛んでい 
ます。暑さをふっ飛ばすゲームといったらやは 
りシューティングアクションですよね。前方に 
ビッグコア出現！バキュンバキューン。おっと 
これじゃ西部劇だ。やはり弾やレーザーは シュ 
ンシュンと飛び交わなくちゃ。でも私は反射神 
経には見放されているらしく，ラムちゃんのい 
とこのテンちゃんみたいにじたばたしてるもん 
だからいつもあえなく敗退します。誰か上達法 
教えてょ。 

話は変わりますが，数年前，初めてパソコン 
でやったゲームは作者不詳のノ くックマンもどき 
でした。キャラクターが大文字と小文字の C で， 

20 Oh! MZ 1987.8. 


アクションゲームで さんざんは しやいだ あ 
とは， ジ ックリ楽しむ RPG のお 話。 7 月18日 
発売予定で現在移植が進行 している，“ ウルマ 
ィマ IV ” の XI 版の画面写真をご紹介しましよ 
う。右下をご览ください。これがその写真です 0 
なかなかのものでしよう 0 この ゲーム， 予定 
どおりならばこの Oh ! MZ 8月号の発売と 同 
時に店頭に並んで いる はずですが，いかがな 
ものでしようか 0 X 1/ X 68000の ゲームフアン 
にとってはこの2本，今年の夏の強烈な お中 
元となりそうですね。 

交互に入れ替わりながら移動す るようすが， 口を 
開けたり閉じたりしてるみたいで かわいかった 
のを覚えています。文字にはとても 表情が ある。 
先日編集室を席捲した Rogue なども，プレイして 
るとアルファべットや記号がとても 生き生きし 
てくるんです。 

それにしても，学生の皆さんには 長い夏休み 
があって うらやましい。 思いきり 汗を流して 遊 
んだら， 編集室への お便りも 忘れずに。 

1 E 国志 

2 大戦略 ) a 

3 ディーヴァ 

4 信長の野望 全 •国•版 

5 グラディウス 

6 ウィザードリィ 

7 ザナドゥシナリオ II 

8 夢幻戦士ヴァリス 

9 殺人倶楽部 

10 A 列車で行こう 


ゲーム ソフト発売日速報 

先月，このコーナーでぉ知らせしたばかり 
のリバイバーの完成版がアルシスソフトさん 
から編集室に到着しました。発売は間違いな 
〈7月中旬とのことです。このリバイバーは 



t めの * あ fcfc かな しめ 


これが待望のウルテイマ IV XI 版です 



こうしてキャラクターが設定されていくのです 
































リバイバー 

ゲーム画面が従来のものと まったく違ってい 
るので，最初はとまどってしまいますが，こう 
いった AGV の新派が登場してくれると，これ 
まで謎解きや犯人捜しばかりに熱中して楽し 
んでいた AGV に，画面を見る楽しさも与えて 
くれてよりいっそう楽しみが増えてしまいそ 
う。ゲームの内容紹介はできれば米月ご紹介 
したいと思っているのでお楽しみに。 

ホテルウォーズ （7 月中旬発売予定） 

ヨーロッパを 舞台にした思考型ビジネス シ 
ミュレ ーシ ヨンゲ ー ムです。 ヨ ーロツ パのホ 
テルには古くから伝統のあるものが多く，世 
羿的なリゾート地も集まっているので，ほか 
のホテルと競合しながら経営戦略を巡らせる 
には絶好の条件を備えている場所でしょう。 
株の売買や他社の乗っ取りなど，複雑に絡ん 
でくる裏取引をうま〈処理して， ヨーロッパ 
のホテル王を目指せ。 

Xl / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,500円 

ボーステ ツク 003(407)4191 


新作ソフトゥェァ憒報 


☆ ……7月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
☆ガイアの紋章 

フ アン タジー シミ ュレー ショ ンゲームとして発 
売された「エルスリード」の続編の登場だ。ガイ 
アに4つの国が栄えていた時代，ヴヱルゼリアの 
王ボーゼル I 世は“聞の術”の使い手べルナリッ 
匕から術を体得したそのとき，ガイア統一に向け 
て侵攻を開始した。一方，"光の術”を光の魔術師 
パーリンより授かったエルスリードの王国ジーク 
ヘルマンは，ボーゼル丨世の行く手を阻止せんと 
立ち上がった0そうして一度はェルスリード軍に 
破れ去ったヴヱルゼリア軍だが，ボーゼル丨世は 
まだ野望を完全に捨ててはいなかった。こうして 
またガイア大陸に戦火が広がろうとしている。こ 
のガイアの紋章ではエルスリードよりさらに魔法 
や戦術，兵器などが追加され，前回以上に緻密な 
作戦行動が楽しめるようになっている。 
X 1/ X 1 turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本コンピュータシステム 003(486)6311 
☆ザ • キングサーモン 

ディスプレイ上で釣果を競える MZ -2500 用釣り 
シミュレーションゲー厶 だ。 このゲームでは キー 
ナイ河での卜 CI ー リングと ルアー 釣り ， SKILAK L 
AKE でのパイク釣り，バンクーバー島近海での卜 



ホテルウォーズ 


ローリングと4つの種類の釣りが，実際の釣りと 
同じような状況にもとづいて楽しめる。タナの取 
リ方やラインの選択などが比較的現実のデータに 
忠実に再現されているため，釣りファンのマニュ 
アルとしても役立つかも。また釣り上げた魚をプ 
リントアウトできるオマケが付いているのには笑 
えてしまう。 

MZ - 2500用 3.5 D 版7,800円 

ホット•ビィ 003 (360)3623 

☆大戦略マップコレクション 

ストラテジックゲームの代表作「大戦略 XI j の 
登録ユーザーから公募した，オリジナルマップデ 
一夕丨6枚をセレクションしたソフトが登場した。 
このソフトは大戦略ファンにいま以上にゲームを 
楽しんでもらおうと企画され，今回特別に XI /88 
兼用版5,000本の限定発売を行うもので，限定発 

永遠のゼビウス 

なにはともあれ X 68000 用ソフトの第丨弾であ 
る。「本物そっくり j といわれる移植版だが，や 
はり若干の違いが見られる。いくつかの点では 
本物を越えてしまっているといえよう。かつて 
完璧といわれた MZ - 2500版も X 68000 版と比べる 
と見る影もない。 

まずはディスクを A ドライブに入れて起動。 
このままジョイスティックで始めてもよいが， 
縁起物だから一度 OPT . 2キーを押す。懐かしの 
ゼビウスが甦る。背景はマイコンショウでやっ 
ていたデモ版よりも美しくなったが空中キャラ 
クターのギラギラした感じは再現されておらず 
少し残念。その代わり動きの滑らかさは絶品と 
いっていい。 

ゼビウス軍の攻荦は熾烈をきわめる。オリジ 
ナルでは編隊を組んで現れ3発の弾を吐いて優 
雅に飛び去る「カビ j は丨機300点と稼ぎどこ 
ろだったのだが，この X 68000 版ではどうやら自 
分を「テラジ j だと思い込んでいるらしく地獄 
の連射を披 E してくれる。さらに通常モードで 
も十分難しいのだがスーパーモードとなると冗 
談ではすまないくらいの猛攻である。 

また，ビビビビッと大気を裂いて黒玉の一群 



ザ•キングサーモン 


売の特典として大戦略オリジナル • カレンダーカ 
ードが付いているのも魅力だ。 

X 1/ X 1 turbo , PC -8801 兼用 5 D 版3,500円 

システムソフト 0092(521)0337 

が空間転移してくる。反射的に迎擎に向かうの 
だが，よく見ると真ん中が赤く点滅してたりする 
のである。突然画面は花火大会と化し，プレイ 
ヤーは地獄に落ちる。場合によっては画面に100 
発くらいの弾が乱れ飛ぶのだ。あり余る CPU パ 
ワーである（しかし，限度というものも……)。 

スーパ— モードではちゃんと ファン トムやギ 
ャラクシアンも登場してくるようだし，起動時 
にマウスポタンを押すとなかなかかわいい反応 
を見せてくれる。 コンティ ニューは……ふむふ 
む，面選択は……なるほど。伝統のパターンを 
踏 II しているようだ。この分なら無敵モードも 
あるかもしれない。 VS を立ち上げるとアイコン 
も定義してあるのだが，なぜか コマンド モード 
で起動してしまう。う一む。 

いまさらゼビウス，たかがゼビウス，されど 
ゼビウス。かつて XI を「ゼビウスのできるマシ 
ン」として世に知らしめ，ファミコンの売り上げ 
を伸ばし， MZ - 2500の底力を見せつけ，いまな 
おゲーセンのディスプレイにタイトルを焼き付 
けている伝説のゲームである：> もちろん X 68000 
はゼビウスくらいできて当然のハードウエアで 
あるが，オリジナルのよさが素直に反映された 
移植だといえよう。もはや各面のすべてが懐か 
しの名場面，ゼビウスはやはり名作であった。 
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GAME REVIEW 


今月はビデオゲームからの移植版「ドラゴ 
ンバスター」と巨大キャラつきアクション 
RPGr アルゴー」，そして起辛口のアドベン 
チャー ゲーム「マデリーン」を紹介する。 
「アルゴー」はアクションゲームとしてとら 
えるか， RPG としてとらえるかで評価が分 
かれてしまったようだ。 



ゲームセンターでお馴染みのファンタジッ 


クなアクション RPG だ。王女セリナを救う 
ためドラゴンの山へ向かえ。 


▼ひところゲームセンターでしきりに「バ 
シュッ， パ、 シュッ」 と音をさせていた ドラ 
ゴンバスターですが，どうにか XI にも移ネ直 
されました。このゲームは最近雨後の筍の 
ように乱立していた RPG もどきゲームとは 
ある意味で一線を画しています。いい意味 
での開き直りとでもいうべきものがあり， 
ゲーム バランス もうまくまとまっているよ 
うです。移植版だからといえば確かにそう 
ですが，専用に作られたゲームより移植版 



のほうがいいというのはやっぱり困ったも 
んだという気がします。 

しかし，移植版の欠点というものもある 
わけで，どうしても画面や操作性，速度が 
業務用のゲーム機にかなうはずがありませ 
ん。このゲームには操作性に多少の難があ 
るのですが，フィーリングと画面のどちら 
を優先するかというのは難しい問題なわけ 
です。ドラゴンバスターの場合は，やはり 
あの独特の操作感がポイントですから，そ 
こに重点をおくべきだったと思います。 
熱中度 ►►►►>>> M . Y . 
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▼例によって例のごとくアーケードゲーム 
からの移植版だ。 RPG 風の味付けはしてあ 
るものの典型的な面タリア型のゲームであ 
る。移直版として生まれたからにはオリジ 
ナルと比較されるのは宿命だが，このゲー 
ムに関しては比較なんかしないほうがよい。 
それほど格差が大きいのである。このタイ 
プのゲームは パソコンに 移植するべきでは 
ないようにさえ思う。そんなわけで，ドラゴ 
ンバスターが XI でできる！などとぬか 喜 
びしてもいられまい。きれいな画面とか滑 
らかな スクロール といった 「小さな」 期待 
はことごとく裏切られることになるだろう。 
ソフト ハウスの おに一さんは移植している 
暇があったらオリジナルをビ シバシ 作って 
くれないものだろうか。 

確かに知名度の高い アーケー ド ゲームを 
移植したほうが営業面では得なんでしょう 
けどね。ところで，各面の最後にいるドラ 
ゴンの弱点がぜ一んぶ マニュアルに 書いて 
あるのって，ちょっと軟弱すぎるんじゃな 
いの かなあ？ 

熱中度 ►►►>>!>> T . T . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,200円 

電波新聞社 003(445)6111 



ゲーム 要素 バランス 


操作性 




ギリシャ神話の世界を ベースに した RPG だ。 
画面は高速描画，戦閼シーンではリアルタ 
イムゲームに 早変わりする。 


▼この ゲームはずえったいにマルい！ ス 
トーリー展開は素直だし，グラフィックは 
よく描けているし，名物といわれるデカキ 
ャラも納得させてくれる。こと空中におけ 
るデカキャラとの戦いは動きもよく，一度 
やったらヤミツキになってしまうぐらいの 
優れもの。 320 X 200 とはいえ，敵の投げる 
岩以外はすべてグラフィック画面に書き込 
んでいる点にも好感がもてる。 XI のポテン 
シャルの高さを見事に証明してくれている 
といえよう。2年前ならこのソフトは親の 
遺言級と呼ばれたかもしれない。私にとっ 
ては“受験生のワードナ”とでもいうべき 
であろうか？ 

最近のゲームは「解かせないための ワナ」 
が多く用いられているケースがほとんどだ 
が，そんなたわけたこともなく，初心者に 
も上級者にも自信をもってすすめられる（で 
も簡単には解けないよ。念のため）。 

あなたもリアルワールドへということで， 
6つ星をさしあげたい。 

熱中度 ►►►►►►> S . K . 
▼立ち上げて2分……嫌な予感がする。こ 
れはひとり旅版ブラックオニキスか？ 5 
分たった……もしかしたらありとあらゆる 
扉を開けねばならないのだろうか。20分経 
過……悪しき RPG の伝統を潜やかに受け_ 
いでいそうだ0いや，まだレベルは1だし 
最初の街さえ出ていないではないか。 45 分 
後……おっと，街を出たらいきなりデカキ 
ャラ登場だ。本当にデカい。 3 DRPG でデ 
カキャラとは。しかもいきなりアクション 
ゲーム。これはたまげたわい。 

このゲームは，ギリシャ神話を題材にし 
たある王子の冒険 RPG である。良くも悪く 
も RPG である。街や野原を歩きまわってァ 
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ゲーム 要素 バランス 


アクシ 



グラフィック 


操作性 



ビジュアルアイデア 


イテムや情報を集めて，敵を殺してレベル 
を上げて，と基本的にはなんの変哲もない。 
少々速いだけだ。しかし，空飛ぶ靴で空は 
飛べるし（本当に空中を，雲の中を移動で 
きるのである），壁はジャンプシューズで越 
えられる。デカキャラとの戦いもすごい。 
あとはバランスですな。 

熱中度 ►►►!>[>>[> K . Y . 

Xl / XUurbo 用 5 D 版2枚組7,500円 

呉ソフトウ re アエ房 S 0486(46)0660 


マデリーン 


きっかけは古道具屋で見つけた1枚の絵。 
伝説的な悪女マデリーン妃の真の姿を求め 
て過去を探る旅が始まった。 


▼アイコンなどによるコマンド選択方式が 
主流の中にあって敢えてコマンド入力方式 
をとったゲームた'。アドベンチヤーゲーム 
の場合，コマンドがヒントになってしまう 
場合があるのでそれを嫌ってのことかもし 
れないが，やはり少々やりづら〈なってい 
る。いわゆる“アタッチソフト”なのであ 
る。コマンドがわからないことが原因で詰 
まったりすると，もうやる気がしなくなっ 
てしまうだろう。また，このゲームは マッ 
ビングができない。東西南北，加えて前後 
左右の相互関係がメチャクチャだ。そのた 
め一度迷うとまず抜け出せないのではない 
だろうか。 

このゲームの オープニング 画面は目を見 
張る素晴しいものがあるのだが，そのセン 
スがゲーム内容に全然行き届いておらず， 
プレイ中のグラフ ィ ックははっきりいって 
ダサイ。よかった第一印象がゲームを始め 
るとぶっ飛んでしまうのは残念でならない。 



上海物語 

ちかごろ PC -980 I あたりではやっているのが 
ご多分にもれず「上海」だ。あちこちの98が上 
海マシンになったのはいうまでもない。それば 
かりか必殺エミュレーションソフトによって， 

2 M バイトの RAM を増設し80287を積んだばか 
リの MZ -286 1も上海マシンとなりはてた。 

このソフトはトランプでいう神経衰弱やピラ 
ミツドに似たルールで画面上の麻雀牌をすべて 
取り除くという内容のゲームだが，シンプルな 
わりに一度手を出すとなかなかやめられなくな 
つてしまう。操作は簡単，ルールは明快，ゲー 
厶は難解と ハマる ゲームの要件を満たして いる 


ょぅだ 0 

この ゲームを やっていると，いつのまにか背 
後に人の気配がする。そして矢継ぎ早に指示を 
連発され，プレイヤーは背後の声に操られる才 
ペレータと化してしまうのだ。当然，結果はあ 
まりよくならない。「馬鹿め，死にゆく牌をつか 
んだな」，ほとんど『風の雀吾 j の世界だ。 

なかには X 68000 で上海モドキ，「香港」を作ろ 
うとしている者もいる。基本的なゲーム部分は 
単純なのだが，どうやらネックになっているの 
は牌のデータらしい。麻雀牌ではそのものだか 
ら，トランプにしようとか配置を変えたほうが 
いいとか。そのうち65536色版香港とかが現れ 
るかもしれない。 



MADELEINE 
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inventory 
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ゲーム 要索 バランス 



シナリオにはなかなかよいものがあるのだ 
が。 

熱中度 H . K . 
▼コマンド選択方式でないアドベンチャー 
ゲームは言葉探しが主体となる。ものの名 
前がわからなければつまらぬところで立ち 
往生するはめになるが，メッセージに出て 
きた単語をかたっぱしから入力してみて， 
目当ての単語を発見したときはなぜか感激 
したりするものだ。父親を毒殺したといわ 
れるマデリーン王女の背景にある真相に迫 
るという大きなシナリオの流れの下に，そ 
ういった小さな感激を積み重ねながらこの 
ゲームも進んでいくわけであるが，最近の 
コマンド選択方式に慣れきった頭にはちょ 
いとキッいかもしれない（塔の中で巻き物 
を手に入れる方法にすぐ気づく人は偉いと 
思ぅ）。 

まあ，最近軟弱なアドベンチャーが多く 
なったと嘆いている人にとって，格好のゲ 
ームになることは間違いないだろう。 

ところで，副題になっている「亡き王女 
のためのパヴァー ヌ」 という文句を見ると， 
ラヴェル作曲の有名な曲を思い浮かべてし 
まうが，このゲームはそれとは無関係なよ 
ぅでぁる。 

熱中度 ►►►>>>> A . N . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組3,200円 

ブラザーエ業 》052( 263) 5895 
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，ムグルメ集まれ 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


ウィークデー午後6時半 NHK 。 健全な 
家庭のお茶の間を飾っていた，ズンチヤッ 
チヤンチヤカチヤツチヤッチヤツのテーマ 
ソング。仁義礼智忠信孝悌，とここまでく 
ればクイズ番組では，真っ先にマッハ文朱 
(小林亜星もあり得る）のランプがつく。淹 
沢馬琴の「南総里見八犬伝」に原作を置く 
人形劇「八犬伝 j 。 当時誰もが「我こそは玉 
ずさがおおんりようなり」と見栄を切り， 

八犬士の名を覚えたものだ。 

それは飛び散った8つの玉を探すという 
テーマだった。つまりこの「九玉伝 j を見 
るとき常に思い出すのが「八犬伝」であり， 
「仁義礼智忠信孝悌」とひとつずつ文字の彫 
られた玉なのである。「九玉伝」では玉に文 
字はなく，八犬士も登場しないが，昔から 
あるロールプレイのパターンの中で，時代 
劇を感じさせる画面と9つの玉が私のこの 
ゲームに対する開始時刻を決めたといえよ 
う。このゲームの開始時刻は，常にウィー 
クデーの午後6時半，場所は茶の間に限る 
(「目黒のさんま j 的だなあ)。 


このゲームの質 

今回はプレイの内容に入る前にこのゲー 
ムの質についてふれてみたい。つまり「こ 



いろいろ教えてくれる易者のおじさん 
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のゲームはなんなの力、いいのか悪いのか」 
である。 

結論からいってしまうと私個人の見解と 
しては，「このゲームは いい」 のである。最 
近ゲームに対する過度の期待がはびこって 
いるようだが，このゲームのよさは「いか 
にもゲームらしい」という保守的なよさな 
のである。革新の売りものは「新しいこと」 
だが保守の売りものは「洗練」である。この 
ゲームはじつに自然になじめる質を持って 
いる。 • 

ゲームを分類することはあまり好まない 
が，プレイヤーをよってたかって痛めつけ 
るゲームと，プレイヤーを適当に遊ばせな 
がらしかし簡単には進ませないよ，という 
ゲームがある。このゲームは後者であり， 

それは最近の口ールプレイの常道でもあっ 
た。しかしこの「遊ばせる」，「簡単には進ま 
せない」という2大 テーマを いかにうまい 
バランスで実現する力 4 ，についてはなかな 
か優れたゲームがなかったのである。いま 
のゲーマーはぜいた〈で，「進めない」ゲー 
ムは飽き，「遊ぶだけ」のゲームは簡単すぎ 
るといってこれも飽きちやうのである。こ 
のような「ゲームグルメ」全盛の時代に出た 
「九玉伝」を，私はこれら2大 テーマに 対す 



八方数珠が使えればこっちのもの 



やたらとお金のかかる白浜海岸 


出番を忘れて舞台裏でジッと隠れていたキ 
ャラクターに，急にスポットが当たるとど 
うなるか。お粗末な大裉役者の演技か，は 
たまた目を見張るような名演技か。このゲ 
ームの 場合は幸いにも後者であった。 それ 
も遊ばせる心を忘れないままの。 



XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 
テクノソフト 00956 (33)5555 


るひとつの解答と見てよいのではないかと 
思う（フー疲れた，「ゲーム内ゲーム論 j だ)〇 

村 

ゲーム が始まるとちょっとおかしいとこ 
ろが出てくる。セーブのための名前を決め 
るのだが， KAZUTO と入力したあと，ふと 
不思議な気持ちになった。なにせひとりプ 
レイの場合は「ちんねん j という若僧に決ま 
っているからである。まあそんなことはいい。 

まず1面は「寿村 j という寂しい村であ 
る。最初は周りの様子を見てる暇もなく敵 
キャラが寄って〈るのだが，まあそれでも 
1，2発ではやられないので，バシバシ数 
珠攻撃をしながらうろついてみる（ちなみ 
にこの ゲームは 2トリガーのジョイステイ 
ックを使用するのがよい)。森に囲まれたそ 
の村は墓地や井戸などがあるほかはなんの 
変哲もない昔風の村である。 

まず最初にするべきことは，アイテムを 
がさごそと集めることである。必要不可欠 
なのはろうそく，ちょうちん，である。集 
め方は•カンタン。敵をやっつけて出てきた 
アイテムを取ればよい。攻撃は投げ数珠一 
本でよいだろう。森沿いに進みながら擊ち 
まくれば敵のほうから当たってくれる。気 
楽にアイテムをかせいで安心感を得る，こ 
れがこのゲームの「遊ばせる精神」てある。 

中でも嬉しいアイテムはまず赤い笠であ 
る。これをかぶると無敵になり，黄色から 
白へと変色してなくなるまでその効力は続 


ザ • 广 ， /•' r v/ A 


















•九玉伝 


〈。もうひとつは八方数珠，これがあると凄 
い。ほとんど半永久的に敵をやっつけ回し， 
アイテムをごっそり集めることができる。 
赤い笠と八方数珠を身に付けたら，白数珠 • 
赤数珠（八方が消え，1発2発になってし 
まう）さえ取らなければ，無敵も同様であ 
る。とはいえ無敵自体に大した意味がない。 
これがこの ゲーム の特徴である。 

さてこのゲームでのヒントは店というと 
ころで聞ける。店は地下や家の中などさま 
ざまなところにあって探さねばならない。 
ここでノウハウをひとつ。「ひとつの店に 4 
回入れ」である。ひとつの店は 4 回入るとそ 
れぞれ「ヒント」「武器」「食料」「タダでなに 
かくれる」というように内容が変わるのだ。 
これが悪魔の支配する世界の恐ろしさであ 
る。このうち武器と食料は有料だが，「ヒン 
卜」，「なにかくれる」は無料なので，おお 
いに利用するとよい。 

もうひとつ地下への穴や家を発見したら 
入ってみることが大切だが，入る位置が少 
しずつ違うことがあるので注意しよう。ま 
た地下への入り口は，木•岩•井戸•墓など 
で巧みに隠されているので発見するのに苦 
労するが，それだけに新しい穴が見つかっ 
たときはとてもエキサイトする。「やり一っ j 。 
この瞬間こそがこの ゲームの 「喜ばせ方」 
である。じつに適度な隠し方である。 

さて店でのヒントを基に，ある井戸のと 
ころで XX すると 2 面へ行けるのだが，ち 
よ，ちよっと待ってほしい。忘れてはいけな 
いのはこの ゲームの 大 テーマ 「玉を探す」で 
ある。それには各面に1匹ずつ隠れている 
怪物の親玉を倒すことが必要だ。命をため 
ておいて（面 X100?) —気に数珠攻撃をか 
ける。 

まあやられそうなら一度退いてもよい力す， 
まずは1回で仕止めたい。「やればできる」 
という根性があればたぶん大丈夫,何度もい 
うようにこの ゲーム0テーマは 「よってた 
かって ゲーマーを いじめる」ことではなく 
「遊ばせる」ことにある。謎解きに重点を 
置いているのだ。怪物に負けるようでは鍛 
え方が足りないといえよう。力、くて2面で 
ある。 

山 

2面はいかにもダ'ンジヨン風で始まる 
「悪霊山 j である。最初は暗闇から始まるが 
ここまで来たからは，ちようちんぐらいた 
<さん持っているだろう。一つ目小僧が攻 
めて〈るがどうってこたあない。むしろ手 


強いのは九尾のきつね，こいつあ玉を撃っ 
てきて八方数珠を取り上げてしまう。まあ 
それでも別にかまわない。 

例によって店に4回ずつ入っていく。ヒ 
ントが出たりお金が出たり，ぜいたくのし 
ほうだいである。それでも時々アイテムを 
ちょうちんにセットしたまま撃ちまくって 
手間のかかるアイテム集めをしなければな 
らないこともある。やってしまったあと， 
「あ〜あ，でもまあいいや」と立ち上げ直さ 
ずにプレイを続行するのがこの ゲームの よ 
い点である（でもセーブしたほうがいいよ)。 
この面はろうそくさえ正しく使えれば軽く 
タリアである。さて，次！ 

原 

ネす，山ときて次は原である。「悪霊山 j か 
ら「みどりが原」とまた平和そうな原野に 
出た。相変わらず店は4回，先のほうの面 
のヒントもあるからメモしてお〈こと（そ 
ういえばこのゲーム，メモはいるがマップ 
作りは必要ない)。 

この面は火炎鳥が支配している。このへ 
んになると，倒すのに時間がかかるが，要 
は頭部を狙って撃ちまくるのみである。む 
しろ地下への入り口を探す際に，怪しいと 
こ ろがやけに いっぱい あるので こ っちのほ 
うが大変である。 

よく考えると，2〜3種類の店と怪物と， 
次のシーンへの入り口を探せばよいのだが, 
3面ぐらいから，重要な穴は見つけにくく 
なっている。しょうがないから敵を やっつ 
けてうさ晴らしをしながら進撃するわけで 
ある。 

第4面は大雪峠，一面の銀世界，いや白 
世界である。なかなか風流であり，この ゲ 
ームのデ'ザインセンスを楽しみながらプレ 
イを進める0ただ，数珠やアイテムがちょ 
っと見にくいのだが，一撃必殺のアクショ 
ン ゲームで はないので別にかまわないだろ 
ラ 。 

この面は地下もかなり大変で，穴に入っ 
たらいきなり2面へ戻ってしまったりする。 
そんなときはセーブが役に立つが，暇なら 
もう1回せっせとやり直すのもよい。アイ 
テムもそのほうが楽に手に入ることた•ろう。 
なにごとも経験である。 

さてこの面の怪物は予想どおりの雪女で 
あるが，しばらく知らん顔していて突然攻 
擊してくるところがなんともかわいい限り 


である。例によって勝てるけれども，たま 
たま命が少なかった人は途中で薬のツボを 
使用するのもよいだろう。そしてかなり歩 
きまわらないと次の面に進めないのが，こ 
こて"ある。 

町 

お次は「椿城下町」忍者のウヨウヨいる 
いやらしい面である。しかしさらにいやら 
しいのは怪物のいる場所がなかなか見つか 
らない点である。私などは何度もリセット 
してしまってからようや〈気がついたくら 
いのいやらしさである。地下への入り口が 
隠れているのである。 

ところでこの面では門を通ったりするが 
そこではアイテムの鍵が活躍する（な一ん 
だ，ここで使うんだったのか)。そして無限 
地獄にはまったかと思うようなところに入 
ってしまう。だからリセットした。これが 
私の犯したミスである。無限地獄にも1点 
のゆるみがあったのだ。それは他の面で岩 
などを撃っているときと同様，数珠が飛ば 
ないところ，つまりなにかが数珠をさえぎ 
っている場所である。それさえ見つかれば 
この面は終えたも同然，しかしワナにかか 
ると1面行きである。せっかく到達した5 
面からアッというまに1面。しばしボウ然 
とするがそれも人生である。 

LMS 

そして6面は「白浜海岸」。いきなり狭い 
島に来てしまうが，実は地下を通じて他の 
島とつながっている。しかも渡るごとに60 
も金をとられるのがいたい。帰るときも60 
とられるので，人によってはいったん前の 
面に戻ってまた進んでくるのもひとつの方 
法かもしれない。 

さてこの島では地下への入り口はさらに探 
しにく くなっており，地面に 「 DEVIL 」 の文 
字が彫ってあったりして，わけがわからん 
のだ。ろうそくを随分使ってしまったし， 
岩は1回1回押してみるしで，かなり苦し 
い戦いである。合間に敵をやっつけるくら 
いが楽しみだが，アイテム もいいかげ ん満 
杯で，あとは穴探しだけが楽しみとなって 
しまった。 

というところで，う一むあとは「お•ま•か • 
せ0」である。遊ばせてくれるソフトゆえ 
に，決して無理な謎はないハズである。楽 
しんでいるうちに いつしか 解けてゆく，こ 
の謎解きの プロセスを じつくり味わってほ 
しい。 
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君はブライアンに轨るか 


あなたはマクロスが好きか。古い？ で 
は，レイズナーは好きか0ドラダナーはど 
うだ。私もかつて例にもれずガンダムやボ 
トムズを好んで観たものだった。パワード 
スーツ，モビルスーツ，装甲機兵，ひいて 
は戦闘メカアニメは好き力、。よろしい。 

カーマイン XI は，そんなあなたを満足 
させる SF アニメ風ストーリー展開とビジ 
ュアル効果を併せ持った SF アドベンチヤ 
ーゲームなのた'。 

時の涙は見れなくとも，人形の’涙くらい 
は拝めるかもしれない。 

AFW とはなんそや，と問えば 

力ーマイン XI にはユーザーズマニユア 
ルのほかに，ゲームやアニメに欠かせない 
設定資料集のような小冊子とマップが同梱 
されている。前者には敵•味方のメカ•キヤ 
ラのデータや今回の作戦指令書などがマニ 
アックなイラストとそれっぽい文体に彩ら 
れてばらまかれていて意外と有用である。 

さらに有用で役立つのが， tt 特殊研究施設 
カーディナル”のマップ（見取り図）であ 
る。このゲームで直接の舞台となるのはマ 
ップに示されているカーディナル内のみだ 
から，面倒なマッピングはいらない。 



疑心暗鬼にかられるキース 



ガレオスを確認。味方だ 
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肝心のストーリーに目を向けるわけだが， 
その前にこの手の物語，アニメ •ゲームに 
つきものの特殊名詞，キーワードについて 
言及せねばなるまい。 AFW ， バイオドール， 
メカドール。 

AFW はアーマード•フアイテイング•ウ 
ォーカーの略である。なんとまあかわいい 
ネーミングだが，モビルスーツ，ウオーカ 
ーマシン，メタルアーマーなどなどロボッ 
トアニメでは戦關メカの呼び方に苦心して 
きたわけで， AFW もその轍を踏んでいる。 
この AFW のひとつ“ガレオス”にプレイ 
ヤー（ブライアン）は搭乗し，任務を果た 
そうと奮闘するのだ。その全高は 4 .61 メー 
トルとかなり小さい。昔は「し一んちよ一 
57め一とる〜」などと大きさを誇っていた 
も のだが，ガンダム以降急速に戦闘メカは 
縮んでいるのだ。これも時代の流れか。 

続いてドールである0 “陸軍で開発中の小 
型陸戦兵器”だそうで，ヒューマノイド型 
である0 メカドールとバイオドールがあり， 
名前からその違いはわかるだろう。10年前 
の SF ならアンドロイドやロボットで片付け 
られていたものだが，またもやネーミング 
で苦心しているところが泣ける。 

では，作戦目的である。 

1) 内部に残されたターゲットの破壊処分 

2) 研究所内中央管理コンピュータの制御権 
館回 

3) 残存生存者の確認ぉよび救出 
つまり，カーディナルで開発中のバイオ 

ドールが反乱を起こし施設を A 拠したため， 
潜入しすべてのバイオドール（ターゲット） 
を破壊し，まだ生きている研究員がいたら 
救出しろということだ。 

私は吉田幸一だ 

アレード班が A エレベーターから，マー 
コス班が B エレベーターから，4体のメカ 
ドールが C エレべーターから侵入して作戦 
は始まる。あなたはアレード班のプライア 
ン . W •カーニハン中尉である。私は吉田幸 
一である0しかし，プレイヤーはなにがな 
んでもブライアンなのである。性格もブラ 
イアンなのである。女の子を見たら助け上 


特殊研究施設を占拠したバイオドールをせ 
ん滅するため，ブライアン中尉はガレオス 
に搭乗し研究所内に潜入する。コクピット 
のスクリーンが映し出す映像に，しだいに 
プレイヤー自身の感情が交錯した世界にの 
めり込む，そんな SF アドベンチャーだ。 
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げ，その子がふさぎ込んでいたら慰めてや 
る，任務に忠実なブライアン中尉である。 
「私はプライアンだったんだ」と思うことが 
できればこのゲームはひときわ楽しいもの 
となるだ、ろう。急げブライアン！ 

ガレオスは2人乗りだが，ブライアンの 
後部座席は空である。このあたりのことは 
マニュアルに詳しい。ゲームスタート時に 
はすでに作戦は始まっており，それぞれ担 
当区域へと散ったあとである。あとは任務 
遂行を目指して基地内を探索するのだ。 

こういった前置きは，日本テレネットな 
ら（ヴァリスやアルバトロスやフアイナル 
ゾーンのソフトハウスですよ）長々とアニ 
メにしただろうなあ，幸か不幸か。 

では，ガレオスのコクピットへとブライ 
アンになったつもりで移ろう。 

中央にメインスクリーンがあり，ガレオ 
スの TV カメラが捉えた映像が映し出さ 
れる。その上にはマップがあり，現在地点 
を中心に5 x 5の範關が表示される。 

画面左がメニュースクリーン，右がステ 
ー タススクリーンである。通常は選択でき 
るコマンド，自機のステータスが示されて 
いるが，状況に応じてクローズアッフ。画像 
や通信映像なども表示され臨機応変に盛り 
上げてくれる。画面下4分の1がメッセー 
ジスクリーンであり，ガレオスからのメッ 
セージ（“>”に続く メッセージ）やブライ 
アンとほかの人との会話（なんとプレイヤ 
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一そっちのけで勝手にブライアンは会話し 
てしまうのだ)，行動や状況を示すメッセー 
ジが表示される。 

私は本ゲーム唯一にして最大の欠点がこ 
の豊富で冗長なメッセージであると断言し 
よう。それについてはのちのちじわじわと 
述べるつもりである。 

さて，以降，直接 ゲーム 進行に立ち入っ 
た話が続出する。その前に，私はカーマイ 
ンを やるにあたって，心構えの二者択一を 
迫らねばならない。あなたは“ただひたす 
ら ゲームを 解くためにプレイする”のか，“戦 
闘メカに乗ってのさまよい歩きを楽しみた 
い”と願うのか。前者と後者ではまるっ.き 
り ゲームに 対する接し方が変わってしまう。 
そんじよそこらの“敵を殺せばいい‘だけよ 
RPG ” や“アタッチ”なアドベンチャーゲー 
ムだと，まずは後者，途中から前者と誰で 
も自然に使い分けられるのだが，カーマイ 
ン ではアド ベンチヤーゲームとは 思えない 
ほどいい雰囲気をもっているので心構えの 
違いは大きい。 

私はなににおいても楽しむことを第一義 
とするので後者の視点から入る。 

いざ，研究所のなかへ 

私 （= ブライアン）はコクピットに座り， 
ガレオスの D . C . ( RPG でいう HP 。 これが 
0になると死ぬ）をチヱックした。 

私（幸ブライアン）はひねくれているの 
で，まっすぐ進むのはいやだとばかりに後 
ろを向き，来たはずの道を戻った。 

侵入したエレべーターへ向かう途中，味 
方であるキースのリュコンに会った。味方 
に出会うとガレオスが“ FRIENDLY ” と教 
えてくれるので楽だ。彼はなにやらおびえ 
たふうである。私（本ブライアン）は面白 
がって近寄った。キースは「ここはおまえ 
の担当区域じやないだろ」と叫んだ。迷わ 
ず近寄る。キースの顔が歪む。 

「おまえブライアンじやないな……」 
キースは 私 （= ブライアン）をバイオ ドー 
ルと思い込んでいる 0 あっ。撃ってきた。 
ええい，あんな奴，俺（辛ブライアン）の 
仲間じやねえ。といって応戦する。 

などとやっていては一生終わらない。怖 
がっている味方を殺すなど言語道断。勝つ 
には勝ったが D . C . は減るわ，バズーカは壊 
れるわでろくなことはない。ふりだしへ。 

おっ。なに力、が近づいてきた。あれ，“> 
機能停止”。こんなところで殺されるのか。 
いや，そいつは若い男で，ガレオスに近づ 
いてまた去っていった。バイオドールか？ 


と私（ネブライアン）は思った。機能が回 
復したのでスクリーンを見ると，奴は通路 
を右に曲がった。あとを追ってやろう。 

こうして，長い話は進み，敵の AFW と戦 
ってぼろぼろになりながら工作室の端末を 
発見。アクセス。データを引き出す。訳が 
わからないが，一応メモ。終わるとカード 
B を吐き出したので取る。次の通路へ。 

おや，女の子がこちらのメカドールに襲 
われている。こちらのデータバンクには開 
発主任の娘“アイリーン•ケストナー”とあ 
る0救わなければ。あれ，メカドールはい 
うことを聞いてくれない。ええい，屯戈え。 
そして，敵 AFW との戦いで疲れたガレオス 
は味方メカドールにやられ， D . C . が0とな 
り，動けなくなった。 

“本機はこれより最終行動へ入る” 

おっと，終わってしまった。私 (キブラ 
イアン） はゲームオーバーといわないとこ 
ろがさす力 ? ， と 思ったのである 力 ? ， 終わっ 
たものは終わったのだ。やり直しである。 

女の子を見捨てて，一度通路へ退き，も 
う一度出てくる。なんと，女の子ひとりに 
なっているではないか。ラッキー。助ける。 
ええい，ブライアン（羊私）が勝手に喋っ 
ておる。うっとうしい奴だ。だいたいこれ 
が20歳だと。どう考えても15,6の顔ではな 
い力、さてはこの女，バイオドールだな， 

と私（辛ブライアン）。むちゃくちゃだ。 

このようにセーブ•最終行動を繰り返し， 
やがて小型エレベーターの前に来た。 

よし， エレ ベーターに乗って逃げよう。 
こんな作戦，付き合ってらんねえや，と私 
(本ブライアン >〇美人メカドール“ ilfNA ” 
が止めるのも聞かずガ レオスを 降りて エレ 
ベーターに乗る……。敵前逃亡だと かい っ 
て殺されてしまった。どうも，変なことを 
するとそれ相応の報いがあるようだ。 

やがて， マーコス 班の タコと カミカゼに 
会う。2人ともいかにもアニメに出てきそ 
うなキャラで大笑い。でも，2人とも死ん 
じゃった。合掌。許せないのが，メッセー 
ジスクリーン。彼らに会って会話した途端， 
“君の口調はアイリーンに対してのそれと 
違って気安い”だと。大きなお世話だ！ 
終盤，生命維持システム室の前で後ろに 
私（与ブライアン）の元恋人“ラーナ”を 
載せたアレード少佐のガレオスに出会う。 
おう，勝手にうつむき合うんじゃねえ，ア 
イリーンとラーナ。私（チブライアン）は 
ラーナのほうがいいんだい。でもストーリ 
一は変わらない。ブライアン（笋私）は叫んだ。 
「少佐！この作戦に命を賭けるほどの価値 




があるんですか!？」 

アドベンチャーはアドベンチャー 

ビジュアル効果があまりによくできてい 
るせい力\ ついつ いアド ベンチヤー ゲーム 
ということを忘れてしまう。シャッターが 
開く シーン。 攻撃時の映像。 D . C . o ガレオ 
スとの会話0まるで RPG だ。しかし，レべ 
ルアップなんてしない。われわれはアムロ 
でもカミーユでもないのである。このゲー 
ムがスト ー リーにとらわれたアド ベンチヤ 
ーゲームでなかったら，ロボットアニメが 
文字どぉり体験できたろう。特に夜中，開 
と静寂に包まれてカーディナルをさまよっ 
たらもうそこは別世界。 

でも現実にはアドベンチャーゲームで， 
ストーリーに反したことをするとどこかで 
死ぬようになっている。イベントが起きる 
とプレイヤーの手を離れてブライアンが勝 
手に話を進めてしまう。せめてメッセージ 
をもっと簡潔にするか r 絶句する君”など 
という文は不要なのだ）省略可能にするか 
(何度も同じメッセージを読む気にはなら 
ない）してほしかった。 

選択の幅はどこを歩く力％戦いをするか 
逃げるかくらいで，あとはあまりない。そ 
れでもアクロバット的な謎解きはなく，ど 
んでん返しもよくできていて，なぉかつ简 
単ではないというきわき わのパ' ランスをも 
った不思議なゲームである。 

私は，こういったいい意味で凝ったゲー 
ムの出現を待っている。返す返すも冗長で 
うっとうしいメッセージと臭くてダサい台 
詞が残念であった。 
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よ! 0 よし、ソフトウェア環境のために (1〉 


使えない人が使うマシン 


多摩豊 


ソフトウェアがより進化するためにはなに 
が必要となるだろう。そんなことを考えつ 
つ，この コーナーでは ソフトウェアのさま 
ざまな形態を見ていくことにする。まず今 
回はお膳立て。ちょっと重いがヒューマン 
インタフェイスから考えてみよう0 


次の W 年に向けて 

混沛としたマイクロコンピュータの世界 
から， Apple II という商品性の高いマシンが 
生まれたのがちようど 10 年前。今年 1987 年 
はパソ コンというものが人々の間に普及し 
始めてから10年がたったという年である。 

最初は汎用コンピュータの小型版として 
登場したパソコンも，いまでは“知的創造 
作業”に欠かせない道具となり始めてきて 
いる。しかし，この10年の間にパソコンは， 
本当に誰にでも使える道具に変貌をとげた 
といえるのであろうか？ 

現在のパソコンは，グラフィックや音声 
などのハードに近い部分では日々改良が加 
えられているけれど，ソフト（といっても 
プログラムだけを指してるわけじやない。 
インタフェイスや データの 扱い方などの“設 
計思想”のこと）に関しては，まだまだ努 
力不足，旧態依然としている。 

いまやコンピュータの知識がない人間で 
も，パソコンを操作しなければいけない時 
代。これからより多くの人に受け入れられ 
てい〈ためには，使う人の種類や使い方に 
よって，作り方を変えたパソコンというも 
のが必要なのではないだろうか？ 

パソコンを操作する7 

コンピュータを動かすシステムの ことを 
“オペレーティングシステム”といい，コ 
ンピュー タと 人間の接点の ことを“ マン. 
マシン•インタフェイス”という。 

コンピュータを操作するということは， 
結局“マン•マシン•インタフェイス”を 
介して，“オペレーティングシステム”を動 
かすということ（つまり，キーボードから 
コマンドを打ち込んだりすること）にほか 
ならない。 

いまのパソコンは，ここがまずなってな 

い0 

Apple II などの当時の パーソナルコンビ 
ュータは，コンピュータを操作する命令を 
組み込んだ“簡単な”言語 BASIC を搭載し 
て売られた。 


しばらく して ，パソコンに デイ スタドラ 
イブが当たり前に付いているようになると， 
オペレー テイ ングシステムも， ROM に 組み 
込まれた BASIC ではなく，ディスタで供給 
される DOS (デイ スクオペレー テイ ングシ 
ステム）が主流になってくる。代表選手は 
なんといっても MS-DOS マシン （ PC - 9800 
をはじめとする日本のたいていの 16 ビット 
パソコンや， IBM-PC なんカリで，こいつは 
いまだにバソコンの世界を制踽している。 

さて，ここまでの流れは，すべて パソコ 
ンを大型のコンピュータに近づける方向で 
進んできている。 

プログラミング言語にしろ DOS にしろ， 
大型の機械で使われていたもの（つまり， 
専門家たちの“おもちゃ”）を，パソコン用 
に小型軽量化したものであって，まったく 
知識がなくて，おまけにそんなことを勉強 
しようって気もない人間には，すごく不思 
議なシロモノなのである。 

たとえば，あるディスクの中に入ってい 
るファイルを見てみたいとしよう。これは 
すごく基本的な操作ということになるけれ 
ど，これを行うためには FILES とか DIR 
とかの魔法の呪文と文法を知っていなけれ 
ばならない。おまけにそいつを1文字たり 
とも間違えずにキーボードから打ち込まな 
ければいけないのである。 

要するに，ものすごく基本的なことをす 
るためにも，とにかくマニュアル丸1冊（下 
手すりゃ2冊）と戦わなければならないこ 
とになる。 

普通の家庭電気製品で，分厚いマニュァ 
ルを読んで，両手•両足の指に余る数のコ 
マン ドを覚えなければ使えないものがある 
だろうか？ 電子レンジにしろ，洗濯機に 
しろ，“ マイコン” が入っている家電製品と 
いうのは，その“ マイコン” が面倒臭い操 
作を全部やってくれますってのが売り物な 
んだから，本家本元の パソコン だって，“操 
作はお任せワンタッチ”みたいなものもあ 
っ ていいん じゃないだろうか？ コン ピュ 
ータを家電製品と一緒にするのが無理だっ 
て気もするけれど，それにしたっていちい 



ちカンマやスラッシュの付け方まで細かく 
指定して，間違えずにキーボードを打たな 
ければ使えないなんてのはひどすぎる。も 
う少し工夫のしようがある はずだ。 

ところが，実際になんとか改善されてい 
る例というのはじつに少ないのである。 

m 、マシンはなぜ評価されなし、か？ 

“コンピュータは，より速く，より高機能 
でなければならない” 

これは確かに真理かもしれない。誰だっ 
てスピードの遅いパソコンよりは速いほう 
がいいに決まっている。 

ところ力 5 '，ここで困っちゃうのは，ちよ 
っと使いづらくても，より速い機械を作っ 
ていれば受けるはずだって，ハード屋さん 
が考えているということである。あるいは， 
機能が高ければ多少の使いづらさは気にな 
らない（気がつかない？）人たちが使いや 
すさというものを考えているといったほう 
がよいかもしれない。 

スピードを追求するというのは，たとえ 
ばレーシングカーを作るのと同じことであ 
る。ところが， F 1 マシンを普通のドライバ 
一が運転できないのと同じことで（なにし 
ろ，ギアが堅くてギアチェンジすらムズカ 
シイらしい）， パソコン も普通の人にはそれ 
用に，親切で簡単な設計をしなければ使っ 
てもらえないのである。 
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コマン ドをぃちぃちキーボードから打ち 
込むよりは，使える コマンドを メニュー形 
式で表示して，それを選ぶようにしてやっ 
たほうが使ぃやすぃに決まってぃる。なに 
しろ コマンドを 暗甚己しなくてすむ。 

ファイルの名前の付け方にしても，ファ 
イル管理のための情報はコンピュータが勝 
手に付けてくれて，ユーザーは自然の言葉 
に近ぃような名前の付け方ができるほ？力 ？ 
いい0ちよいとオペレーティングシステム 
を工夫すれば，その文書がたとえば“一太 
郎”の文書ファイルなのか，バイナリファ 
イルなのかなんてのは使ってる側にわから 
なぃような形で管理できるはずだ。そうす 
れば，ファイルに名前を付けるときや，フ 
ァイルを探すときに，面倒な tt 名前の付け 
方”の規則を知らなくてもすむ。 

たとえば“ GENK 0 U / MZ /9_ D 0 C ” なんて 
名前より ， “Oh !MZ 8月号原稿”のほうが 
わかりやすい。そのファイルがどんなソフ 
卜の文書であるかなどとぃうことは，たと 
えばァイコン（絵文字）で表示すれば ぃぃ。 
ソフト自身のアイコンと，そのソフト用の 
ファイルのアイコンヵ ? 似ていれば，誰にで 
もすぐわかる（もちろん，こうぃったこと 
を実現するためには従来のシステムとの互 
換性を切り捨てなければならなぃが)。 

余分な（とぃうか専門的な）情報は，極 
カコンピュータに管理させて（つまりそれ 
だけシステムは大きくなる）使う人は作業 
に専念する，これが使ぃやすぃとぃうこと 
の基本だと思う。 

ユーザーフレンドリーな（要するに，素 
人にも使える かもしれない )オペ v ^—ティ 
ングシステムは，一般的に複雑で大きなも 
のになる。そうなるとマシン自体の速度は 
遅くなる。おまけに，せっかくのオペレー 
テイングシステムを使いやすくしておくた 
めには，むやみやたらに機能も増やせなく 
なる（ューザーの使ぃそうもなぃ機能まで 
すべてサポートするわけにいかなくなるか 
らね)。 

これまでのパソコン ユーザーに とっては 
“かったるくて，遅い”マシンになるかもし 
れなぃけれど，そうぃう人は，それこそ“ F 1 
マシン•パソコン”でも使っていればいい。 
そうぃうパソコンなら七、酉己しなくてもぃく 
らでも出てくる。 

ハードのスピードが上がって，中身が複 
雑で ユーザーに とっては使ぃやすぃ バソコ 
ンを作れる時代になったのだから，ぃまま 
でとまったく違う人種を対象としたこれか 


らの パソコンは， 操作方法も1から作り上 
げていかなきゃいけないはずである。 

それではなにが必要か7 

では， いったい どういうバソコンが本当 
に必要なのであろうか？（もちろん，これ 
をズバッといい当てられるぐらいなら，も 
うとっくに誰かがやっているだろうけど）。 

Apple の Macintosh や，日本の TRON プロ 
ジェクトなどで進めている マン•マシン. 
インタフェイスの方向性は ，“ What you 
see is what you get ” という考え方に基づ 
いている。 

この “ WYSIWYG ” とは，早い話が，自 
分がコンピュータ上でやりたい仕事を，あた 
かも机の上でやっているのと同じように目 
に見える形にするという考え方で，たとえ 
ばファイルを削除したければ，そのアイコ 
ンをゴ ミ 箱アイコンに持っていって捨てる 
と力、，文書の中で切り取りたい部分は，マ 
ウスで^•してやればよいとか，できうるか 
ぎりコマンド入力を排除した操作方法なの 
である。 

X 68000 のヒューマンインタフェイスも， 
この路線を狙っているようだが，どうやら 
MS - DOS との関係を重視しているおかげで， 
この考え方を徹底できなかったようだ。 

たとえば話題のビジュアルシェルだが， 
ワープロで文書を登録すれば，ワープロ文 
書であることを示すァイコンが自動的に付 
くけ広張子. SWP も自動的に付いて管理され 
る)〇このアイコンをダブルタリックすれば， 
「オレはワープロの文書だ」と自己主張して 
ワープロ （ WP . X ) を立ち上げるのだ。ただ 
し，アイコンの下にはやっぱり MS - DOS 流 
のファイル;^、ームが表示されている0 MS - 
DOS とのファイルの互換性をもつためには 
しかたのないことらしい。いっそ拡張子な 


んて見えなくしちゃったらどうだろうかと 
も思うのだが，そうするとワイルドカード 
が使えないじゃないかといった声も聞こえ 
てくる。結局， X 68000 のビジュアルシェル 
が狙っているのは，コマンドモードで使い 
こなせる人にとっての「よりいっそうの便 
利さ」であるらしい。 

ビジュアルシェルとコマン ドモードの ど 
ちらが立ち上がるかをューザーが選択でき 
るのは評価できる。だけど，もしなにも知 
らない人が“ TITLE . SYS ” をほかの名前 

に変えちゃったら . 結局マニュアルをひ 

っくり返す羽目になる。もし誰にでも使え 
るシステムを目指すならもっと別の配) f も 
必要ではないかと思う。 

“スピードを誇る”マシンではなくて，“ス 
ピードに裏打ちされた使いやすさ”を目指 
すなら，小学生ぐらいの子供が遊んでいる 
うちに使い方を覚える，それぐらい簡単で 
なければいけない。 

MS - DOS の使い方にこだわる必要はない 
(とはいえ， MS - DOS のファイルは読めたほ 
うがいい）。 MS - DOS へ行きたい人はどうせ 
パソコンに 慣れた人なんだから，そういう 
人のことまで心配する必要はないのである。 

その機械の主なューザーが研究にコンビ 
ュータを利用する人なのか，仕事でソフト 
ウェアを使いたい人なの力*，それともコン 
ピュータを趣味に利用する人なのかによっ 
て オペレー シヨ ン システム も 違って いいは 
ずである，いや違わなければいけない。 

パソコンを作るときにそこまで割り切っ 
て作ってほしい。そうすれば，自然と特徴 
があって，使いやすいマシンというものも 
生まれてくるはずである。 

要するに， ヒューマンな イ ンタ フェイス 
は，まず“誰のためにどんなものを作るか” 
を見極めることから始まるのである。 
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eXI 68000 

SOUND PRO 68K/ 
SWITCH.X/ スプライト活用法 

X 6 B 000 あなたの知らなし泄界 編集室 



まだまだ X 68000 には謎がいつばしヽ。そして夢 
もいつばいです。今回は皆さん待望のスプラ 
イト関数を公開しましよう。いまならみんな 
初心者マーク。 X 68000 に関する疑問点なども 
このコーナーにお寄せ < ださい。 


ようやく市販ソフト第1弾のゼビウスが 
発売されひと安心といった X 68000 のソフト 
ウェア状況ですが，現在のところ PC - 9801 
のグラフィックツール， FM 77 AV のミユー 
ジックツール， Macintosh のビジネスソフ 
卜，アーケード版のゲームと各界の一流ど 
ころがグレードアップして結集しているよ 

_ 

SOUND PRO 6 BK ( CZ -214 MS ) 

すでにシャープの広告にも姿を見せてい 
ますが，これはいうまでもなく 8重和音の 
FM 音源を自由自在に操るためのッールで 
す。 X - BASIC の MML はそれ自身で制御構 
造を持つなどなかなか賢いものです力 ? ，パ、 
ンドリングされている音色は68音とあまり 
多くありません0このツールはありとあら 
ゅる方法で自分だけの音を作る手助けをし 
てくれます。このソフトは FM 77 AV シリー 
ズのミユージックソフトを手がけたミユー 
ジカルプランが担当しています。（発売はシ 
ャープ)。このソフトの正しい価格は15,800 
円で7月末発売予定となっています。 

さて ， SOUND PRO 68 K ですがフルマ 
ウスオペレーションは当然として， VIP の 
ように OPM のレジスタに直接値を指定す 
るモード，音色のイメージによって「明る 
い音で立ち上がりは遅く，ビブラートは少 
なめに……」というぐあいに音色を設定す 
るイメー ジモードなどを備え，誰にでも手 
経に音作りができるよう配慮されています。 
SOUNDPRO 68 K は標準で200音の音色デ 
ータを持っており，これらの音色にはそれ 
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ぞれの音色を生かしたサンプルミュージッ 
ク データが 付厲します。これらの データは 
新しく音色を作るときにも使用されます。 
つまりミュージックデ ー タを演奏しながら， 
ある音色の AR (アタックレイト）だけを連 
続的に変化させてみたりといった操作も自 
由自在です。 

さらに，こうしてエディットされた音色 
は波形を 3 D 表示することで視觉的に確認す 
ることもできます。この機能はフェアライ 
卜社のプロ用シンセサイザに搭載されて有 
名になったものですが ， SOUND PRO 68 
K では本家よりも高速の表示を達成してい 
ます。当然これらのデータは BASIC の音色 
ファイルとして使用することが可能ですし， 
追って発売が予定されているミュージック 
エディタ MUSIC PRO 68 K ( CZ -213 MS : 
18,800円）でも使えます 。 MUSIC PRO 



"音を見る” 3 D 表示モード 
68 K では楽譜をそつくりそのまま入力 " T き 
る楽譜ワープロ機能， コードネームとリズ 
ムパ ターンの指定による自動伴奏機能な ど 
を備えたこれまでにない画期的な ツールと 
して登場しそうです 0 グラフィックツール 
の Z’sSTAFF PRO 68 K とあわせ，まさに 
プロ用の ツールが 7月から8月にかけて ど 
っと 勢揃いの予定です。 


史上最強の MML 


そうとすると3つ分の音色を設定しなければな 
リませんでした。 

繰り返し処理などをサボートし，かなり高機 

しかし，どうやらもっと便利なものが隠され 

能な X68000 の MML ですが， 

それでも全 8 パ- 

一 卜 

ているようです。表丨がマニュアルに言己載され 

のデータをミュージックトラック上に置いて演 

ていない MML のコマンドです。なんと D.C. や D. 

奏をするのですからメモリの使用置はばかにな 

S” Coda, Fine など,お馴染みの音楽記号がその 

りません。楽譜にちよっと入り組んだ繰り返し 

まま使用できるのです。こういった利口な命令 

部分があるとそれを展開してトラックに入れな 

を駆使することでデータ量を大幅に減少させる 

ければなりませんし，またステレオで音を鳴ら 

ことができそうです ね。 

表 1 

MML(MUSIC MACRO 

文字 

略 

意味 

LANGUAGE) 追加分 

[D.C.] 


先頭に戻る 


[D.S.] 


[SEGNO] にとぶ 


[TO CODA] 

[*] 

[CODA] にとぶ 


[SEGNO] 

[$] 

[D.S.] からのとび先 


[CODA] 


[TO CODA] からのとび先 


[FINE] 

n 

この記号のある小節で [SEGNO] など 
繰り返した演奏が終わることを示す 


Px 


x の値によって LEFT, RIGHT に音を振り分けたり， 

い R 同時に出力したりします 




1…… LEFT ONLY ON 




2 . RIGHT ONLY ON 

リスト 1 



3 ••… L-R ON 

サンプルプログラム 




10 m__alloc( 1 
20 m_assign( 
30 m_trk( 1, ,f 
[codajcccc") 

40 ra_play(1) 

,1024) 

1,1) 

cegceg { 拿 Jdfadfa 【 $ 】 cdefg| : ceg|ldfa ： ||2:|| 3ceggag [ d.s.]dfadfa[d.c.J 


X 68000 がシンセに変身 
30 Oh! MZ 1987.8. 

























SWITCH の使い方 


皆さんは Human 68 k で switch コマンドを 
使ったことがありますか？ ビジュアルシ 
ェルで switch.x をダブルクリックするとわ 
けのわからない文字列が出てきて，あわて 
てブレイクキーを押した人もいるのではな 
いでしよう力、 Human 68 k のューザーズマ 
ニュアルによれば switch コマンドは以下の 
ような機能を持っているとされています。 
RS -232 C の設定 
メモリサイズの設定 
起動デバイスの指*定 
電源断時のデイスクイジェクトの有無 
OPT . 2キーの設定 
画面のコントラスト 
キーボードのカナ配列の方法 
しかし，このコマンドはそれだけではあ 
りません。ここは黙ってコマンドモードか 
ら， 

switch ? 

と打ち込んでみてください。 switch.x のコ 
マンドメニューが表示されましたね。最初 
の7つ目まではマニュアルに書いてある用 
法ですが，そこから下の命令はマニュアル 
に記載されていませんのでそれらについて 
説明します。 

—1 v_ctrl 

このコマンドは本体の電源を落としたと 
きの動作を指定するものですが，コマンド 
メニューを見る限り電源の〇 ff テレビモード 
しか選択できないようにも思えます力 ? ，そ 
こはテレビ事業部，あらゆるコントロール 
を可能にしています。ちょっと7月号を見 
てください。 X 68000 の IOCS コールが載っ 
ていますね 0 IOCS コールの $0 C に TVCTR 
L というのがあります。このコマンドでは 
その入力条件の D 1 レジスタにパラメータを 
表2 SWITCH . X のコフンドメニュー 


入れます。 

つまり，$03を指定すると電源は落とさず 
にテレビのボリュームをふつうの状態にし 
て終了するのです。もとに戻したいときは 
$0 D を指定します。 

—Lcd_mode 

Led とは液晶のことですが，別に X 68000 
に液晶デイスプレイがつくわけではありま 
せん。 OS や BASIC などでは OPT .1+ OPT . 
2キーで電卓を使うことができますね。こ 
のコマンドはそのときの文字フォント選択 
を行うものです。 Led を指定すると7セダ 
メントの液晶っぽい文字に， Normal を指 
定するとふつうの漢字 ROM に登録されて 
いる文字になります。 

— isram 

Sram は容量こそ小さいものの，メモリが 
バッテリでノ《ックアップされているという 
利点があります。やろうと思えばここにプ 
ログラムを置いて起動時に自動実行させる 
ことも可能です。そしてこの部分を使用す 
るためのコマンドが Sram です。 

しかし RAM デイスクとして使用するに 
は，これだけ.ではだめで CONFIG . SYS に 
DEVICE = SRAMDISK.SYS という1行を 
書き加えねばなりません。 

—P0 〜 一 P8 

これらは，テキストパレットのデータを 
指定するものです。もちろん，65536色モー 
ドのカラーコードを用います。 P 0 力 1 ら P 3 
は BASIC の COLOR [] 文で指定する P 0 
から P 3 と同じです。 P 4 と P 8 は VS で使っ 
ている色のような気もするんですが，ちよ 
っと違います。開発中に変更されたのかな 

あ . 結局，よくわかりませんでした。 

—Db 

このコマンドは ROM デバッガを自動起 
動させるものです。ただし，これを使用す 
るためには RS -232 C を持ったコンピュータ 
と RS -232 C のクロスケーブルが必要です。 


具体的な使用方法としては，まず2台のコ 
ンピュータを接続し，一方をターミナルモ 
ードで起動したあと ROM デバッガを ON に 
した X 68000 を起動します。するとターミナ 
ルの画面上に ROM デバッガの起動メッセ 
ージが表示されるのです。あとはバグが発 
生するまで待つか，インタラプトスイッチ 
を柙したりするとターミナル側に制御が移 
ります0 H キーでヘルプ画面が表示されま 
すのでプログラム開発に役立てることがで 
きるでしよう。 

—Xchg 

このコマンドはキャラクタセットの一部 
を変えるものです。具体的にこのコマンド 
で変更されるキャラクタは¥，一'， I の3つ 
です。これらは Xchg で指定する値のビット 
0から2が1ならそれぞれ\，〜，：に変え 
てしまうものです。当該ビットが0のとき 
はもとのフォントに戻ります。これで C 言 
語のソースプログラムを美しく記述できま 
すね。 

Hd_max 

あまり説明する必要もないと思いますが， 
ハードデイスタの最大ドライブ数を設定す 
るものです。 

—Wait_prn 

これは本体がプリンタになにかを出力す 
る場合に，プリンタに信号を送ったあとプ 
リンタから信号を送ってくるまで待つ最大 
の時間を設定するコマンドです。間違えて 
COPY キーを押したときなどの待ち時間が 
うっとうしけれは”短めに，カットシートフ 
イーダなどをお使いの場合は長めに設定し 
ておくとよいでしよう。 

—First_ky, Next_key 

この2つのコマンドはキーを押してから 
キーリピートが始まるまでの時間とリピー 
卜の速度を設定するコマンドで，コマンドメ 
ニューにその時間を求める式が書いてあり 
ます。 


表3 ROM デバッガのヘルブメニュー 


拿 ♦ 拿本拿 SWITCH Version 1.00 使用法 
-Rb232c =96O0bp8 Bits-8 Parity- 

-Memory =1024k 
-Boot =STD 
-Eject =OFF 
-Opt2key =Tvctrl 
-Contraat=14 
-Kana =Ji8 
-Tv Ctrl =Off 
-Lc3_mode=Lcd 
-Sram -No use 
-P0 =$0000 

-PI =$f83e 

-P2 =$ffc0 

-P3 =$fffe 

-P4 ： $de6c 

-P8 =$4022 

-Db =OFF 

-Xchg =0 
-Hd max =1 
-Wait prn=$ 80000 
-First ky=3 
-Next Eey=2 

镶は现在の值ではな 


_ 拿拿拿拿拿 

_ y-None Stop-i Xon 

2048k/- -- 

HD0~HD15/2HD0"2HD3/ROM$?/RAM$? 

ON 

Normal 

0*15 

Aiu 

Tv 

Normal 

RamdiBk/Proflram 


テキストバレ ッ ト データ 


-.mnv 0 ゥ 15 

⑽拿 n+200ma> IJ ビ 

5 心 2 ビ - 


bit0-2 一： 

9551 

0 _ 15(100 
0-15(5*n 
: 、様¥の 


00FF1B0A 

00FF1B12 

00FF1B16 




r a e w w さ 

addq. 1 18, A? 


: assemble 

: display breaKpoint 
: set breakpoint 
: clear breakpoint 
: enable breakpoint 
: disable breakpoint 
: reset break count 
dump memory 
edit memory 
fill memory 


BCbp][address] 

BC[<bp>] 

BEC<bp>] 

BD[<bp>] 

BR 

D[size] [ く range〉] 

ECsize][address] 

FLsize] く range 〉 data 
G[=address][adress] 

H 
HI 

L [ く range〉] 

M く rang 〉 address 

operators + - 本 / & (and) I (or) ! (not) X (residue) ^ (exor) 
number ??(hei.) f??(dec.) _??(bin.) 

size s(byte) w(word) l(long) 


display 
trace h 
list 


this 
istory 


R address,drive,sector,length 

: read device 

SCsize]orange> data : search memory 

T[=address][count] : trace 

U[=address][count] : antrace 

U address,drive,sector,length 

: write device 

X : display register 

XCreg] : register change 
Y/N : yes no ask 

Z[num=exp] : system variable 
?[exp] : print expression(hex) 
??Cexp] : print expression(dec) 

? ：loop command line 


X 68000 あなたの知らな L 、世界 31 








以上のように switch ひとつでもなかなか 
奥が深いものです力 ? ，これらの コマンドの 
なかにはあまり不用意に触らないほうがよ 
いものもあります。特に Boot 関係には手を 
出さないように，最悪の場合ユーザーには 
修復不可能な状態になることもあります。 
気をつけてください。 （加藤賢哉） 


スプライト活用法 


さて X 68000 の強力な機能のひとつにスプ 
ライトが あり ますね0 BASIC マニュアルに 
はごく簡単にしか解説されていませんが X 
68000のスプライトはおそるべきポテンシヤ 
ルを秘めています。そもそも，このスプラ 
イト表示を行っている CYNTHIA という力 
スタム LSI には Xlturbo 3 台分に相当する回 
路が詰め込まれているのですから，ダラデ 
ィウスだろうがゼビウスだろうが余裕でこ 
なしてしまいます。今回は BASIC でスプラ 
イトを扱ってみましよう。 


理論編 


基本的に X 68000 のスプライトは128枚の 
スフ。 ライト プレーンと 2枚の バック グラウ 
ンドプレーンを持っています〇スプライト 
プレーンはグラデイウスの空中キャラクタ 
一などに使用されているもので表示位置を 
指定するだけで簡単，高速にキャラクター 
を表示してくれます。このプレーン1枚に 
はひとつのスプライトが書き込まれますの 
で同時に128個のスプライトを動かす こと 
ができるのです。 

マニュアルで 説明されているのはスプラ 
イトプレーンの標準的な部分のみですが， 
実際にはもっと多くの機能が BASIC から使 
用可能です。表4はスプライト関係のマニ 
ュァルに記載されていない関数群です。拡 
張 ノぐ夕 ーンコードを見てもわかるようにス 
プライトの表示は単にパターンをそのまま 
表示するだけでなく，同時にパターンの回 
転なども指定できるようになっています。 
ひとつのスプライトパターンは16色で構成 
されますが，この16色は65536色中16色を 
選択したパレットから指定されます0 X 680 
00はこういったパレットを15個！持っていま 
すから画面全体で240色の色を使用できる 
のです。 

これらのスプライトは 1024 X 1024 の仮想 
画面上で座標指定されますが，座標系は画 
面左上隅が（一16,— 16) となるように設定さ 
れています。 MSX や ファミコンの スプライ 
32 Oh! MZ 1987.8. 


卜では指定座標と表示座標が1ドットずれ 
るといったことがありましたが X 68000 で 
はそんなことはないようです。また，ハー 
ドウ エアの 制約により横方向に同時に設定 
できるパターンは32個に限られています（仮 
想画面上)〇しかし，32個のスプライトとい 
えば表示画面上で1列に並べると512ドッ 
卜，高解像時の画面横ドット数に相当しま 
す。これだけあれば，そう困ることはない 
でしよう。 

それに対しバックグラウンドプレーン（以 
下 BG と略す）というのは XI の PCG 機能と 
ほぼ同じもので，1枚のプレーンに 64 X 64 
個のパターンを表示します。この BG は512 
X 512 モードでは1パターンが16 X 16，256 
X 256 モードでは1パターンが 8 X 8ドット 
構成となります0使用できる BG プレーン 
の枚数は 256 X 256 モードで2枚， 512 X 512 
モードで1枚，ただしスプライトパターン 
を128個以上定義する場合， BG プレーン0 
は正常に表示されません。 

BG を扱う際は直接 BG プレーンを指定 
する場合と各プレーンを割りつけたテキス 
トページにより指定する場合があります。 

ほとんど PCG と同じように使えるのです 
が， PCG と違うのはこれらのプレーンが2 
枚独立に スクロール できること，ひとつの 
パターンにつき16/65536色が指定できるこ 
となどです。 BG は高速でキャラクターを動 
かすことにはむいていませんが（できない 
こともない）横方向32パターンという制限 
もないため，その名のとおり背景として用 
いるのがよいでしよう。 


実技編 


では，実際にサンプルプログラムを見 : C 
みましよう。このプログラムはキャラクタ 
一定義などを简略化するためグラディウス 
のスプライトデータをそのまま使用してい 
ます。まず，グラディウスを立ち上げゲー 
ムが始まるとすぐにブレイクキーを押して 
ください。このまま電源を落とさずに BA 
SIC を立ち上げるとダラディウスのデータ 
をそのまま使うことができるのです。これ 
でデータ部のプログラムを削除することが 
できました。 

画面上の岩石群は BG プレーンの〇番に 
描かれています。200行から390行までが背 
景を設定している部分です。このプログラ 
ムではあらかじめ仮想画面いっぱいに背景 
を描いておき， hm の分量だけ スクロール さ 
せています。 

430行以降がメインルーチンです。このプ 
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BG を使ったゲーム画面 

ログラムではマウスを使用して自機を操作 
しています。 MSP 0 S は直接マウスカーソ 
ルの X ， Y 座標を返すので非常に簡単な書 
式で自機を移動させることができるのです。 
自機の表示ルーチンは通常の場合，470行か 
ら510行，破壊された場合は520行から560 
行となっています。 

570行から690行が敵の移動ルーチン。変 
数 lim + 1 が画面上に現れる敵の総数です。 
当然，敵の数を増やすとそれだけ遅くなっ 
てしまいます。700行から760行がミサイル 
の処理，770行から790行が当たり判定を行 
っている部分です。 

「 BASIC でゼビウスが書けるか？」とい 
う期待もあったのですが， BASIC の処理速 
度は思ったほど速くありません。制御構造 
を GOTO 文に展開しマルチステ ー トメ ント 
を多用するというおきまりの手法を使えば 
速くなるのですが， X - BASIC という言語 
は C への コンバート を前提にされた言語で 
すし X 68000 自体がきたるべき32ビット時代 
を指向したマシンなのですからへたな小細 
エは無用です。コンパイルすればいくらで 
も速くなるのだから C へ コンバート できな 
いプログラムは書くべきではないでしよう。 

おまけ 

先月バッチファイルの使用法をお話しま 
したが， VS 上からバッチ処理を行うにはア 
イコンメンテナンスで フアイル名の部分を 
クリックし， 

氺 .BAT 

というファイル名を入力してアイコンを呼 
び出し，そのまま OK で登録してください。 
詳しいことはわかりませんが，以上のよう 
にアイコンメンテナンスで再定義をすれば 
次回からはダブルクリックでバッチ処理が 
できるようになります。 （中野修一） 

周辺機器速報 

X 68000 用ユニバーサル I / O ボード （ CZ -6 BU 
1:39, 800円）が発売されました。また 2 M バ 
イト， 4 M バイトの拡張 RAM ( CZ -6 BE 2:79,800 
円， CZ -6 BE 4:138,000 円）も7月末発売予定 
となっています。 













10 screen 1 9 3 9 1 9 1 : console ,,0 
20 locate 0,10 

30 int lim=3,gx=55,gy=247,gb=0 

40 int mx ， my,ml ， mr,x<99),y<99> ， t ， r ， e ， w，c 

50 char cl(255),ce(2S5):ap_pat(0 # ce) 

60 r=0 : for t=0 to i5:r=r+ce(t*t>:next 
70 if r<>0 then { 

80 sp_def(0 f cl) 

90 for t=32 to 95 : ap_pat(t+96,cl) 

100 8D def(t,ol) : next:beep) 

110 bg^aetiO,0,0) ： bg^fill(0 f 0) 

120 for t=0 tolim 

130 x(t)=rand() mod 496 

140 y(t)=16+(rand() mod 464) 

150 next 

160 for t=0 to lim+2 
170 ap_move(t,0 y 0,0) 

180 next 

190 mouse(2) : mouse(4) 

200 for t=0 to 29 
210 nx=rand<) nod 32 
220 my=(rand() mod 28)42 
230 e-(rand() mod 3)4376 
240 bg_put(0 f mx f my y e) 

250 bg_put(0 9 mx^32,my,e) 

260 next 
270 my=0 

280 for r=0 to1 

290 for t=0 to 31 

300 e=376+(rand(>mod 3} 

310 bg_put 《 0,t,0+r,e) 

320 bg_put(0,t+32,0+r,e > 

330 next 

340 for t=0 to 31 

350 e=376+(rand()mod 3) 

360 bg_put(0,t,31-r,e) 

370 bg こ puti0,t+32,31-r,e) 

380 next 

390 next 

400 ap_off() : sp_on(0,lim43) 

410 ap_diap(1) : bg_8et(0 f 0 t 1) 

420 / 拿 80 


表 4 スプライト関数追加分 


U スト2サンプルゲーム 


430 

while 1 



440 

c=c+l : BBBtat <w,w,^l ,air> 



450 

ha=(c mod 128> 拿 4:bg_Bcroll<0 ， hm 

,0) 


460 

W=1 



470 

if £b=0 then { 



480 

Bspoattfx^y) 



490 

ap_«ove(0,gx,2y,65) 



500 

sp nove( l)£x-fl6,gy t 66) 



510 

w=0) 



520 

while w ： w=0 



530 

Bp_«ove(0,gx f gy f 95-gb) 



540 

gb=gb-l 



550 

if gb=0 then end 



560 

endwhile 



570 

for t=0 to lim 



580 

sp_«ove ( 3+t,x(t) ,y( t), 32-f (c 

nod 

5)) 

590 

e=gx-x(t) ： w=gy-y(t) 



600 

if aba(e)<16 and abs(w)<16 

then 

■r=l 

610 

x(t)=x(t)-16 



620 

if x(t) <-15 then { 



630 

x(t)=512 



640 

y(t)=16+(rand() mod 464)} 


650 

e=nx-x(t):w=my-y(t) 



660 

if abs(e)<16 and ab8(w)<16 

then 

( 

670 

Bp 」 nove<3+t ， x(t>,y(t>,72) 


680 

x(t)=-16 ： mx=510 } 



690 

next 



700 

w=l:if my=0 then { 



710 

if ml then my=gy:mx=gx-H6 else{ 


720 

w=0)J 



730 

while w ： w=0 



740 

mx=mx+16:if mx>511 then my=0 


750 

ap move(2 ， mx,my ， 77} 



760 

endwhile 



770 

if bg_get(0,j(«x)/16,(8y+8)/16) 

then mr= 

780 

if bg_aet(0,j(gx-16)/16,(gy+8)/16) 

then i 

790 

if mr then if gb=0 then gb=l1:sp_off(1) 

800 

endwhile 



810 

end 



820 

func j(a) 



830 

return((a+32+hm} mod 1024) 



840 

endfunc 




spjnit () 

引数 なし 

処理 スプライト面の初期化をします 

戻り値 int 常時 0 

備考 スクロールレジスタ， PCG パターン，スプライト用パレットなどの初期化 

sp_set (charl, [inti], [int2], [int3] [, char2]) 


inti X 座標 （0—511 or 1023) 

int2 Y 座標 （0~ 511or 1023) 

処理 バックグラウンド (0 or!) のスクロール座標を設定する 
戻り値 int 常時0 

備考 スクロール座標の範囲は，0から表示画面の大きさの2倍まで 
512X512 モードでは，バックグラウンド番号1は表示されない 

bg 一 set (charl, [char2] [, char3]) 


引数 

charl 

inti 

int2 

スプライト番号 (0-127) 

Xポジシヨン （0 — 1023) 

Y ポジシヨン （0-1023) 



int3 

char2 

拡張パターンコード（V, H, COLOR, CODE) 
ブライオリティ（0~2) 

(0~&hfcff) 

処理 

スプライトレジスタ（ポジション，パターンコード， 
ライオリティなど）の設定をします 

パレットブロック，ブ 

戻り値 

int 

常時0 


備考 

Xポジシ 
張パター 

ョンおよび Y ポジションは，画面左上端を座標 （16,16) とする拡 
ンコードの内容は次のとおりです 


MSB 

-Ml 1 

LSB 


LI I_ _| I_| 

1 パターンコード （0-127) 


-パレット番号（1~15) 

-反転指定 

00通常 
01左右反転 
10上下反転 
11上下左右反転 

ブライオリティは次のように指定します 
Pri = 0 スプライトを表示しない 

=1 BG より後ろに表示 

= 2 BG0 より後ろ， BG1 より前に表示 

= 3 BG より前に表示 

sp_stat (charl, cha 「 2) 

引数 charl スプライト番号 （0 〜 127) 

char2 読み出しデータの選択(0~3) 

= 0 :Xポジション 
=1: Y ポジション 

= 2 :拡張パターンコード（V, H, COLOR, CODE) 

= 3 :プライオリティ 

処 i 里 スプライトレジスタ（ポジション，パターンコード，パレットブロック，プ 

ライオリティなど）の読み出しをします 
戻り値 int 読み出しデータ 

bg_sc「oll (char, [inti] [ ， int2]) 

引数 char バックグラウンド番号 （0~1) 


引数 charl バックグラウンド番号（0~1) 
char2 テキストページ番号 （0 — 1) 

char3 表示 ON (1)/OFF (0) 

処理 バックグラウンドのテキストページ番号割り当て，および表示 0N/0FF の設 
定をします 

戻り値 int 常時0 

備考 512X512 モードでは，バックグラウンド番号1は表示されない 

bg_stat (cnan, char2) 

引数 charl バックグラウンド番号 （0 — 1) 

char2 読み出しデータの選択(0~3) 

= 0 : X座標 
=1: Y 座標 

= 2 :テキストページ番号 
= 3 :表示 0N/0FF 

処理 バックグラウンドレジスタ（座標，テキストページ番号，表示 0N/0FF) の 
読み出しをします 

戻り値 int 読み出しデータ 

bg_fill (char, int) 

引数 char テキストページ番号（0~1) 

int 拡張/、•ターンコード（V, H, COLOR, CODE) (0 ~ &hfcff) 

処理 BG テキストの指定されたページ領域を，第2引数で指定されたデータで満た 
します 

戻り値 int 常時0 

bg_put (charl, charZ, char3, int) 


引数 

charl 

テキストべージ番号（0~1) 


char2 

テキストX座標（0~63) 


char3 

テキスト Y 座標（0~63) 


int 

拡張パターンコード（V, H, COLOR, CODE) (0~&hfcff) 

処理 

BG テキストの設定をします 

戻り値 

int 

常時0 

bg_get (charl, char2, char3) 

引数 

charl 

テキストページ番号 （0 〜 1) 


char2 

テキストX座標（0~63) 


char3 

テキスト Y 座標（0~63) 

処理 

BG テキストの読み出しをします 

戻り値 

int 

読み出し データ 


X 68000 あなたの知らない世界 33 






















XI68000 


X - BASIC にはマシン語サフルーチンなんて 
必要ありません。外部関数として組み込んで 
しまえばいいのです。自分だけの巳 ASIC を 
育てていく。 X 68000 にはこんな楽しみもある 
んですね。 


X - BASIC の外部関数を作る 


Kuwano Masahiko 


莱野雅彦 


僕だけの巳 ASIC 


X-BASIC は，ごく基本的な命令や関数 
以外は起動時に外部のファイルから取り込 
むようになっているため，ユーザーの好み 
に応じて BASIC そのものの再 Iff 築や関数の 
追加が行えるという大きな特長を持ってい 
ます。 

従来は，機械語で作ったサブルーチンは 
BASIC や BASIC プログラムとは異質なも 
のとしてとらえられており， CLEAR 命令 
で BASIC の使う領域を制限してから USR 
関数などで直接アドレスを指•定して呼び出 
してみたり，あるいは BASIC の空きエリア 
に機械語サブルーチンを格納し， BASIC の 
予約語テーブルを書き換えてしまうことで， 
ふだんあまり使わない命令をユーザーの作 
成したプログラムの実行に使うなど，いず 
れにしてもかなり不自然な形でしか利用で 
きませんでした。 

これに対して， X-BASIC は起動時に読 
み込まれた関数（外部関数）も最初からあ 
るものと同じようにインタプリタの中に組 
み入れてしまいます。この機能のおかげで， 
将来新しいデバイスや周辺カードが出たと 
きにも，それらを扱うための外部関数を用 
意して， BASIC.CNF の中にファイル名を 
登録しておくだけで，それまでの BASIC 
となんら使い勝手を変えることなく，新し 
い機能を十分に活用することができるので 
す。 

自分にとって必要のない関数群は初めか 
ら切り離すことも自由です。 X 68000 の場合 
には標準で 1 M バイトのメインメモリを積 
んでいますが，ハードウヱアのパフオーマ 
ンスからすると，これでもかなり妥協しな 
がら使うことになりがちです。 BASIC のフ 
リ ー エリァも 530 K バイトくらいまで確保す 
ることができるのですが，「68000なんだか 
ら 64 K バイトなんてけちくさいことはいわ 

ずに . 」とかいいながら，多次元の配列 

を取った場合などではメモリの不足を感じ 
34 Oh! MZ 1987.8. 


ることがままあります。このような場合に， 
たとえば sin などの数値演算関係の関数を 
切り離すことができれば，ちょっとしたヮ 
ークエリアとしては十分な空間が確保でき 
ることになります。 

このように自分で好きな環境を構築，設 
定できるのが X-BASIC の大きな特長なの 
ですが，残念ながら例によってマニュアル 
には外部関数の作り方についてはまったく 
触れられていません。外部関数の作成はな 
にもメーカーやソフトハウスなど商売でパ 
ソコンしている人だけの特権ではありませ 
ん。ユーザーレベルでも自分で好きな名前 
の関数を作ってそれを BASIC . CNF の中で 
関数として登録してやれば，自分専用の命 
令を持った BASIC が完成するのです。パラ 
メータの引き渡しも自由ですし，当然のこ 
とながら外部関数は機械語ですから，関数 
が呼び出されたあとは CPU の能力をフルに 
生かすことができることになります（もち 
ろんそのためには68000の機械語やアセン 
ブラの知識が必要なのはいうまでもあケま 
せん)。これこそユーザーに開放されるべき 
ものだと思いませんか？ 


内部関数と外部関数 


ここでちょっと念のために触れておくと， 
外部関数の呼び出し方は BASIC の func 〜 
endfunc で書いた関数（内部関数）となんら 
変わりません（厳密にいえば上位コンパチ）。 
名前を書いて，カツコの中で引数を指定し 
ます。ですから， BASIC で書いていた関数 
のうちどうしても速度の点で不満なものや 
アセンブラで書いたほうがすっきりすると 
いったような場合には，その関数だけを外 
部関数に作り替えれば，ほかはなにもいじ 
る必要はありません。つまり，関数を使う 
側からすれば，それが内部（いわゆる“サ 
ブルーチン”に相当）であろうが外部（“機 
械語ルーチン”に相当）であろうがまった 
く考える必要はないわけです。 

実行速度はよほどタコな書き方をしない 


かぎり外部関数のほうが高速化できるでし 
ようから，ややこしい引き数の計算は BA 
SIC で行って，いざ値が確定したら外部関 
数で一気に処理するという方法を使えば手 
軽に高速の“ BASIC プログラムによる”処 
理をすることも可能でしよう。これまでの 
BASIC では機械語サブルーチンを利用する 
にしても常に絶対アドレスを意識しながら 
無理やりという感じで使っていたのが， X - 
BASIC ではそれぞれを関数として名前を付 
けることでずっとエレガントに，より自然 
に利用することができるようになったので 
す。 

このように X-BASIC ならではの強力な 
武器である外部関数なのですが，先にも触 
れたように標準で添付される マニュアルで 
は関数の作り方についてはまったく触れら 
れていませんし，またシャープから公開さ 
れた資料もややわかりにくいものでした。 

私もその資料を見ながら頭を抱えてしまっ 
たひとりです。「まあ，技術屋さんが書いた 
説明書なんてこんなものかもしれないけど， 
それにしてもひどい書き方だなあ」。 

しかし，ここであきらめてしまってはせ 
っかくの X-BASIC が，そして「福袋」に 
付いてきたアセンブラやリンカがもったい 
ない。美味しいものを目の前に置かれてお 
あずけをくっているようなものです。かく 
して吹き荒れるエラーの嵐に負けじと つつ 
き回した末にようや〈理解できました。わ 
かってしまえばさして難しいこ！：をいって 
いるわけではなく，またそれなりによく考 
えられた構造となっているのです。 


X ファイルと FNC ファイル ； 

着 

. I 

発売前に X - BASIC の紹介をしたとき 「.X 
の拡張子が付いている」と書いたのですが， 
製品バージョンでは 「. FNC 」 になりました。 
じつは， X ファイルも FNC ファイルもアセ 
ンブルやリンクのやり方はまったく同じな 
のですが， X ファイルがそれ自体で実行可 
能なのに対して， FNC ファイルはあくまで 











BASIC から呼び出されて動くなど，多少性 
格が異なるのでこうなったのでしょう。 

ふつう，アセンブラ/リンカを使って作成 
したプログラムはそれ自体で完結していま 
すから，ただひとつの実行アドレスがあれ 
ばよく，このためリンカを通して作成した 
ファイルには実行アドレスが書いてあって 
(特に指定しなければ text セクションの先 
頭），プログラムはそこからスタートするよ 
うになっています。ところが BASIC の外部 
関数の場合，ひとつのファイルにひとつの 
関数しか書けないというのでは，関数の数 
だけファイルが必要になってしまうなどい 
ろいろとやっかいです。 

そこで，ひとつのファイルの中にいくつ 
もの関数を定義しておくことができるよう 
な細工が考えられました0ファイルの中の 
各関数に関する情報を並べたテーブル（へ 
ッダ、）を作り，これをプログラムの先頭に 
置いておくという方}去です。 BASIC はへッ 
ダを参照して関数の実行ァドレスや必要と 
囡 1- A 外部関数のへツタ■部の構造 


するパラメータなどを知り，それによって 
各関数を呼び出すのです。このヘッダを作 
成しなければならないことと， text セクシ 
ヨン以外は使えないことを除けば，ほかは 
通常の実行フアイルの作成とそれほど変わ 
るところはありません。逆にいえば，外部 
関数作成の鍵はへッダにあるのです。 


へッ ダ部の構造 


それでは外部関数のヘッダ部の構造を見 
ていきましよう〇図1に テーブルの 中身と 
関係を書いてみました。ちょっと難しいか 
もしれませんが，図を見ながら順に追いか 
けてみましよう。 

先頭から順に11個のアドレスが書いてあ 
ります。最初から6番目まではあえていう 
までもないでしょう。 X - BASIC は起動時， 
RUN ， END , SYSTEM などの命令実行時， 
そしてブレイクされたとき，特別なことが 
あったときになんらかの処理をしておく必 


要があるデバイスのことを考え，それぞれ 
の条件に応じて実行するサブルーチンの定 
義ができるようにしているのです。たとえ 
ば，今回作ったサンプルプログラムではこ 
のような操作は必要ないので，これらが指 
している先はいきなり rts になっていて，な 
にもせずにリターンするようになっていま 
す。 

7，8番目は将来に備えた予備用の領域 
です。現在は使用されていませんのでなに 
を書いておいても動作には関係ありません 
が，将来の互換性を考えてやはり rts 命令が 
書いてあるアドレスを入れておいたほうが 
よいでしよう。 

9番目は関数の名前を定義したテーブル 
の先頭アドレスをす旨します0関数名テープ 
ルでは，それぞれの関数名の後ろに0を付 
け，次の関数名との区切りにしています。 
テーブルの最後はさらに0を置きます。つ 
まり，関数名テーブルの終わりには〇が2 
つ並ぶわけです。 BASIC から各関数を呼び 


図 1- 巳バラメータ ID の内容 


インフォ メー シヨンテーブル 


dc 


く BASIC 起動時の初期化ルーチンのアドレス〉_ 
く RUN 時に実行されるアドレス〉 


く END 時に実行されるアドレス〉 
_ <SYSTEM/EXIT 時に実行されるアドレス〉 


<BREAK/ctr 卜 C 入力時に実行されるァドレス〉 

<1行入力中の ctrl-D 入力時に実行されるアドレス〉 


く rts 命令のあるァドレス（予備）〉 
く rts 命令のあるアドレス（予備）〉 


〈卜ークンテーフルの先頭アドレス〉 

くパラメータテーブルの 先頭 アドレス〉 


く実行アドレステーブルの先頭アドレス〉 


(以下20バイトは予備として0を入れておくこと） 


ビット 

意味 

15 

1 :戻り値，0 :引き数 

14-8 

(未使用） 

7 

1 :省略可能 

6, 5 

0 0 —単純変数 


0 1 — 1 次元配列 


10 — 2 次元配列 


1 1 -> 多次元配列 

4 

1 

ポインタ，0 :値 

3 

1 

str 

2 

1 

int 

1 

1 

char 

0 

1 

float 



トークンテーブル (PTR_T0KEN) 

く引き数〉 



dc. b 

，g rev，，0 

—関数名の終わりに 0 を付ける 

$0001 

float val 

float 型数値 


dc. b 

.peek’，0 


$0002 

int—val 

int 型数値 


dc. b 

0 

—テーブルの終わりにも0を付ける 

$0004 

char,val 

char 型数値 




(関数名は64文字以内の英数字) 

$0008 

str_val 

文字列 





$0011 

float vp 

float 型変数のデータ部へのポインタ 


パラメ ー: 

タテーブル (PTR 

PARAM) 

$0012 

int. vp 

int 型変数のデータ部へのポインタ 

—— 

dc. 1 

G_ REV _ PARAM 

—g. rev のパラメータ ID テー ブルのアドレス 

$0014 

char.vp 

char 型変数のデータ部へのポインタ 

-- 

dc. 1 

PEEK PARAM 

—peek のパラメータ ID テー ブルのアドレス 

$0018 

strvp 

文字型変数のデータ部へのポインタ 





$0081 

float omt 

省略可能な float 型数値 


パラメ ー 

夕 ID テーブル 


$0082 

int omt 

省略可能な int 型数値 

一一 

G_REV.PARAM 


$0084 

char omt 

省略可能な char 型数值 


dc. w 

Z INT . OMT 

<-g + rev の引き数の型 

$0088 

srt omt 

省略可能な文字列 


dc. w 

Z VOID RET 

—g _ rev の戻り値の型 

く戻り値〉 


し- 

PEEK PARAM 


$8001 

float ret 

float 型数値 


dc. w 

Z.INJ.VAL 


$8002 

int_ret 

int 型数値 


dc. w 

Z.INT VAL 



(char 型は戻り値としては使えない） 


dc. w 

Z_ INT—RET 


$8008 

str ret 

文字列 



(パラメ 

—夕 ID の内容については図| B とリスト丨 A 参照) 

$FFFF 

void ret 

戻り値なし 


実行アド レステーブル （PTR. EXEC) ___ 

dc. I GRAPHIC REVERSE —g rev の実行開始アドレス 
dc.1 MEMORY. READ —peek の実行開始アドレス 


X - BASIC の外部関数を作るゐ 
















































出すときにはここで定義した名前を使うこ 
とになります。 

10番目は関数に与えるパラメータの型と 
順番を定義するためのものですが，ちょっ 
と難しいのはこれが t 旨す先にはパラメータ 
の定義があるのではな〈，「各関数のパラメ 
ータの定義してあるアドレスを並べた テー 
ブルがある」ということです。 C 言語風に 
いうと，10番目は「パラメータの テーブル 
を指すポインタ配列へのポインタ J という 
ことになります。つまり，これが指す先に 
書いてあるアドレスが最初の関数のパラメ 
ータを定義してあるところを示し，指す先 
+ 4に書いてあるアドレスは次の関数のパ 
ラメータを定義してあるところを示してい 
るのです。 

図1の例ではまず，10番目は PTR_PA 
RAM を指しています。 PTR _ PARAM の 
ところには実際にパラメータを定義するテ 
ーブルを指すアドレスが，関数名を定義し 
た順に並んでおり，最初は G _ REV_PAR 
AM , 次は PEEK _ PARAM をそれぞれ指 
しています。そして G _ REV _ PARAM ， 
PEEK _ PARAM のところに目的のパラメ 
ータ定義テーブルがあるのです0 

このようにワンクッシヨン置くというの 
は一見よけいなことのように見えるかもし 
れませんが，じつはこのほうがアクセスす 
る側，つまり BASIC にとっては扱いが簡単 
なのです。パラメータの数は関数によって 
異なりますから，パラメータの定義をずら 
ずらと並べても，どこからがどの関数のた 
めのものか見つけるのに手間がかかります。 
その点，このようにワンクッシヨン置けば， 
関数名を見つけて何番目の関数かがわかっ 
たら，それを4倍して（アドレスは4バイ 
卜で表現されます） PTR_PARAM に足し， 
そこに書いてあるアドレスを持ってくるだ 
けですむのです。 

実際の関数のパラメータの型は引き数の 
順に並び，最後は関数の戻り値を示すもの 
になっています。引き数と関数の戻り値の 
区別は，たとえば引き数として char 型を渡 
し，戻り値として int 型をとるようなもので 
は，最初に$0004 ( char 型の引き数である 
ことを示す）が，次に$8002 ( int 型の戻り 
値であることを示す）がきます。戻り値を 
示す場合$8000以上，引き数の場合は$0100 
未満ですから，引き数の数を明示しなくて 
も区別がつけられるのです。 

11番目は関数の実行アドレスを並べたテ 
ーブルの先頭アドレスを指します0並べる 
順番は関数名を定義した順になります。図 
1の例では g _ rev のプログラム本体は GRA 
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PHIC_REVERSE というラベルのところ 
から始まり，同様に peek は MEMORY—R 
EAD から始まるのです。 


引き数の受け取りと値の返し方 


ヘッダを正しく作っておけば BASIC か 
ら予定の関数が呼び出せるようになります。 
それでは，たとえば 

data = peek ( 1, & HC 00000) 

などとしたとき，1や & HC 00000 といった 
パラメータは どのようにして BASIC から機 
械語ルーチンに引き渡されるのでしようか0 
また， peek _ 数の戻り値 （ data に代入され 
る値）はどのようにして返せばよいのでし 
ようか。実際に関数を作ろうとしたときに 
問題となる，これらの点について調べてみ 
ましよラ0 

関数が呼び出されたときのスタックの状 
態は図2のようになります。スタックのい 
ちばん上 （ A 7 = SP の指すアドレス）には帰 
り先のアドレス（当然のことながら4バイ 
卜），その次 （ A 7 + 4) に引き数の総数が2 
バイトあり，以下は引き数が積まれていま 
す。引き数はひとつあたり10バイトで，積 
まれる順序は BASIC プログラムで引き数を 
書く順です。たとえば， 
jj ( zillion , nicol , bigi ) 

とすれば， ( A 7 + 6) には zillion の値， （ A 7 
+ 16) には nicol の値， （ A 7 + 26) には bigi 
の値が入っています。 

さてここで，ひと口に「値」といっても 
それが char (1 バイト）型なのか ， int ( 4 
バイト）型なのか，それとも float (浮動小 
数点）型なのかといった，型の違いによっ 
て値の入り方は異なってきます。 

C コンパイラなどでは char 型を int 型に拡 
張するほかはほとんどこれといった細工は 
せず，そのままスタックに積み上げていま 
すので，関数側では引き数の型を知ること 
はできません。このため，たとえば引き数 
t して int 型を要求しているところに float 
型の値を渡しても呼ばれた関数はぞんなこ 
とはいっさい関知せず，浮動小数点のデー 
夕をそのまま int 型のデータとして使用して 
しまうことになります。 C はプログラマの 
責任でなんでもできるのが売り物ですから， 

“小さな親切”的なものはいっさいやらない 
のが筋というものなのでこのようになるの 
でしよう。 

これに対し， X-B ASIC は BASIC と名を 
冠するだけにさすがにそこまで不親切では 
ありません。各10バイトは，先頭の2バイ 
卜が変数の型を示すために，残り8バイト 


(64 ビット）が値を表現するのに使用されま 
す。このため，どんな型の値がくるかわか 
らないような場合でも，先頭の2バイトを 
判断することで残りの8バイトにどのよう 
な フォーマット で値が入つているのかを判 
断しながら使うことができるようになりま 
す。 

もっとも，外部関数の場合にはわざわざ 
へッダで弓 I き数や戻り値の型を定義してい 
ることからもわかるように，型の管理は B 
ASIC が受け持ってくれます。型が違う場合 
には，可能なら適当に型変換をして〈れま 
すし，できないならエラーメッセージを出 
して止まってしまい外部関数は呼び出され 
ませんから，予期しないような型の引き数 
がくることはありません。あらかじめ与え 
られるパラメータが予測できるのですから 
簡単なものです。 

あと問題なのは関数からの帰り方!:値の 
返し方ですが，関数の戻り値はひとつしか 
ありませんので単純なものです。まず，関 
数が正常に終了したがどうかを BASIC イ 
ンタプリタに知らせるために D 0 を使います。 
処理が正常に終了したら D 0 に0を入れてお 
きます。引き数の値が規定値になっていな 
いなど関数側で エラーと 判定した場合には 
D 0 に0以外の値を入れ， A 1 に エラー メ ッセ 
ージの文字列字列の終わりは〇で示す） 
のあるアドレスを入れてリターンします。 
BASIC 側では D 0 に0以外の値が入っている 
とエラー メ ッセージを 出力して実行を中断 
図2関数が呼び出されたときのスタック 



※引き数の型 

〇 float 型 

1 int 型（値は下位を使用） 

2 char 型（値は下位を使用。そのうち 

の最下位バイトが有効で，上 
位3バイトには0が入る） 

3 str 型 

$FFFF 省略された引き数 




















します。 

関数の戻り値は引き数のときと同じく10 
バイトのエリアを使って表現します。 この 
エリアの先頭アドレスを A 0 に入れてリタ 
ーンすれば， BASIC 側で受け取ってもらえ 
ます。値を返さない関数，たとえば画面消 
去なども当然存在するわけで，このときは 
A 0 は無視されますから値はなんでもかまい 
ません。 


ちょっと便利なユーザー関数 


なるべくやさしくしようと思っていろい 
ろ書いてみましたが，さすがに関数という 
形をとると，これまでのような BASIC から 
コールするだけの機械語サブルーチンと違 
い，いろいろな条件が付いてきてわかりに 
くいものです。なにかサンプルプログラム 
があったほうがいいかな，ということで， 
ちょっと便利そうな関数を作ってみました 

(リスト1)〇 

グラフィック画面 （512 X 512 ドットモー 
ド）の色反転を行う g _ rev () ，左右反転を行 
う g _ inv ( )， IOCS コールによる画面モード 
の切り換えを行う g _ mode ( n )， メモリの内 
容を読み出す peek ( size , adrs ) , メモリへの 
書き込みを行う poke ( size , adrs , data ) の5 
つです。 

peek , poke の最初のパラメータはアクセ 
スサイズを意味し，0でバイトアクセス， 

1でワードアクセス，2でロングワードア 
クセスになります。 8086 CPU ならバイトア 
クセスとワードアクセスしかありませんか 
ら， pokeb , pokew のようにアクセスサイ 
ズごとに別々の関数を用意してもよいので 
しようが，68000ではこれにロングワードの 


アクセスが加わります。 peek , poke だけで 
6つも関数を作るとサンプルプログラムが 
へッダだらけになりそうだということもあ 
って，ひとつにまとめて引数でアクセスサ 
イズを指定するようにしてみました。 

g _ mode () は画面モード設定の IOCS コー 
ルをそのまま利用しました0ハ。ラメータの 
値のチェックはしていませんので， IOCS コ 
ールー覧にない値でもそのまま IOCS を呼 
び出します。このとき画面がどうなるかは 
保証されていませんが， IOCS の飛び先を追 
いかけてみたら，なにがしか意味のある動 
きをする場合もありそうなコーディングで 
した（使えるかどうかは別にして)。 

さて，これらを BASIC の外部関数として 
登録してみましよう。ソースファイル名は 
usrfnc . s としておきます。これをアセンブ 
ル，リンクします （include ファイルはあら 
かじめ用意しておいてください。これは先 
月号とまったく同じものです)。 
as b : usnnc 

lk b . usnnc — o usrfnc . fnc 
できあがったファイル， usrfnc . fnc をシス 
テムディスク（もちろんいつも使っている 
コピーしたもの）の BASIC ディレクトリの 
下にコピーします。 

copy b . usrfnc . fnc a . ¥basic 
そしてエディタなどで BASIC . CNF のファ 
イルの中に ， FUNC = usrfnc の1行を追加 
します。 

さあ BASIC を起動しましよう。5つの新 
しい関数が追加された BASIC のできあがり 
です。試しに g _ rev () と g _ inv ( )， g_mode 
( n ) を使ったグラフィックプログラムを作 
つてみましたので試してみてください（サ 

ンフ°ル1)。 


オマケのへッダジェネレータ 


関数を作る過程の中で，やはり面倒くさ 
いのがヘッダの作成です。 X - BASIC の外 
部関数のヘッダは BASIC の起動時や ， RU 
N , END , SYSTEM などの実行時にも実行 
されるプログラムを指定できるなど，なか 
なかマニアには受けそうな構造をしている 
のですが，それだけにどうしても指定しな 
ければならないことが多くなり，ちょっと 
したプログラムを外部関数として登録した 
いというような場合にはよけいなことまで 
面倒をみさせられているようで煩わしいこ 
とこの上ありません。 

私自身，先ほどのサンプルプログラムを 
書いていて，ヘッダの作成だけでうんざり 
してしまいました。せめてテーブルのひな 
形ができていて，アドレスだけあとで変更 
する程度になっていればずっと簡単なのに。 
オールドの黒い瓶に映った VT -62 のフイラ 
メントを眺めていて頭に浮かんだのが「面 
倒な作業はコンピュータにやらせてしまえ」 
という考え 0 ロン•カーターの「ダブルべ 

サンプル2ヘッダジェネレート例 

A ) 定義ファイル 

func_test ( i;int，j ； char)；float 
func_te8tl() 
func_test2(i) 


B) A) をもとに作成したヘッダファイル 


.include 

osmac.inc 

.include 

iocsmac.inc 

• text 


dc 

1 

X INZ 

dc 

1 

X RUN 

dc 

1 

X END 

dc 

1 

X SYSTEM 

dc 

1 

X BRK 

dc 

1 

X_CTRL_D 

dc 

1 

X_RETADRS1 

dc 

1 

X RETADRS2 

dc 

1 

PTR TOKEN 

dc 

1 

PTR_PARAM 

dc 

1 

PTR_EXEC 

dc 

1 

0,0,0,0,0 

PTR_TOKEN : 

dc 

b 

, func_test , ,EOS 

dc 

b 

9 func_teat1 9 ,EOS 

dc 

b 

1 func te8t2 9 9 EOS 

dc 

b 

EOS 

PTR_PARAM : 

dc 

1 

func_test_param 

dc 

1 

func_teatl_param 

dc 

1 

func_test2_param 

func_test__p 

>aram: 


dc 

w 

Z INT VAL 

dc 

w 

Z CHAR VAL 

dc 

w 

Z_FLOAT_RET 

func_test1 

param : 


dc 

w 

Z_VOID_RET 

func_test2_param: 


dc 

w 

Z INT VAL 

dc 

w 

Z_VOID_RET 

PTR_EXEC : 

dc 

i 

func_te8t 

dc 

i 

func_test1 

dc 

i 

func te8t2 

X INZ ： 

X RUN: 

X END: 

X SYSTEM ： 

X_BRK: 

X CTRL D ： 

X RETADRS1 ： 

X RETADRS2 ： 

PTR TOKEN : 

PTR PARAM : 

PTR EXEC ： 


rts 


サンブル1 usrfnc を使つだ例 


1000 /拿 - User Function Sample Program - 本 / 

1010 screen 1,3,1,1 

1020 g_mode(&H10C) : wipe() : console 0,31,0 

1030 int i,j•k ， 1 

1040 for 1=1 to 4 

1050 for k=0 to10 

1060 for j=0 to12 

1070 for i=0 to 23 

1080 circle(k»l*10 + 50,j*35 + 40,i f hsv(j* 10+k,31,31-i)) 

1090 next 

1100 next 

1110 next 

1120 user() 

1130 next 
1140 end 

1150 It -- ♦/ 

1160 func user() 

1170 g_inv() : delay() 

1180 g_inv() : delay() 

1190 g_inv() : delay() 

1200 g_rev() : delay() 

1210 endfunc 

1220 /* -拿/ 

1230 func delay() 

1240 int i 

1250 for i=0 to 5000 : next 

1260 endfunc 
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$ff0O 
$ff01 
$ff02 
$ff 03 
$ff04 
$ff05 
$ff06 
$ff07 
$ff 08 
$ff09 
$ff0a 
$ff0b 
$ff0c 
$ff0d 
$ff0e 
$ffOf 
$ff 10 
$ffll 
$ff 12 
$ff 13 
$ff 19 
$ff la 
$ff 20 
$ff21 
$ff 22 
$ff23 
$ff24 


的 001 
$0002 
$0004 
$0008 
$0011 
$0012 
$0014 
$0018 
$0081 
$0082 
$0084 
$0088 
$0037 
$0034 
$8000 
$8001 
$8003 
Sffff 


ース」とともにキーボードを叩き，作って 
みたのが名付けて「ヘッダジェネレータ」。 
閲数の名前とリ I き数，戻り値の型などをふ 
つうの BASIC での func 文のように書いてお 
けば，それを参考にしてヘッダを作成して 
くれる プログラムです （リスト2 )。 

まず，関数名などを登録したファイルを 
作っておきます。フアイル名は test , nam の 
ように拡張子を 「. nam 」 にしてください。 
この中に， 

sample u ; mt , j ; char);int 
non (no ; str , an ) 


というように， BASIC の func 文の後ろにく 
るような形で_数の名前を書いておきます。 
変数の名前は無視されますのでなんでもか 
まいません。変数の型を省略した場合には 
( non の an のように） int 型であると判断さ 
れます。関数自体の型を付ければその型が 
戻り値に指定され，省略すれば戻り値なし 
( C でいう void 型）です 0 
できあがったらへッダ'ジヱネレータを動 
かします0最初にファイル名を聞いてきま 
すので 「. nam 」 を取った名前 （ test , nam な 
ら test ) を入力してください。すると，ゾロ 
ゾロっとメッセージが出て，ヘッダを作り 
始めます0作成したヘッダのファイル名は 
先ほどの:7ァイル名の拡張子を 「. inc 」 にし 
たもの （ test なら test , inc ) になっています 0 
あとはこのへッダを include フア イルとして 
取り込むか，エディタで自分の作ったプロ 
グラムとくっつけるようにすればずっと簡 
単に外部関数を作成することができるでし 

よ5〇 


1 00000000 

2 00000000 

3 00000000 

4 00000000 

5 00000000 
G 00000000 

6 00000000 
6 00000000 
6 00000000 
6 00000000 

7 00000000 

8 00000000 
9 00000000 

10 00000004 
1100000008 
12 00000000 

13 00000010 

14 00000014 

15 00000018 

16 00000010 

17 00000020 

18 00000024 

19 00000028 

20 00000020 



(01)0OOOO09C 
(OD0OOOOO9C 
(01)0000009(* 

(01)00000090 
(01)00000090 
(01)00000090 
(01)00000090 
(01)00000090 
(01)00000040 
(01)OO00O05E 
(01)00000088 
0000000000000000 
0000000000000000 
00000000 


X BASIC の外部関数を実際に作ってみ 
ると，あれもできるこれもできる，とどん 
どん新しい発想が生まれてきます。関数が 
増えるという考えも，次々と新しい機械語 
サブルーチンを追加できるという考えもよ 
いでしょう。もっと極端に考えれば，単に 
ヘッダを付けて最後に rts 命令を実行するよ 
うにしておけば，あらゆるプログラムを B 
ASIC から簡単に扱えるということです。 

グラディウスをロードして実行する外部 
関数を作り，ゲームの終了で rts するように 
しておけば， BASIC で 
1000 gradius () 

というように書•くとダラデ'ィウスが走って， 
全部やられると帰ってくるようにもできる 
のです 0 つまり， gradius () は「ゲームをや 
って終了したら帰ってくる」関数というわ 
けです（スコアを関数の値として返せたら 
楽しいですね)。 

もちろん，走るのは他の言語处理系のプ 
ログラムでもいいわけで，文字配列にプロ 
グラムを入れて呼び出すと，その中身を読 
んで実行するなりコンパイルするなりして 
帰ってくる，たとえば fortrari () や apl ( )， 
lisp ( )， prolog () なんていう関数を作って 
もいっこうにかまわないのです。ある目的 
のためだけに作られた貢語を BASIC から呼 
び出すようにしてそれぞれの言語の得意分 
野を生かす，サブインタプリタ！：いったよ 
うな考え方も而臼いと思いませんか？ま 
さに「なんでもできちやうツインタワー」 
の「天下無敵の BASIC 」 ですね。 

リスト 1-B 』 usrfnc アセンブルリスト 


ッブ JI 


• Iser 

Kiihct i on sampl f* prr*tfr. r 

• include 

r »s mar*. i nr 

:- 

Definishion file 

- 

.list 

• text 
dc.l 

X INZ 


dc.l 

\ RUN 


dc.l 

X END 


dc •1 

\ SYSTEM 


dc.1 

X BRK 


dc.l 

X CTRL D 


dc.l 

X RETADRS 


dc. i 

\ RETADRS 


dc.l 

PTR TOKKN 


dc.l 

PTR PARAM 


dc.l 

PTR_EXEC 


dc.l 

0,0,0,0,0 


spare 

spare 


21 00000040 

22 00000040 

23 00000040 

24 00000046 

25 0000004 C 

26 00000053 

27 00000058 

28 0000005 D 

29 0000005 E 

30 0000005 E 

31 00000062 

32 00000.066 

33 0000006 A 


675F 72657600 
675F696E7600 
675F6D6F 646500 
7065656 BOO 
706F6B6500 
00 

(01)00000072 
(01)00000074 
(01)00000076 
(01> 0000007 A 


拿 .Function name table. 

PTR—TOKEN dc.b f g —rev• ， EOS 

dc.b , g_inv , ,EOS 

dc.b 1 g_raode * f EOS 

dc.b 1 peek » f EOS 

dc.b 1 poke 9 f EOS 

dc.b EOS 

t .. Function Parameters table . 

PTR— PARAM dc.I G—REV_PARAM 

dc.l G—INV__PARAM 

dc.1 GJIODi PARAM 

dc.l PKKK.PARAM 


constants . 

equ $c00000 


.constants•. 

equ 0 

equ 1 

equ $0d 

equ $0a 

equ 0 


_EXIT 
_GETCHAR 
_PUTCHAR 
_COMINP 
_COMOUT 
_PRNOUT 
_INPOUT 
_INKEY 
_GETC 
_PRINT 
_GETS 
_KEYSNS 
JCFLUSH 
_FFLUSH 
^CHGDRV 
_DRVCTRL 
_CONSNS 
_PRNSNS 
_CINSNS 
_COUTSNS 
_CURDRV 
=GETSS 
_SUPER 
_FNKKEY 
_KNJCTRL 
_CONCRTRL 
KEYCTRL 


t BASIC con8tan 
t 

Z.FLOAT^VAL 

Z_INT_VAL 

Z_CHAR_VAL 

Z_STR_VAL 

Z^FLOAT^VP 

Z^INT^VP 

z_chaS_vp 

Z.STR_VP 

Z_FLOAT.OMT 

z 一 int_oSt 

Z^CHAR^OMT 

z_str_5mt 

Z^ARYl^FIC 

Z_ARYA_C 

Z_FLOAT_RET 

Z_INT_RET 

Z_STR_RET 

Z_VOl5_RET 


READY 

ERROR 


CR 

LF 


EOS 
.list 


■J スト 1-A osmac.inc ソースリスト 


Definishion file 


uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu uuu.uuuuuuuuuuuuuuu 
crcrqo*qcrqqqqqqqcrqqcro*crqcrqo*qqcrcrqcrqcrqqqqqqqqqqqqqq 
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee'eeeeeaeeeeeeeeeeee'eeeeee 
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do.1 


POKE^PARAM 


34 0000006 E (01)00000080 

35 00000072 


36 00000072 

37 00000074 

38 00000076 

39 00000078 

40 0000007 A 
41 0000007 C 

42 0000007 E 

43 00000080 

44 00000082 

45 00000084 

46 00000086 

47 00000088 

48 00000088 

49 00000080 

50 00000090 
51 00000094 

52 00000098 

53 0000009 C 

54 0000009 C 

55 000000 9C 

56 00000090 

57 0000009 C 

58 0000009 C 

59 00000090 


FFFF 

FFFF 

0002 

FFFF 

0002 

0002 

8001 

0002 

0002 

0002 

FFFF 

<01)O0O0009E 
(01)00000006 
(01)0O0O00FE 
( 01)00 000110 
(01)00000154 


G_REV_PARAM 

G^INV^PARAM 

G^MODE^PARAM 

PEEK^PARAM 


\ I N 7 .： 
X^RUN ： 
X_END ： 
X^SYSTEM ： 
X_BRK ： 
_CTRL_D: 


address table 


Z_VOID RET 
Z_VOID RET 
Z_INT_ マ AL 
Z^VOID RET 
Z_INT_VAL 
Z_INT_VAL 
Z_INT_RET 
Z_INT VAL 
Z_INT_VAL 
Z_INT_VAL 
z_voin RET 

e . 

GRAPHIC こ REVERSE 
GRAPHIC_INVERT 
GRAPH I(，_MODE 
MEMORY^READ 
MEMORY^WRITH 


60 

0000009 C 

4E75 

X_RETADRS 

rta 



0000009 E 



62 

0000009 E 


GRAPHIC_REVERSE: 


63 

0000009 E 

42A7 


clr.l 

-(sp> 

64 

000000 A0 

FF20 


dc • w 

_SUPER 

65 

000000 A2 

588F 


addq•1 

#4 ,sp 

66 

000000 A4 

207C00C 00000 


moves•l 

#VRAM,a0 

67 

000000 AA 

30300003 


move•w 

#3,d0 

68 

000000 AE 


GRREV ： 



69 

000000 AF. 

323CFFFF 


move.w 

#-1 ,dl 

70 

00000082 

4658 

GRREV64K 

not • w 


71 

0000 C0B4 

51C9FFFC 000000 B2 


dbra 

dl,GRREV64K 

72 

00000 0B8 

51C8FFF4 000000 AE 


dbra 

d0 f GRREV 

73 

000000 BC 

7000 


move•1 

♦READY,d0 

74 

000000 BE 

41F9(01)00000106 


lea •1 

RETDAT f a0 

75 

00000 0C4 

4E75 


rts 


76 

00000006 




77 

00000 0C6 


GRAPHIC_INVERT 



78 

000000 C6 

42A7 


clr.l 

-(sp). 

79 

000000 C8 

FF20 


dc. w 

_SUPER 

80 

000000 CA 

588F 


addq.1 

#4 ,sp 

81 

000000 CC 

207C00C 00000 


movea•1 

#VRAM,n0 

82 

00000002 

203C 000001 FF 


move.1 

#511 f d0 

83 

00000 0D8 


INV^SCRN ： 



84 

000000 D8 

2248 


movea.1 

a0 f al 

85 

000000 DA 

D1FC0 0000400 


adda.1 

#1024 t aO 

86 

000000 EO 

2448 


movea•1 

a0 t a2 
参 255,dl 

87 

00000 0E2 

323C00FF 


move.w 

88 

000000 E6 





89 

00000 0E6 

3411 

INV_1 一 LINE 

move.w 

(al) t d2 

90 

000000 E8 

32E2 


move•w 

- (a2),(a 1> + 

91 

000000 EA 

3482 


move.w 

d2, (a2) 

92 

000000 EC 

51C9FFF8 000000 E6 


dbra 

dl,INV 1 LINE 

93 

000000 FO 

51C8FFE6 00000008 


dbra 

dO.INV SCRN 
#READY,d0 

94 

000000 F4 

7000 


move•1 

95 

000000 F6 

41F9(01)0000O1C6 


lea.1 

RETDAT.aO 

96 

000000 FC 

4E75 


rts 


97 

000000 FE 




98 

000000 FE 


GRAPHIC JiODE: 



99 

000000 FE 

222F000C 


move.1 

12(sp) f dl 

100 

00000102 

7010 


move.1 

#$10, d0 

101 

00000104 

4E4F 


trap 

#$0f 

102 

00000106 

7000 


move.1 

#READY,d0 

103 

00000108 

41F9(01)00 000106 


lea •1 

RETDAT,n0 

104 

0000010 E 

4E75 


rts 


105 

00000110 


*. 

Memory read . 


106 

00000110 


MEMORY_READ: 



107 

000001 10 

42A7 


clr.l 

-(sp) 

108 

00000112 

FF20 


dc. w 

_SUPER 

109 

00000114 

588F 


addq.1 

#4 »sp 

110 

00000116 

202F00OC 


move•1 

12(sp) # d0 

111 

00000 11A 

0C 8000000002 


cmpi•1 

#2 9 d0 

112 

00000120 

6F08 0000012 A 


bl e 

RD MODE OK 

113 

00000122 

43F9T01)0000019E 


lea. L 

E MODE,a 1 

114 

00000128 

606A 00000194 


bra 

ERROR AUX 

115 

0000012 A 

4281 

RD__MODE_OK 

clr.l 

dl 

116 

0000012 C 

242F0016 


move•1 

22(ap),d2 

117 

00000130 

2642 


movea. 1 

d2 9 a3 

118 

119 

00000132 

00000136 

51C 80006 0000013 A 
1213 


dbrn 
move.b 

d0 f RD NOTBYTE 
(a3) ,d\ 

120 

00000138 

600A 00000144 


bra 

RD READY AUX 

121 

0000013 A 

51C 80006 00000142 

RD^NOTBYTE 

dbra 

dO.RD NOTWORD 

122 

0000013 E 

3213 

move•w 

(a3) f d1 

123 

00000140 

6002 00000144 


bra 

RD READY AUX 

124 

00000142 

2213 

RD NOTWORD 

move•1 

(a3) V d1 

125 

00000144 

23C1(C1) 000001 CC 

RD_READY_AUX 

move•1 

dl,INT DATA 
RETDAT.aO 

126 

0000014 A 

41F9(01)00000106 


lea.1 

127 

00000150 

7000 


move.1 

#READY t d0 

128 

00000152 

4E75 


rts 


129 

00000154 





130 

00000154 


t . 

Memory write •••• 


131 

00000154 


MEHORY^WRITE ： 



132 

00000154 

42A7 


clr.l 

-(ap) 

133 

00000156 

FF20 


dc. w 

_SIJPER 

134 

00000158 

588F 


addq.1 

#4 f sp 

135 

0000015 A 

202F000C 


move.1 

12(sp),d0 

136 

0000015 B 

0C 8000000002 


cmpi.1 

#2,d0 

137 

00000164 

6F08 0000016 E 


ble 

WR MODE OK 

138 

00000166 

43F9T01)0000019E 


lea. I 

E MODE,a 1 

139 

0000016 C 

6026 00000194 


bra 

ERROR AUX 

140 

0000016 H 

242F0016 

WR^MODE^OK 

move•l 

22(8pT,d2 

141 

00000172 

2642 


movea.1 

d2,a3 

142 

00000174 

222F0020 


move•1 

32( sp),dl 

143 

00000178 

51C 80006 00000180 


dbra 

d0,WR NOTBYTE 

144 

0000017 C 

1681 


move•b 

dl•(a3) 

145 

0000017 E 

600A 0000018 A 


bra 

WR READY AUX 

146 

00000180 

51C 80006 00000188 

WR_NOTBYTE 

dbra 

d0 f WR NOTWORD 

147 

00000184 

3681 


move.w 

dl ， (a3) 

148 

00000186 

6002 0000018 A 


bra 

WR READY AUX 

149 

00000188 

2681 

WR^NOTWORD 

move•1 

dl,(a3) 

150 

0000018 A 

41F9^01)00000106 

WR_READY_AUX 

lea.1 

RETDAT.aO 

151 

00000190 

7000 


move•1 

♦READY,d0 

152 

00000192 

4E75 


rta 


153 

00000194 





154 

00000194 


t . 

Error Return .... 


155 

00000194 

41F9(01)0000O1C6 

ERROR_AUX 

lea •1 

RETDAT.n0 

156 

0000019 A 

7001 


move•l 

#ERROR,d0 

157 

0000019 C 

4E75 


rts 


158 

0000019 E 






* g_rev() 
t g_inv() 

t g_mode(n) 

* peek<size,adrs} 


* poke(size,adrs 9 data) 


拿 Line counter 


t Enter supervisor state 


拿 Access size check 
拿 Access size <= 2 ? 
拿 Yes, then branch 
* Error message set 


* get address 

* D0 == 0 ? 

拿 yes, then peek memory (BYTE) 

* D0 i ? 

拿 yes, then peek memroy (WORD) 

t LONG WORD Access 
拿 store return data 

* return data pointer setup 

* return status = READY 
拿 Bye,bye 


拿 Enter supervisor state 


* Access size check 

t Access size <= 2 ? 

* Yes, then branch 

* Error message set 

t get address 


t D0 == 0 ? 

拿 yes, then poke memory (BYTE) 
拿 D0 ==1? 

拿 yes, then poke memroy (WORD) 

t LONG WORD Access 

* return data pointer setup 

* return status = READY 
零 Bye,bye 


拿 return data pointer setup (Nothing to mean) 
t return status = ERROR 


X - BASIC の外部関数を作る 39 

















159 0000019 K 0D0A 8341834 E835A 

835881458382815 B 
836882 CD824F82A9 
82E 7825182 DC82C5 
82C582B 7814200 

160 000001 C5 000000 

161 00000108 00000000 

162 000001 CC 00000000 

163 000001 D0 


E_MODE 


RETDAT 

INT.DATA 


dc. b 


dc. w 
dc.l 
dc.1 
end 


CR.LF, • アクセス • モードは 0 から 2 までです • 1 f BOS 


0 

0 

0 


リスト2ヘッダジェネレータ 


1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

10 




11 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

185e 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 


/拿 - User function neadder table genereter - 

str GRLF,CTAB / 拿 9 tab 1 is reserved 拿 / 

CHLF=chr$(&HD)+chr$(&HA) : CTAB=chr$(AH9) 
dim atr fname(20) 
dim str vname[80] 
dim char vtype(20,10) 
dim char ftype(20) 
str rfilename 
str s[80],t[80] 
atr typetablet 5) = l 
"float", 

"int", 

’•char.., 

••str", 

"void") 

str paramtype(5)=( 

"Z_FLOAT_VAL", 

”z__int_vXl" • 

"Z_CHAR_VAL", 

"Z-STR_VAL M , 

••Z_INT_OMT M ) 
str functype(5) = J 

"Z_FLOAT_RET", 

"ZJNTJ^T” ， 

M Z_CHAR_RET H f 
••Z 一 STRJRET.., 

"Z 一 VOl5 一 RET") 

int n,textp 
int rfp,wfp 

input "Function table file name input ;rfilenane 
rfp = fopen( rf ilename+ ’’ • nam" , " r ") 
if rfp =-1 then print"Fiie not found! M : end 
wfp = fopen(rfilename+"•inc” ， "c"> 

if wfp =-1 then print"Can f t create output file! ••: end 
n=0 

print*'Function file read" 
repeat 

if fread8(s f rfp)=-l then { 
generate(} 
end 

} 

print:print a 

textp=0 

vn=0 

if gettoken()then end 
fname(n)st 

if gettoken()<>*( 1 then erraux() 
gettoken() 
while tlOJO* ) f 

if not isalpha(t[0]) then erraux() 
vname = t: print" く"； t ; 
switch gettoken(} 

gettoken() 


default: 
endswitch 

endwhile 
vtype(n,0)=vn 
if gettoken() = 9 ； 9 then { 
gettoken() 

print t 
setftype(t) 

)else { 

print "VOID" 
aetftype("void"> 

) 

until 0 
end 

func gettoken() 
int i 
char c 

for i=0 to 79 

tm=o 

next 

akipapace() 
i =l 

textp] 

t[0)=c 

textp=textp+l 
if isnanchr(c) then ( 
c=a[textp] 
while isnamchr(c) 
t[i]=c 
i = i+l 

textp=textp+l 
c=s|textp 】 

endwhile 
skipspace() 

) 

return(t[0)) 
endfunc 

/拿 

func akipapace() 

while iaspace( b[ textp】> 
textpstextpfi 

endwhile 

endfunc 


print 
setvtypet t) 
if tfettoken()= f , 1 
break 

print "INT" 
setvtype("int"} 
gettoken() 
break 

print "INT" 
8etvtype("int H ) 
break 
break 


then gettoken() 


2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 


func erraux() 

print "ERROR. •: end 
endfunc 

/ 本 

func ianamchr(c ； char) 
if isalnum(c) or <c: 
endfunc 
/t 

func setvtype( b; str) 
int i 
vn=vn+l 
for i=0 to 3 

if s=typetable(i) then 
vtype(n f vn)=i 
return() 

) 

next 
erraux() 

I 

It 

func setftype(s;str) 
int i 

for i=0 to 4 

if a=typetable{i) then 
ftype(n)=i 
n=n+1 
return() 

) 

next 


then return (-1)elae return(0) 


func generate() 
int i , j f vn 

prinf'Standard header table generate . 

fwri tes<CTAB+" • include osmac • inc M *fCRLF, wfp) 
fwrites(CTABf'*. include iocsmac . inc"+CRLF, wfp) 
fwritea( CTAB+ •• • text" +CRLF, wfp) 
f "X 一 INZ"> 

,"X_RUN”> 

•"X 一 END"> 

, M X_SYSTEM M > 

•"X_BRK"> 

• ••X_CTRLJT> 

,"x_reta5rsi..> 

t ”X_RETADRS2” > 

,"PTRJTOKEN") 

， ” PTR_PARAM M ) 

,”PTR_EXE(T> 



dclwrite( 9 1 
dclwrite( 9 1 
dclwrite( 9 1 
dclwrite( 1 1 9 
dclwrite( 1 1 * 
dclwrite( 9 1 9 
dclwrite< ’1• 
print M Done" 

print'*Function name table generate . ； 

lblwrite("PTR_TOKEN"> 
for i=0 to n-1 

dclwrite(•b 1 •" ， "+fname ⑴ •.EOS"> 

next 

dclwrite( , b , ， "EOS"> 
print"Done" 

print*'Parameter pointer table generate . ; 

lblvrrite ( "PTR_PARAM •” 
for i=0 to n-1 

dclwrite(’1’ ， fname(i) + M _param M ) 

next 

print.'Done” 

print"Parameter table generate . ; 

for i=0 to n-1 

vn = vtype(i,0) 

lblwri te( fname( i > + .• 一 param" > 

for j=l to vn 

dclwrite(*w*,paramtype(vtype(i»j))) 

next 

dclwrite( 9 w 9 , functype(ftype(i))) 

next 

print.’Done" 

print"Exec address table generate . 

lblwrite( U PTR - EXEC M ) 
for i=0 to n-T 


dclwrite に 1 ， f fname(i)) 

next 

prinf'Done" 

print*'Standard exec address table generate ••• 
lblwri te( H X - .INZ H ) 
lblwrite( M X RUN つ 
lblwrite("X BND M ) 
lblwrite<"X_SYSTEM"> 
lblwrite(”X_BRK"> 
lblwrite( M X - CTRL_D H ) 
lblwrite( M X RBTADRS1 M ) 
lblwrite("X RETADRS2"} 
lblwrite("PTRJTOKEN” > 
lblwriteC*PTR_PARAM , ') 
lblwrite(..PTR_EXEC" > 
fwritea( CTAB+5TAB+ •• rts •• +CRLF, wfp) 
print M Done" 
endfunc 
パ 

fane dclwrite(c ； char,8;str) 
fputc(&H9 9 wfp) 
fwrites("dc," f wfp) 
fputc(c,wfp) 

fputc(&H9,wfp) : fputc(&H9,wfp) 
fwritea(s+CRLF,wfp) 

endfunc 

/拿 

func lblwrite(s ； atr) 

fwri tea ( b + +CRLF • wfp) 

endfunc 


40 Oh! MZ 1987 8. 












迷宮の日本語処理環境 
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日本語ワードブ□セツサ，この言葉が定着するよろ E な今でが B 卖だ 
そう《い芽月は経過していません。しかし，その間にもワーフ■口の需 
要は拡太し，業務ではもちろんのこと大学の論文などもワープ□原稿 
で，といっだことが增えてきでじ\るようです r 
そしてワープ□と接する機会が多くなってきた現状と同時に，さまざ 
まなタイプのつープロゾフトや専用機が登場してきています。前回つ 
ープ□特集を組んだとき，ポータフルワープ□を例にとって考えてみ 
ると辞書の語数の多さだけが売りもので，ディスプレイは1行表示， 
ディスクも装備されていませんでした。あれから約2年，ワープ□ソ 
フトぼ付属機能が充実し，ワープ□専用機はますますパワコブど競合 
できるマシンとして成長してきています。しかしワープ□が使われる 
状況といろのは千差万別のはす，使ろ機会が増えれば増えるほど非常 
に個 A 韵祭獄審彥遍暴 yi 緣龜焱滇の充実が望まれ鹿す P . ........ 


そうし V ，だ環境の変•化#な•か筆..：私たちガ満定して使いたびヴープ〇 
というものには複雑な日本語表現を適切 q 処理し，さらには想像海を 
も高めて<れる，よりいっそう身近な具としての期待が高まってき 
ます。清書マシンから思考ツールへ，ワープ□次世代へのメッセージ 
をこれから皆さんといっしよに考えてみようではありませんか。 
























祝一平 


祝一平怒る。すべての日本語ワーブ□にとつて裁き 
の時が訪れだ。天はタコのろえにワープ□を作らず, 
タコのしたにもワープ□を作らない。清く正しいェ 
ディタなしに日本語は扱えないのである。 


タコぢや，タコぢや，タコワープロぢや! 


結論から先にいわせてもらうと，現在パ 
ソ コン 用として発売されている日本語 ワー 
プロは ほとんど タコ である。はっきりいっ 
てい ま 私がこの原稿を書いている XI 用のワ 
ー プロもタコ である （タコ ではあっても， 
ほかの ワープロよ りははるかに ま しな タコ 
なので使っているのだが)。 

ここではワープロといった力 ? ，はっきり 
いって現在の日本語ワープロの問題点は変 
換機能ではなく，「エディタとしてタコだ」 
ということに尽きるのである。すなわち肝 
心の根本が腐っているのだ（もちろんほか 
の部分も腐っている)。そしてほとんど信じ 
られないことだが，ワープロの メーカーで 
そのことに気が付いているらしいところは 
なく，「新方式の変換機能」とか「変換速度 
の向上」とか「超多機能」とかに血道をあ 
げているのである。 

そこでここでは，悪い機能は元から断た 
なきやだめということで， 「タコ エディタと 
しての日本語ワープロ j を中心にして書い 
てみるのであった。 

恐怖のキーバッファ 


初めて見たときにはほとんどひっくり返 
ってしまったのであるが，まったくもって 
信じられないのが バックスペース （ DEL キ 
-) が キーバッファに たまるというやつで 
ある。 

たとえば，たいていの BASIC のエディタ 
では， DEL キーを押し続けるときちんとキ 
ーリピートがかかり「ててててて j と文字 
が削除されていくのである。そして「ここ 
だ」というところまで削除されたときに指 
を離すと，ビタリと止まってくれるのであ 
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る。そこで普通の人問はそれと同じ感覚で 
ワープロを使うことになる。そして，自分 
の指が離されたにもかかわらず，相変わら 
ず文字を削除し続けるカーソルを見て啞然 
とするのである。私は断言してはばからな 
いのであるが，そのようなワープロを作る 
ようなヤローはサギ師なのである。とりあ. 
えずはワープロの形をしたプログラムを書 
けるだけの技量があるのだから，少し考え 
ればそんなことは避けることができたはず 
なのである。 

そもそも削除に関するキー操作に対して 
は，特別な配虛が必要なのだ。それさえも 
わからないようなヤローにプログラマを名 
のる資格はないのである。しかし，実際に 
はそのようなワープロが販売されていたり 
する（当然のことながら，ほとんど売れて 
いないらしいが)。 

なぜファンクションキーなのか 

日本語ワープロを使っていて気になって 
しようがないことのひとつに，「ファンクシ 
ョンキーを多用しなければならない」とい 
うこ•とがある。少し考えればわかることだ 
と思う力す，本当はファンクションキーに機 
能を盛り込むことは避けるべきなのだ。理 
由はまず第一に「ホームポジションから遠 
いのでブラインドタッチしづらい j という 
ことである。恐らくブラインドタッチでフ 
ァンクションキーを押せるような人はほと 
んどいないであろう。そして第二点として 
は，結局は同じことなのであるが，「指がホ 
ームポジションから離れる」ということで 
ある。いうまでもないことだとは思うが， 
念のためにいっておく。 

頻繁に指をホームポジションから外さな 
ければいけなかったりすると，ものすごく 
イライラしてくるものなのだよ。 


たとえば，私がいま使っているワープロ 
では，恐ろしいことに ファン クシヨシキー 
に A~E までのモードがあって， [ F 1] に 
よってそのモードが A—B — C—D —E — 
A とサイクリツクに変わることになってい 
る。これは実に最低で，たとえば文書の一 
部をほかの場所に複写するには， [ F 1][ F 1] 
[ F 3] とすることになる（その後範囲の指 
定-> 複写先の指定を行う)。 

この操作を聞いて，たいていの人は「な 
んだ [ F 1] を2回押さなければならない以 
外は普通の操作じゃないか」と思う人がほ 
とんどであろう。 

悲しいことである。 

日本にはまともなエディタ文化がないか 
らこんなことになってしまうのである。 

確かにこれでも機能は果たしているので 
ある。しかし「機能を果たしている」とい 
うことと，「よいものであるか」どうかとは 
別なのである。 

ひょっとしたらわかっていないかもしれ 
ないので念のためにいっておく力 ? ，複写と 
か移動とか削除とかは「ものすごく基本的 
な操作」なのである。基本的な操作である 
以上は，そのキー操作はすんなりとできる 
ものでなくてはならないのだ。「ファンクシ 
ヨンキーを押す j ということは確 i かに単糾 i 
でわかりやすいことではあるが，誰がなん 
といっても すんなり ではないのである。困 
ったことに ワープロ メーカーはこんな 簡単 
なことさえもわかっていないのである。な 
にせローマ字 入力が絶対不可欠な必須ァイ 
テムである，ということを理解するまでに 
あれだけの時間がかかった程度の人々なの 
だ。 

というわけで，ワープロのメーカーはフ 
ァンクシヨンキ_主義を改めるつもりはま 
ったくないようである。これは自分でやっ 
てみればわかるはずである。ファンクシヨ 
ンキーにす h * を忡ばすのは一般の打鍵動作と 
しては不自然なのだ。だから印刷とか，書 
式の設定とかのたまにしか使わない機能に 
割り当てておくべき AT 。 まかり間違っても 
編集コマンドに割り当ててはいけないのだ。 

これに関連したことに，[変換 キー;！ の 
問題がある。一般的に変換 キーは [ XFER ] 
なのであるが，どっこい XI turbo の場合は 
この キーはキーボー ドの右下にあるのであ 
る。よってと一ぜんのことながら [ XFER ] 










キーを押すたびに手がホームポジションか 
ら離れてしまう。これは実に最低である。 

この点に関しては，たとえば98用に一番 
売れているワープロ「一■太郎」ではどうな 
っているかというと，確定していないとき 
は「スペース」が変換キーになるようにな 
っている。確かにそれならば手をホームポ 
ジションから_かさなくてすむが'，やはり， 
ちょっと問題があるのではないかという気 
がする。 

しかし解決するのは簡単である。すなわ 
ちコントロールコードのひとつにも変換キ 
一の機能を割り振ってしまえばよいのであ 
る。そうすれば指をホームポジションから 
動かさずにすむのである。ど一だ，実に単 
純な解決法だろう。しかしワープロメーカ 
一はそんなことを思いつきもしないのであ 
る（ただし，面と向かって聞いたなら「考 
慮はしてみたんですがね一」と力、いうに決 
まっているのだろ一が)。 

この「キーの割り当て」に関しては山ほ 
ど文句がある0たとえば，私のようにアル 
ファベットがしょっちゅう出てくる文章を 
書いている人問にとっては，モード切り換 
えのキーの位置はものすごく重要なことな 
のである。また，このことはたいていのワ 
ープロでは解決されていることなのだと思 
うが，それでもなかには（つまりいま私が 
使っているワーブロなのだが)，コント ーロ 
ールキーにカーソル移動キーが割り当てら 
れていないものもあるのである。当たり前 
すぎていうまでもないことだが，カーソル 
キーを使えば* f 旨はホームポジションから外 
れてしまうのである。 

本当に彼らはなにを考えて生きているの 
だろうか？ 

勝手に決めるな 


また私がこのワープロに対して持ってい 
る不満のひとつに「キー入力時のクリック 
皆がない」ということがある。災はこの不 
満について話し合っているときに，スタッ 
フの間から「クリック音は耳障りだから付 
けなかったのでしよ J という発言があった。 
確かに一理ある。おそらくワープロの設計 
者もそう考えて，クリック音を付けなかっ 
たのであろう。しかしここで考えてほしい 
のは， 


「クリック音がうるさいかどうかを決:めるの 
は，メーカーではなく ユーザー である私だ」 
ということである。つまりベストの解決方 
法はクリックのあるモードも付けるという 
ことなのである。それが便利ということな 
のである。 

そもそもワープロ メーカーは，クリック 
音がなんのためにあるかを考えたことがあ 
るのだろうか。そして私のように，あれが 
ないとついつい打鍵に余計な力が入ってし 
まい，だんだん指先に疲労がたまっていく 
人間もいることを知っているのだろうか。 

繰り返す。クリック音が必要かどうかを 
決めるのはメーカーではない。ューザーな 
のである。 

一般にこの手のことはあちこちのワーフ° 
口にいえることなのであるが， 

親切設計 

という点について，実に貧弱なのである。 
ここで，また一太郎を例に挙げるのである 
が ，一太郎の欠点としていつも指摘される 
のがッリー溝造をしたコマンド群である。 
たとえば検索は， [ ESC ] [ S ] [ S ] となっ 
ている。すなわち3回キーを押さなければ 
ならないのである。 

ここからちよいと微妙な（そして本質的 
な）問題に入るのであるが，この一太郎の 
検索コマンドは明らかなタコである。しか 
し一太郎の設計者はタコだとは思ってない 
であろう。なぜならば根本的な部分で認識 
に差があるからなのである。すなわち， 

1) すぐ手の届くコマンド群か？ 

2) 幣理されたコマンド群か？ 

の遠いである。おそらくこれは思想の違い 
にまで達する問題なのである。 

例を挙げよう。ものすごくごちゃごちゃ 
した部屋に住んでいる人がいるとする。他 
人にとってはその部屋は混沌そのものであ 
って，ほとんどゴミタメとしか見えない。 
しかしその部屋の住人はどこになにがある 
のかを完全に把握しており，ゴミの山のな 
かから自由自在にものを取り出したりする 
のである。 

その逆にキチンと整理されているにもか 
かわらず，ものの出し入れが面倒な部屋と 
いうものもあるだろう。すべてのものは夕 
ンスや机のり I き出しや整理棚などにきちっ 
と入っている。そしてその部屋の主は机の 
ところに行き，上から3番目の引き出しを 



開け，右端のトレイからハサミを取り出す 
のである。 

両者の遠いは「部屋は散らかっていても 
いいから，とにかくものに素早く手が届く 
ほうがよい」と考えるか，それとも「とに 
かく部屋は整理されていなければならない j 
と考えるかの差である。 

はっきりいってどちらがよいかを証明す 
ることは不可能である。しかし，「たんすの 
上から5番目の引き出しの右奥」は，宝石 
箱を置いとくにはよいだろうが，テレビの 
リモコンの置き場所には不便であろう。も 
っとも私のように2日に一度は捜し回るよ 
うなことは避けられるだ’ろうが'。 

英文ワー ブロからなにも学ばない 

ここで处文エディタについて,1!: くことに 
する。 

前にも書いたことがあるが，私が愛用し 
ているのは MINCE というエディタである。 
これは EMACS 系に属するエディタである。 
その点からすると「名家の血を引く」とい 
っても過言ではないだろう。実際「成り上 
がりの JAP の作ったワープロ j よりはずっ 
と知的でエレガントである。 

さて，ここまで読んでむっとした人も多 
いであろう。もっともである。しかし MI 
NCE のほうが 本当に知的でエレガント なの 
である。これは_かし難い事実なのだ。な 
にが知的であるか/なにがエレガントであ 
るか，を証明することは不可能である。裁 
判で争うことも不可能である。ましてや多 
数決などは無意味である。しかし，この世 
には 知的なものが存在するし，またエレガ 
ントなものも存在するのである。 

「知的だとかエレガントだとかを，お前の 

特集使うのは私なのである 43 











勝手で決めるな」という人もいるだろう。 
もっともである。だけど本質的にこの手の 
ものごとは主観だけがモノサシなのである。 
だから「勝手に決める」しかないのである。 
むしろ「勝手に決めるな」などというほう 
が無理難題なのである。 

これ以上続けると泥沼にハマるよ一な気 
がするのでやめておくが，ま， MINCE と 
H 本語ワープロの差は，マドンナと本田美 
奈子ぐらいの差があるのた、わかったか。 

てなところで， MINCE と，いま私が使 
っているワープロ （ま，よ一するに即戦力 
だ）のエディタとしての機能の差をちょい 
と見てみるわけである。以後， MINCE は 
M ， 即戦力は S とする。 

語検索 

S : [F 1 ][F 1 ][F 1 ][F 6] +「捜 
す言葉」 

M : CTRL S +「 捜す言葉」+ [ ESC ] 

逆向き語検索 （カーソルのある行から文頭 
に向かって検索する） 

S :なし 

M : CTRL R +「捜す言葉」+ [ ESC ] 

* 大事なのは即戦力では「捜す言葉」をい 
ちいち入れ直さなければならないが ， MIN 
CE では [ ESC ] だけだと直前に使った「捜 
す言葉」を思い出してくれることである。 
画面の書き直し 
S :なし 

M : CTRL - しで「カーソルのある行が画面 
の中心にくるように書き直す」 

* エディツ ト 行の カーソルの 位置は変えず 
に カーソルの 前後の行を兒えるようにした 
いときに極楽。 

表1 いわゆる MINCE のコマン ドサ マリー 

CSet Mark 
C - A Beginning Of Line 
C - B Backward Character 
C-D Delete Character Forward 
C-E End Of Line 
C-F Forward Character 
C - G Abort/Cancel Prefix 
C-H same as く DE し〉 

C- I same as く TAB 〉 

C-J Newline Insert, indent same 
C-K Kill Line 
C-L Redisplay Screen 
C-M same as <CR> 

C-N Next Line 
C-0 Open Line 
C-P Previous Line 
C-Q Quote Nest Character 
*C = Control Keys 


改 ページ 

S : ROLL UP/ROLL DOWN 
M : CTRL - V/ESC + V 
* 不思議なことではあるが，実はこんな単 
純な機能でもエレガントかどうかの差が出 
てくるのである。すなわち即戦力は完全に 
次の画面にいってしまうのであるが ， MIN 
CE は2行分残すのである。つまり私の使 
っている MINCE は1画面22行表示なので 
あるが， CTRL - V/ESC + V によってスク 
ロールするのは20行なのである。さて，こ 
の機能によるメリットはというと，これを 
言葉で表現するのはちょっと而倒なのであ 
るが， MINCE のほうが文章の連続性を直 
感できるということがある。それに対して 
即戦力のほうは「パシッ j と切り換えられ 
るので，どうもイラッとする面がある（ひ 
ょっとしたら私が MINCE に染まっている 
ための偏見かもしれない)。 

移動 

S ： [F 1 ][F 1 ][F 2] +範囲指定 + 移 
動先指定 

M :カーソルを複写元に持っていって CTR 
L -@ (マーク指定)， CTRL-W でバッ 
ファに取り込む（削除される），移動先 
で CTRL-Y 

複写 

S ： [F 1 ][F 1 ][F 3]+範囲指定 + 複 
写先指定 

M :カーソルを複写元に持っていって CTR 
L -@( マーク指定)， [ ESC ] + [ W ] でバ 
ッファにコピー，複写先で CTRL-Y 
* 文章で書いた分にはよくわからないであ 
ろう力ず，この移動と複写には両者の本質的 


M-C -W Make Previous Delete 
M - < Beginning Buffer 

M -〉 End Of Buffer 

M-A Backward Sentence 

M-B Backward Word 

M-C Capitalize Word 

M-D Delete Word Forward 

M-E Forward Sentence 

M - F Forward Word 

M-H Mark Whole Paragraph 

M - K Kill Sentence Forward 

M - L Lowercase Word 

M-Q Fill Paragraph 

M - R Replace String 

M-S Center Line 

M-T Transpose Words 

M-U Uppercase Word 

* M = Escape Keys 


な思想の差が明確に表れているのである。 
すなわち，即戦力では「移動」と「複写」 
はそれぞれ別個に独立した機能として用意 
されている。それに対して MINCE には「移 
動 j , 「複写」自体はコマンドとして独立して 
おらず，ほかのもっとシンプルなコマンド 
を組み合わせることによって実現するよう 
になっている。すなわち， 

CTRL -@ ••カーソル位置にマークを付ける 
(主な用途は範囲の指定であるが，それば 
かりとは限らない） 

CTRL W : CTRL - @で指定された位置か 
ら現在のカーソル位置までのテキストを削 
除し，それをバッファに入れる。 

ESC + W : CTRL - @で指定された位置か 
ら現在のカーソル位置までのテキストをバ 
ッファにコピーする。削除はしない。 
CTRL-Y :バッファの内容を力ーソル位置 
に吐き出す。 

ここで特筆しておきたいのは，実際は M 
INCE では ESC + W の動作を覚える必要が 
ないということである（もちろん覚えてお 
いたほうが便利であるが)。それはどういう 
ことかというと，一度バッファに取り込ま 
れた内容は，別の内容が取り込まれるまで 
は消えないので， CTRL-W で削除したあと， 
すぐさまその場で CTRL-Y で複旧し，その 
後複写先までカーソルを持っていき，もう 
一度 CTRL-Y を実行すれば「複写」になる 
のである。このことはそんなに便利な気が 
しないかもしれない力 ? ，私は CTRL-W では 
なく， CTRL-K ( 1行削除）を使っての行 
単位でのコピーで多用して便利している 
(もっともアセンブラでのことだが)。 

さて，これはひとつの仮説なのであるが, 
どうも日本人の「規則」に対する考え方は 
かなり歪んでるのではないだろうか。つま 
り，日本人は「規則を守ること」に関しては 
極めて情熱的なのである力 ? ，どっこい「よ 
い規則を作る」ということに関しては，と 
んでもないタコスケなのではないだろうか0 
そう考えるといろいろ思い当たるフシがあ 
ったりする。たとえば「いじめ問題」だけど， 
転校させることで解決しようとしても「規 
則で許されていないから」というだけで一 
蹴したりしているよ一である。規則は人間 
のためのものなのであって，人間が規則の 
ためにあるのではないのだ。しかしお役人 
様たちは別の見解のようなのである。 
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つい脱線してしまったが，ようするにわ 
れわれは規則を作るのが苦手な民族なので 
ある。だからワープロのコマンドを決める 
ときには人一倍（民族一倍？）慎重になる 
べきなのだ。 

もしもそれができない場合には，簡単な 
解決法もあるのである。すなわち「コマン 
ドコンパチ」という手である。「なんだ\マ 
ネか」などといってはいけない。これは正 
しいソフトウヱア設計法なのである。同じ 
操作でよりよいソフトなのである。 

具体的には WordStar などのメジヤーな 
エディタのコマンド体系をそのまま持って 
きてしまえばよい。著作権上も問題ないの 
で，本来なら大いになされてしかるべきな 
のだが，残念ながら日本のワープロソフト 
メーカーは「マヌケな独自性」に固執して 
しまっているようである。 


高速エディタ 


最近はそうでもなくなったが，ひと頃は 
「高速」を売り言葉にしたエディタが賑わっ 
ていた。確かにエディタが速いということ 
はよいことである。しかし，これまた当た 
り前のことであるが 速いだけでもどうしよ 
うもない のである。つまり，速さというの 
は 操作性の一要素にすぎない のである。素 
晴しく速いが操作性が悪いエディタという 
ものも存在しうるのである。 

確かによい車の条件として，速いという 
ことがある。しかし速けり ゃい いというわ 
けではない。たとえばウイリアムズ•ホン 
ダ謹製の車はものすごく速いそうであるが， 
速度以外のありとあらゆる要素はかなり劣 
悪であろう。なにせスピードメーターさえ 
もついていないのである。ま，これはただ 
速けり ゃい いってものではないという例で 
ぁる。 

で，ワープロなのであるが，•大事なのは 
総合力なのである。単一の機能が突出して 
いてもだめなのである。その点はよろしく。 

こまこま 


ワープロメーカーの知的水準を窺い知る 
のに，ちようどよいと思われるのが「ワー 
プロのパッケージの大きさ」である。同じ 
ことを感じている人も多いのではないかと 


思うのだが，ここ最近は，ワープロソフト 
の入っている箱がどんどん巨大化している 
のである。 

確かに見やすくするためマニュアルが大 
判化しているというこ！：もあるのだが，し 
かし巨大化の主な要因はスポンジなどによ 
る「上げ底」なのである。これは開けてみ 
れば誰でもわかる。 

さて，なぜこのよ一なことになっている 
のかは「生産者心理」から明らかであろう< 
すなわちソフトウェア売り場で目立ちたい 
からである。また，やはり「生産者心理」と 
しては，「客は大きいほうを好むだろう j と 
いうヨミがあるのだろう。 

愚劣である。 

外側だけを飾ったって無意味である。パ 
ッケージを膨らましたって邪魔になるだけ 
である。ど一してわからないのだろうか。 
そんなことに使う頭と金があるなら，ほか 
にもっと行うべきことがあるのじやないで 
すか？ えつ？ 

マニュアルのでき 


それからワープロメーカーにいっておき 
たいことのひとつに，マニュアルのできの 
惡さがある。伝え聞くところによると，日 
本民族というのは世界に例を 見ないほど 
「マニュアルを作るのが下手」だそうであ 
る。 

確かに交通標識とか，駅や空港の構内の 
道案内とかは恐ろしくわかりにくくなって 
いる。もちろん最低限の機能は果たしてい 
るのだが，本当に最低限なのである。これ 
はいったいどういうことなのかというと， 
ま，無責任に想像するに，鎖国の間はずっ 
と異民族と接することがなかったために「い 
い加減な説明でも用が足りてしまう」状態 
に長〈置かれてしまい，「説明することの 
ノウハウ」が廃れてしまったからではない 
かと思われる。 

また，東洋には無意識のうちにサービス 
業を低く見る傾向があるらしいので，それ 
と関連して「親切に説明する」ということ 
を経んじるのかもしれない（本当は，よい 
説明とはかなり高い知性を必要とすること 
なのであるが）。直接的には国語教育で 
「話し方」や「実用文書の書き方」がまった 
〈無視されていることがあるだろう（アメ 


リカの大学ではそのための講座もあるそう 
な )。 

ま，とにかく日本人の書くマニュアルが 
かなりひどいらしいのだけは事実である。 
その証拠としては，多くのワープロのマニ 
ュアルが結構ぶ厚いということが指摘でき 
る。本当は，厚いマニュアルというのは， 
とても恥ずかしいことなのである。また書 
店には数多くの一太郎の解説書が並んでい 
るが，それも恥ずかしいことなのである。 
つまり標準で付属しているマニュアルがわ 
かりづらいということなのだから（実は別 
の意味もあるらしいのだがそれはひとまず 
置いておく）。 

結論 


本当はワープロ （エディタ）を作るとい 
うことはものすごく難しいことなのである。 
ただし難しいのはプログラミングではなく 
「設計」のほうである。どうすればもっと操 
作性がよくなるか/マニュアルを見る回数が 
少なくてすむか/すみやかに操作を覚えられ 
るか/打鍵数を少なく抑えられるか/直感 
を逆なでしないか/操{乍に習熟したあとにう 
っとうしさを感じない力*,などは非常に複 
雑で微妙な問題なのである。そして忘れて 
はならないの力 5 '，これらすベてのことに対 
してバランスを取らなければならないとい 
うことである。たとえば，いちいちコマン 
ドのメニューを表示するようにすればマニ 
ュアルを見る回数が少なくてすむだろう。 
しかしそれでは速度に影響するし，また， 
習熟したあとではうっとうしく感じられる。 
もしも打鍵数を少な〈することに徹すると， 
逆にコマンド体系の設計が難し〈なってい 
くだろう。すみやかに操作を覚えられるこ 
とを第一にしたはよい力 ? ，パ、ランスを欠い 
たならばコマンド体系が単純になりすぎて， 
使い込むうちにイライラするものができる 
かもしれない。 

そう，大事なのは，多機能ではなく萵機 
能なのである。高速性ではなく操作性なの 
である。変換機能ではなく総合機能なので 
ある0パッケージの大きさではなく中身の 
濃さなのである。累積販売数ではなく満足 
している ユーザー 数なのである。 

さてさて，あなたの使っているワープロ 
は果たしてエレガントですか？ 
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らみを越えて 


ワーフ□は創造的活動のだめのツールとしての価値 
を問われる時期にさしかかつている。しかし，ワー 
プ□を進化させられるかどろかは，ユーザーの道具 
に対する取り組み方にゆだねられているのである。 


日本語ワード プロセツサについて どうこ 
うというと必ず出てくるのが，「結局いま 
の ワープロって 清書マシンでしよ」とか， 
「これからは思考を助ける ワープロが 必要 
だ」と力、いった話だ。もっとも，いまのワ 
ー プロの 場合は基本的な エディ タ としての 
機能がどうしようもないので，思考を助け 
るどころか入力を助けることすらままなら 
ない状態ではある。っまり清書マシンと し 
ても失格ということだ。まあ，そのあたり 
のことは前のページで祝氏が愛と感動の毒 
舌をふるってくれているようなのでこれ以 
上は触れないことにする。ここでは少しば 
かり前向きに（現状を省みずという意味で 
使われる便利な言葉だ）話を進めてみよう。 

日本語ワープロは清書マシン7 

結論からいえば， □ 本中にあるほとんど 
すべてのワープロは本質的に清書マシンで 
ある。もちろん，清書マシンといういいか 
たはよ〈ないかもしれない。たいていの人 
はワープロに向かっていきなり書き始め， 
紙に下書きしたりしないだろう。私だって 
そうしている。ただ，明らかにいまの日本 
語ワープロは，「なんらかの理由で表現しな 
くてはならない文章が存在する」というこ 
とを仮定して作られているのである。これ 
についてはワープロがツールとして利用さ 
れる状況を考えてもらえればよい。 

一•般にワープロが使われるのは，社用の 
便箋に打ち出される案内状であったり企画 
書であったりすることが多い 0 パーソナル 
ユーザーの 場合は人それぞれだとは思うが， 
ま，多いのは葉書に印刷する季節の挨拶状 
だったりするのだろう。いずれにしても， 
これらはみんな人に見せるためにきちっと 
レイアウトして印刷されたものが目的の品 
となる。作家が小説を書いたり私が Oh ! M 
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Z の原稿を書く場合は普通の原稿用紙に書 
いて出すのと本質的に同じであり，どちら 
かというと例外である。それでも，編集者 
という人に見せる完成した文普を作るとい 
うことには変わりない。ワープロ#用機の 
なかには原稿用紙のマス目に合わせて印刷 
できる機種が多い。 

ここに示した例は，本米ワープロなんか 
な〈ったってもともと書かなくてはならな 
いものばかりである。ワープロはそれらを 
効率よく綺■に表現することができる。今 
のワープロはそのための機能が豊富にある。 
けれども表呪する（清書する）以前に，そ 
の文章は ユーザーが 思考して作るのだとい 
う観点が抜けているとしか思えない。 

「そんなことはない，私はワープロを思考 
ツールとして活用している」という人もい 
るだろう。が，それはあなたがとても偉い 
のであってワープロのほうにはあなたの思 
考を助けるつもりはない。そういう人はワ 
ープロがなくても手元のメモ) n 紙を思考ツ 
ールとして活用することだろう0 

要するにここで本質的に清書マシンと呼 
ぶのは，ユーザーが考える文章を表現する 
機能はあるが，なにかを書きたいという衝 
力から，構想をまとめ，いくつかの表現をシ 
ミュレートしながら推敲を重ね，完成に至 
るといった過程がほとんど考虛されていな 
いということだ。ここにきてアウトライン 
プロセッサと呼ばれるものが話題となり， 

これからは思考を助ける ツールが 必要と い 
う声が聞かれるのも当然だろう。 

さらにグラフ ィ ックイメージによる視覚 
的なサポートも重要となる。 

誰でもなにかを書こうとするとき，頭のな 
かにはなんらかのイメー ジがあるはずた^ 
人はこのイメージを言葉の堪合に置き換え 
て紙の上に表观する。あるいは，すでに言 
葉によってイメージを形成している場合も 


多い。人間の考えは常に言語によって支配 
されているからだ。ワープロのありがたい 
ところは，イメージの断片から書き始めて 
もあとでいくらでも編集可能であることだ 
ろう。しかし，人問の思考は视党によるイ 
メージによっても大き〈影響を受けるとい 
うことも問題だ。紙の上で下書きなどをす 
る場合，キーワードをマルで囲ってみたり， 
アンダーラインを引いてみたりする。私の 
場合，アウトラインを考える際にはポイン 
卜となる単語を手書きでレタリングしたり 
してイメージを刺激するよう心掛けていた 
ものだ （ X 68000のワープロならマウスを使 
つて いろいろ できるが）。 

日本語処理の背景 


で，清書マシンである。ただし，清書マ 
シンであるからといってワープロを責める 
つもりはない。問題は，人々がそれを求め 
たのであり，ワープロは求められて清書マ 
シンになったということである（そんなも 
の求めた覚えはない，といってもダメ。あ 
なたが求めていなくても，人々がちゃんと 
求めているのだから）。まずこのことをき 
ちんと理解する必要がある。ワープロはも 
っともっと進化するはずだ。しかし，日本 
語ワードプロセッサというものが発達して 
きた背景を無視しては進化を語ることなど 
できはしない。私は現状は省みないが，過 
去はめめしく饩みる。 

日本語处理がこれほどまでに進化してき 
たのは 0 A 化の波に乗ってのことだ。これ 
に個人向けのポータブルワープロのヒット 
が拍車をかける。価格はどんどん下がり，機 
能は飛躍的に向上している。パソコンも健 
闘はしているが（ほとんど一太郎)という気 
もする），ワープロ専用機はパソコンを駆 
逐する勢いで市場を伸ばしている。 

これはじつに恐るべきことだ。技術者だ 
って SF 作家だってこんな事態は予測しえな 
かった。コンピュータに関しては，日本は 
常にアメリカのあとを追うように発展して 
きた。ところ力す，私の知っているかぎり， 
かつてアメリカで日本語ワープロが大流行 
したという話はない。それどころか ， 「Wo 
rdStar に表計算機能とィメー ジ取り込み機 
能と豊富なフォントと強力な印刷機能とつ 
いでにアウトラインプロセッサをくっつけ 












1 ) しかもあの「貴社ますますご清栄のこと …… J 
とか「平素は格別のご高配を賜り…… J で始ま 
る文面である。すでにこのテの定型文書はほと 
んどの会社でワープロ化されているので，出す 
ほうは宛名と用件を書き込めばいいだけだし， 
受け取ったほうでも挨拶の部分はパターン認識 
ですむ。しかしちょっと冷静に読めば，これら 
はお決まりのパターンであるにもかかわらず， 
自分の世界の言葉とは思えない不自然さをもっ 
ていることがわかるだろう。試しに手書きで書 
いてみるといい 3 自分がものすごく無能な社員 
に思えてくる。日本語ワープロが普及した訳が 
なんとなくわかるはずだ。 

2) かつて，一太郎が連文節変換の日本語フロント 
プロセッサ ATOK 4を搭載して登場してきたと 
き，その一太郎をさかんに私にすすめる男がい 
た。「朝日新聞の記事ならほとんど一発で変換 
できるんですよねこれである。こういう場 
合に使われるのは必ず新聞，それもなぜか朝日 
でなくてはならないらしい。いったい誰が新聞 
の記事なんか入力するんだろうと思いながらも 
「ホゥ」 ってなもんで聞いていた。知恵の結晶と 
はそのようなものなのか。 

文章はデータである。だから自由にエデ 
イットできなければならない 3 言葉もデー 
夕である。だから，自由に変換できなくて 
はならない。紙1枚もデータである。だか 
ら，ビットイメージで処理されなければな 
らない。そして思考もデータである。だか 
らこそ，自凼に構成できなければならない 
のである。 

ど5すればよいのか 


た専用電子タイプライタ SuperSTARMBM 
を追い抜き2千万台突破！」なんて活も聞 
かない。やはり日本語ワープロが売れるの 
は日本語のもつ特殊性によるもめなのだろ 
うか0 

ここでちよっと実際に日本語ワープロが 
必要とさ >1る状況を考えてみよう。 

そもそも日本語で文章を書くというのは 
じつに難しく高度な技術を要する。いうまで 
もないことだが，日本語の文章には，漢字， 
ひらがな，カタカナ，数字，そして場合によ 
っては英字までも駆使しなくてはならない。 
コンピュータにとって難しいのは当然，人 
間様にとっても大変なことなのだ。だが， 
私たちはこの日本語で文章を書くというこ 
とから決して逃れられない。学生には常 
にレポートがつきまとい，会社に入れば 
挨拶状"だの報告書だの始末書だのとうん 
ざりするようなものが待ち受けている。 

そして，なんといっても最大のドラゴン 
は漢字である。漢字が使えることによって 
得られるメリットは計り知れないものがあ 
るが，正し〈使うのはやはり*しい。だい 
いち漢字は觉えることも大変だが，使って 
いないと簡単に忘れてしまう。そして1画 
1画手で書き込んでいくのはとてつもなく 
大変な作業である。タイプライタを使用す 
る欧米人が，26文字のアルファベットを10 
本の指を使って機関銃のように打つことに 
比べれば，圧倒的に不利である。 そこへ も 
ってきて多くの人は決して字を畜くのが上 
手ではない。ここだけの話だが，私は編集 
室の人から淸水和人氏の生原稿を兄せられ， 
これなんて読むんだろうと相談を受けたこ 
とが何度かある。 

さらに困ったことに，字を見ればその人 
の人柄がわかるなどと大真面目にいう奴がい 
ることだ。こんな迷惑な話はない。かつて 
私は血のにじむような努力の末，変体少女 
文字を体得した力 ? ，それで私の人柄が変わ 
ったなどという人はいない。きっと多くの 
哀れな社会人はワープロの普及によって自 
分の字が人目に触れな〈てもよい時代がく 
ることを侍ち望んでいたに遠いない。 

というわけでだいたい様子がわかってき 
たことと思う。私たちはコンピュータにさ 
まざまな新しい可能性を求めている。ワー 
プロの普及が新たな知的で創造的な活動の 
場を広げてくれるものと期侍している。だ 


が，命•品としてのワープロが普及してきた 
のは，決してそのような期侍に応えてのこ 
とではない。日本語ワードプロセッサとい 
う商品は，世の中のしがらみから私たちを 
解放するために生まれてきたものだつたの 
だ。かな漢字変換 2 )は II 本人の知恵，必要は 
発明の大母神ガイアである。 

データとエディタ 


さて，3割4割引きは当たり前で，デパー 
卜，電器街，大型カメラ店などに繁殖する 
ワープロ 専用機だが， メーカー による操作 
環境の違い，データの互換性のなさ，プリ 
ンタの規格の違いなどはいっこうに改善さ 
れる気配もない。 キー 操作の違いは パソコ 
ンの ワープロソフ トでもめちやくちやだが， 
データは MS-DOS フォーマッ トが主流とな 
り， プリンタは セントロ ニクスというわけ 
で，専用機に比べてはるかに救いようがあ 
る。 

#用機がこのようなデタラメなかたちで 
普及してしまったのは，明らかにキーボー 
ド文化に対する認識の低さ，データに対す 
る認識のなさによるものだ。 

そして私は次の結論を持っている。エデ 
イタの重要性が生きてこないのは，文書に 
対するデータの概念が欠落しているからで 
あろう，ということだ。コンピュータはソ 
フトがなければただの箱だが，ソフトウェ 
アにデータがなければ，たとえを思いつか 
ないほど無意味なものとなってしまう。ソ 
フトウェアを規定するのがデータの概念と 
いっても いい。 このことは Macintosh の環 
境を追ってみるとよくわかる。すなわち， 
文章はデータである 
言葉もデータである 
紙1枚もデータである 
そして，思考もデータである 
ということだ。「そんな，言葉は生き物で 
しよ」なんていってくるのはそもそもデー 
夕の重要性がわかっていない証枧である。 
データは蓄積され，分類され，混合され， 
反応し，還元し，そして新たなデータを生 
み出すのだ。生き物だって，化け物だって 
かまわない。コミュニケーションが大切な 
のも，外人さんが討論が好きなのも，デー 
夕のぶつかり 合いに よって，より進化した 
データの集合を得るためである。 


いったい私たちはどうしたらよいのか， 
XI turbo 〇) Shogun はいつになったら発売 
されるのか，私はその筋 キーホルダーを も 
らえないのか。 

まだ私たちには限りない可能性が残され 
ている。ワープロは既成の概念，既成の生 
活，既成のビジネス，そしてコンピュータ 
に対する乏しい認識によって支配されてき 
た。しかしこれからは違う。ひとりでも多 
<の パーソナルューザーが 日本語処理環境 
の可能性を考え，そこに新たな価値観，新 
たな認識を赉っていけばよいのである。わ 
れわれにとって必要なことは，なにもワー 
プロの新しい用途を考えることではない。 
大切なことは，データに対する認識である 3 
結局，文章を書くということの®的な変化 
が 起こらなくてはならないのではないか， 
文章を書くという人間の態度に質的な変化 
が求め られているのではないか，というこ 
となのだ。オリンポスは滅び，これからは 
みんな自分で生きていくのである。 
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Woraprocessor Report 

X68000 が用意して<れだ日本語処理環境は，果だし 
て私だちユーザーを満足させて<れるものなのだろ 
Na ^ a f a ^J^ 0riChlka うか。まだまだ未知数の X68000 と日本語処理，その 

中川 e 4 2つの関係について探ってみたい。 


いつでちどこでも日本語入力 


いま，私は X 68000 の日本語ワードプロセ 
ッサの上にいます。 マウスカーソルが 縦横 
に走り回る，なかなか近代的な風景です。 
今回はここから， X 68000 に標準で用意され 
た日本語ワードプロセッシング環境につい 
てリポートしてみたいと思います。 

まず第一のポイントは日本語フロントフ。 
ロセッサ（以下，日本語 FP と略す）。文字 
入力ができるところではどこででも，これ 
を使って日本語入力が可能です。ワープロ 
はもちろん，エディタ， BASIC ， ビジユア 
ルシェルの Note Book や電話帳。辞書が 
共通に使えること，操作法が統一されるこ 
とは，想像以上にありがたいものです。 

とはいっても，じつはワープロだけは少 
しばかり操作法 • 有効キーが異なるのです。 
それを表1にまとめてみました。ふだんな 
にげなく使っていたのに，調べてみるとマ 
ニユ アルに 載っていなかった，というよう 
なことも入れてありますので、リフ アレン 
スとして利用できると思います。 

このように，標準の日本語 FP とワープ 
口で操作法が異なるのは残念なことです。 
特にワープロ時，「辞書登録」が名詞しか登 
録できない，「表示選択モード」が数字キー 
でしか選択できないなど，より高度な日本 
語処理が期待されるワープロで基本的な機 
能が劣るのは本末転倒ではないでしょうか。 

この日本語 FP は連文節変換が可能で， 
かなをどんどん入力していけば変換キーを 
押さなくても自動的に漢字に置き換えてく 
れる「逐次自動変換」と，変換キーを押す 
ことで文章をまとめて変換する「一括変換」 
の2種類の変換モードがあります0内容的 
には「一太郎 j の日本語 FP ， ATOK など 
とも十分張り合えるだけのものをもってい 
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ますが，多少気になる点もあります。 

まず学習機能がやや弱い感じがすること。 
はっきりとした分析はできません力 5 '，使っ 
ていて「あれ？」と思うことがあります。 
それからスピード 0 キー反応，変換ともに 
です。特に，ときどき10数秒問黙りこくっ 
てしまうことがあるのは，ガー ベジコレク 
シヨン かなにかをやっているのでし よ うか。 
辞書を RAM ディスクに転送して使っても 
そこそこしか速くならないことから考える 
と，まだ改善の余地があるでしょう。 


あと，できればカタカナや半角文字，英 
字（ローマ字）で入力しても変換して〈れ 
るとありがたいですね。また，細かいこと 
かもしれません力 ? ，実際に文章を書いてい 
ると助詞や活用語尾などから打ち始めてし 
まうことがあります。そんなとき「無変換 j 
( 1字無変換）がサポートされていたらなあ， 
と思うのです。 

日本語 FP は 基本的な ユーザーイ ン タフ 
ェイスのひとつなわけですから，さまざま 
な人間からさまざまな要求が生まれてきま 
す。いずれこの FP にも上位バージョンが 
登場して〈るでしょうが，そういった要求 
をできるかぎり汲み取って， ユーザーに 優 
しい FP になってほしいと思います。 

スクリーンエディタの機能 


今度はスクリーン エディ タ ED . X にやっ 
て来ました 0 ちょっと WordMaster に似て 
います力す，こちらのほうがはるかに高速. 


表1かな漢字変換のキー操作(この表はすべてワーブ□で作成しましだ) 



機能 

日本語フロントプロセッサ 

日本語ワードプロセッサ 




XF3 (逐次） 


漢字変換 

XF3 

XF1 〜 3.SH1FT-XFI 〜 3 《一括） 

読 



XF1 〜 5,SHIFT-XF1 〜 5< 無•再変換) 

み 

ひらがな/カタカナ変換 

XF4 

XF4 (一括） 

入 

全角/半角変換 

SHIFT-XF4 

SHIFT-XF4 (一括） 

力 

1全文確定 

XF5,ENTER 

XF5,ENTER 

モ 

カーソル 移動 （左/右） 

叫— 

— 

1 

インサートモード 0N/0FF 

INS 

(常にインサートモード） 

K 

バックスペース/デリート 

BS/DEL 

BS/DEL 


変換 エリア 内 カーソルホーム 

HOME 



変換 エリア 内 クリア 

CLR 



入カキャンセル 


ESC 


次 候補— 表示 選択 モード 

XF3,SPACE 

XF3,SPACE 

漠 

表示 選択 モード 


i 

字 

ひらがな/カタカナ 変換 

XF4 

XF4 

変 

全角/半角変換 

SHIFT-XF4 

SH1FT-XF4 

換 

全文確定 

XF5,ENTER 

XF5,ENTER 

モ 

前文節移動 

XF1 

XF1 

1 

次文節移動 

XF2 

XF2 

K 

文節短縮 

SHIFT-XF1 

SHIFT-XFl,— 


文節伸長 

SHIFT-XF2 

•SHIFT-XF2,— 


変換結果 キャンセル 

ESC 

tSC 


次 候補 

XF3, SPACE,— 



前候補 

一 


表 

次 候補群 

i 

i 

示 

前候補群 

r 

t 

m 

1 反転候補選択 

XF5,ENTER 

XF5,ENTER 

択 

数字 候補 選択 

数字 キー 

数字 キー 

モ 

前文節移動（—漢字変換） 

XF1 

XF1 

1 

次文節移動（—漠字変換） 

XF2 

XF2 

K 

文節 短縮 漢字変換> 

SHIFT-XF1 

SH1FT-XF1 


文節伸長（—漢字変換） 

SHIFT-XF2 

SHIFT-XF2 


表示 a 択キャンセル 

ESC 

ESC 


文字 a 択 

記号入カキー 

記号入カキー.メニュー 

特 

辞 害 登録 

登録キー（全 jy 司） 

登録キー，メニュー（名詞のみ） 


コード入カモード体系切換 

F7 


殊 

辞書ドライブ設定 

F8 



ディスク/メモリ字習切換 

F9 

メニュー 


変換 モード 迸択 

F10 (逐次/一括） 

メニュー（逐次/一括/無変換） 


読み入カモード：変換エリアに文字を入力している状® 

漢字変換モード：漢字変換が行われ.注目文節が反転表示されている状態 
表示選択モード：変換候補がずらずらっと表示されている状® 















































高機能です。 スクロール だってビュンビュ 
ンですし，キー入力が バッファに たまって 
しまうなんてこともありません。もともと 
はアセンブラなどのテキスト入力のための 
ものですが，もちろん日本語 FP が利用可 
能で文章の入力にも使えます。 

この エディ タ について 取り上げるのは今 
回が初めてだと思いますので，主な特徴を 
個条書きにしておきましょう。 

•編集画面は横96または64文字，縦30行 
•横 スクロール により，画面端で折り返さ 
れることなく長い行が入力可能。1行の文 
字数(半角）は128,256,512，1024から選択 
• 同時に10個までのファイルを編集可能 
•カットバッファ（作業用文字列格納ェリ 
ア）を介し，テキスト移動/コピー，ファ 
イル間転送が可能 
• 子プロセスが起動できる 
• キーボード マクロが設定.実行できる 
• CTRL / ESC / フアンクシヨンキーに よる 
多彩なコント ロール 

ここでいう“1行”とは必ず末尾に改行 
コードが入っています。設定きれた文字数 
いっぱいになったら強制的に CR + LF を入 
れて改行するので，行と行がつながってい 
るということは存在しえません。 

子プロセスの起動とは X-BASIC にもあ 
る機能で，たとえばエディタからディレク 
トリをとったり，ファイルを削除したりな 
ど， COMMAND.X から実行できることは 
すべてで きると いっていいで しょう 。 COM 
MAND.X やビジュアルシェルを起動する 
こともでき， EXIT でちゃんとェディタに戻 
ってきます c メモリが足りればグラディウ 
スやワープロだって実行できるのです。 

キーボードマクロに 関しては マニュアル 
にもまったく解説されておらず，エディタ 
の ヘルプメニューで 出てく る だけですから， 
ちょっと詳しく説明しておきましょう。 

この ェディ タでは一連のキー操作を覚え 
させて， UNDO キーを押すだけで同じ処理 
を実行することができます。具体的には， 
キー操作を開始するところで ESC と@を続 
けて押します。「マクロ定義中」という表示 
が出ますから，覚えさせたい“一連のキー 
操作”をします。最後にもう一度 ESC と@ 
を続けて押せば定義終了です。あとは UND 
0キーを押すたびに“一連のキー操作”を 
行うのと同じ結果が得られます。 


このエディ タを十分に使いこなすにはそ 
れなりの習熟が必要です。 ューザー のなか 
には ， HELP キーを 押すとドドッと出てく 
る ヘルプメニューを 兒てビビ ッて しまい， 
それ以来 ェディ タは立ち上げてもいない， 
という方もいるのではないでしょうか。そ 
の点 マニュアルの ほう も 初心者には不親切 
な感じがしますね。 

しかし，このエディタをテキストエディ 
夕としてだけしか使わない，ひょっとする 
と全然使わない，というのはじつに惜しい。 
なにしろ，入力だけならたぶんワープロよ 
り速い（習熟すれば間違いなく速い），検索 
や置換が強力，辞書登録がすべての品詞で 
可能，必要なら子プロセスで DICM . X を起 
動して辞書整備ができる，標準メモリでも 
辞書ディスタを RAM ディスタに転送して 
使える（ワープロはビジュアル シェルを 使 
わないようにしないとできない）などなど， 
おいしい部分がいっぱいあるのですから。 

また，使い方が難しそうとはいっても， 
起動方法と終了方法 （ ESC + Q )， それにフ 
ァイル入力 （ESC + Y )， ファイル出力 （E 
SC + H ) さえ知っていればなんとか動かす 
ことはできますから，あとは使いながら覚 
えていけばいいのです。 

文章のベタ害き用ツールとして 

ェディタで文書入力をする場合， ] 行の 
字詰めを設定できないという事実は動かし 
ようがありません。したがって，「見栄えを 
よくする」，「印刷する」というようなこと 
は ワープロと か別の ツールに 任せることに 
して，ここでは「文章をいかに効率よく書 
くか」という観点で考えてみましょう。 

まず，文章を書く作業のかなりの時間は 
すでに書いた文章の見直しに費やされます。 
となると，横 スクロール なんて使わないほ 
うがべターですね。字詰めも気にしな いこ 
とにしたのですから，画面を飛び出さない 
範囲で適当に改行していきましょう。ェデ 
ィタでは行間が詰まっていますから，読み 
やすくするために段落の変わりめは1行空 
けておきます。変な スペースが 入って いる 
と嫌なので，私は改行 マークを 表示するよ 
うにェディタを設定しています。 

こうしてできた文書をワープロなり他の 
ツールに 渡す際，見出しや段落の終わり以 



外に改行コードが入っていたりしたらなに 
かと不都合でしょう。手作業で不必要な改 
行コードを取り除いていってもいいのです 
が，実際にやってみると意外と面倒です。 

そこで先ほどのキーボードマクロが便利 
なのです。まずは文書をいったんセーブし 
ておきます0マクロの動作は，力ーソルが 
段落の始まる次の行の先頭にあるとして， 

1) * 行を上の行とつなぐ ( BS ) 

2) カーソルを行頭に ( CTRL - Q ) 

3) カーソルを 1 行 下げる （ i ) 

といったところでしようか。試しにやって 
みるとうまくいきました。これをマクロ定 
義すれば，段落などに注意しながら UNDO 
キーをポンポンと叩いていくだけで目的は 
達せられます。 

ここで注意しなければならないのは，ひ 
とつの段落を1行に収めてしまうわけです 
から，“1行”の最大文字数が少なすぎると 
段落が収まりきらない，ということです。 
エディタ起動時に 「- M 1024」 オプシヨンを 
指定しておくのがよいでしょう。これなら 
1段落が全角文字で500字，本原稿 （19 字詰 
め）でいうなら26行までは大丈夫ですね。 

キーボードマクロは文章を最終的な字詰 
めに適当に揃えて，だいたいの行数を調べ 
たりする場合にも活用できます。やり方は 
皆さんで考えてみてください。それから， 
「キーボードマクロなんて使わずにプログ 
ラムで自動的にやったほうがいい」という 
方もいるでしょう。確かにそのとおり。頑 
張ってください。 

日本語ワードプロセッサ 


というわけで再びワープロに帰つてきま 
した。このワープロを論評するとなると， 

う一ん難しい。極端な話， 

• 仕事でワープロを使う人一^ 

• 遊びでワープロを使う人一0 
という両極端の見解が出てくるんじやない 
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まず前者は，とにかく効率が最優先され 
ると考えていいでしょう。ちゃんと使える 
ようになるまでに多少時間はかかっても， 
最終的に高速に文書入力ができるようにな 
るなら“よし”となります。当然，ブライ 
ンドタイプにも追従できるだけのレスポン 
スが必要です。コントロー ルキ ーはもちろ 
ん，場合によっては フアンクシヨン キ-を 
活用すべきでしょう。 

その点，日本語 FP との絡みもあるので 
しようが，このワープロのキー 反応はいま 
いちです 0 コントロールキー/フアンクシ ヨ 
ンキー も使えません。かなり基本的な機能 
でもマウスおよびプルダウンメニューで行 
ラことになります。今回， ED . X のほうも 
紹介した のは，このワープロの日本語エデ 
イタと しての 貧弱さに起因するのです。 

いま何ページ目の何行にカーソルがある 
のか，常に表示されていないのも不便です。 
最下行のタイトルを取っばらってそういっ 
た情報を表示すべきではなかったでしょう 
か。ただし，ばかばかしいと思われるかも 
しれませんが時刻表示はありがたい。ワー 
プロを打っているとついつい時間を忘れて 
しまうんですよね。 

スクロール はかなり高速です。マウスを 
使った カーソル移動， スク ロールバーに よ 
る長距離ジャンプも便利です。そして，な 

んといってもマウスによるカット/コピー& 

ペースト（移動/複写）は快適で，使ってい 
て嬉し〈なってきてしまいます。 

このワープロでは「章」というものが用 
意されており，画面を上下に分割して2つ 
の章を並行して編集が行えます。表示行数 
が少ないのでさほど便利だとは思いません 
が， カーソルの 長距離移動の変形と考える 
と積極的に使う価値はあるでしょう。各章 
には名前や書式が設定でき，「章編集」によ 
って順番入れ替えや削除などが可能です。 

セーブ/ロードは， 装飾や鄴線などをすべ 


て含んだものは文書単位で，いわゅるテキ 
ストファイルは章単位で行われます。ちょ 
っとしたァイデァとして，文章の一部を誤 
って削除してしまった場合など，新しく章 
を開いて，セーブしてある文書を「ファイ 
ル入力」で通常のテキストファイルとして 
その章に読み込めば簡 i | L に修復することが 
できます0そう，文書ファイルはテキスト 
ファイルとしても読み出すことができるの 
です（多少ゴミが出ますが)。 

プリンタへの出力は“遊び”にとっても 
非常に重要な部分です。ここではすべての 
文字を24ドットのビットイメー ジ印字で出 
力するので， JIS 第2水準漢字 ROM を持っ 
ていないプリンタでもちゃんと打ち出すこ 
とができます。また，コードが一致しない 
ために画面に出ているのと違う文字が打ち 
出されてしまう，な〜んてこともありませ 
ん〇 

ただし，問題もいろいろあります。まず， 
文字間隔が密着/狭い/酱通/広いの4通り 
しかないこと，改行幅が1/2〜1/6インチの 
5種類しかないこと。これは確かに安直に 
使えますが， パーソナルユースの ときこそ 
ドット単位の細かい指定がしたいものです。 
あと，章-申」位にしかプリントアウトできな 
いのは，章ごとに書式が変更できるからで 
しょうか。また，最近の多くのワープロに 
用意されている「袋とじ印刷」，「レイアウ 
卜表示」ができません。特に後者は X 68000 
の本領を発揮できるところだけに残念で 
す。 

なお，ヘッダやフッタとして，文書名/章 
名/ページのいずれかをプリントできるのは 
いいのですが，その場合は本文の行数が書 
式設定の「一頁行数」より少なくなってし 
まうことに注意しましょう。また，マニュ 
アルには 敝っ ていませんが，フアンフオー 
ルド紙（いわゅるプリンタ用紙）を使うと 
きは「カットシートフィーダあり」にすれ 
ばいいことは皆さんお気付きですね。 

ワープロマニュァル読んでますか 

さて，遊びでワープロする場合は効率よ 
りも，操作が簡単で，仕上がりの美しいこ 
とがもっとも重要といえるでしょう。ここ 
で X 68000 ューザーの 方に質問です。ワープ 
口のマニュアルをちゃんと読みま したか？ 


失礼しました。じつは，私はこの原稿を 
書くまでほとんど読んでいなかったのです。 
日本語 FP の使い方さえ知っていれば，あ 
とは マニュアルレスで もなんとなく使えて 
しまう。それがこのワープロの最大の長所 
(イージーオペレーション）であり，最大の 
欠点（そこからあまり前進しない）ではな 
いでしようか。 

ビットマップの特長を生かし，各種の字 
体 (横倍/縦倍/4倍角/斜体/'強調/回転およ 
びそれらのコンビネーション），1/4角文字， 
ルビ文字，およびこれらに対する装飾 （5 
種類の網かけ/ 6種類の下線/ 3種類の打ち 
消し線/文字囲い/枠囲いのいずれか），おま 
けに12種類の鄴線が，画面16ドットとプリ 
ンタ24ドットの違いこそあれ，プリントア 
ウトされるイメージどおりに画面表示され 
る（縦倍/4倍角を除く）のは，これだけで 
何日も遊べるはど楽しいものです。 

さらに，プリントアウト時の改行量は通 
常改行/改ページのほかに，上合わせ/最小 
改行/半分改行/重ね打ちを行单位に指定で 
きます。しかも，それらがマウスでチョイ 
チョイと指定できてしまうのです（ただし， 
1/4角とルビ入力の方法には改善の余地が 
ありそうです)。 

これだけの表現力を持ったワープロは少 
ないと思われますし，それらがこんなに簡 
隼な操作で使えるものはもっと少ないでし 
よう。その観点でいえば“さわって楽しい” 
ワープロということができるのです。 

以上，“仕事/遊び”と強弓 I に分けて見て 
きました。現実にはこんなふうにわりきれ 
るものではないでしよう。しかし，メーカ 
一が，標準で，一•般ューザーが“楽しめる” 
ワープロを用意したことは評価にあたいす 
ると思います。ほとんどのューザーにとっ 
て，“ビジネスワープロ”なんか必要ない 
のですから。 

私見ではありますが，今後メーカーゃソ 
フトハウスに期侍したいのは， 

1) 仕事にも使える本格的ワープロ 
n 強力な日本語エディタ 

2) 画像情報も扱えるイメージワープロ 
2 ') カラー対応のグラフイックワープロ 
などなどです。当然，日本語 FP のパワー 
アップも随時受け付けております。その際 
は，すでに鍛えた辞書をなるべく生かせる 
ようにしてくださいね。 
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Wordprocessor Report 

MZ -2861 に標準装備されだ「書院 28 」。これまでワー 
プ□専用機としては実力を発揮していだ書院だが， 
Gotou Takayuki その日本語処理機能を MZ -2861 上でどこまで優位に 

展開できるか，ぜひ注目しておきたい。 


ワープロ専用機として定評のある「書院」 
が，ワープロソフトウエア「書院28」として 
パーゾナルコンピュータ上で走り出した。 
システムは 2 HD デイスク 1 枚には収まらな 
い大きさであり，2枚に分けられて供給さ 
れる。キーボードには，「書院28」に対応し 
たいくつかの特殊キーが設けられている。 
ここでは，「書院28」版日本語入カフロント 
エンドプロセッサの使いごこちはどうか， 

MS DOS との融合性は良好か，編集機能お 
よび付加的な機能は充実しているか，など 
の点に注目しながら「書院28」を使ってみた。 
果たして「書院28」は「書院」を超えるか。 

日本語入力 


まずことわっておく必要があるだろうが， 
「書院28」では，先月号で紹介した MS - DO 
S 上で直接作動する MZ -2861 用日本語入力 
フロントエンドプロセ ツサ とは まったく異 
なる方式によって日本語入力を行う。「書院 
28」そのものは MS-DOS から立ち上がるの 
である力 ? ，デバイスドライバとして供給さ 
れる日本語入カ フロントエン ド プロセツサ 
にはまったく依存しない。 

入力は，カタカナ，ひらがな，英数のい 
ずれについても全角と半角で入力が行える。 
■図1日本語入カモードの違い 


「書院2«」 

変換 キー 

ひらがな—漢字 確定前(変換キー） 

ひらがなロカタカナ確定前（機能+ SF1.SF2) 
英数—ひらがな 確定前(機能+ SF1) 

英数—カタカナ 確定前(機能 + SF2) 

半角コ全角 確定後(機能+半換,全換） 

• 上記以外の変換は不可能 


「MS-DOS 用フロントエンドプロセッサ」 
任意のモードで—全角/半角 （F4 キー） 
入力可能 —ひらがな （F1 キー） 

-►カタカナ （F2 キー） 

—英数 （F3 キー） 

—漢字 （変換キー) 


このうち，変換キーを押して漢字に変換で 
きるのは，ひらがなモードの全角と半角の 
みである。なお， MS-DOS の日本語入カフ 
ロントエンドプロセッサでは， カタカナで 
あろうと英数であろうと，漢字に変換する 
ことができた。 

カタカナや英数モードで入力した場合で 
も，いったんひらがなに変換したあとなら， 
変換キーを押して漢字に変換できる。ただ 
し，英数—ひらがな変換(機能 + SF 1) — 漢 
字変換(変換)，というちょっと複雑.な操作 
が必要である。一方，ひらがなモードで入 
力した文字を，英数文字に逆ローマ字変換 
することはできない。このため英数文字を 
入力するときは前もってモード切り換えを 
行うということになる。カタカナとひらが 
なの変換は，確定前なら自由に行える力 ? ， 
半角と全角の変換は確定したあとでないと 
行えない。以上をまとめると図1のように 
なる。 

この図から明らかなように，「書院28」の 
入力方式では，「入力前にモードを切り換え 
る」必要がある場合がでてくるため，モー 
ド切り換えを忘れてキーを叩いてしまうと， 
入力結果が無駄になる可能性がある。ただ 
し，英数文字をまったく含まない文章であ 
れば，これらの心配は無用である。ひらが 
なから カタカナへの 変換は自由に行える の 
であるから，ひらがな入カモードで入力し 
ていけばよいからだ。 

結局，「書院28」の tl 本語入力方式は，専 
用機「書院」との互換性を保つために採) 1 J さ 
れて いるらしい0 BASIC やリレー シヨ ナル 
データベース など， ワープロ 以外の アプリ 
ケーシヨンでは，日本語と英数文字を頓繁 
に切り換えて使用することが多い。そのた 
びに モー ド切り換えを行っていたのでは能 
率が悪い。このため， MS DOS で使用され 
る 日本語入カ フロン トエンド プロセ ッサに 
は， VJE や ATOK ライクなものが採用され 
たと思われる。 

キーボードに ついて も若千触れておく。 
専用機「書院」のキーボードは，普通のキー 


ボードで スペースキーが ある位置に変換 キ 
一と無変換 キーが 配諝されていた。このた 
め，両手を ホーム ポジションに置いたまま， 
右手の親指で変換 キーを， 左手の親指で無 
変換 キーを 押すことができ，きわめて释快 
に入力作業を行うこと >' できた。英語では 
スペースが 単語の区切りとして重要な意味 
を持つ力％日本語ではさほど重要でないた 
め， スペースキーは 小さくともよいのであ 
る。専用機「書院」の設計は，このように言 
語の本質までついているといってよい。な 
お MZ -2861 の キーボー ドは スペースキーが 
少し大きめであり， ホーム ポジションのま 
まで変換 キーを 押すには無理がある。 

_ 編集機能 

「書院28」には，専用機「書院 J でつちかわ 
れてきたさまざまな編集機能がある。これ 
らの機能は文字入力を行いながらダイレク 
卜に利用できるため，必要な機能を見つけ 
やすい。すなわち，多くの ワープロソフト 
ウェアで見られるような多重メニュー方式 
を採用せ ず，ファンクションキーや 機能 キ 
一の1つひとつに，それぞれ異なった機能 
を割り当てている。このためユーザーは， 
望みの機能をただちに引き出して使用する 
ことができる。なお， 機能キー そのものは 
キーボード 上の コントロールキーに 割り当 
てられているため， コントロ ー ルキーに よ 
る カーソル 移動は行えない。まっとうなエ 
ディタに惯れたューザーは，とまどうこと 
があるかもしれないが c 

たとえば，ある単語に下線を引く場合に 
は，機能+ “（” を押すだけでよい。さらに 
親切なことには，“（”キーの前面に「アン 
ダーライン」と記入してある。 

これに対しメニュー形式のワープ ロソフ 
トウェアでは，まずエスケープキーなどで 
メニューを呼び出して，それから迷路のよ 
うな多くのメニュー群の中を行ったり米た 
りしなければならない。下線ひとつ引くの 
にメニューを呼び出さなければならないの 
は，収入印紙を貼った申請書を持って焼き 
芋を買いに行く光景に似ている。 

機能キーを用いて行われる編集機能は， 

ド線や 4 倍角をはじめとして 30 種類以上あ 
る。 フアンクションキーにもいくつかの機 
能が割り当ててあるため，通常の操作は次 
のように行われると思えばよい。 

機能キ ー+—般のキー 
機能キー+ ファンクシ ョ ン キー 
シフ ト +フアンクシヨン キー 
フアンクシヨン キー 


特集 MZ-286I 害院 28 51 







なお，ひとつの フアンクシヨン キーに最高 
4つの機能が割り当てられており， フアン 
クシヨン キーの F 6 でメニューを切り換えて 
選択を行う。このため，必要な機能を探す 
のに若干手間取ることがあるかもしれない。 

カーソルの 移動は，かなりきめこまかく 
行うことができ，機能キーと カーソルキー 
を組み合わせて使用することにより，各行 
の右端左端，文頭文末などへ瞬時に移動で 
きる。 カーソルが 文頭にあるときに，機能 
キー+3 (文末）を押して文末へ移動させ 
ると，文書の大きさが最大（約 40 K バイト） 
の場合で約20秒かかる。英文ワープロ Wor 
dStar と同程度の速さ（遅さ？）である。た 
だし文末から文頭へのジヤンプは一瞬に行 
われる。 

文書の大きさは最大で約 40 K バイト（全 
角文字で2万字）であり，「一太郎」や「デ 
スク up 」 など MS - DOS 上で働くワープロ 
ソフトの中ではかなり小さめである。しか 
し，専用機「書院」の WD -530/630 (最大16 
K バイト)と比べれば若干大きい。 

差し込み•切り貼り•分類 


なんのことかわからないと思われるが， 
この3つこそ「書院28」のもっとも重要な機 
能である。まず差し込みとは，正確には差 
し込み印字のことであり，同じ手紙を多く 
の人に出す場合などに使用される。本文は 
同じ文面にしておき，相手の名前だけを変 
えて何枚も印刷できる。英文ワープロ Wor 
dStar のオプシヨンである MailMerge と同 
じようなものである。ただし MailMerge で 
は，名前と住所，日付など複数の項目にわ 
たって入れ換えを行うことができるのであ 
るが，「書院28」の差し込み印字では，文書 
中の1力所（手紙の宛先など）を入れ換え 
られるだ'けとなっている。 

切り貼り機能は，編集中の文書の一部を 
切り取ってセーブしたり，あるいは他の文 
書ファイルをディスクから読み出して，編 
集中の文書に取り込むためのものである。 
編集中の文書内で切り貼りを行うこともで 
き，この場合はいったん領域指定を行って 
から移動コマンドか複写コマンドを使用す 
る。 

分類機能は，住所録などのデータファイ 
ルから条件付き検索を行ったり，ソートし 
たりするためのものである。さらに，デー 
タファイノレ中の数値項目の合計を求めたり 
する機能も備えている0すなわち，「書院 28 J 
は単なるワープロソフトウェアではなく， 
データベース+表集計の機能も若干兼ね備 
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えた統合化ソフトウェアであるともいえる 
のではないか。 

なお，専用機「書院 jWD -630 では，オプ 
シヨンのソフトウェアにより，図形やグラ 
フの作成や表集計（カルタ）などがサボー 
卜されていたが，「書院28」では残念ながら 
図形は扱えない。 

システムの構成 
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「書院28」のシステムデイスタは2枚に分 
けられており，1枚目のデイスタには，「書 
院 28 」の実行可能ファイル“ shoin 28. exe ” や， 
プリンタ設定用ファイルなどが入っている。 
驚くべきことに shoin 28. exe の大きさは460 
K バイトを超える。数式処理システム RED 
UCE の MS - DOS 版実行可能ファイルと同程 
度であるというのだからおそれいる。その 
うえ，2枚目のシステムディスクには，さ 
らに 400 K バイト近くのオーバーレイフアイ 
ル （ BASIC でいえば CHAIN 命令で読み込 
まれるファイルのこと）が入っており，そ 
の他のコマンドファイルも合わせるとシス 
テム全体の大きさは 1 M バイト程度となる。 
このため，「書院28」の起動には2枚のシス 
テムディスクが必ず必要であり，リセット 
から初期画面の出るまでに30秒ほどかかる。 

すると専刚機「書院」では，この1 M バイ 
卜近いシステムがすべて ROM 化されて入 
っているというのであろうか。こちらにも 
あらためて驚いてしまう。なお，專月 J 機「書 
院」ではシステムカ ? ROM 化 1 されているため 
立ち上がりはほぼ瞬時である。 

「書院28」が立ち上がったあと， A ドライ 
ブの システム デイスタを文書デイスクと取 
り換えて，文書を読み込むことになる。こ 
こで注意したいことは，「書院28」は専用機 
「書院」と同じようにあくまで内蔵ドライブ 
A , B での使用を前提としており，拡張ド 
ライブや RAM ディスク，ハードディスク 
などのサポートは一切なされていないとい 
うことだ。もちろん， shoin 28. exe をハー 
ドデイスタに転送して立ち上げることは可 
能だが，ファイルコンバータなどを使用す 
る際には必ず A ドライブへ読みに行くので， 
結局デイスクをとっかえひっかえ使用する 
ことになる。 

文書デイスタを作成するには， MS-DOS 
の FORMAT コマンドでフオーマットした 
あと，さらに「書院28」の文書ファイル初期 
化コマンドで初期化を行う必要がある。文 
書ファイル初期化コマンドは，ディスク中 
に，以下のようないくつかのファイルとデ 
イレクトリを作成する0 


INDEX 512バイト 

TEMP 51200バイト 

PRG 51200バイト 

NAME くディレクトリ〉 

BANGOU くデイレクトリ〉 

文書ファイルは，これらのファイルを通し 
て間接的に取り扱われるため， MS - DOS に 
戻って DIR コマンドで中身を見ても，通し 
番号のついたファイル名がいくつか見える 
だけである。ユーザーは階層化デイレクト 
リによるファイル管理を許されず，各文書 
ファイルにつけられる「通し番号」と「見 
出し」と「備考」のみを賴りに作業を行う。 
MS - DOS の階層化デイレクトリを理解しな 
くともよいので，初心者にとって最初のう 
ちはわかりやすいかもしれない。また，会 
社などで多くの定型文書を用意してぉき， 
必要な際に取り出して使用しているという 
ようなケースでは，「〇〇番の文書を印刷し 
て下さい」などと簡潔なす旨示が行えるため 
使い勝手がよいと思われる。 

文書ファイルの中身は，シフト J 1 S では 
なく，「書院 28」 独自の コード 体系を使用し 
ている。このため， MS - DOS の TYPE コ 
マンドで文書ファイルの中身を直接見るこ 
とはできない。 アスキーコード ぉよびシフ 
卜 JIS のファイルを扱うには，次に述べる 
フアイル コンバータを 通して変換を行う必 
要がある。 

ファイル変換 


「書院28」は，付属のファイルコンバータ 
によって，シフト JIS コードの文書ファイ 
ルおよびワープロ専用機「書院」の文書ファ 
イルを扱うことができる0これにより， BA 
SIC プロダラムなどを，「書院28」で書く！： 
いったことも不可能ではない。 

このフアイルコンバータは「書院 28 J 上で 
作動するため，文書編集中でも MS-DOS に 
戻ることなく変換作業を行える。変換の手 
順はきわめて簡単であり，「書院28」文書フ 
ァイル—シフト JIS フアイルの変換方法を 
以下に示しておく。 















1) 変換したい文書を「書院28」の文書ディ 
スクから読み込む 

2 ) 一時ファイルとしてセーブする（文書 
番号をつけずにセーブ） 

3) A ドライブをシステムディスク 1 に入 
れ替える 

4) 全画面削除を行ったあと初期_面へ戻 
る 

5) 特別機能のメニューでデータ変換の項 
目を選択 

6 ) A ドライブに「書院 28 」文書ディスク， 

B ドライブに変換されたア スキー ファイ 
ルを格納するためのディスタを入れて， 
変換を実行 

7) A ， B ドライブに「書院28」のシステム 
ディスタを入れる 

このように，ディスクの入れ替えをわず 
か数回行うだけで，ファイルの変換を行う 
ことができる。この際，変換先のファイル 
は任意に指定できるが，「書院 28 J 側のファ 
イルは一時ファイル（文書番号を指定しな 
いでセーブされたファイル）のみである。 
したがって，複数のファイルを変換するに 
は，1回ごとに一時ファイルにセーブ（あ 
るいは一時ファイルを通常の文書ファイル 
へセーブ）してから•連の作業を繰り返す 
だけでよい。 

ワープロ専用機「書院」の文書ファイルも， 
上とほとんど同じ手順で変換することがで 
きる。専用機「書院 j のうち， WD -590/600 シ 
リーズおよび WD -5000 シリーズの文書フ 
ァイルを取り込める。正確にいえば， WD - 
5 〇00シリーズの文書ディスクは変換なしで 
そのまま「書院28」で読み込むことができる。 
ただし，その逆ができないというのはどう 
いうことなのだろう力*。 

気になるのは， WD -300/305 F や WD-20 
00シリーズの文書ファイルであるが，基本 
的にはこれらの コンバー トはサポートされ 
ない。まず WD -300/305 F のディスタは 2 D 
である （ WD -590/600 は 2 DD )。 MZ -2861 の 
内蔵 2 HD ドライブは 2 D の読み取りも可能 
なのだが「書院28」の変換ソフトカす， 2 D の 
読み取りをサポートしていない。また ， W 
D - 2000シリーズは5インチデイスタのため， 
「書院」側で 3.5 インチに落としておかない 
かぎり「書院28」への変換は不可能である。 
幸い， WD -630 シリーズには，外付けの5 
インチドライブが接続できるため，これを 
利用して変換を行えばよい。 MZ -2861 用に 
も外付け5インチドライブは接続できるの 
だが，こちらも変換ソフトがサポートして 
いない。 

なお，「書院」の文書ファイルに，「書院力 


ルタ」のデータや図形が含まれている際は， 
エラーとなり変換は行われない。あくまで 
文書のみを対象とした変換がサポートされ 
ているだけである。 

終わりに 


「書院28」の特長を目についたところから 
ざっと述べてきたが，もともとワープロ専 
用機のものであったためか，がっちりと作 
られているという印象をうけた。たとえば， 
24 X 24 ドツトのフォントを システム デ イス 
ク上に持っており，これを利用して 4 倍角 
や多倍角，飾り文字などを印字している（図 
2 )。世に出まわっているワープロソフトウ 
ヱアの中には， 4 倍角の文字を印字させる 
と 16 X 16 ドットになってしまうものもある。 
こういった点で一応の好感は持てる。ただ 
し専用機「書院」は 32 X 32 ドットの印字であ 
る。 

ところが問題なのはフアイル処理である。 
MS DOS の階層化デイレクトリを自由に扱 

■図2 4倍角文字のサンブル印字 


えないばかり 力、 シフト JIS コードの ファ 
イルを直接読み書きすることすらできない0 
専用機「書院 j と同じ環境を追求するあまり， 
土台である MS-DOS があまりに無視されて 
いるような気がしてならない。 

そもそもパーソナルコンピュータ用のワ 
ードプロセッサは，文書を書くためだけで 
はなく，プログラムを普くエディタやデー 
タベースの入力用ツールとして幅広く使わ 
れるものである。もともとワープロの機能 
の一部であった日本語入力機能が，「日本語 
入カフロントエンドプロセッサ」として独 
立し，ワープロ以外のアプリケーションか 
らも使用できるようになった。つまりワー 
プロの機能がワープロ自身からしみ出て， 
パーソナルコンピュータ全体へと浸透した 
のである。 

単なる文書作成の道具としてではなく， 
パーソナルコンピュータで日本語を扱うた 
めの総合的な環境を与えてくれるようなワ 
ードプロセッサが登場することを期待した 
いものである。 
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特集 迷 宮の日本 語処理環境 

WD-260F/540MOD 

Word processor Report 


今回ここでは， WD -260 F /540/5010 D の3タイプを 
ご紹介するが，細かい機能は省略してシャーブのワ 
Satou Tomohiko —ブ□専用機が実務レベルでどこまで成長してきだ 

fe # かをポイントにレポートをお届けする。 


大型チルト式デイスブレイが魅力 


WD - 2 B 0 F 


この WD -260 F (138, 000円)に触れてみて 
の第一印象は，とにかくキータツチが心地 
よいことで，従来のこのサイズのポータブ 
ルワープロ（特に WD - 30 0 F など)と比較して 
みても，格段の進歩だといえそうだ。 

これまでのこの価格帯ものは，どれをと 
ってみてもあの PC - 88 mk [ I に勝るとも劣ら 
ずのキーボード感覚て’，いつでもどこで’も手軽 
に入力できるといったポータブルワープロ 
の大前提が，1行入力しないうちに覆され 
て，最後には「おまえなんか仕方がないか 
ら使ってやっているんだぞ j と思わず叫び 
たくなってしまいそうになったことが思い 


出される。 

まずこれでポータブルワープロとしての 
第一関門は無事通過である。次に16ドット 
通常表示（このほかに24ドット30字 X 8行， 
12ドット60字 X 15行の縮小表示/拡大表示 
も可能）で45字 X 13 行の大型チルト式 ST 
N 液晶ディスプレイ，これもまず見やすく 
视野角が広いので照明との角度や自分のポ 
ジシヨンなどはあまり気にする必要もない。 
これも合格点をあげられそう。次に「変換 
効率を上げた AI 辞書搭敝の新文節変換」 
というやつであるが，ここでいう AI 辞書 
を簡単に説明すると，ことばとことばのつ 
ながりを熟語形式で記憶していて判断し， 
変換してくれる辞書ということである。実 
用例をあげると，「厚い/友情」，「暑い/日差 
し」，「熱い/思い j というように，区切られ 



た前後の文節の意味によってそれぞれ適 
切な変換語句を選び出して変換してくれる 
辞書ということらしい。 

これは新文節変換と明示されていること 
からわかるように，各個人の使用状況下で 
実際に自分で使いこなしてみないことには 
その善し悪しは判断できないと思う。ここ 
でひとつだけいわせてもらうとすれば，先 
述の WD -300 F などと比較してみると変換的 
中率ははるかに向上しているし，私個人と 
してはまったく辞啬を学習させていない最 
初の状況からでも十分使いやすいと感じた 
のは事実である。ただし， AI 辞書だから 
あれもこれもと同音異義語を並べ立てて「さ 
あ，変換してみろ」とやってみると，その 
結果は見事に裏切られてしまった。しかし, 
この辞書のネーミングはさておき，発想的 
には複雑な表現が必要とされる日本語処理 
において，大いに夷用に向けて今後レベル 
アップしてほしいと思う部分ではある。 

編集機能がさらに充実 


入力においては，ひらがなをカタカナに 
変換する，またその逆を行う場合において， 
これまでは比較的最初にどちらかに設定し 
てしまえばその後の変更ができなかったも 
のと違って，人力後に[機能 1] + [かな 
/カナ]キーを使えばひらがな，カタカナ 
のどちらでも入力したあとでの変更ができ 
るようになった。これは全角文字を半角文 
字に変更する，また半角文字を全角文字に 
変更する場合も[機能 2] + [半換]，[機 
能 2] + [全換]キーを押せば入力後でも 
変更がきく。さらにはローマ字入力時にう 
っかり英数モードで入力したとしても[機 
能 1] + [かな/カナ]でひらがなに直す 
ことができ，漢字に変換できる。このよう 
な作業はパソコン上でワープロを使ってい 


れば当然のように思われるかもしれない力％ 
この 260 F と同時期に発売された最新機種を 
除いて，これまでの10〜15万円台のワープ 
口#用機を使いづらいと感じさせていた最 
大の原因はこのような基本的な操作方法に 
起因していたわけだから， 260 F を使ってみ 
るとポータブルワープロの世界がようやく 
スタートラインに到達してきたような気が 
する。 

編集機能のなかで，このほかに使いやす 
さといった意味で大幅に強化されているの 
が検索機能で，検索/置換/検索消去/短縮検 
索/書式検索/タブ検索の6種類の検索がで 
きるようになっている。そのなかでもそ 
れぞれの検索を行う場合には現在カーソル 
のある位置から文末方向，文頭方向の双方 
向への検索が可能となった。これは98用の 
新-一太郎 （ ATOK 5) などでもできなかった 
ことで，このクラスのワープロにこのよう 
な機能が採用され始めたことには注目して 
おきたい 3 

ホー厶ユースでの役割 


このサイズのワープロ専用機を家庭内で 
使用するとき，「あってよかった J と実感さ 
せてくれるのが年賀状のシーズンである。 
これはまったく個人的な話になってしまう 
が，これまで使っていた WD -300 F がわが 
家でもっとも活躍したのが年賀状，暑中見 
舞い，住所移転通知など案内状ハガキの原 
稿作成と印刷である。そんな使い方ではプ 
リントゴッコと変わらないではないかとい 
われてしまいそうだが， 300 F はミニ書院 W 
D シリーズで初めて 3.5 インチフロッピーデ 
イスクが搭載されたタイフ7ごったためにデ 
ータの保存ができ，それをハガキにも印刷 
できることが有り難〈感じた.ものだった。 

それが今度の 260 F では，住所録の作成か 
ら，さらに全部宛名印字/検索宛名印字/宛 
名番号検索/郵便番号検索/住所検索/氏名検 
索/備考検索の7種類の検索印字機能を持 
っている。当然これは一種のデータベース 
としての役割を果たしてくれるし，個人的 
に家庭内でのハガキ印刷（和文24 x 24ドッ 
卜）だけを考えれば，これだけの機能を備 
えていれば十分だと思う。データベースだ 
からといってこのほかにまだあれもこれも 
と望みたくなるのは当然かもしれないが， 

私個人としては電話番号や住所だけ知りた 
い場合などは，電卓サイズの電子メモひと 
つでいまのところはことが足りている。もっ 
とも，その電子メモとこの 260 F とのデ’ータの 
互換性が望めるのであればそれにこしたこ 


t>4 OhJMZ 1987.8. 








とはないのだが。 

話を元に戻そう。ハガキ原稿の作成に関 
してさらにいえば，この 260 F にはオプシヨ 

ンのハンドスキヤナ WD -01 HS (29, 800円） 
を使って，最大縦 120 X 横 60_ i で写真やイラ 
ストの取り込みが可能であるし，イラスト 
作成機能も持っているめで，その取り込ん 
だ画像データをさらに編集/加工すること 
もできる。こうなれば，私が家で文書作成 
以外に使うポータブルワープロの役割は十 
分にクリアしてくれる。ましてや，ユーザ 
一辞書登録も見出し5文字，登録語3文字 


として最大約110件まで登録でき，実際には 
見出し語はひらがな，カタカナ，英数字で1 
見出し全角/半角20字まで，登録語は40字ま 
で可能なので，ハガキなどの定型文書を作 
成する場合には最萵の条件を備えていると 
いえるだろう。 

さらには書院カルクも搭載されているの 
で演算，表集計，グラフ作成も簡単に処理 
することができる。これは次に紹介する W 
D -540 の書院カルタと同じソフトを搭載して 
いるため書院カルクについては次に登場す 
る WD -540 上で紹介することにしよう。 


グラフ処理に威力を発揮 


WD-540 


この WD - 540は，写真の外観からもわかる 
ようにオールインワンタイプの WD -600 シ 
リーズの系統の機種で，基本機能は WD -26 
0 F とほとんど変わらない。 

ディスプレイは書院シリーズ当初から採 
川されている白画面摇文字表示（反転表示 
可能）で，9インチ（通常40字 X 15行表示） 
ながらも640 X 480ドットの鮮明な画像が実 
视されてぉり，長時間の使用にも十分耐え 
うるだけの兄やすさである。その9インチ 


デイスプレイをフルに使って!1用面を上下2 
分割できるマルチウインドウ機能も備えて 
いる。このマルチウインドウ機能は WD -26 
0 F にも装備されていて，表組み作成時など 
にはその威力を発揮してくれるが，现状で 
の表示行数でどこまで M やすく感じるか， 
またそれぞれ入力する文書の種類などによ 
って大きく評価が分かれそうだ。 

入力，変換に関しては 260 F 同様に扱いや 
すいというのが第一印象だった。しかし， 
260 F を使ったあとです 
ぐに540のキーボード 
を使ってみると，キーの 
配置が違っているのに 
気がつく。同じ JIS 配 
列準拠タイプのキーボ 
ードを使っているのに， 
機能キーはまだいいと 
しても，ひらがな/力 
タカナ/英数/取消の各 
キーのレイアウトがま 
ったく違っているのに 
は閉口させられた 。、 1 ' i 
然これはマイナス要闪 
である。 

書院カルクについて 
は XI turbo 用の Multi 
plan と操作はほぼ同じ 
で，最初に作成する表/ 
グラフの枠をす！!定し， 
そのあとでデータの表 
示形式と数値データ形 
式を決定する。そして 
セルを移動させながら 
各データを入力してい 
<わけだが，数値はも 
とより日本語入力にお 
いては昔からのカルク 


WD -540 と八ンドスキャナを使って作成した案内状(縮小率55%) 



新しい マークを 創りました c 


NKW DESIGN MARK 


もっと個性的で、温か味のある"便り”をしたい…。 

こんな願いから、スナップ写真をもとに、新しいマークを創りました。 
絵の仕上がりも鲜明で、滿足しています。いかがですか？ 
これからは、楽しいイラストやスケッチ、地図などを 
美しくデザインして、お届けしてまいります。 
一〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜寧〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜〜 
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ソフトの入力方法を見事に踏襲しており， 
相変わらず_面下で入力，設定，セル移動 
を繰り返しながら作表していかなければな 
らない。カルクソフトがこの価格帯のワー 
プロ専用機に搭載されたことは大いに評価 
できることだとは思うが，だからこそこの 
ような手間のかかる入力作業から解放され 
ることが当而の課題のような気がする。 

そうして作成した表を今度はダラフ作成 
モードで処理すれば円/折れ線/棒/レーダ 
ーチャートなど11種類のグラフ作成をキ 
一入力ひとつで行ってくれる。そしてグラ 
フをそのまま印字することも可能であるし， 
職場で書院の上位機種を使っている場合な 
どには，そのデータを利用することも可能 
である。これが WD - 501 0 D となると，実際 
に自分の手で線や円はもちろんのこと扇形 
や揞円，放物線などを座標指定により簡 1 料 
に作成できるようになる。 

この540のそのほかの持長としては， 260 F 
で紹介したことに力 n えて， JIS 第1水準とと 
もに JIS 第2水準漢字 （32 ドット用）を ROM 
化して内蔵していることや，鄴線で指定した 
領域内で独立した文書の入力，編集ができ 
るブロック編集機能を持っているため，文 
書作成においてレイアウト上簡単な割り付け 
処理もできる。さらにこのブロック編集し 
たデータを移動し作成文中に流し込むよう 
な作業が可能になれば上出来だ。 

540が5月に発売されたあと，今度は2ド 
ライブ搭載し通信機能を持った WD -640(188 ， 
000円）がこの7月に発売されたが，同タイプ 
のマイナーチェンジのものを充実させるよ 
りも，500シリーズでは編集機能が，また600 
シリーズではイラスト処理やカルクが充実し 
ているなど，それぞれランク別の機種設定 
をポイントに證いて市場に送り出してもら 
わなければ，ユーザーとしてなにを基準に 
機種を選べばいいのか浞乩を招いてしまう 
だけではないのか。ポータブルワープロの 
世界が広がっていくのは私としては大歓迎 
である。ただしそれはより合理的な進歩を 
望むのであって，“数擊てば当たる”式の増 
殖だけはご遠虛願いたい。 

特集 WD-260F/540/5010D 5〇 








多彩な図形処理機能がポイント 


WD-5010D 


書院 WD - 501 0 D は，先に紹介されている 
MZ -2861 の書院 28 とは基本的に同じ機能を 
持ったワープロ専用機である。しかし，大 
きく違っているのは書院カルクと図形作図 
機能が装備されていることで，14インチデ 
イスプレイ上で思いどおりのグラフや図形 
を作成できることだ。 

この501 0 D のキーボードはワープロ専用 
のものとなっているため，機能キーやリピ 
ートキーが配置されているほか， カーソル 
移動キーがテンキーの下に付いており，ま 
た変換キーと スペース キーが MZ -2861 のも 
のと左右逆になっている。また MZ -2861 で 
の [ SF ] キーの役割が，[機能]+ [力 
タカナ]や[機能]+ [半換]などのキー 
操作に割り当てられているため，入力操作 
に関してはこちらのほうが楽である。 

H 本語入力などについては，書院 28 で後 
藤氏が詳しくレポートしているので，ここ 
では図形.グラフ処理についてのみ紹介す 
ることにする。 

まずモードを図形かグラフに切り換えた 
あと枠設定を行い，図形の場合であれば， 
その次の図形の種類/線の種類/網の種類/ 
図形を描く位置の4項目の設定を行う。こ 
こで選べる図形の種類は，直線/矩形/多角 
形/円/円弧/扇形/楕円/楕円弧/放物線で， 
それぞれ座標をドット/ミリ単位で移動指定 
しながら書き込んでいく。さらに網かけの 


塗りつぶしを行ったあと図形データ上に文 
字を重ね書きすることもできる。 

この場合，文字の表示方向を縦右/縦下/ 
横右/横下/横上の5種類から選べて，文字 
サイズも普通/倍角/縦倍角/4倍角/小文字 
(16 X 16 ドツト）のなかから自由に指定でき 
る。さらに文字を表示させるときに，図形 
上に単純な重ね書きと背景白抜き表示が選 
択できる。こうして書き上げた図形は，消 
去/移動/複写/縮小/拡大などの編集を行う 
ことができ，さらには複数の図形の合成や 
位置指定による回転も行える。 

この一連の操作は比較的簡単であるし， 
領域指定した枠のなかにそれぞれの形をし 
た図形がどのような比率で書き込まれるか 
さえ把握してしまえば，自分の思いどおり 
のサイズの図形を描〈ことができるように 
なる。ただ悲しいことに個人的にワープロ 
を使うにあたって，これまで Z ’ sWORD や 
花子などは使ってみたことはあるものの， 
実際にこのような図形作成機能を持った専 
用機というのは使った経験がないため，こ 
の機能が実務レベルでどうなのかを判断す 
るまでには至らなかった。 

ダラフ作成に関してはまったく 540と同じ 
で，グラフモードから作表したあとは種類 
を選択してキーを押せばそれぞれ自動的に 
グラフを作成してくれる。 

とにかくこの書院シリーズというのは， 



今回のように各シリーズごとに使い分けて 
みても，基本が同じなので操作性など極端 
な使いづらさというのは感じられないが， 
なぜか 260 F もこの501 0 D も同じで未確定の 
文中に訂正を加えて， カーソル がその範岡 
内を移動しているときに変換キーを押すと， 
カーソルから 前の文節し か 変換してくれな 
い。これは1年半前からまったく進歩がな 
い。辞書の強化，編集機能の充実などは， 
この期間になされて当然のはずである。そ 
れなのに501 0 D にあっても日本語入力の基 
本部分が進歩していないのは残念た''。 

ワープロ専用機として書院はますます進 
化してほしいと思う。いまでもこれだけ夕 
イプの揃った書院シリーズは，540のところ 
でも述べたようにポイントとなる部分での 
改革を忘れたままファミリーだけが揃って 
しまったという状況を早く脱皮して，小さ 
く独立した個性的なファミリーの集まりに 
変わってほしいと思う。 


Shogun , ついに出番です 

ようやく " Shogun ” が出た。といっても残念 
ながらま'だ88版の話。以前， XI 版 Samurai のレポ 
一卜をお届けしたときに「来月は Shogun のレポ 
一卜です j と予告してしまってから幾年月。そ 
のあとずっと姿を現さなかったこのソフト。こ 
れじゃあ名前は“忍者"の間違いではないかと 
思ったほど待たされていたのが，ようやく完成 
が近づいてきたらしくなんとか夏中にはお目見 
えとのこと。ここで基本機能が同じだというこ 
とらしいので，88版 2 HD の Shogun を使って顔見 
せ興行といってみましょう， 

最初は，“即戦力”のお兄さんぐらいだろうの 
気持ちでマニュアルも満足に読まずに文害を作 
ろうとしたら，まず文軎画面からまったく違う 
のにビックリ。これではいかん，とあわてて「15 
分間マニュアル」を読んでいざやってみようと 
試みる。 

それぞれファンクシヨンキーに入力/編集/装 
飾/辞害/位置/レイアウト/作表/文書/印刷/ほか 
の10個のメニューが表示されていて，選択する 
とプルダウンメニューが開かれる。「こりや便利」 
と喜んでさっそく入カモードから「連文節変換」 


を選択してやってみることにする。 

まずはマニュアルに書いてあるとおりに「か 
がくをまなぶ」と入力して変換キー（スペース） 
を押す。すると「科学を/学ぶ」と緑に白の反転 
文字と赤に白の反転文字が文節で分れて表示さ 
れた。そこでスペースキーを押すと r l : 科学を 
2:化学を3:価額を4:かがくを5:ヵガクを」 
と5つの変換候補が画面下に表示され，さらに 
変換キーを押していくとしだいに候補の上を力 
ーソルが移動する。しかしその段階では文中に 
表示されている文字は変わらない。どうやらリ 
ターンキーで初めて候補を画面上に呼び出して 
U ] キーで確定する方法らしい。これは一太郎を 
意識して作られたのかもしれないが.未確定の 
文節を切り直す場合などは [ ESC ] キーで解除し 
て[― ],[—] キーで文節を切り直すことになる。 

とにかく憤れるまではたいへんである。マニ 
ュアルは例にもれずわかりづらいし，重変換し 
ようと思えば青色反転/緑色反転/赤色反転文字 
が画面上で飛び交うことになる。さらにはリタ 
ーンキーで候補を確定する方式なので，右手の 
指は「ああでもない，こうでもない」とキーを探 
してうろうろすることになる。 

その変換の手順を除いて辞害は扱いやすいよ 


うだ。比較的自分が変換したい文字を最初に表 
示してくれる確率は高い。そのほかにこの Shogun 
には，力ード型データベース機能や表計算，そ 
れに 2 D /2 HD 版それぞれにおいて各機種の即戦力, 
JET , ユーカラ K 2， Super 春望で作成したデー 
夕のファイルコンパートが可能なほか， 88 MR / 
MH 用の 2 HD 版においては MS - DOS の文字ファイ 
ル（テキストファイル）データも取り込める。 

とにかく今回はあわただしく，ただただ Shogun 
とはいったいどんな顔をしたソフトなのかの概 
要を追っかけるだけで，評価どころの騒ぎでは 
なかったことをおわびしたい。いずれ Xlturbo 版 
でその真価を問いたいと思うのでお楽しみに。 
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自分だけが楽し<使える専用ワープ□がほしい，こ 
れは誰しもが考えてしまうこと。そこで〇 h ! MZ のス 
タッフに夢と現実，その他いろいろ織り交ぜだ独自 
のワープ□観を語ってもらおう。 


4つのお願い聞てよね 


Shimizu Kazuto 清水和人 


たとえば私がワープロに恋をするなら， 

4つのお願い閗いてほしいの（ちあきなおみ)。 

ひとつでたぼいの文章変換 


まずはなんといっても文章変換，次のよ 
うな機能がほしいと思う今日このごろであ 
る（夢にまでは見ないが……)〇 

1 ) 意味解析自動変換 

文章の内容を—解したうえでの変換だか 
ら，誤変換が少な^、。たとえば次のような 
文章も一発で変換する。 

「ノ、シクンハノ、シノノ、 シヲ ノ、シツテノ 、シヲ 
ハツシトウケトメタ」 

「橋君は橋の端を走って箸をハツシと受け 
とめた」 

う一ん，こんなの人間でも間違えそう AT 。 
人工知能の世界かもしれない。だけどこれ 
が第一歩，あとの要望はもっと大変!？ 

2 ) 文体一括変換 

ワープロで打つ文章にもいろんな目的が 
ある。その目的が異なれば文体だって違っ 
てくるはずだ。次の例を見てくれたまえ。 
「きようは雨だ」. 

「本日は雨でございます j 
「なに，きよう雨じやん j 
このような文体の一括変換が可能である。 
書き手の気分によって「うんざり調」，「怒 
り調」，「喜び調」などが，また読み手の層 
によって「園児調」，「奥様調」，「猪木調」 
などが選択可能。同じ内容でも文体によっ 
て全体の雰囲気がガラリツと変わる。 

「きよう雨かよお」うんざり調。 

「なにい？ 雨だあ？ j 怒り調。 

「わぁい，雨だ，雨だ」喜び調。 

「あのね，あめがふってゆの」園児調。 

「あ一ら雨ざ一ますわ，オホホホ j 奥様調。 
「雨だ，このやろ」猪木調。 

つ，使える I 


3) 外国語一括変換 

もちろん外国語へも一発変換するのだ。 
英語，仏語，露語，中国語……。う一んでも 
例文がわからん。便利なハズなんだが。 
‘ It’s rainy today .’ 

う一ん自動翻訳はまだまだ先だというけ 
ど，なんかおあずけをくってるみたいでい 
やだ0早くパーソナルユースにしてけろ0 

4) 方言一括変換 

これは便利！日本人の心のふるさと， 
それは「方言」。ならば日本語ワープロに 
は必須なのが方言変換。次の例文を見よ。 

「何をおっしゃっているのですか？ 私に 
はよくわかりませんが」 

「なにゆうてけつかんねん。いっぺんしば 
いたろか，このだあほ」 


ふたつふらちな入力方法 


入力方法だってまだ現状ではまだるっこ 
しい。以下のような機能を侍ちこがれる。 

1 ) 音声入力 

マイクに向かってしゃべればどんどん入 
力，自動変換と合わせればなかなか快適。 

もちろん TV のニュースやレコードの歌詞 
がそのまま文字になってくれる。これなら 
もうキーボードなんていらない。文法や用 
語のミスも的確に修正してくれる。 

2 ) 手書き，印刷物入力 

紙の上の文字をそのままデータに。人間 
に読めるんだ，コンピュータに読めないわ 
けがない。汚い原稿から新聞の活字まで 
手軽に入力，文体一括変換で大作家の文学 
を文体変換できちゃう。う一ん OCR 。 
「私は描でございます」（夏目漱石） 

3) リアルタイムペン入力 

特殊プレートの上に書いていくとそのま 
ま画面に活字となって現れる。消しゴムも 
使えるし，落書きやイラストがそのまま入 


力できる。う一んグラフィックー体型。 

みいつつみだらな印刷機能 


次は印刷機能だが，私は次の要求をかか 
げて断固闘うぞ一。 

1 ) 紙上レイアウト機能 

画面上に印刷イメージが出る。マウスで 
ピックしてこの部分をこっちへ，あれをそ 
っちへ，ってんで自由かつ気ままなレイア 
ウト作業。フフフンフンフンついでに BG 
M も流して高級感を出そう。 

2 ) 高速印刷 

ぉらぉら，どいたどいたあ。車に当たっ 
ても知らねえよ！それはもう暴走気分， 
100 枚だって1000枚だってわずか1分，まさ 
に印刷所気分。 OCR と組み合わせてニセ札 
だってひよひよいのひよいっと。 

3) 豊富なフォント 

「明朝 • ゴシックはあたりまえ一」 
「当たり前のこといわないの ！ j 
少女っぽい丸文字から文豪っぽい達筆， 
自分の字体を「字体クリエイター」でエデ 
ィット，もう君の文書をワープロだと思う 
人はいない。「最初はていねいに，しだいに 
くずして」などという「清水和人原稿調」 

も選択可能である。 

よおっつたいじてくれよ5音声出力 

へへへえ，次のような機能らほしいのさ。 

1 ) 朗読機能 

できた文章を印刷するだけではぉしい。. 
文体変換で演説調にしてぉけば政治家顔負 
けの大演説ができる。もちろん声は「田中 
角栄」，「三船敏郎」，「田原俊彦」などとい 
ったメニューからも選べる。外国語変換と 
合わせれば，全世界に物申すことだってで 
きる。印刷物入力で台本の各自のセリフに 
いろんな人の声を登録すれば，あっという 
間に「ラジオドラマ劇場」のでき上がりっ 
てもんだ。 

2 ) 歌唱機能 

う一ん，付属のミュージックエディタで作 
った楽譜に合わせて歌ってくれるってとこ 
かな。クラシック調，アイドル調，なんで 
もござれ。 

え^ 一っ， なんだってえ，こんなの全然ム 
リだってえ？ へん，で，できなきゃいっ 
ちゃいけないのかよ？ い，いいもん，夕 
コにはタコの生き方があるんだもん。とい 
いつつ，直径2 cm ほどの石ころを 1.5 m くら 
いずつけっぽって夜道を去って行く私であ 

つた。 
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遙かなる日本語への想い 


Izumi Daisuke 泉大介 


漢字と仮名をとりまぜて表記する日本語。 
幼いころから当然のように使ってきた日本 
語を，美しいと思ったのは高校生のころだ 
と思います。詩を書くようになって私はま 
すますこの言語の魅力に取り付かれていき 
ます。速い，疾い。口語では同じように使 
うこれらの言葉は，文字にするとこんなに 
もイメージが変わってきます。漢字は表音 
文字ではなく表意文字なのです。「速い」で 
はなく「疾い」こそがこの状態を表現し得 
る漢字だ。そういう選択が可能な言葉なの 
です。同じように「はやい」と読んでも， 
そこに込められる意味には大きな違いがあ 
るのです。 

つい最近のことです。勝本信氏の 「Betw 
een The Lines 」 を読んで私はたいへんシヨ 
ツクを受けました。漢字 ROM に登録されて 
いる「はるかかなた」というときの「はる 
か」という字が自分の覚えていた字と異な 
っていると書いてあったのです。あわてて 
MZ - 2500を立ち上げて変換してみると，確 
かに「遥 j という字が出てくるではありま 
せんか。第2水準の ROM のほうには古い書 
体が入っているとも書かれていたのでシン 
ニユウのところを捜してみました。しかし 
「遙」という字はありません。あわてて第2 
水準のすべての文字をかたっぱしから見て 
いくと，やっと JIS コード7423のところに 
見つかりました。 

私が「遙か」という字を覚えたのは中学 
生のころでしたから，もう随分と昔のこと 
になります。それ以来「はるか」と書くと 
きには必ず「遙か」という字を使ってきま 
した。いきなりそこへ「遥か」という字を 
見せられたのですからそのシヨツクがい力、 
に大きかったか想像していただけると思い 
ます。どうしてこの字が「はるか」という 
意味を表せるのか理解できなかったのです。 
そこにどんな空間的な拡がりをも感じ取る 
ことができなかったのです。「遥か」はもは 
や漢字ではありませんでした。それは単な 
る約束事に過ぎません。「遥か」と書いたら 
「遙か」という意味を.表すことにしよう。た 
だそれだけのものとしか私の目には映らな 
かったのです。 

いったい漢字を簡略化することにどんな 
意味があるのでしよう。今後ますますワー 
プロは普及してい.くでしよう。それに伴っ 
て「書くのが面倒だから簡略化する」とい 
う理由はまったくの過去の遺物と化してい 
58 Oh ! MZ 1987.8. 


きます。本来意味を表す表意文字である漢 
字を，簡略化によって単なる約束事，ひい 
ては単なる記号と化してしまうことにいっ 
たいどんな意味があるというのでしよう。 
簡略化という名目で，然るべきツタリを別 
のものにすり替えてしまうことにどんな意 
義があるというのでしよう。日本語はすで 
に十分簡略化されていると思います。もう 
これ以上の無益な簡略化はやめてほしい。 
心からそう思います。 


漢字と日本語 


漢字には非常に多くの表現方法(文字）が 
あるにもかかわらず，日本語にはそれに対 
応する言葉がないために同じ読みを当てて， 
しまったという場合が少なくありません 。V 
逆にいえば日本語では同じ言葉をさまざま 
なニュアンスで用いるということになりま 
す。われわれは言葉だけではなく，会話の 
流れからそれがどういうニュアンスで用い 
られているのかを理解しています。 

しかしながら詩文においては意味を正し 
く読み手に伝えようとして，現代の日本語 
ではあまり気を使わず，ひらがなで書いた 
り一般に使われる漢字で済ませるところで 
も漢字を取捨選択することがあります。詩 
文の場合はそこに使われている言葉がどう 
いう意味なのかを判断できるほど前後関係 
を説明しないためでもあるでしよう。文で 
はなく言葉で意味を伝えようとするからで 
す。簡単なところでは「おもう」という漢 
字に「思う J ではなく 「想う」を採用した 
り，あるいは「恩う J を採用したりという 
ことがあります。漢和辞典のなかには巻末 
に日本語の読みに対する漢字がその説明付 
きで掲載されているものがあり，正しく意 
味を伝えようとする場合には重宝します。 

ワープロで詩を書こうとする場合には， 

以上述べてきたような点が問題になり，使 
うワープロによっては無謀な企てともなっ 
てしまいます。まず，漢字 ROM を採用し変 
換の高速化を図った結果，ューザー登録が 
できなくなってしまったものは論外です。 
「おもう j を変換して「思う」と「主う」， 
「重う」などが出てきた日には目も当てられ 
ません。仮にユーザー登録できたとしても， 
ューザー登録語を呼び出すキーが通常の変 
換キーではなく フアンクシ ヨン キーである 
ならやはりこれもご免被りたいところです。 



ユーザー登録ができ，最初から入ってい 
る漢字と同じように変換キーによって変換 
できる場合でも，登録が品詞分類して行わ 
れないものならこれも意味がありません。 
「想う」という単語は常に「おもう」と使わ 
れるとは限らないからです。「想っている」， 
「想い」などを入力しようとするときに，ま 
ず「おもう j を変換して「想」を出し，そ 
の後ろに「っている」を付け加えなければ 
ならないというのは地獄です。入力のリズ 
ム，感性のリズム，心のリズムを著しく損 
なってしまいます。文を書いているのでは 
なく，文字を組み合わせているような感覚 
に陥ってしまうのです。 

このような条件をクリアしたワープロを 
使い詩を書き始めても，最初のうちは辞書 
に使いたい漢字が登録されていないために 
苦労することになります。またある程度語 
彙が整ったあとでも，新しい表現をしよう 
と思えば再び漢和辞典とユーザー辞書登録 
のお世話にならなければなりません。 

そもそも日本語ワープロというのは日本 
語で文章を作るものではないのでしようか。 
文章をわれわれが作るときにはペンと紙と 
辞書を手元に置いて書きます0石萑力 W こ日本 
語ワープロはペンと紙の役割は果たしてく 
れます。しかし辞書についてはまったくで 
す。英文ワープロのなかには難しい単語を 
使うと「こっちのほうが一般的だけど，こ 
のままいく？」ってなことを尋ねてくるも 
のがあるそうです。それでこそ本当のワー 
プロなのではないのでしようか（もちろん 
この機能力 ? ON / OFF の選択のできないもの 
であったなら，それは単なる「小さな親切 
大きなお世話」になってしまう）。 

私は特に漢字にこだわる人間です。しか 
し，この言葉を表す的確な漢字はないもの 
だろうかと思った際にいちいち漢和辞典を 
引かなければならないというのは，非常に 
面倒なことなのです。ワープロを使ってい 
る最中に内蔵の漢和辞典に照会できればど 







んなに便利でしょう。辞書を引くというい 
ちばん面倒な作業はコンピュータが受け持 
ってくれ，私たちは表示された意味を見な 
がら使う漢字を選択できるのです。そして 
やっとワープロはペンと紙と辞書の代わり 
になるのではないでしようか。 

文字送りと行送り 


手書きで詩を書いている間は意識してい 
なかったのに，ワープロを使い始めてから 
気にするようになったことのひとつに，文 
字送りがあります。文節と文節を全角のス 
ペースで区切るほどではないし，かといっ 
て続けてしまいたくもない。ここは半角の 
スペースにしておこう。といったことです。 

行送りのほうも同じです。1行空けてし 
まうほど意味が離れてはいない。力4いつ 


てまったく空けないというのではイメージ 
が伝わらない。半分だけ改行してほしいの 
だが，ということです。残念ながら印字す 
るときの改行幅は設定できても画面上にそ 
のまま表示してくれるワープロは少ないよ 
うです。印字イメージをそのまま画面に表 
示してくれ，しかもその状態で行送りをマ 
ウス等で簡単に設定できるようになってい 
れば好都合なのですが。私は言葉によるイ 
メージだけではなく詩全体の視覚的イメー 
ジも大切にしたいのです。 

全体の改行ピッチも大きな問題となりま 
す。意味の都合上どうしてもここまでは同 
じページに収めたいということがあります。 
改行ピッチを変えることができないと，ひ 
と続きの詩がページによって分断されてし 
まうのです。ページを越えて目を運ぶこと 
によってそれまで創造してきたイメージが 


大きく損なわれてしまうのです。 

昔，私の書いた詩を学園内の新聞に載せ 
たいという申し出があったときに，ここは 
半行送ってくれ，ここは1ページに収めて 
くれと，編集をやっていた同学年の G 君を 
さんざん煩わせたことを思い出します。 

詩とは考えや意見以上にイメージを伝え 
るものだと私は考えています。心の中に描 
き出される漠然とした想いを，ある出来事 
を創造することによって，疑似的に伝えよ 
うとするものだと思います。心の中のイメ 
ージは自由なものです。それが詩という形 
態をとって描き出されたときに，ワープロ 
の機能によって束縛されるようなことがあ 
っては いけない のです。 

自由な想いを自由に書き綴ることができ 
る。私がワープロに求めたいのはこの1点 
です。 


私は，常々日本語ワープロというものに疑問 
を持っていました。日本語ワープロというもの 
の一般的な定義はどのようなものかというと， 
日本語を入力して，それを編集し印刷するもの 
である，といったところでしよう。 

優秀なワープロというのは，優秀な漢字変換 
機能を持つフロントプロセッサと，優秀なエデ 
ィタと，優秀な印字機能があればいいのです。 
ビジネス用ならいざ知らず，パソコンを使った 
パーソナルユースでは，本来文章を害くという 
作業はクリエイティブであるはずです。果たし 
て，先のような定義における日本語ワープロと 
いうものは，このクリエイティブな作業にとっ 
てどの程度の手助けをしてくれるのでしようか。 
なるほど，ワープロを使うと楽に文書が書ける 
ようになります。実際，この原稿もワープロで 
書いています。しかし，これは本来であれば紙 
と鉛筆を使った作業が，ただパソコンとプリン 
夕に置き換わっただけにすぎません。肝心要の 
文章は，人間がすべて頭のなかで考えなければ 
いけないのです。人間がなんらかの構想を練る 
助けをするアイデアプロセッサのようなソフト 
もありますが，日本語ワープロはほとんど人間 
の知的作業の分野には入り込んではきません。 
考えてみてください，「こいつを使ったら面白 
い文章が害けそうだな」などと思わせるような 
日本語ワープロが果たしてあったでしようか。 
文章を窨くということに関しては，人間の知的 
作業の手助けをするどころか，人間の感性を刺 
激してくれることさえもできないのです。 

たとえば， PC -980 I や X いンリーズでお馴染み 
の グラフィックツール 「 Z ’ sSTAFF 」 につ いて 考 
えてみてください。このソフトの優れた点は，さ 
まざまな編集機能•特殊な効果によって，「絵を 
描く」という人間の クリエ イティブな作業の一 
部を肩代わりしてくれます。人間の感性を刺激 
して，「このソフトを使えば，こんな絵ができ 
るかもしれない j と 人間に思わせるのです。こ 
んな グラフィックツールとは 違って，いわゆる 


忘れないでほしいワードパワーの発想 

「日本語ワープロ」なるものがこの先どんなに 
進歩したとしても，このままでは字を害くため 
の単純な道具の域を超えることはできません。 

むかしむかし， XlturboII なる機種があった 
のを覚えておられるでしょうか（現在持ってい 
る人はごめんなさい。そんな昔の話じゃないで 
すね)。従来の X 丨 turbo を低価格にしたうえに日 
本語を強化し，初のブラックカラーで発売され 
た機種でした。この XlturboII の日本語処理の 
目玉は，なんといってもワードパワーでありま 
す。これは，簡単にいってしまえばかな漢字変 
換用の辞害なのですが，単なる辞書を超えた新 
しい発想のもとに作られています。かなを入れ 
て変換すると，ただその読みの漢字が出るだけ 
ではありません。類義語，反意語まで出てしま 
うのです （ MZ - 5500でもこの槐能が話題になり 
ました）。反意語はともかく，類義語が出る辞窨 
というのは非常に興味深い辞害であるといえま 
す。 • 

本来，辞害というものは，言葉の意味•書き 
方を読みから引くやり方が普通です。ところが， 
このワードパワーは簡単な意味を入力すること 
によって，その類義語を調べることで新しい言 
葉を探すことができます。まさに辞書とは逆の 
発想なのです。ビジネス用の文章を害くのでは 
なく，純粋に個人的な文章を窨くのであれば， 
できるだけ気の利いた文章を害きたいと思うで 
しょう。しかし，自分の知識のなかの限られた 
語句内で文書を害いていてはどうしても文章が 
型にはまったようになりがちです。そんなとき 
にこのワードパワーが使えれば，類義語などの 
ちょっと違った言葉を調べて使うことによって， 
文章を豊かにすることが可能になるのです。 

ワードパワーの もう ひとつの 特徴は，かな漢字 
変換辞窨の デー タ ベース 化です。 このアイデア 
自体はそう珍しいものではないのですが，実際 
にこのワードパワーを使ってみるとそのよさが 
よくわかります 3 そのなかでも文章の作成に役 
立つものとしては，手紙によく使う言葉•用例 


があります。私は実際に，簡単なエディタのよ 
うなものを作って手紙を害いてみましたが，ほ 
とんど頭を悩ませることなく害き上げることが 
できました。手紙などの場合は目的を持ったも 
のが多いので，それにふさわしい語句というも 
のは前もってある程度は予想できます。いちい 
ちその場で考えるよりも，そのような語句をあ 
らかじめ用意しておいて，そのなかから選ぶこ 
とによって考える手間が大いに省けるはずなの 
です。 

このように，ワードパワーを使えば紙と鉛筆 
だけで書くよりはひと味違った文章が窨けるので 
はないかと思わせてくれます。しかし，実際に 
ワードパワーを使って文章を害いた人はあまり 
いないでしよう。いかにワードパワーが優秀で 
も，それを生かすエディタなどがまったくとい 
っていいほどなかったからです。ソフト ハウス 
がそのようなエディタを作ってくれなかったの 
は仕方ないとしても，メーカーのサポートがな 
かったのは残念でなりません。さらにメーカー 
がサポートしてくれるどころか，次に発売され 
た XlturboIII ではせっかくディスクの容量が増 
えて使いやすくなったのにもかかわらず，ワー 
ドパワーは付いていませんでした。 

このワードパワーが出た当時は，まだいわゆ 
る「日本語ワープロ」の平均的な性能もまだ低 
い水準でした。いかにして正確なかな漢字変換 
を可能にするか，いかに優秀な編集機能を作る 
かなどに重点が置かれていました。その点を考 
慮すると，少しばかりワードパワーの出現は早 
すぎたような気もします。しかし現在は，いわ 
ゆる「日本語ワープロ」として機能的にはほぼ 
十分なところまできているような気がします。 
もしこれが本当に十分なところまで行ってしま 
うと，次は，ワードパワーのような考え方が日 
本語ワープロに取り入れられてくることでしよ 
う。もしそうなったときには，実嫌のあるシャ 
ープさんにぜひともその実力を発揮してほしい 
ものです。 （山村一） 
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日本語は芸術するのだ 


Yoshlda Kouichi a 田幸一 


どうも中学生というのは作家になりたい 
と思う年ごろらしい（特にコバルト文庫好 
きの女の子)。私もその例に漏れず， SF 作家 
になりたいなどと夢見てノートや原稿用紙 
に殴り書きしては自己満足に浸ったり，ク 
ラスに回覧したりしたものである。たいて 
いの人間は高校へ入り，思春期を越え，大 
人たちの論理に巻き込まれ始めるころには 
単なる普通の“微熱少年”と落ちぶれるの 
だ力 5 '，大人になれない私は未だに夢を捨て 
切れない始末である。 

日本語は芸術である。文学は芸術である， 
という意味ではない。確かに文学は，音楽 
や絵と同様芸術たりうる力 ? ，それはここで 
述べるべき問題ではない。主張したいのは， 
日本語で書く言葉，文章それ自体が芸術で 
あるということだ。その秘密はいまの日本 
語が3種の文字を持つ点にある。ひらがな， 
カタカナ，漢字である。この3種の微妙なバ 
ランスによる綾は口に出しただけでは表現 
できない。それこそ書いて初めて伝わるも 
のだ。 

まったく同じ文章でも，3種のうちのど 
れを使って表現するかでいかにニュアンス 
が変わるか.。 

“はるかな迷路のひだを通り抜けて，とう 
とうおまえがやって来た。” 

これは安部公房『他人の顔』の冒頭であ 
る。特に漢字が多いわけでもない普通の文 
である。無駄のない，実にいい文である。 
“遙かな迷路の襞を通り抜けて，とうとう 
お前がやって来た。” 

これが漢字多用版。 

“はるかな迷路のヒダを通り抜けて，とう 
とう オマエが やってきた。” 

これがカタカナ版。 

3つの差は歴然である。いくらこのあとを 
読まなければわからないといったって， 2 
番目のは文の前半分に漢字が偏って重くな 
り， アンバランスな 印象を与えるし，最後 
のは センスの ない格好だけつけ たお かしな 
文となっているのは改めて説明するまでも 
ないこと。 

この3つを一般的，文学風，イマ風などと 
十杷ひとからげ的に分類してしまってはい 
けないのだ。見た目の違いだけで同じ文章 
をこうも書き分けられるのは日本語だけで 
ある。 

“僕”と書くか“ぼく”にするか“ボタ” 
がいいか。河と書くか川と書〈か。同じ意 
60 Oh ! MZ 1987.8. 


味で同じ読みの言葉を束ねても美しくなっ 
たり見苦しくなったりさまざまな姿を見せ 
るのは日本語だけである。 

日本語処理というからには，作る侧も使 
う側もそこを肝に銘じておかねばならない。 
手で書こうが機械に書かせよう力?，文章は 
書き手の表現なのである。 

というしだいで，やっとワープロの話が 
始まる。ワープロを使い出すとその人の文 
が変わるとか，定型的になると力、，没個性的 
になるなどという人がいるがそんな意見は 
クソ食らえである。書きたいのに書き方を 
忘れた字を書くのにいちいち国語辞典を引 
かなくてもよいというだけで，かなり自由 
に文章が書けるはずであり，またそうなら 
なければ噓なのだ。ワープロによって“読 
める字は書ける”時代が来る（べき）なの 
である。 

遺憾ながら，そこまで環境は整っていな 
いし，人々の意識もそこまで機械を受け入 
れていない。 ユーザーに 強制する ワープロ， 
ワープロに 使われる ユーザー。 責任はどち 
らにもある。言葉にこだわりたい作家志望 
青年としては名文を書ける ワープロ， 書き 
手の センスを 生かす ワープロが 欲しいのだ。 
気の利いた言葉を書くのに国語辞典を必要 
と しなければならない ワープロ なんていら 
ないのである。 

人類皆小説家とはいわないが，誰でも一 
生に何回かはこれはという物語を創り上げ 
るものであり，自分だけの言葉を持つもの 
である。そんなときにそれを表現できる道 
具がないとしたら，とても悲しいではない 
か。 

日本語 liQ ® とは呼んでやんない 


とにかく，いまのワープロは志が低いと 
いうか，開発コンセプトが狭量で粗野で軽 
薄である。誰もが日本語を使いこなせるよ 
う存在するべきなのに，幅広くて奥深い日 
本語の枠を自ら狭めているものばかりだ。 
ビジネス文書，特に1ページ1ページ完全 
に分割できるような文書がとりあえず作成 
できればいいと思っているの力、ビジネス 
文書に強いだけがワープロではないはずだ。 
そんなワープロはビ ジ ネス パソコン にだけ 
載せればよろしい。 

「記者が汽車で帰社した」なんて文はどう 
でもいいから，たとえば新井素子節を変換 



できるフロントプロセッサを作ってみなさ 
い。うまく変換できなかったからといって， 
せっかく思い付いた気の利いた文章をビジ 
ネス文書文体ですませてしまう，そんな気 
にさせる変換機能など言語道断である。誰 
でもが持っている自分の文体を機械に合わ 
せて変えてしまうなんて，日本語処理以前 
の由々しき問題だ。 

特に小説を書いていると，地の文ではあ 
まりムチヤしないので問題はないのだが， 
登場人物が会話を始めると途端にイライラ 
し始める。連文節変換だろうが辞書先読み 
自動変換だろうがただの大きなお世話にな 
ってしまうのである。いや，連文節変換だ 
からこそそうなってしまう。カタカナの専 
門用語や固有名詞の多い文章のときも同様 
である。どのワープロも好き勝手な字に変 
換してくださるのだ。もうあきれて笑う気 
にもなれない。泣きながら修正するのは嫌 
である。せめて，文法的に解釈不能な言葉 
が出てきたらひらがなのまま残しておいてく 
れるくらいの気遣いはあって当然のことでは 
ないか。 

いくら辞書を整えても，辞書にある語を 
入力したときとない語を入力したときのギヤ 
ップがあまりに大きくては，機械に合わせ 
た文章を書くようになってもユーザーを責 
められまい。私だってつい気を抜くと，あ 
まり出てこない登場人物には人名辞書にあ 
る名前を付けて楽をしてしまう。こんなこ 
とではいけないのだ。自分だけの文章を書 
くためには際限ない辞書登録を赛の河原の 
石積みのように繰り返さねばならないのだ 
ろうか0 

話が後ろ向きになってきたので回れ右を 
しよう0 


日本語処理と呼べるもののために 

誰にでも書きたい文章が書けるワープロ, 
その人の能力を最大限以上に引き出せるワ 
ープロ，文才を磨けるワープロが欲しい。 










とりあえず余計な機能はどうでもよい。 

まずは感覚的で，無駄な動きと神経を使 
わない入力である。手書き入力なんていら 
ない。手で書かなくてもすむからワープロ 
である。音声入力なんてものもあるが，誰 
に向かってでもな〈ボソボソと喋るなんて 
ぞっとしない。不気味なだけである。もう 
少し工夫をしてくれればキーボードで十分。 
TRON キーボードだろうが親指シフトだろ 
うがいまは亡き M 式だろう力 ？ （実は昔 M 式 
キーボードの隠れ ファ ンだったことがある） 
JIS キーボードだろう力す趣味の問題でどれ 
でも構わない。片手で入力できればいいが 
贊沢はいわない。問題は変換動作である。 
ATOK (—太郎の フロン トプロセッサ）の 
ように下向きカーソルで候補確定なんて冗 
談じやない。 

操作性がよくても中身がボケていたら腐 
った林檎である。日本語ほど千差万別十人 
十色の文体を持つ言語はあるまい。すべて 
をサポートしろなんて無理な話だが，文体 
の学習機能や文体登録等の技があってもい 
い。かのワードパワーのような類義語辞書 
やことわざ辞書も当然である。 

手軽な入力のために，いつでもどこでも 
寝転んででも使えるキーボードとディスプ 
レイだけのポータブル端末もつなげたい。 

ともかく，日本語を喋るように書けるこ 
とがなによりも重要であり，そのためにワー 
プロはあるべきなのだ。そうなると，書く 
ことに無縁だと思っていた人々にも新しい 
世界を提供できる。 

日本語は芸術である。誰でも芸術家であ 
る。試しにいまベストセラーとなっている俵 
万智さんの短歌集『サラダ記念日』を読ん 
でみると いい。 そこには特別な感性も難し 
い解説も不要である。既成観念に補らわれ 
た人はぶっ飛ぶだろうが，これが短歌であ 
り自由な日本語なのだ。 

書くことの楽しさを，貴方に。 


フ□ントプロセッサ文法テスト 


日本語处理でメインとなる変換機能は， 
フロン トプロセッサと辞書とに分けられる。 
フロン トプロセッサは入力された文字を解 
析して品詞などを決定し，辞書から適当な 
単語を捜し出して表示する。 

動詞や形容詞など述語は変化する。名詞 
には 助詞が付く。 フロントプロセッサは そ 
の判断をせねばならない。よって，誰でも 
中学 • 高校で悩まされただろう国文法が役 
に立つ，どころか欠かせないのである。 

ワープロに最も関係のある文法はまず品 


詞。品詞についての情報がきちんとしてい 
ないとアクロバツト変換を平気でしてしま 
う。特に活用をする用言が大事である。 

では，中学生用文法の参考書を武器に X 
68000に勝負を挑んでみよう。 

ここでは——動詞 • 形容詞 • 形容動詞•名 
詞•副詞 • 連体詞 • 接続詞 • 感動詞•助動詞•助 
詞——と10種類ある品詞のうち，活用をす 
る（つまり語尾が状況によって変化する〉 
品詞の代表，動詞と形容詞 • 形容動詞の検 
査をした。 

1) 動詞の変化 

五段活用 • 上一段活用 • 下一段活用•力行 
変格活用•サ行変格活用——すべての動詞 
についても調べたが——未然•連用•終止 • 
連体•仮定•命令——どの活用形でも（文法 
的におかしなところで使わない限り）まっ 
とうに変換してくれた。当然である。 

それでは，ということで，音便に挑戦。 
五段活用の連用形にしかないという音便は 
3つ。イ音便，撥音便，促音便である。“聞 
いて”は“聞きて”のイ音便，“読んで”は 
“読みて”の撥音便，“打って”は“打ちて” 


の促音便。少しは昔（あるいは最近）学校 
で習ったことを思い出しただろう力 1 。 

こちらも一発で合格。しかし，元のかた 
ち（音便形でないもの）については不合格 
であった。いまどき“聞きて”などという人 
はいないだろうが，古い言い回し（古文では 
音便形はない）が好きな人にとっては迷惑 
な話。古典的な言い回しはほとんどないと 
考えてよいようである。 

2) 形容詞，形容動詞の変化 

“寒い”とか“恐い”など終止形が“〜い” 
となるものを形容詞，“静かだ”や“あさは 
かだ”など終止形が“〜だ”となるものを 
形容動詞と呼ぶのだが，これらの活用も基 
本なので，すべて合格，きちんと変換して 
くれた。 

続いて形容詞のウ音便である。“寒うござ 
います”の“う”がそうであるが，まった 
く駄目，不合格である。確かにあまり使う 
とも思われないし，“ございます”や“存じ 
ます”の前にしか付かないのだが“ござい 
ます”を辞書に持っているのなら，ないと 
おかしい。 


句読点変換はこラして滅びた 


日本語には文の切れ目に入れる句点，読点 
というものが存在します。この発想は句読点 
変換機能が付いていれば，文章を入力中にこ 
れを入れる度に，それ以前の文節が漢字変換 
されるのでこれは便利，といって素直に喜ん 
でいられる状況でした。 

ところが実際は，ワープロのキーボードに 
慣れないうちはゆっくりと入力された文字や 
文章を確認しながら打ち込んでいくからいい 
のですが，そのうち慣れてくると人間という 
ものは面白いもので， 

1) 自分のキー操作に自信が出てくる 

2) 気持ちが先走って，ディスプレイを満足 
に見ない 

3) ミスタイプはあとで確認すればいいと思 
い始める 

4) 句読点変換機能の存在を忘れる 

5) 文中の句読点入力を意識しない 

6) ディスプレイ上の，あるいは打ち出した 
文章を眺めては「ワープロとはなんてバ 
力な機械なんだ j と資任転嫁する 

といったごく一般家庭にありがちな人間模様 
が展開されるのです。実際，句読点変換機能 
の付いたワープロを使って実例を挙げると， 
「私は，日乍日，公園で，買ったばかりのビデ 
才カメラを使って，風景を映していました。 j 
というような文章を，そこそこワープロが使 
えて，ややおちよっこちよいの性格の人に一 
気に打ち込んでもらうと， 

「私は，機能，公園出，買ったばかりのビデ 
オカメラを使っ手，風景を移していまし田。 j 
といった結果を招いてしまうのです（この変換 
実行結果は実在のものです。ただし使う機種 


によっては文字に若干の違いが生じますので 
ご注意ください）。 

この句読点変換というのは，入力する人間 
の思考の切れ目，切れ目で文字を変換しよう 
という，実に健全な発想だったとは思います。 
しかし，文章を無意識に入力するようになれ 
ばなるほど，入力し終わったあとで句読点の 
存在する箇所をすべて点検し直さなければな 
らないということにあとで気づかされるので 
す。 

これは最近のワープロの標準装備になりつ 
つある自動変換，一括変換などにも一部いえ 
ることですが，これらの変換機能というのは 
定型文害のみを打ち込む場合は非常に効率よ 
く変換を行ってくれても，フォーマットの決 
まった文章の丨力所にでも手を加えると，と 
たんに効率の悪いワープロへと変貌する可能 
性が高いのです。ましてや，仕事以外にワー 
プロを使っている場合ではなおさらのことで 
しょう。 

変換機能はどれが最適か，それは使ってい 
る人によってそれぞれ評価が違っていること 
だと思います。しかし「発想はよかったけれ 
ど，実際はねぇ一」といった レベルの アイデ 
アだけで実用性の伴わないような変換機能は， 
それはワープロとして現実に存在する以前に 
すでに失敗作なのです。完璧な日本語処理を 
ワープロに望む，それは現状では非常に困難 
なことだとは思います。それでも ユーザーの 
どん欲さというものは，常にブラックホール 
と同じようなものなんです。これからの変換 
機能の充実にぜひ期待したいものです。 

(H . N •) 
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また，この参考書には感動を込めて語幹 
だけで使われる場合として“おお，寒”と 
いうのがあった。形容詞は語幹だけで変換 
できるか，という問題である。結果一不 
合格。困ったものである。 

ちなみに， MZ - 2500の辞書 ROM では語 
幹だけでも変換できた。 

3) おまけ 

しかし，逆に文法的に間違っているのに 
変換できたものもある。“着れる”である。 
実は“着られる”（動詞“着る” +可能の助 
動詞“られる”）が正しいのだ。これが間違 
っているなんてもう誰も知らないよう AT し， 
いまとなっては文法のほうを手直しするべき 
なのだろう。ちなみに，“着れる”は MZ - 
2500では変換できなかった。 

というわけで，今回はこれだけである。 
日本語文法がいかに複雑でうっとうしいも 
のか実感したが，ここでそれを示すにはぺ 
ージ数が足りないのでよしておこう。いう 


ワープロ ソフトが目指す方向として，ひと 
つにはイメージ取り込みやデスクトップパ 
ブリッシングといった，出力結果重視の方 
向があります。それと同時に，文章を作る 
という営みに重点を置き，エディタとして 
の側面を前面に打ち出したものも増えてき 
ています。そして，この後者の方向として, 
思考を助ける ツールと しての ワープロ も登 
場してきています。それが，アウトライン 
プロセッサ などと呼ばれているものです。 

アウトラインプロセッサ 


アウトラインプロセッサ，あるいは，ア 
イデアプロセッサというのは， Mac の Think 
Tank や More といったソフトに代表される 
ものです。国内では，98用にダイナウェア 
からプラン up というソフトが発売されてい 
ます。 

こういったソフトは，たとえば文章を書 
く際に章や節などを考えながら全体を構成 
したりするのに便利にできています。長い 
文章を書くときに，まず思い付いたことを 
箇条書きに打ち込みます（メモします）。打 
ち込みを終えたら（メモしたら）全体を見 
渡して，順序を入れ換えたり，分類したり， 
階層化したりします。こういった作業を紙 
と鉛筆で行うと，何度も書き直したりしな 
62 Oh ! MZ 1987.8. 


それをこじつけた理屈が文法なのである。 
初めに言葉ありき，である。 

文節変換のみの時代なら文法など適当で 
も腕力でなんとかなっただろうが，2文節 
最長一致連文節一括変換などというややこ 
しい複雑な変換力す採用されるとそうはいか 
ない。フロントプロセッサが自分で1文節 
の長さを判断したり，前後の入力から単語 
を判断するので，確かに普通の文章ではよ 
いかもしれないが，逆に文法にそぐわない 
文を書いたり，フロントプロセッサ側の文 
法解析が甘かったりするとあられもない漢 
字を吐き出してしまう。 

いまは，完璧な日本語文法さえないうえ 
に，人工知能や知識処理の専門家が必死に 
なって構文解析(文の構造を解析すること） 
を研究している段階である。そう簡単に高度 
な文法解析能力なんて持たせられるわけが 
ない。だから私は AI 辞書だとか意味解析 
をするなどというワープロは一度疑ってみ 


ッサでは打ち込んだ箇条書きを分類したり， 
見出しを付けたりすることが非常に容易に 
できます。そして，誰でも長い文章をまと 
め上げることが可能です。もちろん，構成 
自体の優劣や文体の巧拙には個人差があり 
ますが。 

たとえば， Mac 用の More ではマウスを 
使用して章や節の編集ができるということ 
のほかにも，それぞれの見出し（これをへ 
ッドラインと呼んでいる）の下に文章や図 
形を入れることができます。また，ヘッド 
ラインを樹系図として表現したり，さまざ 
まな フォーマット で データベースと して使 
用したりすることもできるなど，非常に強 
力な思考 ツールと なっています0 

思考ツールとしてワープロを使う 

ところで，読者の皆さんはワープロをど 
のように使っているのでしよう力、。最近で 
はかなりの方がワープロソフトを持ってい 
ることでしようし，あるいはポータブルワ 
ープロを使っている人もいるかもしれませ 
ん。また，いずれも持ってい夕くとも，ワ 
ープロには興味を持っているという方は多 
いのではないでしよう.力、。そこで，いった 
いどのように利用しているかを考えてみて 
ください。 


多くの方は，挨拶状や手紙，年賀状，暑 
中見舞いといったもの，またほかにはパー 
テイーなどの案内状，カセットレーベルな 
どを作成しているのではないでしようか。 
そして，少数の人たちが，原稿やレポート 
の作成といっ_たことに利用しているのでし 
ょう。最初に述べたように，多くの方の利 
用法というのは，ワープロで綺麗に格好よ 
く印刷できること，すなわち，結果に意味 
のあるものです。もちろん，私自身もカセ 
ットレーベルや案内状の作成などに利用し 
ています。しかし，ワープロの用途はそれ 
だけではなく，編集機能や文章の保存機能 
を利用して，文章を作成する（思考をまと 
め上げる）という行為そのものをバックア 
ップするという捉え方もできると思います。 
それが思考ツールとしてワープロを利用す 
るということです。 

さて，思考ツールといっても実際に前述 
のアウトラインプロセッサのようなソフト 
があるわけではありません。私が使用して 
いるのは， Xlturbo 用の「即戦力」です。 
このソフトは，ご存じの方，実際に愛用さ 
れている方もいらっしゃるでしよう。いま 
となっては派手さはありませんが，変換速 
度や編集機能など基本的なものをきちんと 
押さえたワープロです。変換は最近流行の 
一括変換や自動変換ではなく，熟語単位の 
変換です。ただし，読みの先行入力は可能 
で，入力された読みの先頭から最も長く一 
致する熟語を選択し変換します。再変換や 
重変換もでき，なかなか効率のよい変換が 
できます。もちろん，これ以外のワープロ 
ソフトや ポータブル ワープロでもこれから 
述べるような使い方は可能です。 

ところで，アイデアやプランをまとめる 
ときには，人それぞれいろいろなやり方が 
あると思います。私自身もその場その場で 
違ったやり方をしますが，一般的に心掛け 
ているのは，思い付いたことはできるだけ 
メモしてしまうということです。人間とい 
うのはやはり物事をよく忘れるようで，私 
も自分の記憶力を当てにせず，とりあえず 
メモするようにしています。メモすること 
で，あとになって忘れてしまうということ 
もなく，また，一度習慣になってしまうと 
安心してアイデアを考えること力 ? できるよ 
うになります0その場合にルーズリーフ式 
のノートを使いますが，これは，あとで順 
番.を入れ換えたり，分類して綴じることが 
できるからです。こうして考えてくると， 
メモはすべて ワープロに 行ってしまうのが 
いちばんよいということになります。ただ 
し現状では， パソコン にしてもポータブル 


なれば，文法より先に言葉があったのだ。 


ることにしているのだ。 


ワープ□だって使し、方しだい 


Asa 门〇 Keizou 浅野恵造 

最近のポータブルワープロやパソコンの くてはいけませんが，アウトラインプロセ 









を練るときには，ワープロを活用すること 
ができます。 

先ほど，「即戦力」を使用しているといい 
ましたが，このワープロで普段構想を練る 
ときのやり方を簡単に披露しましよう。構 
想を練るといっても，基本的にはひとつの 
文章を作り上げることになります。ただし， 
レポートというかたちで人に発表すること 
を前提としているわけではありません。あ 
えていうならば，未来の自分宛のレポート 
ということになります。 

まず，構想なり文章のタイトルを決めま 
す。そして，実際の内容を書き始めるわけ 
ですが，そのときに思い付いたアイデアや 
フレーズは， 順番や位置にこだわらずとに 
かく入力してしまいます。ある段落を入力 
しているときに，それ以降の文章のアイデ 
アが浮かぶというのはよくあることです。 
あとでそのことを書こうと思っていても， 
途中の入力をしていると結構忘れてしまう 
ものです。そこで，私の場合は，思い付い 
た項目を箇条書きで文章のいちばん最後に 
入力してしまいます（「即戦力」では ， [SHI 
FT ] + [ROLL UP ] で文末に カーソルが 移 
動します〉。そして，入力していた箇所でひ 
と区切りついた段階で文末のメモを見直し 
ます。そのときに，メモの順番を入れ換え 
たり，字下げをしてメモ同士を階層化して 
上下関係をはっきりさせたり，あるいは， 

メモの内容の補足をしたりします。 

ところで，「即戦力」には移動や複写の 
機能がありますが，箇条書きなどは1行以 
内の場合が多く，いちいち移動や複写を選 
択するのが面倒です。そこで，行削除と行 
復活を組み合わせて1行単位の移動や複写 
などを行うことができます。この場合の行 
刖除や行復活は，ファンクションキーを利 
用するのではなく， コント ロール キーとの 
組み合わせで行います。つまり，行削除は 


[ CTRL ] + [ G ] で行い，行復活は [ CTRL ] 
+ [ P ] を使ってします。たとえば，1行単 
位の移動は移動したい行にカーソルを持っ 
ていきそこで [ CTRL ]+ [ G ] を押します。 
するとその行が削除されて，内容がバッフ 
アに保持されます。 

次に，移動したい先へカーソルを動かし 
その位置で [ CTRL ] + [ P ] を使って内容 
をコピーします。また，1行単位の複写で 
あればいまの方法で最初に1行削除したあ 
と，すぐその位置で [ CTRL ] + [ P ] を実 
行します。こうすると削除された内容が削 
除された位置にもそのまま複写されますの 
で，結局，1行複写を実行したのと同じ結 
果になります。これらの方法は，1行単位 
であればより簡単に行えるというメリット 
と，移動先や複写先に同じ内容を何回でも 
コピーできるという便利さがあります。 

この1行移動 • 複写などの機能を利用し 
て，箇条書きに加筆修正をしていきます。 
アウトラインプロセッサでは，このような 


箇条書きの構成を行いやすくしてあります。 
しかし，そうでないワープロでも箇条書きを 
あとから階層化したり，順番を入れ換えたり 
しながら構想をまとめることができるのです。 

以上のような使い方をすると，アイデア 
やプランのまとめがやりやすくなります。 
また，長い文章を書くのが苦手な人でも比 
較的容易に文章が書けるようになります。 
思い付いたことをその場で入力する習慣を 
付けてしまうと，あとでその入力（メモ書 
き）を見直して，そこから再び発想の刺激 
を受けることもあります。このように，入 
力の便利さや綺麗な印字結果を求めるのと 
は違う方向のワープロの活用もあるのです。 
私自身は，知的ツールとしての パソコンの 
利用法として今後より一層こうした方向で 
のソフトの充実を望むと同時に， ユーザー 
の皆さんも一歩踏み込んだ使い方を工夫し 
てほしいと思います。ハガキなどの印字に 
飽きてしまった方も，もう一度ワープロの 
別の可能性を探ってみてはいかがでしよう。 


それでも私は Word Star 


Katsumoto Shin 勝本信 


初めての出会いから奥義まで 


WordStar と初めて会ったのは5年前， 
N 5200の CP / M -86 上でのことだ。 カーソル 
の移動は矢印キーではなく， コントロール 
キーとほかのキーを同時に押すことによっ 
て行われる。画面の端まで カーソルが 行く 
と スクロール されずに画面全体が書き直さ 
れた。どんな マシン 上でも動く ソフト ウヱ 
アとはこんなふうにして作られているのか 
と，そのノウハウに感動した。 

それから5年たった 0 WordStar で論文 
も書いた。プログラムも作った〇 OS もハ 
ードウエアも進化した0 OS はエスケープ 
シーケンスで画面スクロールができるよう 


マンドの組み合わせに不可能はない。文書 
デ、ィスタカ U 、 っいになったときどうするか0 
ファイル全体を領域指定して別のディスク 
に書き込めばよい。操作は AQITKBAQCT 
KITKW でフアイル名入力する0 

すべての 行の先頭に スペースを 入れたい 
ときはどうするか。 A QA で検索置換を行え 
ばよいが，行の先頭は改行コードすなわち 
APIVTPJ で表し，これを Ap ] VrPJ _ に置き 
換える （_ は スペース ）〇オプション ス イツ 
チは全領域にわたって検索置換を実行する 
G (グローバル）と，確認を行わずに強行 
する N を 付ける。 

^•などという分数を印字したいときはど 
うすればよい力、。上付き下付き印字と重ね 
打ちを併用する。正解は TTKPH — " PH 


になり， WordStar の速さが倍になった。 
キーボードのキーは自由に再割り当てがで 
きるようになり，矢印 キーにコントロール 
コードを割り当てた。便利になった。 

インストールプログラムで WordStar を 
書き換えた。メニュー表示の色を変え，遅 
延 ルーチンの 時間侍ちを短くしてスピード 
を上げた。画面表示を40行にしてくれる A 
dvanced - bits と組み合わせて大画面を実現 
した。 

WordStar には奥義がある。オペレーシ 
ヨンに 奥義があり，果てしないテクニック 
がある。 コントロールキーに よる2文字 コ 


A PV2 とする。 

WordStar の文書ファイル形式も調べた。 
まだ CP / M -86 を使っていたころ， DDT で 
ファイルを読み込んで調べた 。 WordStar 
の改行には硬い改行と柔らかい改行!:があ 
る。 スペース にも硬い スペースと 柔らかい 
スペースが ある。柔らかい スペースは 伸縮 
自在で，自由に伸び縮みして単語間の間隔 
を調整し，自動的に右端を揃えてくれる。 
硬い スペース や改行はその名のとおり堅固 
で， " B によるリフオームでも変化しない。 
この柔らかい スペース と改行のおかげで， 

1 行の長さを自由に変えることができる。 
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柔らかいスペースと改行の最上位ビット 
は必ず1となる。だから WordStar の文書 


ファイルを TYPE コマンドで表示させると 


漢字やグラフィックキャラクタが出てくる。 
通常の ASCII ファイルに変換するには， P 
IP コマンドの Z オプションなどで最上位ビ 
ットをマスクしてしまえばよい。その代わ 
りでリフ オームす ることはできなくな 
る。ところでこの便利な Z オプションは M 
S-DOS には存在しない。また，逆に通常の 


ASCII フアイルを WordStar のフアイノレに 


直すには，スペースと改行のみをサーチ 
して最上位ビットを立てるプログラムを作 
ればよい。 

WordStar と互換性のあるエディタを持 
つ TURBO PASCAL も長い間使ってきた。 
PASCAL 言語もイ1¢得した。 PASCAL を使 
うために TURBO PASCAL を導入したの 
ではない 。 TURBO PASCAL を使うため 
に PASCAL を学んた^のた^〇 

WordStar が奥義を究めるべき拳法なら 
ば TURBO PASCAL はもはや信仰に値す 
る宗教である。実行速度が少し遅い？時間 
のかかるルーチンをマシン語でインライン展 
開しなさい。 64 K バイト以上のデータ （M 
S - DOS 版）が扱えない？ 動的変数をスタ 
ック上に確保しなさい，そうすれば実装メ 
モリぎりぎりまでの配列を使用できます。 
エディタで漢字がうまく使えない？日経 
Mix か PC - VAN をアクセスしてハ 0 ッチ情報 
をダウンロードしなさい。 


WordStar に不可能はない 


WordStar で日本語のファイルを扱うは 
めになったこともあった0ファイルの大き 
さが 100 K バイト以上であり，手持ちのど 
のワープ ロソフ トでも扱うことができなか 
ったからである （X 68000付厲日本語ワープ 
口， MZ - 6500ダイナデスク， MZ - 2800書 
院28)〇 

WordStar は日本語ファイルを読み込む 
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ことは読み込むのだが漢字の表示はもちろ 
ん行われず，わけのわからない文字列が並 
ぶだけである。しかしセーブは正常に行わ 
れることを確かめてあった。そこで，まる 
で暗闇のなかを手探りで進むようにファイ 
ルのなかほどまで行き，前半部分を領域指 
定してセーブして削除。その後，残った後 
半をセーブ。ファイルは無事に分割され， 

ことなきを得た。 


OS を変えさせた WordStar 


繰り返すが WordStar に不可能はない。 
MS - DOS の階層化ディレクトリをサポート 
していないという非難はあった。これは 
明らかに MicroPro 社の手抜きである。と 
ころ力す，折れたのは MS - DOS を発売して 
いる Microsoft のほうた " つた。デイレクトリ 
を仮想的なドライブ名に割り当てる SUBS 
T コマンドが MS - DOSver .3 でサポートさ 
れたのだ。米国における WordStar の ユー 
ザーの力がいかに強いかを感じさせる。い 
やそれ よりも， アプリケーションの ユーザ 
一が OS そのものを変えさせたことに注目 
したい。 

WordStar を超えるのは WordStarver .4 
のみである。今春，劇的に NewStar 社の買 


収を行った MicroPro 社は， NewWord のノ 
ウハウを存分に吸収した WordStarver .4 を 
リリースしようとしている。メー カーの発 
表によれば百数十項目に及ぶ改善がなされ 
ているが，なかでも最大のポイントは，階 
層化ディレクトリのサポートと，カラム編 
集モード（四角形の領域指定などが行える） 
であろう。そのほかにも画面上で下線と太字 
の表示を行う機能や，22万語に及ぶ類義語 
辞書，プロポーシヨナルスペーシング印字， 
アンドゥ機能，関数電卓機能などが追加さ 
れているという。 

いま手元にあるのはマウス。目の前には 
マルチウィンドウ。一見便利なようだが， 
感性を刺激する響きが指先に伝わってこな 
い。実際の仕事をこなすにはあまりに機能 
不足で役に立たない0ユーザーフレンドリと 
いう甘い言葉の影に，なにかが忘れられて 
いる。 

このまま古い殻にとじこもっていたので 
は新しい世界は開けてこない。このむなし 
さはいったい誰のせいなのか 。 WordStar 
フリークを満足させる新しい殻（シェル〉 
はいつになったら現れるのか。そんなこと 
を考えながら，今日もゆっくりと WordStar 
のアイコンをダブルクリックすることにな 
る。 


ソフト漫評家は語る 


Tachibana Kaoru 立花かおる 


日本あった 


私は市販ソフトの収集を趣味のひとつに 
している。そのうちワープロがどれくらい 
あるかを探してみたのだが，案の定，結構 
出てきた。ユーカラ K 2， しのぶれど，一 
太郎， SUPER 春望，プラン up ， クイーン， 
テラ3世，大名。このほか日本語フロント 
プロセッサの VJE - a ， A 2， ATOK 5, 松茸， 
刀も見つかった。探せばほかにもまだあり 
そうだ。 

もちろん，これらすべてを自分で購入し 
たわけではなく，サンプル版をいただいた 
り，友人から「正当なサブマスター」注”を 
回してもらったりしたものもある。いずれ 
にせよ，沢山あることに変わりはない。 

これでもまだまだ不満足だ。いま発注し 
ているのが The WORD ， VJE - PEN ， デス 
ク up といったところで，ほ力、にも EgWOR 
D ， Z ’ sWORD ， ユーカラ art など欲しいソ 
フトはいっぱいある。 

なぜこんなに持つているのだろうか？ 


1 本使えるソフトがあればいいはずなのに。 
この原稿を執筆しながら，ふとこのように 
自問してみた。理由はどうやら，新発売の 
インスタントラーメンを必ず食べてみたく 
なる衝動とさして変わらないだろう。 

まず，一度使ってみたい。 

これがすべてのスタートになっているよ 
うだ。そして使ったことがない人に会うと 
自慢をする。そう，小学校の教室で友人に 
よく話した「ね一ね一，あれ，知ってる？」 
というやつだ。あえてもうひとつ理由をこ 
じつけるとすれば，「使えるソフト1本」を 
探して歩く求道者の気分に似た側面を自分 
の中に見いだせることだろうか。特に私の 
ような原稿を書く機会が多い人間にとって 
は，ワープロは「筆記用具」であるからほ 
かのグラフィック ツール やデータ•ベースよ 
りもこだわりが強い。 

好き嫌いを考える 


当然のことながら，所有しているソフト 
をすベて使い込んでいるわけではない。比 



















較的よ〈使っているのは， MZ - 2500用ユー 
カラ K 2 注《, PC -9801 用一太郎，プラン up ， 
PC -98 LT 用大名の4本だけ。そのほかはた 
まに使えばいいほうで，ほとんど死蔵に 
近い。 

また当然，好き嫌いがある。立場を明確 
にするために，あえていくつか感想を列記 
しよう。 

0 —太郎=使わないと世の中から取り残さ 
れた気分になる脅迫観念がある。 

0 ユーカラ K 2 =スクロールの遅さは表彰 
ものだが，なんといっても変換が賢い。 
t > 大名=プルダウンメニューは満足がいく 0 
しかし印刷用には使いたくない。最低 
だ 。 

0テラ3世=大っ嫌い。 

1 >しのぶれど=評価対象外。 

D > SUPER 春望 . (絶句)。 

このなかには機能が低くて嫌っているもの 
もあるのだが，それ以前に好き嫌いの理由 
があることに気づいた。 ATOK ， VJE ， ユ 
一カラ，松茸などの系統はスペースバーか 
XFER キーで変換，選択し，リターンキー 
で決定する。しかし FIXER 系のテラやク 
イーン，しのぶれどはスペースキーで決定 
する。春望もそうだ。つまり操作が逆なの 
である。このため誤入力が跡を絶たず，文 
書作成時間が大幅に狂ってしまう。 

もちろん FIXER 系のフアンもいるだろう。 
どちらが正しいとはいえない。しかしこの 
あたりの初歩的な操作方法は統一してもら 
ったほうが絶対に使いやすいし，それが望 
まれているはずだ。やはり一太郎，ユーカ 
ラ，松を抱えるスペース & XFER 変換勢が 


メジャーであるのは否定できないところ， 
というのはあくまでも私の個人的な見解に 
過ぎないのだが……。 


マニュアルにもひとこと 


マニュアルの 読みやすさも課題だ 0 すべ 
て読みづらい，と私は一刀両断のもとに切 
り捨ててしまう。 

たいていのマニュアルは，まず機能名が 
あってその説明をする，という形式だ。し 
かし，利用者は「〜したいときは？」と 
いう形で疑問を持ち，それを知りたいので 
ある。決して「揷入」とか「ブロック編集 J 
の用語説明を知りたいわけではない。全体 
的に編集方針を変更してもらう必要があり 
そうだ。 

サイズについても問題がある 。 A 4判と 
か横長型の形はおかしい。片手でパラパラ 
とめくれる小さなもののほうが読みやすい 
はずだ。コンサイス英和辞典のように，通 
学•通勤のときにも読めて，カバンにも入 
り，本棚にも置ける新書判か文庫判のマニ 
ュアルをぜひ希望する0 

強敵がしのび寄る 


シャープから MZ -2861 が発売されたが， 
このマシンの特徴は決して一部の98用ソフ 
卜が動くことではなく，シャープ製専用ワ 
ープロ書院とコンパチであることだ。とい 
うよりもこれ自体が書院であり，パソコン 
/ワープロ兼用機になっている。そういえ 
ば，富士通の新型パソコン FM R シリーズ 


も専用ワープロ OASYS の機能を装備して 
いる。そしてなんと， 5月のビジネスシヨ 
ウでは，あのアスキーが PC -9801 向けに 
OASYS キーボードを参考出品していた。 
ワープロソフト付きで秋までに発売すると 

いう。 

パソコンと ワープロ専用機の境界がつい 
になくなったわけだ。これまでは「ワープ 
ロソフト」か「専用ワープロ」かどちら力、 
一方の知識があれば「先生」だったのだが， 
今後は両方の知識が求められる。しかし専 
用機はソフトを手に入れるように簡単には 
入手できない！ 

それはともか.く，これまでは「私はパソ 
コンマ ニアなの だ」 といえば専用ワープロ 
には背を向けられた。しかし，事ここに至 
ってはそれはできない。これまではバソコ 
ンは多少使いにく くても「パソコンだから」 
とすませてこられた。しかしそういってい 
る間にワープロはどんどん使い勝手がよく 
なってきた。このあたりで改めてパソコン 
に使いやすさを求めるべき時期がきている 
のかもしれない。 

パソコン はもう，われわれ マニア だけの 
ものではないのだから。 

注 1) 私の場合，特殊なコピーツールを使う不 
法コピーは断 1 じてしない0しかしサブマスター 
をくれるなら話は別だ。 

注 2) 東海クリエイトさんへ： MZ - 2500用ユー 
カラ art はどう して発売しないのですか？ 

注 3) 大名は 「 Shogun 」 の母体になっている。 
操作性は酷似。 

注 4) 特に意味はない0 


2年ほど前， Oh ! MZ でワープロ特集を組んだ 
とき，編集室に読者の方から何本か電話がかか 
ってきたそうです。その電話のいずれもが「ワープ 
口を購入したいと思っているんですけど，どの 
ワープロが使いやすいでしょうか」といった内 
容のものだったようです。 

あのころは，ちょうどワープロの購入を考え 
ていた方が多かったせいかもしれませんが，私 
でもそのような質問をいただいたとしたら「ご 
自分で使いやすいと思ったものをお選びくださ 
い」とご返事差し上げるしか方法はないのです。 
それは今回の特集をお読みになっておわかりの 
ように,柷一平氏は彼なりの，清水和人氏はまた 
自分なりのワープロを欲しているからなのです。 

その昔，ワープロを使い始めた最初のころは 
打ち出した文章が自分の手窨き文字と違って読 
みやすく，比較的客観的に読むことができてチ 
エックしやすいなどと思っていたものでしたが， 
ワープロを使うことに慣れてしまうと，結局は 


ホントに私的なワープロの話 

同じになってしまうようです。それでも原稿用 
紙のマス目をにらんで「ああでもない，こうで 
もない」と思案しながら鉛筆と消しゴムを使っ 
ていたときと感覚的にはほど遠いようです。こ 
れは私のまったく個人的な話になってしまいま 
すが，その原稿用紙のマス目と格闘していたこ 
ろは，余白にメモ書きや落書きをしたり，また 
ジッと白いスペースを見ていると突然，原稿用 
紙の上に絵や写真がポンヤリと浮かんできたり 
したものです。そんなことを繰り返しているう 
ちに，突然筆が走り出すといったようなことが 
ずいぶんあったような気がします。 

原稿用紙のサイズなんてディスプレイのサイ 
ズとそう変わらないはずなのに，ワープロを使 
っているときには，そんな空想のできる空間が 
私には感じられないのです。 

ワーブロを仕事で使っている分には，さまざ 
まな編集機能が付いているおかげで，原稿用紙 
を使っていたときよりも確かに効率的に仕事が 


行えるようになっています。私の現状の仕事レ 
ベルでは，いま発売されている 400—500 万円ク 
ラスの専用機 （ UA - I 00 など）があれば，自分が 
ワープロ上で処理したいと考えていることのほ 
とんどのことができてしまうような気もします。 
しかしそれはあくまでも入力，編集，出力，デ 
一夕処理といった実務優先の希望的観測であっ 
て，実際に私的文書を作成するにあたっては，き 
っととんでもない発想のワープロを要求するこ 
とになるのでしよう。 

そういった意味からも，私の本当に使いたい 
と思うワープロとは，きっと自分の部屋に掛け 
てある丨枚の絵と同じようなものなのでしよう。 
毎日見ていても飽きない，その日の気分によっ 
て違って見える，そしてその場所にいれば落ち 
着いてものごとを考えられる。これは少し鶩沢 
すぎたでしようか。ただデイスプレイの向こう側 
に自分だけの空間がある，そんな感情が抱ける 
ワープロが丨台あってほしいものです。 （ T.S .) 
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こ の プログラム は1985年6月号の Oh ! MZ 
で発表された中川智哉氏の書式設定ユーテ 
イリテイを下敷きに， MZ - 2500のアルゴエ 
ディタで文書を書〈際に便利なよう改造を 
加えたものです。中川智哉氏のものは XI 
turbo 用で， BASIC の AUTO * によって書 
かれた文書を決まった字詰めでプリンタに 
打ち出すユーティリティでしたが，今回発 
表するものは決まった字詰めの同名のファ 
イルを作るというものです。 MZ - 2500版と 
ともに Xlturbo 版も用意しましたので活用 
してください。 

速くなければスクロールではない 

ずっと原稿用紙に原稿を書いてきた私は， 
文書の保存という目的もあって MZ - 2500で 
原稿を書くことを決意します。そして市販 
品の中で使い物になるのはまァこれしかな 
いだろうという編集者の勧めから某ワープ 
口を使い始めました 0 こいつは プリントア 
ウトする文書のイメージどおりに画面に表 
示してくれるため最初は珍しさも手伝って 
喜んで使っていたのですが，しばらく使っ 
ているうちにうっとうしくてたまらなくな 
ってきました。 

私の場合，書いている最中は今までに書 
いてきたところを何度も読み返して推敲し 
ていきますので，当然数ページ前とか後と 
かを頻繁に参照します。ところがこのワー 
プロは，1ページ上を見ようとページ スタ 
ロールさせると，画面を「ちん…たら…た 
ら…たら…… j とまるであくびが出そうな 
速度で書き直すのです。もっとひどいのは 
画面のいちばん上でカーソルを上に動かし 
たとき，すなわち画面を1行スクロールさ 
せたときです。1画面全部を同じ調子で書 
き直すため，待たされるほうは地獄を見ます。 
印字イメージを画面上で確認できるように 
するため，文字をグラフィック画面に書い 
ているのです。いかに Z 80 B といえどもこん 
なことをされてはたまったものではありま 
せん。これではせっかくの漢字 VRAM が泣 
66 Oh! MZ 1987.8. 


きます。 

ついに怒りが頂点に達しようとしたある 
日のこと， MZ - 2500用に V 2 BASIC が発売 
されました。この新しい BASIC にはおまけ 
ながらもスクリーンエディタが付属してお 
り，しかもアルゴキーー発で呼び出して使 
うことができるようになっていました。も 
ちろん漢字 VRAM を使っていますので，そ 
の スクロールは 某 ワープロと は比べものに 
ならない速さです。私が速攻でアルゴエデ 
ィタに乗り換えたのはいうまでもないこと 
です。 

アルゴエディ タではかな漢字変換は内蔵 
の辞書 ROM によって行われます。この辞書 
ROM はなかなかにバカなのですが， ROM 
であるため変換が高速であるという唯一の 
利点を持っています。また V2 になって学習 
機能も付きましたので，そこそこ便利に使 
うことができるのです。ただしさすがに才 
マケだけあって アルゴエディ タには文書の 
横幅を設定する機能などは付いていません 
でした。 

この原稿は19字詰めで書いていますし， 
マシン語体操の原稿は29字詰めで書きます。 
最初は手作業で直してみました。しかしこ 
れでは揃えたあとで再び推敲して数文字書 
き加えた場合，削った場合に地獄です。や 
っぱりあのワープロを使うしかないのだろ 
うか。非常に暗い気持ちでそう考えていた 
とき，以前 turbo の日本語 BASIC がワープ 
口代わりに使えるという話が載ったことを 
思い出しました。 


文書も美しくありたい 


さっそく中川智哉氏にいって Xlturbo か 
ら MZ - 2500に RS -232 C でプログラムを転 
送してもらいました。この書式設定ユーテ 
ィリティは書式設定してプリンタに打ち出 
すだけのものなので，私の要求にはちよっ 
とかないません。しかし，プリンタに打ち 
出す部分を変更してディスタ上のファイル 
に書き出すようにすれば，いままでデコボ 


コして見づらかった文書をきちんと整形し 
た文書に変えてやることができます。 

そうしてできあがったのがリスト1のプ 
ログラム COLN です。このプログラムでは 
整形した文書をいったん TEXT というファ 
ィル名で作成し，作業が終わったあとで元 
のファイルを KILL して， TEXT を RENA 
ME しています。そのため作業するディス 
ク上に TEXT というファイルが存在してい 
てはいけません。注意して〈ださい。 

プログラム は120〜140行に パラメータを 
設定して使います。まず120行には整形し 
ようとする文書の ファイル 名を，130行には 
1 行に何文字の全角文字を入れるか，最後 
の140行は禁則処理をするかどうかの フラ 
ダです。140行で KS を1にすると禁則処理 
を行うようになっています。 

この COLN では“▼”を改行マークとし 
て用いており，通常の改行は無視されます。 
“▼”が気に入らない方はリスト中の該当部 
分をお好みの全角コードに変えてください。 
•MZ- 2500 の場合 

まず最初に COLN を ロードし， 必要なパ 
ラ メータを 全部書いておいてください。 

MZ - 2500ではアルゴエディタを使って文 
書を作成します。ァルゴェディタを立ち上 
げたら，最初に“▼”を入力しリターンキ 
一を押します。次にファンクションキーの 
7番の「行コピー」を使って，“▼”だけの 
行を20行くらい作ります。先ほども説明し 
たように，改行は“▼”のところで行われ 
ます。通常の改行マークは無視して文書の 
桁数を揃えますので注意してください。 

文書ができたら COLN に設定したのと同 
じ ファイル 名で文書を セーブし，アル ゴエ 
ディタを抜けます。現在メモリ上には COLN 
がありますから ファンクションキーの 5番 
で実行すればいいだけです。整形が終わる 
と「ピッ」という音が鳴って終了を知らせ 
ます。再びァルゴェディタを立ち上げて作 
成した文書を読み込んでみてください。綺 
麗に整形されているでしよう。 

アルゴエ ディタをお持ちで ない 方は，次 
の XI turbo と同じ要領で作業を行ってくだ 
さい。 Xlturbo 用の3000行以降を加えたも 
のを COLN として使います。 

•XIturbo の場合 

まず BASIC の AUTO * を使って文書を作 
ってください。改行 マークの “▼”はファ 
ンクションキーに 登録しておき，改行した 
いところで ファンクション キーを押すよう 
にすれば便利でしょう。文書が作成できた 
ら 「 LIST * “ファイル名”」命令で文書を 
セーブします。 




本語処理環境 


テイリテイ C 0 LN 

き， 1 XTtdrbo 用 

% 55 Tfv ^ 


MZ - 250 0 V 2 のアルゴエディタはちよつとの工夫で 
市販の日本語ワープ□以上の威力を発揮する。こう 
して泉先生は今日も Oh ! MZ の原稿を書いていたの 
であつだ。 











次に COLN を ロードし， 必要なパラメ ー 
夕を設定して RUN してください。整形され 
た文書が作成されます。ただしこれは文書 
の整形しか行いませんので，このままでは 
再び エディット することができません。 そ 
こで再びエディットを続けるなら 「GOTO 
3000」としてください。3000行からは文書 
を BASIC のプログラムに直すユーテイリテ 
ィが入っています。くれぐれも 「RUN 3000」 
としないようご注意ください。 

「 GOTO 3000」の実行が終わったら文書 
ファイルをロードしてみてください。整形 
された女書が見られます。再び AUTO * で 
続きを入力していってください。 

COLN のおまけ 


COLN には2つのおまけが付いています。 
ひとつは1000行からのプリントアウトプロ 
グラム。もうひとつは2000行からの行数力 
ウントプログラムです。 

ブリントアウトプログラムは文書中の 
“ ▼”を取ってプリンタに印字するための 
プログラムです。 COLN を RUN した直後 
なら （ MZ - 2500なら COLN を一度でも実行 
したあとならいつでも） 「 GOTO 1000」と 
やるだけで文書をプリンタに出力します。 
新たに COLN をロードしたなら FILNAM $ 
という変数にプリントアウトしたいフアイ 
ル名をダイレクトモードでセットし 「GOTO 
100 0 j とやって使います。 

130桁のプリンタをお使いの方は1040行 
の 「FOR 1 = 0 T019 j を 「FOR 1 = 0 TO 
39」に変えれば2段組で文書を出力するこ 
とが可能です。現在の値は1行19文字で打 
ち出したときに綺麗に表示されるようにな 
っていますので，打ち出す文書の1行の文 
字数に合わせて1150,1170行を適当に変更 
して使ってください。 

次の行数カウントプログラムはアルゴエ 
デイタがいま何行目なのかを表示してくれ 


書式 ユーティ ij ティ COLN 


MZ - 2500 ( BASIC - M 25 V 2.0) 用 

100 REM <<<<< WP-Print Utility >>>>> 

110 CLS-.DEF I NT A-Z 

120 FILNAM*:* •マ シン IS 20" * ファイル名 

130 WD=29 • 1 行の文字数 

140 KS=1 » 禁則処理 (1/0) 

150 REM <<< read sentence >>> 

160 CLS ： N$="" 

170 OPEN "I" ,#1 ,FILNAMS : OPEN #2 , "TEXT" 

180 WHILE EOF ⑴ =0:LINE INPUT #1,N$：GOSUB 220:WEND 
190 CLOSE #1 ： P$=N$：GOSUB 590 : CLOSE #2 
200 KILL FILNAMS：NAME "TEXT" as FILNAMS 
210 BEEP：END 

220 REM <<< print main >>> 

230 IF M$ =， ■▼” THEN 
240 IF N» = ...，THEN 
250 P$=M$:GOSUB 590 

260 ELSE 

270 P$=N$：GOSUB 590 ： P$=M$：GOSUB 590:N$ = .... 

280 END IF 
290 RETURN 
300 END IF 
310 N*=N$+M$ 

320 WHILE LEN(N$)>WD*2-t-2 
330 Y=INSTR(N$, m T") 

340 IF Y AND Y=<WD 拿 2+1 THEN GOSUB 360 ELSE GOSUB 390 

350 WEND：RETURN 

360 REM <<< return mark >>> 

370 P$=LEFT$(N$,Y+1)：GOSUB 590 ： N$=MID$(N$,Y+2) 

380 RETURN 

390 REM <<< normal print >>> 

400 C=WD-1 ： REPEAT ： X=Y ： Y=Z ： Z=KPOS(N$,C) ： C=C+1：UNTIL Z>WD 拿 2 + 1 
410 IF KS GOSUB 440 

420 P$=LEFT$(N$,Y-1) : GOSUB 590 ： N)=MID)(N$,Y) 

430 RETURN 

440 REM <<< kinsoku >>> 

450 C$=MID$(N$,X,Y-X)：ON Y-X GOSUB 530,540 

460 IF C THEN IF Y=<W*2 THEN Y=Z：RETURN ELSE Y=X：RETURN 

470 C$=MID$<N 搴 ， Y ， Z-Y>:ON Z-Y GOSUB 560,570 

480 IF C THEN 

490 y — 

500 IF MID$(N 拿， Y,2> = " ▼，. THEN Y=Y+2 
510 END IF 
520 RETURN 

530 C=INSTR( M ([{,C»)：RETURN 

540. C=INSTR(HEXCHR$( M 816581678169816 B 8160816 F 817181738175817781 79 M ) ,C4) : RETURN 
550 C=INSTR( M * - ( C [ { < f T r [ ",C$):RETURN 
560 C=INSTR(*',)l)j M ,C$) :RETURN 

570 C=INSTR(HEXCHR$( '• 814181428143814 A814B 81668168816 A816C816E 8170817281748176817 
8817A"),C$) : RETURN 

580 C=INSTR(" , ••'••")〕]}>»』』】 ",C$)：RETURN 
590 REM < < < print out > > > 

600 PRINT *2,PS 
610 RETURN 

1000 * - 

1010 OPEN M I , * ,#1,FILNAM$ 

1020 DIM LIN$(39) 

1030 LPRINTrLPRINT 
1040 FOR 1=0 TO19 
1050 IF EOF(1)=0 THEN 
1060 LINE INPUT #1,LIN$(I) 

1070 IF RIGHT$(LIN$(I),2) = M ▼" THEN 

1080 LIN$(I)=LEFT$(LIN$(I),LEN(LIN$(I))-2) 

1090 END IF 

1100 ELSE 

1110 LIN$(I)= M " 

1120 END IF 
1130 NEXT 

1140 FOR 1=0 TO19 

1150 LPRINT *' " ； LIN$(I )； 

1160 LPOUT CHR$(13) 

1170 LPRINT STRINGS(73," ") ； LIN$(1+20) 

1180 LPRINT：LPRINT 
1190 NEXT 

1200 IF EOF(1)THEN CLOSE：LPRINT CHR$(12)； : END 
1210 し PRINT CHR$(12) ： LPRINT：LPRINT 
1220 GOTO 1040 

2000 * - 

2010 CLS 

2020 OPEN "I",#1,FILNAM$ 

2030 1=0 

2040 WHILE EOF(1)=0 
2050 LIfiE INPUT tl,A$ 

2060 1=1+1 

2070 LOCATE 0,0:PRINT I 

2080 WEND 
2090 CLOS1 


ないために付けた機能です。プリントアウ XI tu 「 bo ( CZ -8 FB 02) 用追加.変更点 


トツールと同じ要領で使います。 

氺氺氺 

MZ - 2500ではアルゴ エディタ とこの COL 
N のコンビは最強であると自負しています。 
文書が長〈なりすぎると整形に時間を取ら 
れますが，それでも スクロールスピードは 
魅力です。 

あとは MZ - 2500の辞書がなんとかなれば 
なあと思いつつアルゴエディタを抜けるこ 
とにします。勝手気ままに書いた文書を整 
形してくれる COLN 。 皆さんもぜひ使って 
みてください。 


110 CLS：DEFINT A-Z 
230 IF M$ = " ▼" THEN 240 ELSE 310 
240 IF N$=" M THEN 250 ELSE 270 
250 P$=M$：GOSUB 590 : GOTO 290 

270 P$=N$：GOSUB 590 ： P$rM$:GOSUB 590:N»=.". : GOTO 290 

480 IF C THEN 490 ELSE 520 

500 IF MID$(N$,Y,2) = " ▼" THEN Y=Y+2 : GOTO 520 
510 'END IF 

1050 IF EOF(1)=0 THEN 1060 ELSE 1110 

1070 IF RIGHT$(LIN$(I ),2) = " ▼ * THEN 1080 ELSE 1130 

1080 LIN$(I)=LEFT$(LIN$(I),LEN(LIN$(I))-2) : GOTO 1130 

1110 LIN$(I)= H " : GOTO 1130 

3000 i - 

3010 OPEN ,, I" P #1,FILNAMS 

3020 LNUM=10 

3030 OPEN "O",#2,"TEXT" 

3040 WHILE NOT EOF(1) 

3050 LINPUT *1,AS 

3060 A$=MID$(STR$(LNUM),2) + .4AS 

3070 LNUMrLNUM+10 
3080 PRINT *2,A$ 

3090 WEND 
3100 CLOSE 

3110 KILL FILNAM* : NAME "TEXT" AS FILNAMS 
3120 END 
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辨物理,?? 


I^YMBOL 

O0 ； lkttd 「 b □用 


篆 m 矿懷钎 


SYM 巳〇 L 文を使えば，日本語もりつばなクラフィ 
ツクである。だが，メモ U を食いつ<すほど図体の 
でっかいグラフィックツールよりは，巳 ASIC 上のほ 
ラがメッセージの処理は簡単なよろだ。 


先日，吉田幸一氏似の K 君が turboZ 似 
の満貫1号上で Z ’ sSTAFF 似のグラフイツ 


掲載されるのを見越していた君に100点を 
あげよう0 


ク ツールを 使って角のたばこ屋の ポスター 

を作っているのに出くわした。ちょうどイ らくらく SYMBOL 

メージスキャナで取り込んだ絵にコピーを 


入れている最中だった。望みの文字を選ぶ 
のに苦労はしたものの順調に文字が並べら 
れ，あと1文字を残すのみとなったときに 


リスト1の上が MZ - 2500用で，下が XI 
turbo 用の変更点となっている。美しい BA 
SIC プログラムにこだわる私にしては珍し 


彼は大き〈溜め息をついた。文字と文字の 
間隔が狭〈なりすぎてしまったのに気づい 
たのだ0私はマウスをちよちよいと動かせ 
ば取り消しがきくものと思って見ていたの 
だが，そうではなかった。彼は元絵をデイ 
スタからロードし，作業を初めからやり直 
さなければならなかったのである。 


君ならどうする 


グラフィ ック ツールで文字を使おうと思 
った場合の問題は2つある。ひとつは文字 
を選ぶ手順の繁雑さだ。 BASIC でなら辞 
書変換で即座に望む「単語 」が出てくるの 
に，たとえば Z ’ sSTAFF では50音順に並ん 
だ漢字の長い列から「1文字ずつ」探して 
こなければならない。もうひとつの問題点 
は訂正がきかないこと。一度画面に書いて 
しまえばハイそれまで。 KGB のごとく失 
敗は許されない。せっかく書いた文字は「消 
される」のみた％ 

ここで「こんなもんさ」とあきらめてし 
まうのが普通の人。先月の特集を読んだ良 
い子は IPL スイッチをちよんと押して BAS 
1 C を立ちあげることだろう。もちろん G - 
RAM を消さない細工をして，だ。それか 
らダイレクトモードで SYMBOL 文を使っ 
て字を書く？ 残念ながらそれでは50点し 
かあげられない。文字を表示する座標をど 
うやって求める？ 失敗したらどうする？ 
人事部のおじさんは，いつも無能な奴を探 
しているのだ。 

BASIC で簡単な プログラムを 作ろうと 
思った君は90点。というわけで，私なりに 
プログラム にしてみた。 このプログラムが 


く汚いプログラムになってしまったが，こ 
の際それはどうでもいい。それぞれの BAS 
1 C からぽこぽこ打ち込んでくださいな。 

チェックが済んだら， RUN する前に100 
行以下の部分を画面モードに従って変更す 
る。 MAX _ X に画面横ドット数， MAX_Y 
に縦ドット数， MAX _ C に色数を入れるよ 
うにすればよい。どういうわけか1を引く 
ことになっているので横ドット数が640の 
モードなら MAX _ X =639 とする。たいした 
意味はないが，いわゆる縁起物だから真面 
目にセットしておいたほうが無難だ。 

走らせると順に表示文字色，横倍率，縦 
倍率，表示モードを聞いてくるから，正直 
に答えてやってほしい。手を抜いてエラー 
チヱックをしていないので，ここで変な数 
字を入れるとあとで困るのは君だ。ただし， 
表示文字色が負の値であればプログラムは 
実行を終える。表示モードは標準，影付き， 
袋文字をそれぞれ0,1,2の数字で j 旨定する。 
モードで標準以外を選んだ場合は，さらに 
影の色（袋文字では輪郭の色）を聞いてく 
るから，やはり正直に答えること。さらに 
影付きにしたい場合は影を右下に付けるか 
左下に付けるか聞いてくるから1か一1で答 
えてあげるとプログラムも喜ぶ。 

ここまで設定したら，表示する文字列を 
入力する0入力がヌルストリングだと設定 
画面に戻る。文字列を入力すると画面の適 
当な位置に白い枠が現れるだろう。この枠 
が表示する文字列の大きさだ。このとき， 
倍率によっては枠が画面をはみ出してしま 
うことがある。強行するとのちのち エラー 
が出てプログラムが止まるから（ひでえ）， 
ESC キーを押してほしい。と，文字列の入 
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力侍ちに戻すことができる。枠が画面をは 
み出さないときでも，「やっぱ，や一めた」 
キーとして ESC はいつ でも君を侍って いる 
から，安心して作業を続けられるだろう。 

しかもおおかたの予想どおり，この枠は 
テンキーであっちこっちと動〈〇スピード 
を優先させたため動きは粗い。もしかする 
と望みの位置にびったりと止めることがで 
きないかもしれない。が，とにか〈近〈ま 
では持っていけるから，ここがいちばん近 
いという場所にきたらポンとリターンキー 
を押す0すると，いかにも SYMBOL 文で 
書いてますという感じで文字が表示される 
はずた、市販のグラフィック ツールは ここ 
までしかやってくれない力气このプログラ 
ムはここから本領を発揮する 0 

まず，この状態でも ESC キーは「やっぱ， 
や一めた」キーとして機能する。さらに， 
表示した文字はテンキーでズリズリと動か 
すことができる。この移動は1ドット単位 
だから，こんどこそ望みの位置へ文字を表 
示したいという願いがかなえられるだろう。 
「もう絶対に動かさないぞ」と決めたらリ 
夕ーンキーを押せば文字は固定され，再び 
文字列の入力待ちとなる。リターンキーを 
押したあとで「失敗した！」と思っても， 
このプログラムではもはや修正することは 
できない。 

続いて同じ色，同じモードで文字を表示 
したければ次の文字列を入力して作業を続 
ければいいし，モードなどを変えたければ 
空文字列を入力して設定画面に戻ればよい。 
すべての作業が終わったら，また IPL スイ 
ッチの お世話になってグラフィ ックツール 
に戻ることになる。 MZ - 2500では全画面を 
セー ブしてもよい。 


復活の麵と改造の手引き 


このプログラムでは しつこい ぐらいに前 
の 画面に戻ることにこだわって いる。 なか 
でもポイントは文字を SYMBOL 文で表示し 
てから，元どおりにする部分だろう。が， 
なんのことはない，画面の一部を退避させ 
ておくだけのことなのだ。 turbo 版では誰 
でも 思いつく ように GET @ 文を使って いる。 
2500でも同様の方法を使ってもよかったの 
だが，より融通がきくように GSAVE を利 
用して MEM : に退避させる方法をとった。 
両者共にあらかじめ確保した配列および M 
EM ••の大きさが退避できる画面の大きさ （= 
表示する文字列の長さ，倍率）に制限を与え 
る。2500ならこの制限をとっぱらうことは 
可能だ。プログラム中の MEM : を1:にで 












も変更すれば 2 DD のデイスタをワークに使 
えるからだ。しかし， turbo ではこうはい 
かない。それでも， G - RAM の裏半分が使 
える状態であれば VDIM でかわすこともで 
きるだろう。 

遅くてもよければ小さなブロックごとに 
GET @ してデイスタに書き出す手もある。 
EMM ： が使えればべストだ。でなければ， 
画面を退避させるのをやめて， SYMBOL 文 
を XOR モードで実行するように変更するの 
もよい。その場合リターンキーで位置が確 
定したときにもう一度 PSET モードで書い 
てやる必要がある（この方法がいちばんよ 
かったのかもしれないな，とふと思う私)。 

まちがっても，配列の大きさをけちって 
はいけない。特に turbo ユーザーがこのプ 
ログラムを使うときには，配列をできるだ 
け大き〈碓保し，極力大きな文字を表示し 
ないよう心がけてほしい0プログラム側で 
は一切チェックしていない。なお，配列の 
大きさはプログラムの先頭で DEKIRUDA 
KEJPPAI という変数で定義されている。 

さて，このプログラムはまだいくらでも 
機能を付け加えることができる。たとえば， 
現在は影を左下か右下にしか付けることが 
できない が， 上や真横に付けるようにして 
もよいだろう0また，縦書きのモードもあ 
れば便利に思う。斜体もサポートしたかっ 
たところだ。手を抜いた エラー チェック部 
分も付け加える価値がある。 BASIC で書 
かれたお絵描き ツールが あれば，この プロ 
グラムを組み込んでしまうのもお得かもし 
れない。 

あと， MZ - 2500でカラーシミュレータが 
使えないことについさっき気がついた。設 
定画面ではグラフイックを消しているので 
カラーシミュレータが表示されないのだ。 
256色モードのときに色を指定するのに力 
ラーシミュレータがあると楽だから，適当 
に改善したほうがよいだろう。 

こんなところで，日本語処理特集という 
よりも先月のグラフイック特集から出張し 
てきたような文章は終わりを告げる。 

じや，ね。 


らくらく SYMBOL 


MZ - 2500用 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 


らくらく SYMBOL M Z -250U 用 
written by た一くん 


拿/ 


U 80,25,1,0 ，， 
n:0,0” ： init "mem ： "+str$(fre{ 4 )/1024) 


init "crt : 80, 
init "mem : 

gsave "mem : temp",(0 f 0)-(0,0) 
klist 0 : kmode 1 
CRS=chr$(13) ： BK$=chrS(27l 

MAX_X = 319 : ， _ 曲 •檇 ドット数 -1(319/639) 

MAX_Y=199 : ，岡而锚ドット数 -1 <199/399> 

MAX_C=15 : ，色数 -1 (3/15/255) 

init , crt2： ,, + str$(MAX X+ 1 )+ ,f , - + strS ( MAX Y+l)+ M , ,, + strS (MAX C+l) 
，設定 

view@ (l,l)-(0,0):cls:locate 0,0,2 
input " 表示文字色 

if C <0 then print chr$(4,12):end 
input " 横倍率 

input “ 縦倍率 

input " モ-ド .0( 摞準丨，丨 < 彩付き）， 2 (袋文字 > 

if MDE=0 goto 250 

input 釤色 

if MDE=2 goto 250 

input” 彩の向き 1( 右左側 > 

X=0 ： Y=0 


",C 

",MUL_X 
”,MUL_Y 
，.,MDE 

,SHDW_C 

,SHDW_D 


’ メインルーブ 
locate 0,0,2 

view® (0,16)-(MAX_X,MAX_Y) 
cJLs: input •. 表示す一る文字列： •• ， PK$ 
locate O,0,O ： cls ： view@ (0,0)-( MAX X,MAX_Y) 
if PRS = ."_ then 140 

SIZ_X=(len(PR$)*8+MDE)*MUL_X-l：if SIZ_X>MAX_X then SIZ_X=MAX 一 X 
SIZ_Y=(16+MDE)*MUL_Y-1 : if SIZ_Y>MAX_Y then SIZ_Y=MAX_Y 
repeat 

line (X,Y)-(X+SIZ_X,Y+SIZ_Y),xor ,,B 
A$=input${1) : DONE=(A$=CR$) 

A=val(A$ ) : if (A=5) or (A=0) and (A$OBK$) and (A$OCR$) then 360 
if A then 390 else 430 

DX=((A+2) mod 3-1)*8 ： DY=(2-(A+2)¥3)*8 
line (X,Y)-(X+SIZ_X,Y+SIZ_Y),xor ,,B 
gosub 740 : goto 460 

* else 

line (X,Y)-(X+SIZ_X,Y+SIZ_Y),xor "B 
' end if 

if A$=BK$ then 260 
until DONE 
repeat 

kill "mem : temp" 

gsave "mem ： temp",(X,Y)-(X+SIZ_X,Y+SIZ_Y) 
on MDE+1 gosub 650,610,680 
A$=input$(1}:DONE=(A$=CRS) 

A=val < A$ ) ： if (A=5) or (A = 0) and (A$OBK$ ) and (A$OCR$ ) then 510 
if A then 540 else 570 

DX=(A+2) mod 3-1 : DY=2-(A+2)Y3 

8load "raem : temp",(X,YI：gosub 740:goto 590 

* else 

if A$=BKS then gload "mem:temp",(X,Y) : goto 340 
1 end if 
until DONE 
goto 260 
，釤 

for I=SHDW_D to SHDW_D*MUL_X step SHDW_D 

symbol(X+I,Y+MUL_Y/MUL_X*abs(I)),PR$,MUL_X,MUL_Y,SHDW_C 
next 


板準 

symbol(X,Y),PR$,MUL_X,MUL_Y,C 
return 
袋 

for 1=0 to 2:for J=0 to 2 

symbol (X+MUL_X*I,Y+MUL_Y»J),PR$,MUL_X,MUL_Y,SHDW_C 
next:next 


symbol(X+MUL_X,Y+MUL_Y),PR$,MUL_X,MUL_Y,C 
return 

移動 

X=X+DX:Y=Y+DY 

if X+SIZ_X>MAX_X then X=MAX X-SIZ X 
if X<0 then X=0 

if Y+SIZ_Y>MAX_Y then Y=MAX_Y-SIZ Y 

if Y<0 then Y=0 

return 


XIturbo 用追加•変更点 

20 ' らくらく SYMBOL X 1 t urbo 用 
50 1 

60 DEKIRUDAKE_IPPAI = 1000 …商面退避用配列の 大きさ 
70 DIM temp#(DEKIRUDAKE_lPPAI) 

120 ' 

130 1 

150 PALET© 0,O,0,0,0 ， 0 ， 0,0:CLS:KEY 0,"" 

170 IF C<0 THEN INIT ： CLS：END 

270 KEY 0, .... :PR* = .". 

280 PALET8 0,1,1,1,1,1,1,1 
300 CLS : PALET© 0,1,2,3,4,5,6,7 

340 KEY 0 ," •，： REPEAT 

360 GOSUB 810 ： DONE=(A$=CR$) 

470 KEY 0,”"： REPEAT 

480 ' 

490 GET® (X,Y)-(X+SIZ_X,Y+SIZ_Y),TEMP#,7 

510 GOSUB 810 ： DONE=(Ai=CR$) 

550 PUT@ (X,Y),TEMP#,PSET,7：GOSUB 740:GOTO 590 

570 IF A$=BK$ THEN PUT® (X,Y),TEMP#,PSET,7 : GOTO 340 

810 REFEAT ： a$rINKEY$(0) : UNTIL a$<>" ": RETURN 
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コンプティーク•アイドルデータバンク 
ミュージックリサーチ.ヒットチャート 
へ/レ r 
終了 


■図3ダウン□ードファイルは不要部分でいつばい 


:まかせてチョンマゲ • ニッボン放送 
揭示総数：14件 

— > [コマンド] 

GO 51 

:夢咲案内人 • フジテレビ 
掲示崧数：《件 

— > [コマンド] 

Lie 

(受信）：夢咲案内人.フジテレビ 

] PJY 001 87/06/26 23:27 L 051 妞遇(％な'鉄人レース~ 6 2 8(0) 生中枇 

2 PJY 001 87/06/26 02:04 L 039 » i 圮中継による世界初の日本龉ニュース放送 

3 PJY 001 87/06/26 01： 55 L 056 「日本ストリート物語，7月上旬放送予定 

4 PJY 001 87/06/26 fll ：55 L 065 日本ストリート枸涵_) (7/5 スター k ) 

5 PJY001 87/06/27 00:00 L022 「エレンディラ j 7/ 3 ( 金） 

6 PJY001 87/06/27 00:00 L024 コミック雑誌なんかいらない！ j 7/4 (土> 

7 PJY 801 87/06/26 00:00 L 039 「刑事の赛の告白 | 7,3 (金} 

8 PJY 061 87/06/25 00:00 LO 30 「クセになりそな女たち j (第13回）7/2 (木> 

9 PJY001 87/06/24 94：22 L03O 「アリエスの 乙女たち j (第 12 回 >7 ， 1( 水） 

10 PJY 001 87/06/24 04:21 L 631 「夏榭舺子サスペンス j (最終回） 6/2 9 (月} 

— > [コマンド] 

D9 

9 PJY 001 87/06/24 04:22 L 039 「 アリ エスの 乙女たち j 《第12回）7/1(水〉 

後 8:00 〜 8:54 

嫉妬のあまり水楝薰（萌野陴子）を鉄パイ7•でなぐろうとして附段から落ち.流 
麻:の危機に直面した钴城敬7-(相楽ハル子）。蒸は必死で赤ん坊の無率を祈る敬子 
の姿を見て.結城司（松 ff 雄基）に、自分の事は忘れてほしいと和む。蒸のことを 
愛しながらも.幼い命を宿した敬子を捨てられない司は.胸がはり裂けそうな思い 

ナ< つ广、 

薰は痫室の敬チに付き添った.しかし、やっと気がついた敬子は、蒸に感謝しな 


#どの BOX を選びますか？ （[ CR ]: 決定 [ ESC ]: とりやめ） 

m mm mm mm ammi 







特集迷宮の日本語処理環境 


uper ものかきくん 


Takahara Hideki 

高原ひで吉 


多機能化が進む日本語ワープロ。だが，使い手の思 
想が反映されだちのでなければ，どんな機能ち生き 
てこない。 Super ものかき<んは，高原氏のネツト 
ワーカー魂によつて生まれだ新概念のワープ□だ。 

では文書作成の本質とはなんでしようか。 
ズバリ，.頭の中にある知識と机の上にある 
資料をほどよく整理整頓して並べ換えなが 
ら表現する。さらにその作業を通していろ 
いろなことを考え出すこと—私はこう考 
mm 2 TEXT - 巳〇 X MENU の表示 


えます 0 そこで今回の 「 Super ものかきくん」 
ではこの「整理整頓」をトータルコンセプ 
卜としてち出しています。 

こまぎれの文章を作って保管しておきあ 
とで組み合わせる。逆に長い文章はいった 
ん バラバラに 解体して，目次を作って再編 
集する。文章ができたら別の文章と組み合 
わせて編集する . 。 

このように文章の編集作業を積み重ねて 
いくことで，画面上の文章だけではなく， 
頭の中も整理整頓ができるわけです。その 
結果，質の高い文章ができるのです。 

この整理整頓機能を実現するために2つ 
の機能を重視しました。「カット&ペースト j 
と「テキストボックス」です。 

「カット&ぺースト」は同一文章内での鞍 


パソコン通信のファイルリストがそのまま作成できる（ある日の EYE - NET を編集している図） 


ハ。ソコンのソフトといえばなんといって 
もワープロソフトです。ところが市販ソフ 
卜を見ると，機能の優劣こそあります力す，ど 
れもこれも似たものばかり。結局は表示さ 
れる編集画面に文字を並べて，印刷してデ 
イス クにとってお〈ことだけしかできませ 
ん。ワープロの特質は機能競争にあるので 
はなく，もっと別なところにあるのではな 
いでしようか？ 売っていないのなら，自 
分で作ってやろう——こうして誕生したの 
が今回の 「 Super ものかきくん」です。一般 
的な文書作成作業に役立っだけでなく，パ 
ソコン通信におけるダウンロード（受信記 
録）ファイルの整理では圧倒的な威力を発 
揮します。 MZ - 2500ユーザーの中には私と 
同じくネットワーカー（パソコン通信の利 
用者）の方が多いようですので，ぜひお試 
しください。 


もうワープロが「清書機」であるという 
時代は終わりました。ワープロは「文書作 
成 j という人間の思考作業を手助けするサ 
ポートツールであるべきなのです。 


■図1各メモ U の位置関係 

く TEXT - BOX 〉（50 行 X 10) 



① [ CTRL - X ]/[ SAVE ] 

② [ CTRL - X ]/[ MERGE ] 

③ SAVE 

④ LOAD 

⑤ [ CTRL - X ] パ切りとり]または[写しとり] 

⑥ [ CTm _- X ]/ [はりつけ] 


文書作成といろ思考作業 
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理，「テキストボックス」は文章単位での整 
理用です。図1のようになります。具体的 
に説明してみます。 


カツト S ペースト 


まずカット&ペーストから0これはいわ 
ゅる「切りはり J 作業です。操作方法はあと 
でまとめますが，文章の一部を対象範囲と 
して指定し，編集中の文章の中で整理整頓 
ができるようにしました。見ていて楽しめ 
るように美しいプルダウンメニューやリバ 
ース表示を多用しています。 

用意した機能は， 

•空白行挿入 ( INSERT ) 

•切りとり （ CUT ) 

••はりつけ ( PASTE ) 

•写しとり （ COPY ) 

•保管 （ SAVE ) 

• 合成 （ MERGE ) 

の6つです。操作性を高めるためにカット 
パ、ッファとして100行の一時保管領域を用 
意しました。 CUT と COPY の作業でここに 
文章の一部を取り出すことができます。 


テキストボックス 


これを簡単に説明しますと，短い文章を 
コマ切れにして収納しておける「ひきだし」 
です。ひとつは最大50行で io 個まで用意し 
ましたが，変数の初期設定を変更すること 
によって変更が可能です。画面上では常に 
「目次」のように表示する TEXT-BOX ME 
NU (図 2) 形式で表示します。ここには各 
文章の1行目を表示する仕組みにしてあり 
ます。 

収納方法はさきほどのカット&ペースト 
でプルダウンメニューが表示されたら 「S 
AVE 」 を選択します0 2つ目のプルダウン 
メニューが現れましたら 「 TEXT - BOX 」 を 
選択します。これによって，指定領域がテ 
キストボックスに収納されるわけです。 

さて使用方法ですが， [ CTRL ] + [ W ] 
または [ F 10] を押しますと収納した際に表 
示された TEXT-BOX MENU が表示されま 
すので，その中から編集したい文章を選択 
してリターンキーを押します。するとその 
文章が「裏の編集画面」に転送され，通常 
どおり編集できます。そこで [ ESC ] キー 
を押してメインメニューに戻ると，印刷， 
セーブなどの機能が使えます。編集が終了 
して再びテキストボックスに戻すときには 
呼び出しのときと同じく， [ CTRL ] + [ W ] 
または [ F 10] を押します。 
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Super ものかきくん V1 . 2 
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by H.Takahara 


■CRT: 


0" ： NEW ON 


• 80 


100 
110 
120 
130 
140 

150 IN IT 
160 KLIST 0 
170 CONSOLE 0,24, 

180 CLS 2 ： C0L0R 7 
190 UP-30 ： DH-31 ： RT-28 ： LT-29 
200 PG-0 ： * 

210 X-l：• 

220 Y-1：* 

230 YS-1：* 

240 YR-1：' 

250 XM-80：* 

260 YM- 299 ：' 

270 YE-1：* 

280 VM-50 ： * 

290 HKX-&J2170 
300 BEU 
310 
320 
330 
340 
358 
360 
370 
380 
399 


表 / 


S ) 


ページ 数 

X 座嫌 
Y 座標 
表示開始行 
Y 座嫌の行ボインタ 
1 行文字数（半角時） 

文獬の行数 
文害の教終行 

小文書ファイル V$ の行数 
記号の番号 
- F キーの設定 
KEY (1),CHR$ (1) 

KEY (2) , CHR$ (22) 

KEY (3) , CHRS (3) 

KEY (4) ,CHR$ (10) 

KEY (5) ,CHR$ (19) 

KEY (6) ,CHR$ (24) 

KEY (7) , CHR$ (6) 

KEY (8) , CHR$ (7) 

KEY (9),CHR$(16) 

KEY (10) ,CHR$ (23) 

CREV 1 

FOR Z-0 TO 9 

READ Z$ ： L0CATE Z*7,24：PRIHT Z $； 

NEXT Z 

CREV 0：LOCATE 34, 24 ： PRINT T; 

DATA 行挿入，行削除，上複写，下连結，改行 
DATA Cut&Pi, 10 行 I ,10 行 t ，表示修 ， TxtB0X 
初期設定： 

COLOR 5：CREV 1 ： L0CATE 0, 0：PRINT CHR$(5); 

PRINT TAB (10);-* Super ものかきくん：初期設定 * 

COLOR 7：CBEV 0 
LOCATE 39,3：PRINT '2' 

LOCATE 0, 3 ： INPUT *# 文 # FD のドライブ番号は （ 1or 2 ): *,FDS 
IF FD$<>*2 - THEN FD$-*1' 

FD$-FDS+*：-：CHDIR PDS 
LOCATE 39,6：PRIHT "80 

LOCATE 0. 6 ： INPUT 'U 桁 数は いくらにしますか 
LOCATE 39, 9 ： PR1NT "300" 

LOCATE 0, 9 ： INPUT "« 行数は いくらにしますか 
COLOR 5：CREV 1 ： L0CATE 0,12 ：PRIHT CHR$ (5) i 
COLOR 6：CREV 9 

LOCATE 10,15 ： INPUT * # いいですか？ （ Y/N) : AHS$ 

IF AHSS--H" OR ANS$-"n- OR ANSS-'N ' OR AHS$-- n - THEN 510 
DIM W$ (1,YH+1),V$ (10, 5 8) ,BAFA$ (100) 

CLS 2 

FOR ZY-1 TO 20:FOR ZX-0 TO XM/2：PSET (ZX*8,ZY*8),9 : HEXT：HEXT 

0 : 


400 
416 
426 
430 
440 
456 
460 

479 

480 REM 
496 

see 

510 
520 
538 
540 

559 

560 
570 
5S6 
598 
666 
610 
626 
630 
648 
650 
660 

670 REU 
680 
698 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
798 
880 
818 
820 
830 
846 
850 

860 Z-Z+l：IF Z>7 THEN Z-1 

870 GOTO 828 

880 LOCATE 16,Z*2+5 

890 ON Z G0SUB 900,910 ,920, 930, 940,950,960：RETURN 


80 


• 300 


■, YH 


新典念 


CLS ： C0L0R 7：CREV 
PRINT TAB (10) : 一 * 

PRINT TAB (10) ；** 

PRINT TAB (10) ；'* 

PRINT TAB (10) ；"* 

COLOR 4: CREV 1 
LOCATE 15,5：PRINT 
LOCATE 15.21：PRINT 
PAUSE 5 

CREV9 ( 1 5, 6) - (36,20).1 
COLOR# (1 5, 6)- (36, 20),5 
COLOR 7 

FOR Z-l TO 7 ： G0SUB 889：HEXT Z 
Z-l 

COLOR 6 ： G0SUB 880 
Z$- INKEYS：IF Z$-*' THEN 830 
IF Z$-CHR$ (13) THEN 970 
COLOR 7 ： G0SUB 880 


日本語ワードプロセッサ 
iper ものかきくん ♦ 


くく MENU > > 
[CR] で決定 / ANY -迸択 


900 

PRINT " 

E 

D 


I 

下 - 

RETURN 

910 

PRINT " 

L 

O 


A 

D • 

RETURN 

920 

PRINT * 

S 

A 


V 

E - 

RETURN 

930 

PRINT - 

P 

R 


I 

N T • 

RETURN 

940 

PRINT ' 

D 

E 

し 

E 

T E * 

RETURN 

956 

PRINT - 

M 

E 

R 

G 

E * 

RETURN 

969 

PRINT - 

T 

h e 


E N 

D ■ 

RETURN 


970 COLOR 7：CREV 0 

980 ON Z GOTO 1000.5090,5500,5690, 5950,6070 
990 CREV 0 : COLOR 7 : END 

800 REM . . 編集を開始！ 

eie CL0SE ： 0PEN _ 0",#3,*CRT 1 ： CG' 

020 X-1 ： Y*1 ： YS*1 ： YR-1 

030 G0SUB 1240 

040 G0SUB 1iee 

050 IF YE<YR THEN YE-YR 

660 FOR Z-l TO19 

070 LOCATE 0,Z：PRINT #3, (PG,YS + Z-1) : 

088 NEXT 

090 GOTO 1290 

100 sub - 画面の初期設定 

118 COLOR 7：CREV 0 ：CLS 

129 LOCATE 0, 0：PRINT " - + -« S u p c 

130 PRINT " -+- + 

140 IF PG-1 THEN 


ものかきくん >>- 
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:れは裹の糴集画面です 


CREV 1 ： C0L0R 6 
LOCATE 40,0 ： PRINT " ! 

CREV 0：COLOR 7 
END IF 

LOCATE 0,20：PRINT 
PRIKT 

COLOR 5 

C$-" •: C-0：LOCATE 15,21 

sub - YE (最終行）を求める； 

FOR Z-YM TO1 STEP 1 

IF WS (PG,Z) o'" THEN YE-Z ： G0T0 1280 
NEXT Z ： YE-1 
RETURN 

REM. I N K E Y $ ； 

LOCATE e, 21：PRIHT CHRS (26) ■: ' X ； YR 

C$-MID$(W$(PG,YR),X f 2) ：IF C$-'* THEN CS-* - 
CREV 1：COLOR 7 ： L0CATE X-1,Y：PRIHT »3,C $； 

K$-INKEYS：IF K$-"" THEN 1330 

CBEV e：COLOR 5：LOCATE X-1,Y ： PR!HT »3,C $； 

K-ASC (K$) 

IF K>31 THEN 1710 
IF K<28 THEN 1880 


END 
IF 1 
IF 
X 
I 

END 
IF K 
I 
Y 

END 
IF K 


LT THEN 
YR-1 AND 


X<2 THEN 1290 


X<1 THEN X-XM- 


: YR-YR-1 ： Y-Y- 


RT THEN 

YR-YM THEN 1290 
X + 2 

X>XM THEN X-l ： YR-YR+1 ： Y-Y+ 
F 

UP THEN 

YR-1 THEN 1298 
Y-l ： YR-YR-1 
F 

DN THEN 

YR-YM THEN 1290 
Y+l ： YR-YR+1 


•--- 境界 朵件； 

IF YR>YE THEN YE-YR 
IF Y>9 AND Y<20 THEN 1290 
CONSOLE 1,19 
IF Y<1 THEN 

Y-l ： YS-YS-1：IF YS<1 THEN YS-1 

LOCATE 0,1：PRINT CHRS (15) ； : PRINT #3,WS (PG,YR )； 

END IF 

IF Y>19 THEN 

IF YR>YM THEN 1950 

Y-19 ： YS-YS+1：IF YS>YM-19 THEN YS-YH-19 

LOCATE 0, 19 ： PRIHT ： L0CATE fl,19：PRIHT #3, WS (PG, YR) i 

END IF 

CONSOLE 0,24 
GOTO 1290 

REM. 文字入力です： 

ZS-IHKEYS 

IF Z$<>~ * THEN KS-K$ + Z$：GOTO 1720 
WS-WS (PG,YB) 

IF LEH (W$)<X-1 THEN W$-LEFT$ ( (WS+SPACES (X)),X-1) 

1?*- LEFTS (WS.X-l) +K* + MID$ (W$,X, 255) 

W$(PG,YR)-LEFTS(W$,XH) ： W$-MIDS(W$,XM+1,255) 

X-X + LEN (K$) 

IF Wf THEN 1850 
YR-YB+1 
GOSUB 2910 
YR-YR-1 

IF X>XM THEN X-X-XM ： Y-Y+1 ： YR-YR+1 
GOTO 1040 

LOCATE 0 ， Y:PRINT SPACES (XM )； 

LOCATE 0, Y：PRIKT ¢3,1?$ (PG,YB )； 

GOTO 1560 


REM 


續篥キーが押されたとき 
THEN GOSUB 2366 ：GOTO 104e：REM 


Li n 


22 THEN 2430:REM 


行削除 


F 

K-3 

THEN 

2S70：REM 

- 1 行上拽耳 

F 

K-4 

THEN 

2240：REM 

-1文字削除 

F 

K-5 

THEN 

2510：REM 

•■一 - aiterclear 

F 

K-7 

THEN 

2996：REM 

-行揃え 

F 

K-6 

THEN 

2830：REM 

- 10 行前進 

F 

K-2 

THEN 

2870：REM 

- 10 行後退 

F 

K-8 

THEN 

224 0 ： REM 

——1文字削除 

F 

K-9 

THEN 

274 0 ： REM 


F 

K- 1 

0 THEN 

2630：REM 

- joint 

F 

K. 1 

1 THEN 

ioee：REM 

--- 文頭 

F 

K- 1 

2 THEN 

FOR Z*YR 

TO YE ： W $ (PG, Z) " 


， YR : X -1: G 0 T 0 1040 


13 THEN X-l : 
16 THEN 1856 
18 THEM 2310 


Y + 
REM 
REM 


: YR - YR +1 

-再表示 


REM - 記号 

REM - TEXT-BOX 

REM - Unit of S 

REM - Separate 


nee / INDEX 


■17 THEN 2110: 

F K-23 THEN 4720 ： 

F K-24 THEN 3070 ： 

F K-19 THEN 2680: 

F K-27 THEN 670:REM - escape 

GOTO 1560 

REM .. 記号进択； 

LOCATE 0, 21：PRIKT CHRS(26) : 

FOR ZX-9 TO 15：GOSUB 2230 ： NEXT ： Z*-0 
CREV 1：GOSUB 2230 
KS-INKEYS：IF K$-'" THEN 2150 
CREV 0 ：GOSUB 2239 

J F K$>CHR$(29) THEN ZX-ZX- 1：IF ZX<9 THEN MK*-MK*-16 ： Z*-1 
IF K$-CHR$ (28) THEN Z%-Z»+ 1：IF Z*> 15 THEN + 16 ： Z*- 

IF K$-CHR$(30) THEN MK*-MK*-16 


ELSE 2140 
ELSE 2140 


編集した文章を本文に戻すときにはカッ 
卜 &ペーストの 「 MERGE 」 を選択して ， T 
EXT-BOX MENU から合成する文章を選 t 尺 
します。 

テキストボックスの文章は「長文の要素」 
であり，「メモカードに書き込んだ短い文章 j 
です。好きなように位置づけて，活用して 
ください。 

また2 つの 文書フアイ ル 間でも整理整頓 
がで きる ように，メインメニューの MERG 
E (文書合成）では合成する文書の内容を 
目で見て確認する機能を付けてみました。 
ちょっとしたことですが，便利です。 


パソコン通信に最適 


パソコン 通信 ネット ワークをやつていま 
すか？そろそろ実用的なサービスが出て 
きて.いるので，まだの人にはお勧めします。 

さて，この Super ものかきくんは通常の 
文書作成に向くだけでなく，パソコン通信 
ネットワークでダウンロードした文書ファ 
イルを整理するのに最適だという特徴があ 
ります。 

ダウン ロー ド文書フアイルとはパソコン 
通信における，あるポイントからあるボイ 
ントまでの画面に表示された文書や文字が 
すべて記録されたテキストファイルです0 
したがって，残しておいてあとで読みたい 
ファイルもあります力 ? ，大部分は捨てるベ 
き部分であったり，コマンドであったり， 
システムメニューであったりします0 

こうしたファイルの整理は至難の技で， 
「あとでやろっと」なんて思ってとっておく 
と，ドンドンとたまる一方で，二度と見る 
ことのない死蔵ファイルになることも決し 
て珍しくありません。 

ここで Super ものかきくんを使用すると， 
ダウ ンロードファイルから 必要な部分だけ 
を抜き取って，テキストボックスに収納し 
て，それぞれを「裏の編集画面」で編集し 
たうえで整理できます。そうやって整理し 
ていき，残りの「くず」はまとめて削除し 
ます。 

こうして柚出した小さなファイルリスト 
は TEXT-BOX MENU に蓄積されますが， 
そのときの表示画面はパソコン通信で実際 
に表示されるリストと同じフォーマットで 
すので，思わずニヤリとすることうけあい 
です（図2)。 、 

数少ないネットワーカーとして活躍 （？） 
している 私自身， テレホン ソフトとのセッ 
卜で毎日使っています。ネットワーカーの 
方にはぜひ利用をお勧めします。 
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動作環境 

動作させるために最低限必要なものは次 
のとおりです。 

▽ハード= MZ -2500 シリーズ(主記憶容 
量 256 K バイト，グラフィック RAM 1 ページ, 
辞書 ROM , ディスクドライブ1台以上） 

▽基本ソフト= BASIC - M 25/ V 2 (でき 
れば V 2がいい） 

早い話が MZ -2531 に相当する環境があれ 
ばすベての機能を使うことができます。や 
はり MZ -2500 は初めから V 2であるべきで 
あった。 

プログラムの構成は次のとおりです。 


初期設定 


— • EDIT (文書作成 • 編集) 
•LOAD (文書読み出し） 
•SAVE (文書書き込み） 

• PRINT (文書印刷） 

• DELETE (文書削除） 

• MERGE (文書合成） 

——- The END 


初期設定 

起動後に初期設定用のテーブルが表示さ 
れます。用意した項目は 
• 文書 FD ドライブの指定 
• 1行の文字の桁数（最大漢字40字） 

• 行数（制限なし） 

の3つです。行数ですが，あまり長くなる 
と処理速度が遅くなってしまいますので， 
案内書や回覧文などは100行程度に，長い 
文書 a 300行から1000行にと，ケース•バ 
イ • ケースです旨定してください0 
日本語処理機能 

MZ -2500 V 2用 BASIC の日本語処理機能 
をそのまま使用しています。かな漢字変換 
は，内蔵の辞書 ROM を使った複合語単位の 
文節変換です。 

半角/全角の切り換えは [ SHIFT ] + [変 
換]0変換モードは[変換]キーを押すこと 
で，文節変換から単漢字，人名•地名，コー 
ド入力，半角の切り換えです。 

BASIC が V 2バージョンですと，文節変 
換時に学習機能が使え，ユーザー辞書も使 
用できます。 

漢字入カモードでの機能の切り換えは 


2200 IF K$-CHR${31) THEN UK*-MK%+ 16 

2210 IF K$~CHR$(13) THEN HK*-MKX + Z* ： K$-CHR$ (MK*) : GOTO 1740 

2220 GOTO 2110 

2230 LOCATE Z**4,21：PRINT CHR* (MKX + ZX) : RETURN 

2240 REM . . 1 文字削除 

2250 W$-»S (PG,YR) 

2266 KS-HIDS (W$,X,1) : K-ASC (KS) 

2270 IF (K>&H7F AND K<&HA6) OR K>&HDF THEN KS-HIDS 2) 

2 280 W い LEFTS (WS,X-1)+M1D$ (W$,X + LEN (K$),XM) 

2290 WS (PG,YR)-W$ 

2306 GOTO 1856 

2310 REM - — — 空白文字挿入 

2320 W$-W$ (PG,YR) 

2330 W$-LEFT$(W$,X-1)*+HID$(W$,X,XH) 

2340 X-X-l 

2350 GOTO 1779 

2360 sub - 1 行挿入 

2370 FOR Z-YE TO YR STEP -1 

2380 F$ (PG, Z+ 1)-W$ (PG, Z) 

2390 NEXT Z 

2*400 YE-YE+1：IF YE>YM THEM YE-YM 

2410 WS (PG, YR) -- ： X-1 

2420 RETURN 

2438 REM .1 行削除 

2440 Y0-YR ： Yl-YR 

2458 FOR Z-YR TO YE-1 

2460 W$(PG,Z) -W$(PG,Z+1) 

2470 NEXT Z 

2480 W$ (PG, YE) 

2490 YE-YE-1：IF YE<1 THEN YE-1 

2568 X-1 ： G0T0 1046 

2510 REM .. アフタークリア； 

2526 W$(PG,YR)-LEFTS (W$ (PG,YR),X-1) 

2530 LOCATE 0,Y 

2540 PRINT «3,LEFTS ( (W$ (PG,YR)+SPACES (XM)),XM )； 

2550 LOCATE X,Y 

2560 GOTO 1290 

2570 REM -. 1 行上のコビー 

2586 W$-W* (PG,YR)+SPACES(80) 

2 59 0 W$ (PG,YR)-LEFTS (WS,X-1)+H1D$ (H$ (PG,YR-1),X, 255) 

2600 COLOR 6 ： L0CATE X-l,Y ： PR1NT #3,MID$ (W$ (PG,YR- 1 ),X, 255) 

2610 COLOR 5 ： L0CATE X-l,Y ： PR!KT #3,MIDS (W$ (PG,YR- 1),X, 255) 

2620 GOTO 1296 

2630 REM . 次の行との 連結 

2640 W*-W$(PG,YR)+W$ (PG,YR+1) 

2656 W$ (PG,YR)-LEFTS (WS,XM) 

2668 W$(PG,YRM)-HID$(WS,XM+1,255) 

2670 GOTO 1640 

2686 REM . ••力ーソル後改行 

2690 W$-W$(PG,YR) 

2760 W$(PG,YR) -LEFTS (W$,X-1) 

2710 WS-HIDS255) 

2720 YR-YR+1 ： G0SUB 2910 ： YR-YR-1 

2730 GOTO 1040 

2740 REM . タビュレーシヨン 

2750 WS-WS(PG.YR) : W-LEH (W$) 

2760 IF X>-W THEN 1560 

2770 Z-X+l 

2780 WHILE (MID$(W$,Z-1,1) <>"") OR (U I D$ (W$, Z,1)-* *) 

2790 Z-Z+ 1：IF Z>l» THEN 2810 

2808 ffEND 

2810 X-Z：IF X>XM THEN X-XM 

2820 GOTO 1560 

2830 REM —-=—-—-10 行前進 
2840 YR-YR*10 ： YS-YS+ 10 

2850 IF YS+18>YM THEN YS-YM-18 ： YR-YM ： Y-19 

2860 GOTO 1040 

2870 REM - — — 10 行後退 

2886 YR-YR-10 ： YS-YS-10 

2890 IF YR<1 THEM YR-1 : Y-l : YS-1 

2900 GOTO 1040 

2910 sub - 文字があふれたときのサブルーチン 

2920 ZY-YR 

29 30 IF LEFT$ (W$(PG.ZY} ， 1 ) ノ . • THEN YY.YR : YR-ZY:GO SUB 2360 ： YR-YY 
29 4 0 Z«$-W$ + W$ (PC,ZY) 

2956 «$ (PG,ZY) -LEFTS (ZW$,XM) 

2960 W$-HID$ (ZW$, XMM, 25 5) 

29 70 IF W $ - " THEN RETURN 

2980 ZY-ZY^1 : GOTO 2930 

29 90 REM . 行 揃ぇ 

3000 FOR Z-l TO YE-1 

3010 IF LEFTS (W$ (PG,Z+l),1)'THEN 3050 

3020 (PG, Z) +W* (PG, ZU) 

30 30 W$(PG,Z) -LEFT$ (W$,XH) 

30 4 0 W$ (PG,Z+1) -UID$ (W$,XHM, 2 5 5) 

3050 NEXT Z 

3060 GOTO 1040 

3070 REM -. S u p e r カッ ト & ペースト 

3080 Y0-YR ： Y1-YR ： * Y0 : 開始行 Y1 : 最終行 

3090 YB-Y ： YRB-YR ： YSB»YS 

3100 G0SUB 1180 

3110 CREV 6 ： C0L0R 5 

3120 FOR Z-l TO 19 ： ZY-YS + Z-1 

3130 IF (ZY>-Y0)* (ZY<-Y 1)THEN CREV 1 : COLOR 6 ： L0CATE 0,Z：PRIHT TAB(XM )； 

3140 LOCATE 8,Z：PRINT ¢3, P$ (PC,ZY )； 

3150 CREV 0：COLOR 5 

3160 NEXT 

3170 LOCATE 9.21：PRIKT CHR$ (26) ；" X；YR 
3180 KS-IKKEYS：IF THEM 3180 

3190 IF YE<YR THEN YE-YR 

3260 K-ASC (K$) 

3210 IF K-13 THEN 3398 

3226 IF (K<30) OR (K>31) THEN 3180 

3230 IF K-UP THEN 

3240 IF YR-Y0 THEN PRINT CHR$ (7) ； : C0T0 3180 
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[ F 1] かな/ローマ字入力 
[ F 2] ひらがな/カタカナ 
[ F 5] 入力したひらがな/カタカナ反転 
[カナ]かな/英数字 
[ LOCK ] 大文字/小文字 
となっています。さらにこのほかにも [F 
10] を押すし直前に入力した文字列を再 
入力できるなどの機能を備えています力、 
詳しくは MZ - 2500のマニュアルを参照して 
ください。 

基本編集機能 

フル スクリーンエディタです。 カーソル 
は4方向の矢印キーで，上下左右に動き当 
然ながら画面は上下にスクロールします 0 
では今回のバージョンで用意した編集機 
能を機能別にざっと説明しましょう。 

• 1文字削除： [ CTRL ] + [ D ] 

• 1文字挿入： [ INST ] 

•10 行前進： [ F 7] または 

[ CTRL ] + [ F ] 

•10 行後退： [ F 8] または 

[ CTRL ] + [ B ] 

•文頭移動： [ HOME ] 

•次の文節にカーソル移動： [ TAB ] 

• カーソル のみの改行： [ CR ] 

• 1行挿入： [ F 1] または 

[ CTRL ] + [ A ] 

• 1行削除： [ F 2] または 

[ CTRL ] + [ V ] 

• 1行複写： [ F 3] または 

[ CTRL ] + [ C ] 

•下行連結： [ F 4] または 

[ CTRL ] + [ J ] 

•カーソル以降の改行： [ F 5] または 

[ CTRL ] + [ S ] 

•アフタークリア： [ CTRL ] + [ E ] 
(カーソル右側の文字列削除） 

•アンダークリア： [ CLR ] 

カット&ぺースト 

まず Super ものかきくんの特徴のひとつ目 
がこれです。複数行をまとめて一気に効率 
よく編集ができるのです。操作手順は次の 
とぉりです。 

1) [ CTRL ] + [ X ]または [ F 6] を押 
す。 

2) 対象範囲が黄色でリバース表示されま 
す。上下矢印キーで範囲を広げてからリ 
ターンキーで決定します。 

3) すると美しいブルダウンメニューが表 
示されます。ここから機能を選択してリ 
ターンキーで決定します。 

プルダウンメニューに装備した機能は以 
下の7つです。 

• 空白行挿入：対象範囲と同じ長さの行を 
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3250 

3266 

3278 

3280 

3290 

3308 

3310 

3320 

3330 

3340 

3358 

3368 

3370 

3380 

3390 

3406 

3410 

3420 

3438 

3449 

3450 
3460 
3470 
3480 
3490 
3506 
3516 
3520 
3530 
3540 
3558 
3560 
3570 
3580 

3599 

3600 
3610 
3626 
3636 
3640 
3650 
3660 
3670 
3686 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3750 
3760 
3770 

3789 

3790 
3S60 
3816 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3906 
3910 
3920 
3930 
3948 
3950 
3960 

3979 

3980 
3990 
4eee 
4816 
4020 
4030 
4940 
4050 
4 060 
4070 
4680 
4090 

4109 

4110 
4126 
4138 
4U9 

4159 

4160 

4179 

4180 
4196 
4200 
4210 
4226 
4230 
4240 
4250 

4269 

4270 
4280 
4290 


LOCATE 0,Y：PRINT TAB (XM) : 

LOCATE 8,Y：PRINT »3,S$(PG,YR) 
Y-Y-1 ： YR-YR-1 ： Y1-Y1-1 

IF Y<1 THEN YS-YS-1 ： Y-1 ： G0T0 3100 
END IF 

IF K<>DN THEN 3170 
Y-Y+ 1 ： YR-YR+1 ： Y1-YR 

IF YR>YM THEN Y-19 ： YS-YM-18 ： YR-YM 

IF Y>19 THEN Y-19 ： YS-YS+10 ： YR-YR+9 ： Y1-YR：GOTO 3100 
CREV 1 ： C0L0R 6 
LOCATE 0,Y：PRINT TAB (XM )； 

LOCATE 0,Y：PRINT «3,W$(PG,YR) : 

CREV 0：COLOR 5 
GOTO 3170 

REIi - プルダウンメニュー： 

CONSOLE 0,9,0,15 
Yl-YR 

Y-YB ： YS-YSB ： YR-YRB 
COLOR 2：CREV 1 

LOCATE 0,0：PRIHT " * JOB MENU * ' ；CHRS (26) 

COLOR 7 
FOR Z-l TO 7 

LOCATE 0,Z ： G0SUB 3580 
NEXT Z 
COLOR 2 

LOCATE 0,8：PRIHT - [ SPACE ] 38 択 - : 

COLOR 7 ： Z-1 

CREV 0：LOCATE 0,Z:GOSUB 3580 
K$-1NKEY$：IF KS-*" THEN 3530 
IF K$-CHR$(13) THEN 3660 
CREV 1 ： L0CATE 0,Z ： G0SUB 3588 
Z-Z+l : IF Z>7 THEN Z-l 
GOTO 3528 

ON Z G0SUB 3596,3666,3610,362 6, 3630,3640,365 0：RETURN 


PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
CONSOLE 0 
ON Z GOTO 

goto ieee 


空白行挿入 "； : RETURN 

切りとり •：： RETURN 

はりつけ ■ :: RETURN 

写しとり 、： RETURN 

SAVE '； ：RETURH 

MERGE :RETURN 

とりやめ -;:RETURN 

24,0,80 

3768,3890,3990,4108, 


1120,4810,1040 


REM 

REM 


•- BAFA*S COPY ： Y 0 行から Y1 行までをとりこむ 
FOR Z-Y8 TO Y1 

BAFA$ (Z-Y0+ 1)-W$ (PG,Z) 

NEXT Z 

LBAFA-Y1-Y0+1 

RETURN 

REH. .. 神 入： 

G0SUB 3780 ： GOTO 1940 

LIHST-Y1-Y0 + 1 

FOR Z-YE TO Y0 STEP -1 

IF Z+LIHST>YM THEN 3820 
W$(PG,Z+LIHST)*W$(PG,Z) 

NEXT Z 

FOR Z-Y0 TO Y1 

IF Z>YM THEM 3870 
W$(PG,Z) -■** 

NEXT 

YE-YE+LIHST：IF YE>YM THEN YE-YM 
RETURN 

REM . CUT; 

G0SUB 3700 

FOR Z-Y0 TO YE-LBAFA 

N$ (PG, Z) -W$ (PC, Z+LBAFA) 

NEXT Z 

FOR Z-YE-LBAFA+1 TO YE 
W$(PG,Z) 

KEXT 

YE-YE-LBAF 入 
GOTO 1040 

REM. ペースト： 

IF Z-0 THEN 1040 

LIHST-LBAFA：IF LINST-0 THEN 1040 

Y0-YB ： Y1-Y0+LBAFA-1 

G0SUB 3799 

FOR Z-Y0 TO Y1 

IP Z>YM THEM 4080 
lf$(PG,Z) -BAPA$ (Z-Y0 + 1) 

NEXT Z 

IF YE>YM THEN YE-YM 
GOTO 1040 

REM . COPY; 

GOSUB 3700 ： GOTO 1640 

REM . し OCA し SAVE ; 

COLOR 4 ： C8EV 1 : LOCATE 18,5：PRIHT 
COLOR 7：CREV 1 
FOR Z-l TO 3 

ON Z GOSUB 4279,4288,4298 
NEXT ： Z-3 

COLOR 4 ： L0CATE 18,9：PRINT - ANY-SELECT/[CB] : 決定 
COLOR 7 

CREV 0：ON Z GOSUB 4270,4288,4298 
Z$-INKEY$：IF ZS-* * THEN 4210 
IF Z$-CHR$ (13) THEN 4260 
CREV 1 ： 0N Z GOSUB 4270,4286,4290 
Z-Z+l：IP Z>3 THEN Z-l 
GOTO 4190 

ON Z GOTO 4470, 4See,1040 


ローカル SAVE 本 


LOCATE 18, 
LOCATE 18, 
LOCATE 18,8 


PRINT 'DISK-FILE に "；:RETURN 
PRINT * TEXT-BOX に * ； ： RETURN 
PRINT - とりやめ ：RETURN 












ブルダウンメニューによるカツト&ペースト 



便利なテキストボックス 

神入します。 

•切りとり：対象範囲を削除します。 

•はりつけ：カットバッファの内容を挿入 
します。 

•写しとり：対象範间を削除せず，カット 
パ、 ッ ファにコピーします。 

• SAVE :対象範剛だけを切り出して， 

テキストボックスかフロッピ 
一にセーブします。 

• MERGE :テキストボックスに登録して 

ある文章を挿入します。 

• とりやめ：作業中止 
「移動」は用意しませんでしたが，「切り 

とり j と「はりつけ」を組み合わせること 

で可能です。 

テキストボックスの操作方法 

登録 [CTRL] + [X] または [F6] で 
プルダウンメニューを呼び出して， 
[SAVE] を選択したのち， [TEXT- 
BOX MENU] を選んで 10 個のリ I き 
出しのうち，好きなところでリター 
ンキーを押します。 

ボックス内編集 [CTRL] + [W] また 

は [F10] を選び， [TEXT-BOX M 
ENU] を選んで 10 個の引き出しのう 
ち，好きなところでリ.ターンキーを 
押します。これで「斑の編集_面」 
での編集に入ります。終了したら再 
び [CTRL] + [W] または [F10] 
です。 

ボックス内文書のマージ [F6] または [ C 
TRL] + [X] で神人位置を指定した 
のち，プルダウン メニューで [MER 
GE] を選択します。 


4360 

REM . TEXT-BOX に転送； 



4316 

IF Y1-Y0+1<-VM THEN 4350 



4320 

COLOR 6 ： L0CATE 1，22 



4338 

PBIHT - ! ! カットした行数が規定値の、 VMr 

行を超えています！ 

4346 

FOR Z-l TO 999 ： NEXT：CBEV 0：GOTO 1919 



4350 

COLOR 8 ： L0CATE 9,22 



4360 

PRINT •# どのウインドーに保管しますか？ ' 

([ CB 】： 決定 > 、 

4378 

G0SUB 4890 



4386 

FOE Z-Y« TO Y1 



4396 

IF Yl-Y8>5e THEN 3810 



“❿事 

V$ (VN,Z-YI+1)-W$(PG,Z) 



4416 

NEXT Z 



4420 

COLOR 6：CREV 6 



4438 

LOCATE 9, 22 ： PR1HT CHRS(26) : 



444 0 

INPUT -# この 部分を削除します か？ （ Y/N) 


AMSt 

4456 

IP AHS$- - Y* OB AHS$- - y' 0B AHSS-*Y * 

0B 

AHS$--y • THEN 3899 

4469 

GOTO me 



4470 

REM . フィールドファイルの生成： 



4486 

COLOR 6 ： L0CATE 0,21 



4496 

PHINT CHR$(5) ；*# この部分だけのファイル 
PRINT CHR$ (5) : : INPUT * ファイル名は （ 

をつくります • • 

4566 

[. 

] でとりやめ）:"; AMS# 

4516 

IP AMS*--* OR ANSf--." OR AKS*-*. - THEN 

10“ 

4526 

ON ERROR GOTO 4596 



4531 

OPEN *0M1, AHS* 



4546 

FOR Z-Y§ TO Y1 



4SS0 

PRINT #1,M(PG ， Z) 



4560 

KEXT Z 



4570 

CLOSE tn 



4580 

GOTO 4426 



4590 

IF ERR-42 AND ERL-5616 THEM KILL Pt ： G0T0 

4520 

4606 

STOP 



461* 

REM . LOCAL MERGE ; 



4620 

IF PG<>0 THEN 4S10 



4636 

COLOR 6 ： L0CATE 0,22 



4646 

PRINT "# どの BOX を jB びますか？ （ [CR 

] :決定 > 一 

4656 

G0SUB 4896 



4660 

FOR Z-S8 TO1 STEP -1 



4670 

IF V$(WK,Z)<> ■- THEN 4698 



4689 

NEXT 



4690 

Y1-Y0+Z：GOSUB 3780 



4700 

FOR ZZ-1 TO Y1-Y0 ： W$ (PG,Y0 + ZZ-1)-Vi(WH, 

ZZ) 

: NEXT 

4710 

GOTO 1030 



4726 

REM . TEXT-BOX ; 



4730 

IF PG<>0 THEN 4810 



4740 

COLOR 6 ： L0CATE 0,22 



4756 

PRINT •# どの BOX を S びますか？ （[ CR ]: 決定 [ESC] :とりやめ） - 

4760 

G0SUB 4896 



4770 

PG-1 



4788 

FOE Z-l TO 50 ： W$(PG,Z)-VS(»N,Z) : NEXT 



4790 

FOR Z-l TO 50 ： V$(WN,Z)-**：NEXT 



4866 

goto ieee 



4810 

REM -. 本体への復拂 



4820 

COLOR 6 ： L0CATE 0，22 



4830 

PRINT -# どの B O X に保管しますか？ （[ 

C R ] ••決定）- 

4840 

G0SUB 4890 



4850 

FOB Z-l TO 50 ： V* (WN,Z) -»* (PG,Z) : NEXT 



4866 

FOR Z-l TO YM ： W$ (PG,Z)：KEXT 



4870 

PG-0 



4880 

goto ieee 



4890 

• sub - B 0 X - L 1 ST 



4 9 0 0 

CREV 1 ： C0L0R 4 



4910 

LOCATE 0,9：PRIKT TAB (10): 



4 920 

PRINT - ♦〇參 TEXT-BOX MEN 

U 

• 〇 # • ； SPC(32 ) ； 

4 9 30 

CREV 8 ： C0L0R 7 



4946 

FOR Z-l TO10 



4950 

LOCATE 0,9 + Z：PRINT CHRS (5) ；VS (Z,1 )； 



me 

NEXT Z 



4970 

COLOR 4：CBEV 1 



4980 

LOCATE e,20：PRIHT SPACES(80 )； 



4990 

WK-1 ： C0L0R 7 



seee 

CREV 1 



se l e 

LOCATE 9,9 + WH：PRIHT CHR^(5) ； V$ (WH,1) 



5620 

WN$-INKEY$：IF WHS-'* THEN 5020 



5036 

IF WNS-CHRS(13) THEN RETURN 



504 6 

IF WHS-CHRS(27) THEN RETURN 



se5e 

CREV 0 



5066 

LOCATE 0, 9 + WH：PRIHT CHRS (5) ; V* (WN, 1) : 



5870 

WN-WH+1 ： IF WN>10 THEN IfH-l 



5688 

GOTO 5000 



5090 

REM . LOADING: 



5106 

DF$-" ■: FS- - " ： AHS$- - ' 



5110 

CHDIR：CLS 



5120 

CREV 1 ： C0L0R S 



5138 

PRINT CHRS (5) ； - << く LOADING 

> 

> > • 

5148 

CONSOLE 1,23 



5150 

CREV 8 ： C0L0R 7 



5166 

FILES 



5170 

CREV 1 ： C0L0R S 



5180 

PRINT CHRS (S) 



5190 

CREV e ： C0L0R 7 



5200 

PRIHT ： PRINT：INPUT input FILE NAME ( [B]«c 

k / [ C ] tncel ) ：' ；FS 

5210 

IP (FS-^B") OR (F$- _ b-) THEN 5156 



5226 

IF (F$-*C) OR (F$-*c*) THEN 5490 



5236 

PRINT：INPUT -睹層型 F 丨 LE ですか （ Y/N) : ; 

ANS$ 

5240 

IP AHS$-*Y" OR ANS*-"Y " THEN 



5250 

CHDIR F$ 



5268 

CLS：PRIHT * - DIR ： • ； P $； " - • 



5278 

PRIHT：FILES 



5289 

df *- df $+*/" + fs +'/* 



5290 

GOTO 52ee 



539 0 

END IF 



5310 

FS-DF$+F$ 



5328 

PRINT JIHPUT - いくつか DATA を狭みとばしますか （ Y/N):*;AMSt 

5336 

OPEN * I' »1,F$ 



5340 

IP (AHS$o-y-) AND (AHSSo-Y*) THEM 5419 
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TEXT-BOX MENU が表示されます 
ので，マージする文章を選択してく 
ださい。 

ファイル管理 

MZ - 2500用標準シーケンシャルファイル 
をそのままテキストファイルとして使用し 
ています0ですからァルゴエディタやテレ 
ホンソフトで作成したりダウンロードした 
文書はすべて使用できます。もちろん Super 
ものかきくんで作成した文書ファイルは他 
のソフトででも使えます。 

ロード/セーブ/マージ/デリートとも対 
話式の操作になっていますので，プログラ 
ムのリクエストどおりに文書名を記入した 
り， Y や N を入力していってください。 

以下，手短にいくつか注意点を列記して 
みます。 

• 階層型ディレクトリに対応しています0 
内容ごととか目的ごとにファイルをまと 
めて管理してください。 

• ドラィブ番号は初期設定に依存します。 
別のドライブを設定するときには1:〜 
のように指定してください。 

エラーが 発生したら••… 

頑張って作ったのですが，まだ一部にバ 
グが残っているかもしれません。もしも， 
不具合が生じましたときは，遠慮なく 、 [S 
HIFT ] + [ BREAK ] を押して中断して 
GOTO 1000 [ CR ] 

と入力してください。いかなる状況でも回 
復させることができます 0 文書ファイルや 
テキストボックスの内容は完全に保護され 
ていますのでご安心を。 

氺氺氺 

このプログラムは基本的に XI turbo にも 
移植不可能ではありません。自信のある方 
は挑戦してみてはいかがでしようか。 

まだ印刷機能など弱い部分がたくさんあり 
ます。私自身，今後も機能強化を続けてい 
く予定ですが，プログラム自体はシンプル 
であり， BASIC で書いてありますので，み 
なさんもお気づきの点がありましたら，ど 
しどし機能強化してください。では，ごき 


535❿ 
5366 

5379 

5380 
5390 
5498 
5419 
5429 
543❹ 
54 4 0 
54 56 
54 60 
5476 
5480 
54 90 

ssee 

5510 
5520 
5530 
5540 
5550 
5560 
5578 
5580 
5590 
5600 
5610 
5620 
5630 
564 0 
5656 
5666 
5670 
5689 
5698 
5700 
5710 
5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
5778 
5780 
5798 

ssee 

581❷ 
5820 
S83 ❹ 

5841 

5859 

5880 

5871 

588* 

5891 

5909 

5910 
5920 
5930 
5941 
5951 

5980 
5970 

5981 
5991 
6… 
6119 
6»2_ 
6131 
6941 
6656 
6660 
6971 
6… 
8991 
6111 
6111 
6121 
6139 
6141 
6156 
6160 
6170 
6181 
8196 
6200 
6211 
622* 

6239 

6240 
6250 
626春 

6278 

6286 

6299 

6361 

6310 

6320 

6330 

6340 

6350 

6360 

6370 

6380 

6390 

6400 


INPUT - 何個狭みとばしますか： • ；DD 
FOR Y-l TO DD 

IF EOF (1)THEN PRINT 、携みだしデータ終了 ■: GOTO 5481 
LINE INPUT 鉢 1,11$ 

NEXT Y 

FOB Y-l TO YM 

IP EOF (1)THEN 5m 
LIKE INPUT «l f W$ ： V-LEN(Vt) 

IP W<-XM THEN WS (PG,Y)-WS ： G0T0 5470 
ff$ (PG, Y) -LEFTS (U ， XM) 

W$>MID$ (W$,XH+ 1,255) : W-LEH(W$) 

Y-Y+l ： G0T0 5430 

NEXT Y 

CLOSE »1 ： YZ-Y 
CONSOLE 0,24 ： G0T0 670 

REM. SAVING; 

ON ERROR GOTO 5670 
CLS：CREV 1 ： C0L0R 5 

PRINT CHRS (5) : * くくく SAVE > > > * 

CREV 0 : COLOR 7 

LOCATE 0,3：PRINT input FILE NAME (/DIR HAME/ + ) ([.]-csl) ：* 
LOCATE 2,4：PRIHT FS 
LOCATE 6,4 ： INPUT ANS$ 

IF AHS$-".* THEN 670 
F$-FE$+AHS$ 

G0SUB 1240 
OPEN -0\#1,F$ 

FOR Y-l TO YE 

PRINT #l f W$(PG, Y) 

NEXT Y 
CLOSE ¢1 
GOTO 671 

IF ERR-42 AND ER い 5610 THEN KILL F$ ： G0T0 5610 
STOP 

REM. Print; 

G0SUB 1240 
CLS 

CBEV 1 ： C0L0R 5 

PRINT CHB$(5) ；* < く < 文害印别 > > > * 

PRINT：PRIHT '* この 文 害の 長さは • ： YE; •行あります • • 

LOCATE 21, 5 ： P8IHT '\ m 

LOCATE 0,5：IHPUT ** Print froa Line Ho. % YS 
LOCATE 20,7：PRIHT YE 

LOCATE •,7：IHPUT • to Line No.", YE 

LOCATE 0,9：INPUT " TAB& 定 (0-88) : ',PTAB 

LOCATE 6,11:INPUT 改行 幅は いくらですか？ (0/1) :*, HABAS 
IP HABAS-** THEN HABAS-'0* 

IF HABA$<>M* AND HABA*<> •❹ • THEN 5816 
CBEV 1 ： C0L0R 5 
LOCATE •,13：PRIHT CHR$(5) 

CREV 0 • COLOR 7 

LOCATE 0,15：INPUT '» I printing, OK (Y/N/E) : * ； AKS« 

IF AHS$-*n- OR THEN 5778 

IF AHS$-*e - 08 AHS$-"E* THEN 670 
FOB Y-YS TO YE 

LPR1NT SPACES (PTAB)；Vf (PG,Y) 

IF HABAS-*1"THEN LPRIHT 
NEXT Y 
GOTO 676 


CLS 

LOCATE 


5,1 


DELETING; 
PRINT •— DELE 


N G - —* 


HT：PILBS 

MT ： PBIMT：IMPUT 削除するファイル名は 
F THEN 67« 

HT 

NT Now I*■ deletins File • ； F*；* < * 
INPUT - いいですか （ Y/JO:-:ANSt 

IF ( AKSto - y -) AND ( ANSfo - Y ") THEM 671 
KILL P * 

GOTO 679 




REH. MERGING; 

CLS ： C 0 L 0 B 5 ：CBEV 1 

PRINT CHRS (5) ； TAB (1«) ； - < < MERGE > > 
COLOR 7： C 8 EV • 

ZL -1 

FOB Z - YE -4 TO YE：IP Z <1 TBEH 6151 
LOCATE », Z い PRINT Wi ( PG , Z ) 

ZL - ZL +1 


HBXT Z 

LOCATE 6：PRINT STRINGS (8®,*-*) 

LOCATE 9, 9 ： P8IHT *«< aerging file »>* 

CONSOLE II,14 

FILES ： PRIHT ： C0KS0LE 6,24 

COLOR 6 ： L0CATE 9,1：PRIMT CHBS (5 )； 

INPUT"# ファイル名は (esc- [. ] ) ： -,PZ$ 

C0L0B 7 

IP FZS-*.* THEM 6409 
LOCATE 0,7：PRIHT CHRS (26) 

OPEN ■ I",#1,FZS 
FOR Z-l TO18 

IF EOF (1)THEN 6368 
LINE INPUT W$ 

LOCATE 0,7+Z：PRINT WS 
NEXT Z ： CL0SE »l 
COLOR 6 

LOCATE 9, 20 ： INPUT '# OK ですか？ (again- [. ] ) : -,AHS* 
IF AKS$--. - THEN 6180 
OPEN "I*,#l r FZS 

FOR Z-ZZ+1 TO YH 

IF EOF (1)THEN 6390 
LIKE INPUT »1,W$ (PG,Z) 

NEXT Z 

CLOSE #1 ： YE-Z 


CONSOLE 0,24 ： G0T0 670 


げんよう。 
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私が講師の祝一平である。 

まずは先にいってお〈力 5 '，6, 7月号でや 
った MML で説明の足りない部分があった 
ので補足しておく。 

あの MML は， G - RAM を演奏データ用 
のバッファとして使っているので， ctr 卜 D / 
INIT などによってグラフィックを ON にす 
ると，画面にバッファの内容が表れるの 
である。またそれに伴い，ループを組むな 
どして長い曲を演奏しようとすると，バッ 
ファカ ? 足りなくなってエラーが発生するよ 
うになっている。 

次に打ち込み方である力す，うっかりして 
7月号ではノン • turbo の場合の変更点を 
指摘するのを忘れてしまっていたのである。 
これは6月号の53ぺージにもあるように， 
turbo でない機種では， 

A 965 : A 3 lF ->07 07 
A 9 D 6 : AO 1 F —04 07 
A 9 E 5 : A 31 F 一07 07 
というように変更しておいていただきたい。 
そしてじつにタコスケなことに，たっぶり 
とバグが出ている。ごめんなさいのページ 
に従って直していただきたい。まことに申 
しわけない。 


本題である 


今月は何をするのかというと，これがな 
んと通信なのである。具体的には CZ -8 BM 
2( RS -232 C •マウスボード）用のコントロ 
ー ルプログラムなのである。プログラムは 
turbo BASIC の RS -232 C 閲係の命令と同 
等のことができるようにすることを目的と 
して作った。よって turbo ユーザーに とっ 
ては基本的におよびでない。しかしプログ 
ラム中の SIO , CTC のアドレスをずらし， 
さらに CZ -8 FB 01 を使う力、（もしくは CZ - 
5 FB 02 であつても割り込みベクトルのつじ 
つまを合わせる）すれば turbo でも使える 


ことは使えるから， 「 BASIC を使わない通 
信プログラム」を作る際の参考ぐらいには 
なるであろう。 

で，じつは CZ -8 BM 2 にはカセットに入 
ったアプリケーシヨンプログラム（機械語） 
が付いてくるのである力 ? ，どうやら今月の 
プログラムはそれよりはましなものになっ 
たようである。ただし ， ON COM GOSUB 
の受信割り込みはないので，いまいち使い 
づらいのは覚悟していただきたい。 

ところで通信であるが，私の持論では「通 
信=不毛」ということになっている。誰が 
なんといっても NTT が儲かるだけなのだ。 
第一，単なる民間企業のくせにテレホンカ 
ードで大儲けしているというの力 ? 気にくわ 
ん。また，日本ではぼちぼち通信速度が1200 
bps 以上になろうとしているらしいが，は 
っきりいってそれでもタコなのである。も 
う少し“待ち”であろう。 

繰り返すが，現状ではパソコン通信など 
をやっても NTT と一部業者を儲けさせる 
だけである。よって今月のプログラムは， 
できればパソコン通信などには使わないよ 
一に。 

それではいきなり始める。 

XI の ユーザーは turbo BASIC の マニ ュ 
アルを持っていないわけだから，表1 (tur 
boZ のマニュアルから引用）を参考にして 
いただきたい。ただしプログラムは BASIC 
のコマンドを拡張するわけではないので， 
USR 0 〜 USR 9 を使うことになっている。 
その際，文字列変数を渡すときには“その 
長さ”にちょいと気をつけなければいけな 
いので，サンプルプログラムをよ〈見て使 
うように。特に USR 2， USR 3 が返す“有効 
文字数”は先頭のアスキーコードが示して 
いるので， 

A $ = USR 2( 〜） 

A $= MID $ ( A $， 2, ASC (LEFTS ( A $, l ))) 
とすること。なお， SAVE ， SAVEM ， LOAD , 
LOADM はないので，自分で （ BASIC で） 


プログラムを組むなどして解決するよ一に。 

そしてリスト1= ソース リスト，リスト 
2 =ダ'ンフ。リスト，リスト3 =サンプルプ 
ログラム，リスト4 =簡単なターミナルプ 
ログラムである。リスト1の最初のほうを 
見るとわかるだろうが， Z 80 SIO , CTC のア 
ドレスがそれぞれ 1 F 98 h と 1 FA 8 h となって 
いる。これは CZ - 8 BM 2 のアドレス設定ス 
イッチが，工場出荷時の2 - 3側になってい 
る場合のものである。スイッチカ ？ 1_ 2側も 
しくは turbo の場合には，それぞれ 1 F 90 h ， 
IFAOh とすればよい。あとは説明してもむ 
なしいのでやめておく。 


よくわからないのである 


ここで今月のプログラムの手抜きなどに 
ついて書いておくことにする。 

まずは XON ， XOFF 制御についてであ 
る。やっていてだんだん面倒になってきた 
ので，「送られてきた XON / XOFF はバッ 
ファにたまる」ようになっている。ただし 
バッファのトップが XON もしくは XOFF 
であったならば，「こちらからデータを送 
るときにチェックして捨てる」ようにして 
いる。もしも向こうから 「 XON / XOFF とほ 
かのコードも混ぜて送ってきたら」受信に 
混ざり込むことになる。必要ならば表示ル 
ーチンなどで取り除いていただきたい。こ 
れは，バイナリデータとしてたまたま XON 
/XOFF (11h/13h) が送られてくる場合も 
あるのでこうしたのだが，本当はどうすベ 
きだったのであろうか。また CLOSE 時の 
藥力作もよくわかんないのである 。 turbo B 
ASIC では “0” でオープンしたときだけ 
エンドコードを送るようになっているよう 
であるが， “ C ” では送らないようである。 
またその逆のェンドコードを受け取ったと 
きの動作も不明瞭である 。 turbo BASIC 
では， LINPUT がエンドコードを受け取つ 
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表 1 通信 パラメータの 説明 


通信パラメータには次のものがある。 

1 ) ボーレート 

2) パリティ 

3) データビット長 

4) ストッブビット長 

5) 通信制御指定 

幻カナの表風•方法指定 

7) CR , LF コードの送信処理 

8) CR , LF コードの受信処理 

9) 日本語文字列の表現方法指定（今月のプログラムでは“ N " しか使えない） 

10) エンドコード指定 
1 ) ポーレート 

〇〜6の数値によりボーレートを指定する。 


数 値 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

ボ ーレート （ボ ー ） 

150 

300 

600 

1200 

2400 

4800 

9600 


2) パリティ • 

E :偶数パリティチェックを使用する。 

0:奇数パリティチェックを使用する。 

N :パリティチェックを使用しない。 

3) データビット長 

5 :データビット長を5ビットとする。 

6 :データビット長を6ビットとする。 

7 :データビット長を7ビットとする。 

8 :データビット長を8ビットとする。 

4) ストップビット長 

1 :ストップビット長を I ビットとする。 

2 :ストッブビット長を 1. 5ビットとする。 

3 :ストップビット長を2ビットとする。 

5) 通信制御指定 

X : XON / XOFF コードによる制御を行う。 

R : RTS 制御信号の ON / OFF による制御をする。 

N または省略：通信制御を行わない。 

この通信制御とは，データ送受信時に受信側においてデータの受信処理が間 
に合わないとき，送信側に対して送信の一時停止を要求し受信できる状態にな 
ると送信再開を要求する方法のことをいう。 

“ X "を指定すると，データとして XOFF コード （& HI 3) を送信側へ送ること 
によって送信の一時停止を要求し， XON コード (& HII ) により送信再開を要求 
する。 

“ R " を指定すると， RTS 信号線を OFF にすることによって送信の一時停止を 
要求し， ON にすることにより送信再開を要求する。 

6) カナの表現方法指定 

S :データビット長7ビットでカナの送受信ができる。 

N または省略：データビット長7ビットでカナの送受信ができない。 

データビット長7ビットでのカナの送受信はシフトインコード SI (& H 0 F ) が 
あると，それ以降のデータをカナとして処理し.シフトアウトコード SO (& HOE ) 
があればそれ以降のデータを英数字として処理する。_ 


7) CR , LF コードの送信処理 

C :復帰改行コードとして CR コード (& H 0 D ) を送信する。 

L または省略：復帰改行コードとして CR コード （& H 0 D ) + LF コード (& H 0 A ) 
を送信する。 

8) CR , LF コードの受信処理 

C : CR コード （& H 0 D ) の受信によって復帰+改行処理する。 

L または省略： CR コード (& H 0 D ) のみを受信するとそれはデータとして処 
理される。 CR コード （& H 0 D )+ LF コード (& H 0 A ) を連続して受信すると，復 
帰+改行処理をする。 

9) 日本語文字列の表現方法指定 

J : JIS 漢字コードを使用する。漢字インコード Kl (& HIB 4 B ) で日本語文字 
列の始まりを示し，漢字アウトコード KO (& HIB 48) で日本語文字列の終わ 
りを示す。 

N または省略：シフト JIS 漢字コードを使用する。 

(今月のブログラムでは “ N ” しか使えない） 

10) エンドコード 指定 

データ転送の終了を判断するためのエンドコードを指定する。エンドコード 
としてコントロールコード （& H 00 〜 & HIF ) の中から任意のひとつを選択で 
きる。実際に指定するパラメータは，キャラクタコード & H 40 〜 & N 5 F に対応 
する文字を使用する （& H 60 〜 & H 7 F も可)。たとえば ， D (または d ) と指定 
するとエンドコードとしてコントロール D (& H 04) が使用される。またこ 
のパラメータを省略すると，エンドコードの送受信処理は行われない。 

〔注〕 

•通信パラメータのうち ポー レート，パリティ，データ長，ストップビット長 
は省略できないが，それ以降のパラメータは省略できる。ただし，途中のパ 
ラメータを省略して次のパラメータを指定することはできない。 

• 漢字の送受信はデータ長8ビットのときに可能（シフト JIS コードを使うこと 
になる)。また，カタカナの送受信は SI / SO コードを使うことによってデータ 
長が7ビツトのときでも可能となる（カナの表現方法指定が S であれば自動 
的にカナに変換する)。 


各 USR 関数について 

USR 0 : OPEN 

オープンする 

(パラメータ先頭に 0， l , C のいずれかを付加すること） 

•USRI : CLOSE 

クローズする 

USR 2 : LINPUT 

1行入力する （ CR もしくは CR + LF まで） 

USR 3 : INPUTN 

N 個の文字を入力する 

(個数は引数の文字列の先頭のアスキーコード） 

USR 4 : PRINTS 

文字列を出力する 

USR 5 : PRINT 

文字列 + CR (+ LF ) を出力する 

USR 6 : L 0 C 

バッファ内のデータ数を返す 

USR 7 : EOF 

エンドコードを入力したかどうかを返す 

USR 8 : PGETCI 

生データを1文字入力する 
(カナの処理などはしない） 

USR 9 : PPUTCI 

生データを丨文字出力する 
(カナの処理などはしない） 

注） USR 2, USR 3 が返す文字列の先頭のアスキーコードで入力されたデ 

一夕数を示す 

〇 


たときは1行が終了したとみなしてリター 
ン， INPUT $ で入力文字数を指定した場合 
はエンドコードがきたとしても，指定文字 
数までリターンしない，などとなっている。 
ここら辺の細かな動作は， BASIC のマニュ 
アルにきっちり書いてあるわけではないの 
で， なんだかよくわかんないのである。 

おっとここで思い出した。今月のプログ 
ラムでは， 「EOF はこれから読み出そうと 
しているデータがエンドコードだったら一 
1を返す j ようになっている。よって不幸 
にして INPUTN などでその「エンドコード 
を読み出してしまったりすると」 EOF でな 
くなってしまうのである。注意していただ 
きたい。しかし LINPUT はエンドコードは 
読み出さないようになっているから，エン 
ドコードカす一度きたら，それ以降はずっと 
EOF は一1である。 

なんだかんだ書いたが，はっきりいって 


結局は USR 8, USR 9 の「生データ読み出し， 
書き込み」が最終兵器となるような気がす 
る。つらつら考えるに，この2つの機能+ 
LOC 関数 + OPEN コマンド+あぶったイカ 
さえあれば，ほかには何もいらないよ一な 
気がしてしまうのである。ということは今 
月のプログラムは半分くらいが無駄だった 
のかもしれない。困ったことだ。 

というわけで今月はこれで終わりである。 


来月はないのである 

■ _ / 

来月は何をやるのかというと，おおっ！ 
何もやることがないっ！そう，目次およ 
びタイトルからも明らかなように，この「試 
験に出る XI 」は，今月をもってめでたく最 
終回なのである。このあと何かほかの連載 
でも始まるのかとか，立体視ボードはど一 


すんだとか， VHD コントロールボードの立 
場はど一なるんだとか，なんだなんだ試験 
はしね一のかだとか，いつまで待てば愛が 
地球を救うのだとか，24時間テレビよりも 
18時間 X 2日= 36時間テレビのほうが効果 
があるんじやないかだとか，やっぱり中国 
は水爆ミサイルを持っているんだからあま 
り怒らせないほうがいいだとか，90年代の 
コンピュータなら90年代に入ってから作れ 
だと力 1 ，最近の年寄りはなっとらん，わし 
らの若いころの年寄りはもっと控え目だっ 
たものぢやだとか，どさくさにまぎれて関 
係ないことまで書くなだとか，いわれても 
困るのである。そこら辺のことは置いとい 
て，とりあえずやることがなくなったので 
最終回なのである。というわけでまた会う 
日までである。 
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A.0FFH 

(OPENF),A ；SET FLAG 

A 

NZ 9 OPBNW ；WAIT 


HL,INTRSR 
(INTRSV) f HL 

: SET VECTOR 


リスト 1 


.Z80 

.PHASE 0BAe0H 


2310 

ZCTC 

INTRSV 

QMAX 

QMAXX 


SI 

XON 

XOPP 


BQU 

0330H 


EQU 

1FCAH 


EQU 

1F98H 

；IF NOT.1F90H 

BQU 

1FA8H 

；IF NOT,1FA0H 

EQU 

5CH 

；INT VECTOR 
;QUB SIZB 

BQU 

64 

BQU 

QHAX+64 

；Q 8IZB+ALPHA 

BQU 

0DH 


BQU 

0AH 


BQU 

EQU 

OEH 

0FH 


BQU 

11H 


BQU 

13H 

••CTRL CODES 


: BAU RATE 
；PARITY 
••DATA BIT LBN 
；STOP BIT LBN 
；CONTROLS 
；KANA MODE 
；CB t LP 8BND 
；CR,LP RBCBIVB C f l 


；KAHJI 


；DUMMY 

；BND CODE 


；PARAHS 

；JUMP TABLE 

JP 

OPEN 

;+e 

；I,0 or C ♦ PARAMBTBR 


JP 

CLOSE 

;令3 

；TX BHDCODB 

JP 

LINPUT 

;+6 

•UNTIL CR <+LF> 

JP 

INPUTN 

；*9 

；INPUT n CHAR 

JP 

PRINTS 

；412 

；TX STRING 

JP 

PRINT 

; + 15 

；TX 8THINO ♦ CB 

t (♦LP) 


JP 

LOC 

; + lB 

；RETURN BUPF SIZB 


JP 

EOF 

: +21 

；BOF OR NOT 

JP 

PGBTC1 
: HAR 

;+2« 

；RIMITIVB GET C 


JP 

PPUTC1 

••♦27 

；PRIMITIVE PUT 

CHAR 



JR 


A,(OPENF) 
A 

Z f OPBNQO 


；REOPEN THEN CLOSE 
PUSH DB 

PUSH BC 

CALL CLO! 

POP BC 

POP DE 


DEC 

LD 

INC 


DE V HL 
A,B 
A 

Z.BRR 
B 

A t (HL) 

HL 

9 1 9 

Z,OPENOK 

• o * 

Z t OPKNOK 


COPY LEN 
NULL STR 
1 CHAR 


OPBNOK : LD 


SUB 

JP 


；BAU RATE 

SUB 


Z.OPENOK 

ERR 


(IOC) f A ；I,0 or C 
••GET COUNT 


LD 

SUB 

PUSH 



SRL 

DBC 


JR 

LD 


A，D 

(CTR) f A 


AF 


D,40H 

NC f OPBN2 

••拿 16 

D t 80H 

A 

; 拿 32 

Z f OPBN2 

D f 0C0H 

••*64 


PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

LDIR 

EX 

EXX 

POP 

POP 


JR 

DBC 


INC 

LD 

INC 


BXX 

LD 

OPBN75： LD 
INC 
OR 
JR 

0PBN8: EXX 

INC 
BXX 
DBC 
JR 


BC 

HL 


HL.PDFLT 
DB t PARAH 
BC f 6 


••COPY DEFAULT 
;DB •: PARAH 


HL 

BC 

DBpPLIST 
A ；FLAO 

AP.AF 1 
A,C 

Z.FINI8 

6 

HZ,0PBH6 
C ;C:6 

AP f AP f ； A , <>0 

B f (HL) 

HL 

A,(DB) 


Z,ERR 

B 

H2.0PBH7 


(DB).A 

A t (DK) 


HZ.0PEN6 

AF.AP* 

A 

Z f SBT2 

A f (HL) ；ENDCOD； 

40H 

C.ERR 

80H 

HC.ERR 

1FH 

(DE),A ；STORE 


；SET ZCTC,ZS10 




f 試験に出る^ ^ 



OPKN2 : 

LD 

B t D 

；KBEP 

•P/IRITY 

LD 

INC 

E，0 # N 

A,(HL) 

HL 



LD 

?•? 



JR 

Z,OPBN3 



INC 

CP 

JR 

し 

Z,OPEN3 

；Dsl 


INC 

CP 

V 

;D:2 


JP 

NZ,BRH 


OPBH3 : 

LD 

A,B 



OR 

D 



LD 

B,A 

；KEBP 

；DBTA BIT LEN 
LD 

INC 

$•6,7, 8 

A,(HL) 

HL 



SUB 

•6, 



JP 

C f BRR 



CP 

4 



JP 

nc 9 err 


: A:0-3 

PUSH 

AF 



LD 

OR 

D^ueeeeeB 

A 



SLA 

DEC 


OPBN35： LD 
CPL 
LD 
POP 
OR 
JP 
XOR 

OPEN4: RRCA 
RRCA 
OR 
LD 

RRCA 

OH 

OR 


NZ.MLOOP 

A,D 

(MASK) f A 
AF 

PE V 0PBN4 

11B 

1 

(WR3+1>,A 

80H 

e 2 H 

08H 

(WRS'M) .A 


ソース リス ト 


EA8B 


BA8C 

BA8D 

BA8B 

HA96 

BA92 

BA94 

BA95 

BA97 

BA99 

BA9A 

BA9C 

BA9F 

BAAe 

EAA1 


BAA2 

BAA3 

BAA4 

BAA6 

BAA9 

BAAB 

BAAE 

BAAF 

EAB1 

BAB2 

BAB4 

EAB6 

EAB7 

EAB9 
E 人 BA 
EABB 
BABE 
EABF 
EAC0 
EAC3 
EAC5 
EAC6 
BAC7 
BAC9 
BACC 
BACD 
EACF 
EAD1 
EAD3 


EAD6 
BAD7 
BADS 
BADA 
BADD 
EADF 
BAB2 
BAB 3 
BAE4 
EAB5 
BAB6 


BAB9 

EABA 

EABB 

BABB 

BAF1 

BAF4 



BAF8 

BAF9 

BAFA 

BAFD 

BAFB 

BAFF 

BBee 

BB01 

BBe3 

BBe6 

BB07 

BBe8 

BB09 

BB0A 

BBOB 

BBee 

BB0D 

BB0B 

BB11 

BB12 

BB14 

BB15 

BB16 

BB17 

BB18 

BB19 

BB1A 

BB1C 

BB1D 

BB1E 

BB1F 

BB20 

BB22 

BB23 

EB24 

BB26 

BB27 

EB29 

BB2C 

EB2B 

EB31 

BB33 

BB34 

EB35 

EB36 



16 ee 

FB 4B 
28 eB 

14 

PE 4P 
28 06 
14 

FB 45 
C2 BB26 


7B 

23 

D6 35 
DA BE26 
FB 04 
D2 BB26 

F5 

16 E0 
B7 

2B 05 
CB 22 


2F 

32 BB61 

FI 

B7 

EA BAC5 
BE 03 


F6 01 
32 EE5A 
OP 

F6 ae 
P 6 e 2 
F6 08 
32 BB54 


7B 

23 

D6 31 
DA BB26 

PE ea 

D2 BB26 

3C 

87 


C5 

B5 

21 BB3P 
11 BB45 

ei eeee 

BD BO 

BB 

D9 


ea 

79 

B7 

28IF 
FB e6 
20 02 
OD 

e 8 


B7 

CA BB26 
B8 

2« F7 

D9 

12 

D9 

1A 

13 

B7 

20 PB 


2810 
7B 

FB 40 
DA BB26 
FB 80 
D2 BE26 
B6IF 
D9 


1PCA 

1F98 

1FA8 

095C 

0940 

0080 

eeeD 

eeex 

eeeE 

eeeF 

een 

0013 


BA00 C3 SA1B 
BA03 C3 BB84 


EM6 C3 BCDD 
BA09 C3 BD35 


BA9C C3 BD68 
BA0F C3 BD56 


EA12 C3 EB98 
BA15 C3 EBB9 


BA18 C3 BC9A 
BA1B C3 ED90 


HA1£ 3A EB60 

EA21 B7 

BA22 28 07 


EA24 D5 

BA25 C5 

EA26 CD EB84 

EA29 Cl 

EA2A D1 

EA2B 3E FF 

EA2D 32 HE60 

EA30 3D 

EA31 20 FD 

EA33 F3 

EA34 21 EBC6 

EA37 22 005C 

EA3A FB 

EA3B EB 

EA3C 78 

BA3D B7 

EA3E CA EE26 

BA41 05 

BA42 7E 

BA43 23 

EA44 FE 49 

EA46 28 0B 

EA48 FE 4F 

EA4A 28 07 

BA4C FE 43 

EA4E 28 03 

EA50 C3 EE26 

EA53 32 EE4B 

BA56 78 

BA57 D6 04 

EAS9 DA BE26 

EA5C FB 07 

BA5B D2 EE26 

EA61 4F 

EA62 7B 

BA63 23 


EA64 D6 30 

BA66 FE 07 

EA68 D2 BB26 

EA6B 16 D0 

BA6D D6 02 

BA6F F5 

BA70 30 01 

SA72 AF 

BA73 B7 

EA74 28 05 

BA76 CB 3A 

BA78 3D 

BA79 18 P8 

BA7B 7A 

BA7C 32 BB2B 

BA7F FI 

BA86 16 40 

EA82 30 07 

BA84 16 80 

BA86 3C 

BA87 28 02 

BA89 16 Ce 


LDLDDECJR 
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BC,ZSI0+1 
A v (PARAM^0) 

*N* 

Z ；NOTHING 



A?(XPLAG) 

J 2 

A,XOPP ；X CTRL 
(XFLAO ) 9 A 
PPUTC0 


B5 

CD BCA4 
El 
77 
23 

36 ee 

C9 

cd e33e 

CA BB2A 
3A BB6A 
B7 

28 P4 
F3 

3A BB6A 
5F 

2A BB68 

3A BB61 

A6 

57 

23 

B5 

ei BBBB 
B7 

BD 42 
B 1 

20 03 

21 BB6B 

22 BB68 
7B 

3D 

32 BB6A 
FB 30 
D5 

DC BC3B 
FB 
D1 
7A 


23 

78 

FK 02 
DA EE26 
05 

0E 00 

E5 

C5 

CD 0330 
CA EE2A 
3A BE6A 


PUSH 

CALL 

POP 


： TC ： CALL 
JP 


；RETURN CHAR 


LD 

LD 


PUSH 

CALL 


LINPUT ： BX 

PUSH 


INC 

LD 


PUSH 

PUSH 

CALL 

JP 

LD 


(HL),A 

HL 

(HL),0 


2,BREAK ;BREAK? 
A»(QLBN) 


A f (QLBN) 
B，A 

HL 9 (TAIL) 
A f (MASK) 
(HL) 


； RB-OBT 
； 3AVB QLEN 


D.A 

；QBT DATA 

HL 

HL 


BC.Q1 


HL # BC 

HL 


HZ,0BTC1 

HL v Q0 

；QUB ! 

(TAIL) f HL 

A,K 

；OBT C 

A 


(QLBN) f A 

QMAX-16 

DE 


C t SOK 

••SEND 

DE 


A，D 


DE f HL 


HL 

HL 


A,B 


C 9 BRR 

； N0 SPACE 

B 

；DEC COUNTER 

C f 0 


HL 

BC 

；SAVE COUNTER 

QBHEAK 

Z,BREAK 
A,(QLEN) 

； BREAK? 


8WAIT ： LD 
LD 
CP 
RBT 
CP 
JR 
CP 
RBT 
LD 
OR 
RBT 
LD 
LD 

CALL 

SWAIT1 ： LD 
LD 
OUT 
LD 
AND 
OUT 
RBT 


01 IP99 
3A BB45 
FB 4E 
C8 

FB 62 
2811 
PB 68 

ce 

3A BB63 
B7 

ce 

3B 13 
32 BB63 
CD BD77 

011F99 
3B 05 
BD 79 
3A BB54 
E6 PD 
BD 79 
C9 

3A BE45 
PB 4B 
C8 

FB 52 
2812 
FB 58 

ce 

3A BE63 
B7 
C8 
AF 

32 EE63 
3E 11 
CD BD77 
C9 

011F99 
3B 05 
BD 79 
3A 6B54 
F6 02 
ED 79 
C9 


LOC ： 


LD 

CP 

RBT 

LD 

CP 

RBT 

CALL 

RBT 

LD 

LD 

INC 

LD 

RET 


；BREAK B,A f F 

QEOF ： LD 
OR 
RBT 
LD 
CP 
RBT 
PUSH 
LD 
LD 
POP 
CP 
JR 
XOR 

QBOF1 ： OH 
RBT 

EOF ： CALL 
LD 
JR 
DBC 

BOF1 ： LD 
INC 
LD 
RET 

INTRSH ： DI 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

: LD 

INTR1 ： LD 
OUT 


LD 

INC 

PU3H 

LD 

OR 

SBC 

POP 

JR 

LD 

INTB2 ： LD 
LD 
INC 


LD 

LD 

INC 

CP 

CALL 


POP 

POP 

POP 

POP 


CP 

JR 

CP 

RBT 




LD 

OR 

RET 

XOR 

LD 

LD 

CALL 

RBT 

SOK1 ： LD 
LD 
OUT 
LD 
OR 
OUT 
RET 

XGBTC ： CALL 


；S AND 7 BITS 


Z.SOK1 

T 

A,(XPLAG) 


(XFLAO),A 
A,XON 
PPUTC0 

BC.ZSIO+l 
A, 5 
(C),A 
A,(WR5^1) 

O 000 Oei 0 B 

(C) f A 


POETC 

B,A 


；OBT CHAR 
；SAVE 


A,(PARAM^1) 

•s 1 

NZ r XGETC4 
A f (MASK) 
111111 IB 
NZ,XGBTC4 


NZ f XOETCl 

SO ；TO KANA MODE 

Z.XOBTC2 


XGBTC1:CP 


XOR 

XGBTC2 : LD 


SET 

XOBTC4 : LD 
RBT 


(RKIN),A 
XOBTC 


eAOH-e80H 

C.XGBTC4 


；CLEAR 
；AGAIN 


7,B 

A.B 


INITBF 
BC,ZCTC+1 
A.eieeouiB 
(C) f A 
A r (CTR) 
(C),A 

hl 9 siosa 

BC f 2SIO*fl 


SBTSIO 

HL,SIOSB 
BC,ZSIO+3 
A,5 

SBTSIO 

A,0FFH 

(OPENF) 


； CH0 

；MODE 


(QLBN) V A 

HL,Qe 

(HBAD) f HL 

(TAIL)»HL 

(LASTX),A 
(XFLAO) 
(TKIN) f A 
(RKIN) f A 


A f (IOC) 
• O 1 


A f (ECODB) 
20 H 


A,(QLBN) 

(HL) f A 

HL 

(HL) f 0 ；RBT 8IZB 


BCU 

BC14 

BC17 

BC19 

BC1A 

BC1C 

BC1B 

BC2e 

BC21 

BC24 

BC25 

BC26 

BC28 

BC2B 

BC2B 

BC2P 

BC32 

BC34 

BC36 

BC39 

BC3B 

BC3D 

BC3B 

EC41 

BC43 

BC44 

BC46 

EC48 

BC4A 

BC4B 

BC4E 

EC4F 

BC50 

BC51 

BC54 

BC56 

BC59 

EC5A 

BC5D 

BC5F 

BC61 

BC64 

BC66 

KC68 

BC69 

BC6C 

EC6D 

EC70 

BC72 

BC74 

EC77 

KC79 


Z ；EMPTY 

A 9 (BCODB) 

20H 

；NO BCODB 




HL 9 (TAIL) 

B t (HL) : nozoku 

HL 

B 

Z r QBOFl 

A ； 8ET Z 


0FFH 


QEOF 

DB,0 

2,B0F1 


；SBT NZ 


；INT ROUTINE 


A,1 

(C),A ； HR1 
A,(C) 


A,(C) 

HL,(HBAD) 
(HL),A 


HL 

HL 



BC7B 

BC7B 

BC7F 

BC8e 

BC82 

EC84 

BC86 

EC88 

BC8A 

BC8C 

BC8D 

BC90 

BC92 

BC94 

BC96 

BC98 

BC99 

BC9A 

BC9B 

BC9B 

BC9P 

BCAO 

BCA1 

BCA3 

BCA4 

BCA7 

£CAA 

BCAD 

BCAB 

BCBe 

BCB1 

BCB4 

BCB5 

BCD8 

BCBB 

BCBC 

BCBD 

BCBB 

BCBP 

BCC2 

BCC3 

BCC5 

BCC6 

BCC8 

BCCB 

BCCB 

BCCP 

BCDO 

BCD3 

BCD5 

BCD6 

BCD9 

ECDA 

BCDB 

BCDC 

ECDD 

BCDB 

KCDF 

ECE0 

ECB1 

BCB3 

ECE6 

BCB7 

ECB9 

ECBA 

BCEB 

ECEB 

BCFl 


EB37 CD EB6A 

EB3A 011PA9 

BB3D 3B 47 

EB3F ED 79 

BB41 3A EE2E 

BB44 ED 79 

EB46 21 EB4C 

EB49 011P99 

BB4C 3B 0F 

BB4B CD BB63 

BB51 21 BE5B 

BB54 01 IF9B 

BB57 3K 05 

BB59 CD BB63 

BB5C 3E FF 

BB5B 32 BB60 

BB61 FB 

BB62 C9 

BB63 04 

BB64 BD A3 

BB66 3D 

BB67 20 FA 

EB69 C9 

BB6A AF 

BB6B 32 EB6A 

BB6B 21 BB6B 

KB71 22 BB66 

BB74 22 8868 

BB77 32 BB62 

BB7A 32 BB63 

BD7D 32 BB64 

BB8e 32 BK65 

BB83 C9 

BB84 AF 

BB85 32 BB66 

BB88 3A BB4B 

BB8B PB 4P 

BB8D Ce 

BB8B 3A BB4A 

BB91 PB 26 

BB93 C8 

BB94 CD BDCD 

EB97 C9 

EB98 3A BB6A 

BB9B 77 

BB9C 23 

BB9D 36 ee 

BB9P C9 


BBAe 3A BB6A 

BBA3 B7 

BBA4 C8 

BBA5 3A BB4A 

BBA8 FB 20 

EBAA C8 

BBAB B5 

BBAC 2A BB68 

BBAF 46 

BBB0 B1 

EBB1 B8 

BBB2 28 02 

BBB4 AF 

BBB5 C9 

EBB6 F6 FF 

BBB8 C9 

BBB9 CD BBAO 

BBBC 11 0000 

EBBP 28 01 

BBC1 IB 

EBC2 73 

BBC3 23 

BBC4 72 

BBC5 C9 

BBC6 F3 

BBC7 F5 

BBC8 C5 

BBC9 D5 

BBCA B5 

EBCB 011F99 

EBCB 3B 01 

EBD0 ED 79 

BBD2 BD 78 

EBD4 0B 

BBD5 ED 78 

BBD7 2A EE66 

BBDA 77 

BBDB 23 

BBDC H5 

EBDD 01 BBBB 

BBBO B7 

EBB1 ED 42 

6BB3 El 

BBE4 20 03 

BBB6 21 BE6B 

BBB9 22 BE66 

BBBC 21 BB6A 

EBEF 34 

EBFO FB 13 

BBF2 20 05 

6BF4 32 BB62 

BBP7 18 08 

EBF9 FB 11 

BBFB 20 04 

BBPD AF 

BBFB 32 BB62 

BCei 3A BB6A 

BCe4 3C 

BC05 FB 4e 

KC07 D4 ECU 

BC0A El 

BCeB Dl 

BC0C Cl 

BCeD PI 

SC0B FB 

EC0P BD 4D 


♦ 111 
10 5-t- le 
ZS.AVR11.A 
BC,A.5(C)A,( 1 U (C) 


4 6 1 5 5 
A 4 6 6 6 
c E34EFD R 6 B 7 o F 6 B 7 0 2 8 
E E 5 2 B 7 1 B 0 0 0 1 0 0 B D 2 0 F 

D7AB0AK0 A 7 8 0 B 8 8 B o F 2 8 B8B89 
C43F23F2 3 B 7 2 F 2 1 F 2 A 31 F 3 c 7 c 




CALLOLDOUTLDOUT LDLD LO CALLDLDLD CAL LDLD BIRBT INC OUT DBC ORBBTXOS LDLDLD LD LOLDLOLD RBTXOR LO 
SIOTBP 

BNCLO£ 


80 Oh : MZ 1987-8. 


►今回は，虫人に代わり私が丹きます。新婚時代はよくマシン語の入力（本の記彤から） 
をしました。敁近ではスロットマシンゲームを Oh ! MZ から K ほど入力してまして，まだ完 
成していません。早く走らせたいと思います。 岡本圈子 （26) 愛知県 





5 ；P AREA 

1 ； 5+l=6 

1 ；OPBH MODB FLAG 

eeeneeeB ； wr8 

i.ioh 

2.00H 

4,00H 

6,00H 

7,00H 

3 V 00H 

18H 

i f eeH 

2.INTRSV 

0 ；OPBB FLAG 


MASK ： DS 
LASTX : DS 
XFLAG ： DS 

THIN ： DS 
RKIN ： DS 

HEAD ： DS 
TAIL ： D3 
QLEN ： DS 
Q0 ： DS 
Ql ： 


；DATA MASK 
；R FLAG 
；T FLAG 

；R KANA FLAG 
;T KANA FLAG 

；QUB HEAD 
；QUE TAIL 
；Q LENGTH 


試験に出る^ JJm 



PUSH 

BC 

； 3AVB IT 


LD 

A.8I 

； 3HIFT IN 


CALL 

PPUTC 



LD 

POP 

(TKIN) t A 

BC 

IKANA ： 

LD 

A，B 



ahd 

7FH 

； 3BND 7 BITS 


JR 

PPUTC 


NKANA ： 

LD 

A,(TKIN) 



OR 

A 



JR 

Z.PUTC0 

； M0 KANA MODB 

* 

PUSH 

BC 

;SAVE IT 


LD 

A. SO 

；SHIFT OUT 


CALL 

XOR 

PPUTC 

A 

；PUT ANY HOW 


LD 

(TKIN)，A 



POP 

BC 

； B=IT 

PUTCO : 

LD 

A,B 

；DATA TO TX 

PPUTC ： 

PUSH 

AF 



LD 

BC,ZSIO+l 

PUTCL ： 

CALL 

JP 

QBREAK 

Z 9 BREAK 

； BREAK? 


LD 

A,10H 

;RESET STAT 


OUT 

(C) f A 



IN 

A, (C) 

；OBT RRO 


BIT 

2,A 

；TX BUFF 


JR 

Z,PUTCL 



CALL 

JR 

LD 

CHTXOK 

Z,PUTOK 

；TX OK? 


A,10H 

； 8TAT RESET 


OUT 

(C) t A 



JR 

PUTCL 

; し OOP 

PUTOK ： 

DSC 

BC 

；DATA PORT 
； D=CHAR 


POP 

DE 


LD 

A,(MASK) 



AND 

D 



OUT 

(C) f A 

；TX DATA 


LD 

A,(QLBN) 



OR 

A 

； EMPTY? 


RET 

Z 


；DROP : 

>CON,XOFF 

LD 



PENDO : 

HL,(TAIL) 


LD 

A パ HL} 

: NOZOKU 


CP 

XON 



JR 

Z,PEND1 



CP 

XOFF 



RET 

NZ 


PEND1 ： 

CALL 

PGETC1 

；DROP 


JR 

PEND0 


CHTXOK 

: LD 

D，A 

；SAVK RR0 


LD 

A, (PARAM-fO) 


CP 

す 

； N0 CON 


RET 

CP 

し 

；RTS 


JR 

NZ V CHX 



LD 

A,D 



CPL 


；REVERSE 


BIT 

5，A 

；RTS 


RET 



CHX ： 

CP 

JR 

Z,CHX1 



XOR 

A 



RET 



CHX1 ： 

DI 


；ENGIMON 


B1 

RBT 

ERR ： LD 

JP 

BREAK ： DI 
JP 

CTR ： DS 

PLI8T ： DB 


A,5 

(IX) 


；CTC COUNTER 


— m 


XDAA 

MAC 

SDAD 

EDAF 

EDB2 

EDBB 

BDB6 

BDB7 

BDB9 

SDBB 

SDBB 

BDBF 

SDC1 

BDC2 

BDC4 

BDC7 

EDC8 

SDCB 

EDCC 

SDCD 

BDCE 

EDD1 

EDD4 

EDD7 

HDD9 

EDDB 

BDDD 

EDDF 

EDE1 

EDE4 

EDB6 

EDE8 

EDEA 

EDEC 

EDED 

BDEB 

EDF1 

BDF2 

EDF4 

KDF7 

EDF8 


20 OA 
C5 

3S 0P 
CD EDCD 
32 BB64 
Cl 




9A BB64 
B7 

28 OB 
C5 

3B 6B 
CD BDCD 
AF 

32 BB64 
Cl 

78 

P5 

011F99 
CD 0330 
CA BB2A 
3B 10 
BD 79 
BD 78 
CB 57 
28 Fe 

CD BB09 
28 06 
3B 10 
BD 79 
18 B5 

OB 


3A BB6A 
B? 


EDF9 

BDFC 

BDFD 

BDFF 

EE01 

EE93 

EE04 

EE07 


FE 11 
28 03 
FE 13 
C0 

CD EC9A 
18 F0 


KCF4 B7 

BCF5 28 F4 

ECF7 CD EBA0 

ECFA 28 0A 

BCFC Cl 

ECFD El 

ECFE 79 

ECFF FE 0D 

EMI U, 

BD03 2B 

ED04 18 27 

ED06 CD EC69 

ED09 Cl 

ED0A El 

EDOB F5 

ED0C 3A EE48 • 

ED0F FE 4C 

ED11 28 07 

BD13 FI 

ED14 FE 0D 

ED16 2815 

EDI8 18 OE 

E02A 79 

ED1B FE 0D 

ED1D 20 08 

F.D1F FI 

ED20 FE 0A 

ED22 20 04 

ED24 2B 

ED25 18 06 

ED27 FI 

ED28 77 

ED29 4E 

ED2A 23 

BD2B 16 BC 

BD2D Dl 

1D2B B7 

KD2P BD 52 

VD51 BB 

BD32 ID 

BD33 73 

8094 C9 


BD36 D6 

BD96 RB 

IB37 7B 

BDS8 23 

BD39 B8 

SD9A D2 BB26 

BPSD e6 

XD9B B7 

BD9F 2812 
ID41 47 

XD42 es ee 

BB44 C5 

KD46 B6 

BD46 CD BC69 

KD49 B1 

KD4A Cl 

BD4B 77 

ID4C 23 

BD4D ec 

8D4B 10 F4 

BD5« SI 

KD51 71 

BD52 C9 

BD53 Dl 

BD54 12 

BD55 C9 

BD56 CD ED68 

BD59 3B 0D 

BD5B CD BDCD 

BDSB 3A BB47 

BD61 FB 4C 

BD63 C0 

BD64 3B OA 

BD66 18 65 

BD68 78 

BD89 B7 

B06A C8 

ED6B 1A 

BD6C 13 

ED6D C5 

BD6B D5 

ED6F CD ED93 

ED72 Dl 

BD73 Cl 

BD74 10 F5 

ED76 C9 


POP 

POP 


2,LIP1L 

QBOF 

Z f LIPlLl 


JR 

DEC 

JR 

LIPIL1 ： CALL 
POP 
POP 

；1 LINK? 

PUSH 

LD 

CP 

JR 

POP 


LIPL1 : LD 


NZ f LIPL2 

HL 

LIPL2 ；SUTE CR 


BC 

HL 


Z,LIPL2 

LIP2 

A,C 


LIPL3 ： 

LIP2 ： 

LIP3: 


LD 

LD 


INC 
DJNZ 

LIPL2 : POP 

OR 
SBC 
EX 
DBG 
LD 
RET 

；INPUT n CHAR 

INPUTN ： PUSH 


CP 

JP 


(HL),A 
C,(HL) 


HL.DB 

DE V HL 


<HL>,B ；STORE LBN 


DE,HL 

A,(HL) 

HL 

NO f ERR 


••SAVE ADDR 


LD 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

LD 

INC 

INC 

DJNZ 

POP 

LD 

RBT 


IPN2 ： POP 
LD 
RET 

PRINT ： CALL 
LD 

CALL 


LD 

CP 


PRINTS : LD 


RET 

PUTSL ： LD 
INC 
PUSH 
PUSH 
CALL 
POP 
POP 
DJNZ 
RET 

PPUTC0 : PUSH 
LD 

PUTCL0 : LD 
OUT 
IN 
BIT 
JR 


JR 

LD 

OUT 

JR 


PPUTC1 ： LD 


Z,IPN2 

B, A 

C, 0 

BC 

HL 

XQBTC 

HL 

BC 

(HL),A 

HL 

IPHl 

HL 

(HL) f C 


REQUEST 0 CHAR 

COUNTER 

LKN 


；TOP ADDR. 
；STORE LBN 


PRINTS 

A,CR 

PPUTC 

A, (PAHAM^-2) 


NZ 

A t LF 

PPUTC 


； f C 9 


AF 

BC,ZSIO+l 

A,10H ；RESET STAT 

<C) r A 

A,(C) ；OET RRO 
2 f A ；TX BUFF 

Z,PUTCL0 


CHTXOK 
Z,PUTOK 
A f 10H 
(C),A 
PUTCL0 

A,(HL) 

PPUTC 


B,A 

A, (PABAM-f 1) 

•s* 

NZ.PUTC0 

A ， (MASK) 
111111 IB 
NZ V PUTC0 


TX OK? 

STAT RESET 
LOOP 


f S 9 AND 7 BITS 


7,B 

Z 9 NKANA ；NOT KANA 
A t (TKIN) 


► 富士通の 9450 へ IBM のメインコンピュータから送られてくるデータを ，XI turbo Z で読 

み出すことができました。 Oh ! MZl 986 年2月号の％インチコンバータの EBCDIC — ASC 変 
換を使わせてもらったのです。 ED 5 B 番地は — 2 0 h にしました。 

宮城照彦 （40) 千葉県 


試験に出る XI 5ゴ 


s S 9 BBBBBBBB B B B B 
DD D DDDDDDDD DDD D 


lm-b a 

AD : s. 

R V € 01245673 
As a IHRRRRRR 
• PB ;I —3WWWWWWW 


CP c 

0 4 

B 0 0 o 0 c 

5 2 A 40000 4 

4 6C 

EE 25 F 82 8 6 9 F 2 B c c B E 0 

E 4 5 0 6 5 o B 0 B 1 5 4 4 4 4 4 2 

7AE8E0AFB9 E8F93 A7B9 B D 33 8 3 3 3 A EE 
53FCF272CC F2ACF 3BFC 3D F c 5 5 4 4 4 4 4 


0 0 0 0 0 0 0 0C 
10 0 0 9 0 0 05 




9ADF 024 If 


9BDEF 0345 68 A B E p 3 6 9 c p 3 5 A B CDF1 3579 BCE 0 123 45 68ABB 
0000111111 11111 2222 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 4 4 4 4 44455555 5 5 5 6 6 6 6 66 6 6 6 6 E 
eheebebebe eeeee bebe b b b s b b b b b b b e b b e beebebeh e b h e bee EE E E E E E 
££eeh£e£ee eeeee BEB8 B s BB B EBBBB E H E B E BEEBEBEH EEC E £ E E E B EEEEE 


9 9 6 1 4 
9 0 4 6 6 
F 09876 B 2 0 9 B A B 31 E F A 8 5 B 
11775 F E 617 E 3 E 5 3 B 7 2 7 l B 

51 E D D B 8 D 8 B D 8 E 8 7 \ E 0 ABO B 8 A 7 
F 0 3 6 E c 2 C23E1 71 4 3 F 2 3 F 2 c 2 3 B 

7 8 B D F l 3 5 8 A c E 0 1 3479 B53L0^ ^ ^ p 
777778 »88 8 8 8 8 99 9 9 9 9 9)9 )A)A)A)A )4 

ededededededhedbdedbdededkdededededbdbb BBSs 












ED80 

ED88 

ED90 

ED98 

EDA0 

EDA8 

EDB0 

EDB8 

EDC0 

EDC8 

EDD0 

EDD8 

EDE0 

EDE8 

EDF0 

EDF8 


ED00 

ED08 

ED10 

ED18 

ED20 

ED28 

ED30 

ED38 

ED40 

ED48 

ED50 

ED58 

ED60 

ED68 


SUM ： CA 40 7A D2 2F 72 2F 93 


SUM ： 58 3A 50 EE 95 E4 39 BE 


3F 

C8 

58 

B4 

48 

D2 

D0 

75 

C5 

08 

16 

7A 

00 


リスト 2 ダンプリスト 

ED70 93 ED D1 Cl10 F5 C9 F5 : D5 
ED78 0199IF 3E 10 ED 79 ED : 5A 


SUM ： 0D 24 66 AA 33 B7 5D 118D3D 


EC68 C9 CD A4 EC 47 3A 46 EE : DB 
EC70 FE 53 20 24 3A 61 EE FE : 1C 
EC78 7F 20 ID 3A 65 EE B7 78 : 78 


SUM: 

EC80 

EC88 

EC90 

EC98 

ECA0 

ECA8 

ECB0 

ECB8 

ECC0 

ECC8 

ECD0 

ECD8 

ECE0 

ECE8 

ECF0 

ECF8 


EB00 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 

EB60 

EB68 

EB70 

EB78 


SUM ： B8 97 FI8A CD 80 F9 BF E0FD 


SUM ： 3A 9E FD 4212 

EC00 EE 3A 6A EE 3C 
EC0811 EC El D1 Cl 
EC10 4D 0199IF 3A 
EC18 4E C8 FE 52 28 
EC20 C0 3A 63 EE B7 
EC28 32 63 EE CD 77 
EC30 99IF 3E 05 ED 
EC38 EE E6 FD ED 79 
EC40 EE FE 4E C8 FE 
EC48 FE 58 C0 3A 63 
EC50 AF 32 63 EE 3E 
EC58 ED C9 0199IF 
EC60 79 3A 54 EE F6 


SUM ： 3D D9 4D E8 87 EB D2 A8 


SUM ： 1A E2 8C E2 

EA80 16 40 30 07 
EA88 0216 C0 5A 
EA90 FE 4E 28 0B 
EA98 0614 FE 45 
EAA0 B2 5F 7E 23 
EAA8 EE FE 04 D2 
EAB0 E0 B7 28 05 
EAB8 FB 7A 2F 32 
EAC0 EA C5 EA EE 
EAC8 0132 5A EE 
EAD0 02 F6 08 32 
EAD8 D6 31 DA 26 
EAE0 26 EE 3C 87 
EAE8 EE C5 E5 21 
EAF0 EE 01 06 00 
EAF8 El Cl112F 


31 

45 

9B 

B7 

7A 

A4 

77 

90 

A2 

24 

4E 

EF 

A3 

88 

0E 

57 


リスト 3 サンプルプログラム 


100 CLEAR &HEA00 

110 IF MEM$(&HEA00 f 3)<>HEXCHR$("C3IE EA") LOADM "RS.OBJ" 


120 

DEFUSR0=&HEA00 

»OPEN 

: STR 

130 

DEFUSRl=&HEA00+3 

•CLOSE 

: * 

140 

DEFUSR2=&HEA00+6 

1 LINPUT 

: STR 

150 

DEFUSR3=&HEA00+9 

*INPUTN 

: STR 

160 

DEFUSR4=&HEA00+12 

* PRINTS 

: STR 

170 

DEFUSR5=&HEA00+15 

1 PRINT 

: STR 

180 

DEFUSR6=&HEA00+18 

f LOC 

: INT 

190 

DEFUSR7=&HEA00+21 

'EOF 

: INT 

200 

DEFUSR8=&HEA00+24 

^PGETCl 

: INT 

210 

DEFUSR9=&HEA00+27 

TPUTCl 

: INT 

220 

> 



230 

A$=USR0("06N83XNCCNZ") 

»OPEN 

240 

A$=USR1 (，."） 


•CLOSE 

250 

C=10:A$=USR2(STRINGS(C,".")) 

1 LINPUT 

260 

C=10 ： A$=USR3(CHR$(C)+STRING$(C,".”>>:，INPUTN 

270 

A$=USR4("STRINGS ，い 


'SEND STRING 

280 

A$=USR5r，ONE LINE") 


*SEND 1 LINE 

290 

A=USR6 ⑻ 


*GET BUF SIZE 

300 

A=USR7(0) 


•EOF ? 

310 

A=USR8(0) 


•GET 1 BYTE 

320 

A=USR9(0) 


»PUT 1 BYTE 


リスト 4 簡単なターミナルプログラム 


220 * 100 - 210 キ * b ウ i\ V スト 3 ノモノヲツカウノテ*アル 
230 A$=USR0("C6N83XNCCNZ") : ，OPEN 

240 L$ =，." 

250 IF USR7(0) THEN PRINT "GET END" : END »EOF 
260 A=USR6(0) : IF A=0 THEN 300 f LOC > 0? 

270 A$=USR3(CHR$(1,0)) 

280 A$=RIGHT$(A$,1) : A=ASC(A$) ’GET AND DISPLAY 

290 IF (A>=&H20) OR (A=13) THEN PRINT A$;:GOTO 260 
300 C$=INKEY$(0) ，READ KEY 

310 IF (C$=CHR$(0)) OR (L$=C$) THEN 340 ， YUUKOU ? 

320 IF C$ = CHR$(13) THEN A$=USR5 (.，.，>: GOTO 340 
330 A$=USR4(C$) ，TX IT 

340 L$=C$:GOTO 250 


SUM ： 07 6C 65 9E 

EB80 32 65 EE C9 
EB88 3A 4B EE FE 
EB90 EE FE 20 C8 
EB98 3A 6A EE 77 
EBA0 3A 6A EE B7 
EBA8 FE 20 C8 E5 
EBB0 El B8 28 02 
EBB8 C9 CD A0 EB 
EBC0 01IB 73 23 
EBC8 C5 D5 E5 01 
EBD0 ED 79 ED 78 
EBD8 66 EE 77 23 
EBE0 B7 ED 42 El 
GBE8 EE 22 66 EE 
EBF0 FE 13 20 05 
EBF8 08 FE 1120 


F3 

F0 

F7 

30 1771 

AF 

32 

60 

EE 

7D 

4F 

C0 

3A 

4A 

04 

CD 

CD 

ED 

C9 

24 

23 

36 

00 

C9 

2B 

C8 

3A 

4A 

EE 

83 

2A 

68 

EE 

46 

91 

AF 

C9 

F6 

FF 

30 

11 

00 

00 

28 

5A 

72 

C9 

F3 

F5 

D5 

99 

IF 

3E 

01 

77 

0B 

ED 

78 

2A 

65 

E5 

01 

EB 

EE 

AD 

20 

03 

21 

6B 

76 

21 

6A 

EE 

34 

11 

32 

62 

EE 

18 

D0 

04 

AF 

32 

62 

7E 


7C4183 AA 68 AE 5D14524C3F2530DA3FFD 

EE S FE 7F S CD SS AF S 3E SSSSS 
sgFE3A 0 F ?£ ED sgKS EE;: 

;D96E5E1ED5AB61AE 
C74E13CECF2C0-D6F 

' 6 DA185E4D8A88BAE 
FE 362 CE6C7C 72037 

807A8A4AE13DE59E 
214370630 C0EEE7E 

7EA1B022EE0998D8 
5333 c 2313 E3701E6 

B280A7D854DDD92A 
c 6122 BE 1 C 6 CEC 7 A 2 

88E30EDFB2F00DE8 
72752 EC 70311 FEEC 


9E 511 DE 894875 D 
6F1FFE726F646C 

DE8867B7D0DA85 

CE200BEBC1C31D 

78D 081555 C9DA5 
24021 DD0E0CE0C 

8AEDBC9E532DE3 

13F02BCEC21C31 

B51E 403607 1D0A 
2 FFF 017207 Dccl 

A17903D2E19DC8 
2 E 0722 1D0CC04C 

018EAEB 8711 EE7 
2C2004EB4E73FB 

DCC 8 E 7232 C 1 DE 8 
0E 41 F 7521 EEEE7 


88 F 358 CE127C 
1C6F 05442005 

CEB9E 5303002 
E4CC 31408100 

AEFF9F0ED160 

9F2AC104C000 

DEA2BAEA 0801 
CE70FC 442100 

05587330 E 058 
C402BC 504201 

3A08E30CC300 
1325 EF044B00 

E72E29E3C343 
F55-F6E444C00 

30E9AD20E 7000 
0FFC3D 5044000 

0808080808080 

0011223344556 

EEEEEEEEEEEEE 

EGEGEEEEEEEEE 


1 7143694578 C0DB 
F FFBC62DA43F4B8 


)0 D E 7 6 8 c - 


F 

D 

B 

2 

E 

4 

D 

8 

E 

9 

5 
1 

c 

5 

A 

5 


-EF7CFE 0033202 CF 

85B1 38850 BC55A49 
16CE026E27DE0CF7 

722 C07A31E5BE 381 
030E3B22EEDEE02K 

8F84DEF 728096071 
2A3ACE 55463 C23BC 

E60D9AE6D2EAADEA 
002 CC6EAE2F7DCE0 

E0E50AAE7EE125A8 

F2FE036EBEED0C62 

6F796EA1EBABE5AB 

00DC3E36E66FFE3E 

0E883A3AB1 2 C80E0 
2F1722F3E23E70EA 


D6ADE6DDC3E00B2E 
0210F2CE 4636263 E 

2A99E 2371 DF2D1E4 
0CDD7DF42C1332E6 

0723009 E9FBF3E82 
2B1118D3709FAE63 

63998 E2FDG1EDA2E 
01DD2F11E303E62E 

EA7B7E99EFEB42E3 

F1FFBEDAE1EE03E6 

F 30086 F1E9B39F62 
122202102956 CA63 

86877 A6BA11DB92E 
24BBEDEE302CFC2G 

78E300EA9EB5EAE2 

B0E124E67EE0EFE6 


4DE 83145287 D9 
DEF 51054 1C7E7 


0BEEE9AA87D5D 

4FEF3C332BC0E 


A 798ED1BDE6585C60 
5 8E0ABE0C9F1C 9350 

c 


2027212 BFF2D54D7 

8 C6FEA5D1F0E321B8 
D 314EDF3F 08703 1E0 

1 03E65 & 2EF6EE3E0F 

3 82F23E2E0FEFBEBA 

4 6E4266B13F4E7FDE 
7 171 CD2C6005E83EE 


DC03FA11E80F 9996 
9AF 283460 E9EE9C0 


D3B04E26B 36675 A1 
DCE68E2200D20F3F 

3D9AD0BA8882E2BE 

CEB3C6EC227DF0CE 

B83D 526793 E7065E 
E6CEC3CB44E03D02 

43B05F18EEBE6082 

8CE9DF27FF4FDD23 

3D837E3B372E367A 

CE9C03FE203E21B7 

A53C81DBE8E6EEF8 

E3CE2DFF72E27EAF 

E3D\ 71005 F6AF618 
1CE9BC 20042 D4201 

3C63EBDCEE34E20D 

CE5CEE35EFC0ED33 

0808080808080808 
00112233445 5 6 6 7 7 
AAAAAAAAAAAAAAAA 

eeeeeeegeeeeeeee 


82 Oh ! MZ 1987.8. 























その筋質問箱 


A わたしゃ〜真室川の解答者ァ〜ョィョィ 
である。 

私の使用機種は X1C と Xlturbo で 
す。普段， turbo ばかり使ってい 
るので C が泣いているではありませんか。 
そこで私はジョイスティックポートを使っ 
て ， C L turbo をつないで， C を turbo の 
RAM ディスクとして立派に活躍させてあ 
げました。しかし，わがままな C はもっと 
なにかしたいと言いました。私は悩んで，悩 
んだ末，グラディウスの100連発でもやっ 
てもらおうと思ったけど，うまく自機が動 
いてくれません。どうしたらいいのでしょ 
うか。どうぞよいご指導を。 

三重県前川英紀 

ううむ，じつになつかしいことよ。 
というのは，その昔 XI のハイパ 
ーオリンピックが全盛のころに，同じこと 
をやっていたりしたからなのであった。 

よ一するにやっていることは， X 1 C を 
連射機能のついた「ジョイスティックアダ 
プタ」にしてしまおうということである。 
実際の構成は，ジョイスティックー > xic -> 
両端がジョイスティックの コネクタ になっ 
ているケーブル— >X1turbo ということに 
なっている。そして，ジョイスティックか 
らの信号を turbo に渡す途中で，トリガを 
バシバシ ON / OFF しようということである0 
さて，前川氏はマシン語プログラムのリ 
ストを送ってきたのであるが，それを見る 
と致命的な欠陥があるよ一である。それは 
なにかというと，「速すぎる」ということで 
ある。すなわち，ゲームでは結局のところ 
100連発などというのは不可能で，せいぜ 
い16〜20連発ぐらいが限度なのである（本 
当はもっと少なくて5連発ぐらいかもしれ 
ない)〇つまり， へたに 速くするとゲームプ 

リスト1連射プログラムの基本 

100 our &H1C00, 7 ：OUT &H1B00.&B101 11111 
110 'MASK=&B101 11111 ： RMASK=MASK XOR fcHFF 
120 MASK=&H1 1011111: RMASK=MASK XOR &HFF 
130 OUT &H1C0G,14 ： A=]NP(&H1B0O) 

M0 OUT AH1C00,15：OUT &HIB00.A AND MASK 
150 OUT &H1C00,14 ： A=1N'F(&H1B00) 

1H0 OUT &H1C00,15：OUT &H1B00.A OR RMASK 
170 GOTO130 

リスト 2 究極の連射プログラム 

100 OUT &H1CO0.?：OUT &H1B00.&B101 11111 
110 'MASK=&B 10111111 ： RMASK=MASK XOR &HFF 
120 MASK = &»1 101 11 I 1 : RMASK = MASK XOR &HFF 
130 C=6 ： U=3 
140 FOR l~\ TO C 

150 Otrr & (H1C00, M ： A=INP(&H1B00) 

OI T &H1C00,15：OUT &H1B00,A A\D MASK 
170 NEXT 

180 FOR t=l TO U 

190 OV；T &H1C0O,14 ： A=lNP(&H!B00) 

200 OUT &H1C00,15：OUT &H1B0O.A OR RMASK 
210 MEXT ： PHINT ". M ； 

220 GOTO140 


ログラムの側で読み飛ばしてしまったりす 
るので，ちゃんと同期を取って ON/OFF し 
てやらないとうまく連射してくれないので 
ある。そこで，とりあえずは BASIC でもい 
いやということで作ったのがリスト1であ 
る。 

簡単に説明しておくと， 100 行で JOY1 を 
入力， JOY2 を出力に設定している。 110, 
120行はトリガ1力 1 トリガ2かを決めるビ 
ットマスクの設定である。ここではトリガ 
1 (STRIG(n> で読み出されるほう）を連射 
するようになっている。 130，140 行はトリ 
ガを ON にして JOY2 から送り出す部分（ビ 
ットをリセットすると ON なのだ)， 150，160 
行はトリガ、を OFF にして JOY2 から送り出 
す部分である。 

このプログラムを走らせると，無条件で 
トリガ1が連射される。ウェイトを入れな 
いで走らせると，だいたい毎秒 40 発ぐらい 
であるから，速すぎるので 145,165 行に 
FOR 〜 NEXT の空ループをいれて調節す 
ることになる。しかしそれでは問題がある 
のだ0というのは，単純に空ループを実行 
しているだ'けた^と，その間はスティックの 
動きを turbo に伝えられないことになるか 
らて''ある。 

よって，その筋のプログラムとしてはリ 
スト2でまあまあ完成ということになるだ 
ろう。カウンタ C と D の値を好みに応じて 
調節すると，あんばいがよくなるであろう。 
これ以上は，おそらく機械語でプログラム 
しても無駄であろうと思われる。なお， XI 
C と turbo をつなぐケーブルはいわゆるク 
ロス接続になっている必要がある。では， 
次の方ど一ぞ。 

1. 画面 スクロール 方法を教えろ。 

2. あのゼビウスはたぶん PCG で 

バックをスクロール させていると思うのだ 
が，よ一く見ても 4 ドット単位なのである。 
どうしてだ？ 3. PCG 用のデータを 作っ 
ておき，それを読んで定義する。1ドット 
ずらしたデータを読んで定義する。これ 
を高速に繰り返せばドット単位 スクロール 
ができるのでは？ 以上，しっかりしっ力、 
り答えるように！ 大阪府藤田憲一 

むむむ，なんてなまいきな質問で 
あろうことか。しかし，特に答え 
てやるからありがた〈思えなのである。 

「あのゼビウス」というのは XI 用のゼビ 
ウスのことであろう。そう，確かじあれは 
バック（地面）が 4 ドッ ト単位でス クロー 
ルするのである。そこで私はさっそくゼビ 



ウスの動作中に IPL スイッチを押して BAS 
1 C を立ち上げ，抜〈手も見せずに “DEFC 
HR TOOL ” を走らせたのである。すると 
思ったと一りに，そこには「4ドットずれ 
た地形図用パターン j が並んでいたのであ 
る。 

そう， XI 用のゼビウスはあらかじめ4ド 
ットずれた A , B 2 セットの PCG を用意し 
ておいて， 「 A グループの PCG — B グループ 
の PCG —1 行 （8 ドット）ずらした A グルー 
プの PCG 」 という具合に表示して，4ドッ 
トスクロールを実現しているのである。実 
際には 320 X 200 の2画面をぎっこんばった 
んと切り換え表示しているのであろう。な 
かなかのハイテクと見た私である。 

さて， 「1ドットずらした データを PCG 定 
義すれば スクロールになる力、」 の 質問で あ 
るが，理論的には可能であるが，実際はだ 
めであろう。問題はよ一するに PCG の定義 
速度である。 turbo で機械語を使えばそれ 
なりのものは作れるかもしれない力 5 '，それ 
でもかなり無理がある。だからあきらめた 
ほうがよいであろう（数の問題もある)。 

最後になったが 「スクロール 方法を教え 
ろ」に対しては「教えません」と答えてお 
くのである。教えてもらうことよりも，自 
分で解決していくことのほうがはるかに価 
値があるのだ。だから甘えるんじやない。 

てなところであるが， 6月号で取り上げ 
た「 XI で 2 DD のドライブを使う」というの 
に関して，奈良県の芝脇岳雄氏をはじめ数 
人の方から解答が来たのである。普通はそ 
の解答を紹介したりするものなのである力す， 
実際は（物理+論理）フォーマットプログ 
ラムの改造が必要だったりするので私は面 
倒臭くなってやめてしまうのである。そう， 
自分でバンバンしなさいなのである。てな 
ところでその筋質問箱の最終回は暮れてい 
くのであった。ぞれでは，さよならさよな 
らさよならである。 
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XB 8000 BASIC 入門一第1回 

めぐりあい X-BASIC 

(基礎編） 

Nakamori Akira 

中森章 


あの日僕の脳天はハンマーでなぐられた 
ようなショックを受けたのでした。そう， 
初めて X-BASIC にめぐりあったときのこ 
とです。僕は，いままで BASIC について知 
っていたはずの常識が通用しないことに絶 
句したのです。 

いままでの BASIC は OS と言語の 2 つの 
性格を持ったコウモリ的言語でした。しか 
し，この X-BASIC はもろに言語だったの 
です。しかも， MON , PEEK , POKE , DE 
VI $, DEVO $ という 低レベル（ハードに近 
い）命令は存在せず，まさに高級言語の顔 
で僕に微笑みかけてきたのです（ハード寄 
りの操作がまった〈できないわけではなく， 
機械語で外部関数を作成することで実現で 
きますが)。 

そして，その文法は単純明快です。従来 
の BASIC では命令の数だけあるステートメ 
ントの書き方が文法でしたが， X-BASIC 
では命令が関数呼び出しで実行されるため， 
文法といえるものは変数の型宣言と制御構 
造の記述しかありません（関数の呼び方な 
んかは文法ではない)。また，関数が主体と 
なることは言語の拡張を容易にします。む 
むっ，こいつは，と思った僕の気持ちがわ 
かるでしよう力、。ご存じのように，父とは 
数学で未知数を表す記号です。そして，そ 
れを名前に冠した BASIC は未知の小宇宙な 
のです。 


転ばぬ先の型宣言 


X - BASIC で扱うことのできるデータ型 
は4バイト整数 ( int )， 1バイト整数 ( char )， 
実数 ( float )， 文字列 （ str ) の4種類です。従 
来の BASIC との違いは，整数が2種類にな 
った （1 バイト整数が増えた）ことと，実 
数が1種類になった（単精度実数がなくな 
つた）ことでしようか。これらのデータを 
変数に入れて使用する場合，変数は型宣言 
をしなくてはなりません。もし，型宣言が 
されない場合は int 型だとみなされてしまい 
.ます。これは従来の BASIC が，明示的に型 
宣言がされない変数をすべて実数型とみな 
していたことと同様です。 
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X 68000 の BASIC 入門講座の始ま 
りです。言語としての新しさと発 
展性が X - BASIC の魅力ですが， 

第1回の今月はその雰囲気を理解 
してもらろために制御構造につい 
てざつと目を通してみましよう。 
ますは記述の美しさに酔いしれて 
, <ださい。 

園 ■ 

従来の BASIC とは異なり， X - BASIC で 
は変数名の最初の1文字で型を宣言するこ 
と （ DEFINT ， DEFDBL など）も，％や# 
によって変数の型を指定することもできま 
せん。各変数ごとに，型を指定しなければ 
ならないのです。これは結構煩わしいこと 
のように思えますが，プログラムで使用さ 
れる変数を自分できっちりと管理するとい 
う意味ではとても大事なことなのです。 X - 
B ASIC の型宣言はデータ型の後ろに変数名 
を並べるという方法で行います。たとえば， 

int dragonar 
char macross 
float gundan 
str ideon 

という宣言は dragonar を 4 バイト整数型， 
macross を1バイト整数型， gundam を実 
数型， ideon を文字列型変数として使用す 
ることを意味します。また同じデータ型の 
変数は変数名をカンマ （，） で区切ることに 
よって一度に宣言することができます。た 
とえば， 

int yuri,lcei 

では int 型の2つの変数 yuri と kei を宣言し 
ます。 

ところで，変数宣言時に変数の初期値を 
設定することもできます。従来の BASIC で 
は，定義していない変数への値の代入は， 
そのままその変数の宣言を意味していまし 
た （ X - BASIC でも int 型の変数宣言になる)。 
たとえば， 
momo=l 

は momo という変数（実数型）を宣言し， 
その値を1にする代入文でした。これと似 
たようなものでしょうか。変数の初期値を 
型宣言時に与えるためには，変数名の直後 


に=を書き，それに続いて値を書きます。 

int kazuya =100, tatsuya , ninaffli =15 

という記述は，3つの int 型変数 kazuya，t 
atsuya , minami ’ ど宣言し， kazuya にはネ刀 
期値100を， minami には初期値15を与える 
ことを意味します。 tatsuya は宣言するだ 
けで初期値は与えていません。 

また，従来の BASIC と同様，各データ型 
の配列を宣言することができます。そのた 
めには， dim を用いて， 
dim char madoka (100) 
dim int hikaru (100,200) 

のように宣言します。すなわち， dim に続 
けてデータ型，配列名を書き，カツコで囲ん 
で添え字の上限を指定します。上の例では， 
madoka は添え字が〇から100である char 型 
の1次元配列， hikaru は添え字が(0,0)から 
(100, 200) である int 型の2次元配列を宣言 
しています。もちろん同じデータ型を持つ 
配列は，通常の変数と同様にカンマで区切 
つて宣言することができます。たとえば， 
dim float lua (10), ataru (20) 

というぐあいです。 

そして， X - BASIC では配列にも初期値を 
与えることができます。これは従来の BA 
SIC には見られない機能でしよう。一般に 
BASIC で配列に初期値を与えるためには， 

din nantara (10) 

という配列宣言のあと， 

for i =0 to 10 

read nantara ( i ) 
next i 

などとして， READ 文を FOR ルーフ。 で繰り 
返し， DATA 文から初期値を読み込んでや 
る必要があります。しかし， X - BASIC では 
そのような面倒臭いことはしなくてよいの 
です。配列の初期値の設定も変数の場合と 
同じく，配列名のあとに=を書き，配列要 
素をカンマで区切りながら，大カッコ|と 
1で囲んでやればよいのです。また，丨と i 
で囲んだ文は1行に書かなくてもよいとい 
う決まりがありますから，配列の初期化は 
次のように，美しく行うことができます。 

din int seiya ⑸ ={ 

0,2,4,6,8,10 














} 

dim int hyouga(2,3)={ 

0,1,2,3, 

4， S ，6,7, 

8,9,10,11 

> 

dim int shun(l ， 2,3)={ 

0,1,2,3, 

4,5,6,7, 

8,9,10,11, 

12,13,14,15, 

16,17,18,19, 

20,21,22,23 

} 

上から順に 1 次元配列， 2 次元配列，3次 
元配列の初期化の例です。1次元配列のと 
きは要素を順番に書けばよいのです力、2 
次元，3次元となるとどういう順序で要素 
を並べるのかわからなくなる人がいるかも 
しれません。そこで，ちょっと解説してお 
含まし上ラ 0 

一般的にいって2次元配列 

a(x,y) 

が宣言されているとき， a は （y + 1) 個の要 
素を持つ1次元配列が (x + 1) 個の要素を持 
つ1次元配列になったものとみなすことが 
できます。すなわち，上の例で hyouga と 
いう2次元配列は， 

0,1 ， 2,3 

という要素を持つ1次元配列と， 

4,5,6,7 

という要素を持つ1次元配列と， 

8,9,10，11 

という要素を持つ1次元配列を並べたもの 
ということができます。 

3次元配列の場合も同様に， 

a ( K ， y ， z > 

は添え字の範囲が （ y ， z ) で宣言された2次 
元配列を （x + 1) 個の要素とする1次元配列 
とみなすことができます。上の shun という 
3次元配列は， 

0,1,2,3, 

4,5,6,7, 

8,9,10,11 

という添え字の範囲が（2,3)である2次元 
配列と， 

12, J3, 14,15, 

16,17,18,19, 

20,21,22,23 

という添え字の範囲が (2,3) である2次元 
配列を並べたものと考えることができるの 
です。 

3次元は2次元配列の並びであり，2次 
元配列は1次元配列の並びですから，結局 
はすべて1次元配列の初期値の並べ方に帰 


着してしまうのです。こう考えていくと多 
次元配列に初期値を与える場合に，どのよ 
うな順序で要素を並べていったらいいかと 
いうことがわかると思います。4次元以上 
は感覚的にとらえることができないのでよ 
くわからないと思ったらもう負けているの 
です。 

ステートメントを見たら 
制御構造と思え 

X - BASIC ではほとんどすベての機能は 
関数呼び出しによって行われます。しかし， 
プログラムの 流れを制御するような構造は 
関数では実現しにくいものです（余談です 
が LISP は制御構造まで関数にしてしまって 
いるゲゲボな言語です)。そして，こういう 
制御構造が X - BASIC での数少ない ステー 
トメント（関数でない命令）となって残っ 
ているようです。したがって，制御構造を 
理解してしまえば， X - BASIC を8割がた理 
解したのも同然です。 

それではその制御構造に ついて，ザアー 
っと眺めてみることにしましよう。 

if Ikn else 

まずよく使われるのが if - then - else の構 
文です。これは従来の BASIC にもありまし 
たし，使い方もそんなに変わりません。こ 
れまでと同様， 

if 条件式 then 文： else 文 2 

の形式で使用します。“条件式”の値が真 (0 
でない）なら“文1”を実行し， tt 条件式”の 
値が偽 （0) ならば“文2” を実行します。 
また， else 以降が存在しなければ“条件式” 
が真のときのみ“文1”を実行します。これ 


を流れ図で示すと図1のようになります。 

このように従来の if となんの違いもない 
のですが， X - BASIC では“文1”，“文2”を| 
と丨で囲んで記述できる点が重要です。配 
列の初期化のところでも述べましたが ，I 
と I で囲んだ記述は複数行にまたがっても 
よいのです。これは，従来のように ， then 
や else 間をマルチステートメントでぎちぎ 
ちに埋めて文を記述していたころと比べれ 
ば大きな進歩です （ X - BASIC でも：で区 

切ることにより マルチステ ートメ ン トの記 
述が可能ですが)。やっと BASIC のプログラ 
ムにも美しさを追及できる時代になったよ 
うですね。以下に if - then - else の記述例を 
示します。 

例 ID 1行で記述 

if i =l then print “ いち ” else if i = 
2 then print •• にい ” else print •‘たく 
さん” 

例圔 then や else の後ろを複数行に分けた 

if i=l then { 

print " いち ” 

}else{ 

if i=2 then { 

print “ にい ” 

}else{ 

print "たくさん” 

> 

> 

例囹 else と if をつなげて else if で使用 
if i=l then { 

print “ いち ” 

}else if i=2 then { 
print “ にい ’’ 

>eise{ 

print “たくさん’’ 

> 


行番号がいらない 


まさかとは思いますが，ブログラムの入力 
方法を知らない人はいないでしょうね。 X-B 
ASIC では行番号はプログラムの実行に無関係 
ですが，プログラムの入力のために必要です。 
つまり，プログラムの入力に関しては，従来 
どおりの 

行番号文 

という形式で行います。これは， BASIC 上で 
プログラムを入力する場合です。ただ， save , 
load 命令によるセーブ，ロードが アスキー 形 
式で行われますから，エディタ，ワープロ，ビ 
ジユアルシェルの Note Book などで作ったフ 
ァイルをブログラムとして口ードすることも 
可能です。また， save ®, load @ 命令によっ 
て行番号なしでセーブ，ロードすることも可 
能です。この命令を使えば，普通のテキスト 
ファイルを BASIC のエディタ機能を使って編 
集することができるでしょう。 

さて，ここでおもしろいバグ （？） を紹介 
しましよう。以下のプログラムを save @命令 


でセーブしたのち， load ® 命令でロードして 
みてください。 
dim a ⑶=| 

〇,1， 2, 3 

} 

print a ⑼ 

どうでしたか。 save ® 命令でセーブしたのに 
もかかわらず，『行番号のあるファイルです』 
というエラーメッセージが出ましたね。それ 
では，ということで load 命令を使うと，今度 
は 1 ■行番号のないファイルです』というエラ 
ーメッセージが出て，結局ファイルをロード 
することができません。これは，上のプログ 
ラムの2行目が， 

0. 1, 2, 3 

であるために，この行が行番号付きの行（行 
番号は 0) とみなされたためです。 エラー チ 
エックを厳しくしたために，使いやすいはず 
の1〇3(1@命令がかえって使いにく くなってい 
るという例でした。 
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for next 

for next のループも BASIC ではよく使わ 
れる制御構造です。これは，繰り返し回数 
がわかっている場合に，ループを作る制御 
構造でした。しかし， X-BASIC の for nex 
t ループは従来の BASIC に対して少々制限 
が付け加わったものになっています。この 
ステートメントは， 
for 変数名=初期値 to 最終値 
と， * 
next 

との間を繰り返すもので，繰り返しは“変 
数名”で指定される変数を“初期値”に設 
定したのち， next に到達するごとに変数を 
1だけ増加させていき，変数の値が“最終 
値”より大きくなるまで行われます。これ 
を流れ図で示すと図2のようになります。 

ただし， X-BASIC での以下のような制限 
があります。まず，“変数名”は int 型でな 
ければなりません。また，1ループごとの 
変数の増分を1以外に変える機能はありま 
せん。特に後者の制限はプログラムを作る 
上では困りものですね（そういう機能がな 
くてもプログラムは作れるが，美しくない 
ものになる)。例としては以下のとおりです。 
例 [ H 単なる繰り返し 
for i=l to 4 

print “ ここに来た” 

next 

この例では変数 i が1から4になるまで繰 
り返しが行われる。すなわち，4回“ここに来 
た”がプリントされる。 

例囵ループ変数の値を利用する 

for i=l to 4 

if i=l then { 

print “ いち ” 

> else { 


print " その他 " 

> 

next 

ループ変数の値はループ内で参照すること 
ができる。この例では i の値が1のときだけ 
“いち”をプリントし，それ以外では“その他” 
をプリントする。 


while m\w\\\k 

while による ループは for next の ループ 
とは異なり，繰り返し回数が不定の場合に 
用いるものです。このループも従来の BA 
SIC を知っている人には馴染みの深いもの 
でしよう。これは， 
while 粂件式 
と， 

endnhile 

の間を繰り返すもので，繰り返しは“条件 
式”が真である問実行されます（ループの終 
わり力 ? wend でないことに注意）。このとき 
tt 条件式”の値は繰り返しの内容を実行する 
前に調べられます。これを流れ図で示すと 
図3のようになります。また，この while 
は無限ループを作るときにもよく用いられ 
るようです。そのためには，常に真 （0 で 
ない）ような式を“条件式”に与えてやれ 
ばよいのです。たとえば，1(は0でない) 
を使って， 
while 1 

とすればよいのです。こうして作った無限 
ループからの 脱出にはあとで述べる break 
を用います。これは，制御をプログラムの 
最初のほうに移す goto (後述)の代わりに使 
用できますね。使用例は以下のとおりです。 
例 IU 普通の while 
1 =1 

while i >0 

input "数字”； I 


print "まだまだ” 

endnhile 

この例では変数 i に入力される値が正であ 
り続ける限り“まだまだ”をプリントし続け 
る。 

例圍無限ループ 
while 1 

input "数字”； i 
print "まだまだ" 
if i <=0 then break 
endifhi le 

これは例 m と同じ作用をする。 

零 at uiilil 

この repeat until によるループも while と 
同じく，繰り返し回数が不定の繰り返しに 
用いられます。これは， 

repeat 

と， 

until 条件式 

の間を“条件式”が真になるまで繰り返す 
ものです。“条件式”の値は繰り返すべき文 
を実行したあとに調べられ主す。これの?流 
れ図は図4のようになります。 while I :の 
違いは文を1回実行するかどうかというこ 
とになります。 while が「〜の間」という意 
味， until が「〜まで」という意味であるこ 
とを知っていれば違いは明らかでしよう。 
例 m 
repeat 

input “数字"： i 
print “まだまだ” 
until i <=0 

この例も while での例と同じ。 

swilrli im dolatill eiulsuildi 

これは従来の BASIC ではあまり見ること 
のできない制御構造で，次のような形式で 


▼図 1 if then else 


if 条件式 then 文 


<条含式パ 


if 条件式 then 文 I else 文 2 



▼図2 for next ▼囡3 while endwhile 



while 条件式 

文、 

文2 

文 n 
endwhile 



匚文 1 1 


[文2 | 


匚 文"] 


▼図 4 repeat until 


repeat 
文 i 
文2 

文 n 

nut" 条件式 


L 文 2 1 


I文 n 


条件式> 


T 真 
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使用します。 


default 


switch 式 0 
case 式 i ••文 1 

case 式 2 :文 2 


case 式 n :文 n 
default :文 n +i 
endsvri tch 

ここで“式1”から“式/までは整数か文 
字定数 （ 1文字をアポストロフィで囲んだ 
もので，その文字コードを値とする1バイ 
卜整数）でなければなりません。プロダラ 
ムの流れは，“式〇” の値を求め，もし，そ 
れと一致するものが“式から“式/まで 
の中にあれば，その case 以降を実行すると 
いうものです。もし，“式〇” と一致するもの 
がなければ， default 以降が実行されます。 
この動作を流れ図にすると図5のようにな 
ります。 

なお，“式〇”が“式 r から“式 n ” までと一 
致した場合でも，プログラムが上から順番 
に実行されてくる以上， default 以降は必ず 
実行されることには注意が必要です。しか 
し，多くの場合は default にたどりつくまで 
に break (後述）によって switch と endswi 
tch の間を抜け出してしまうため ， default 
以降だけでなく，他の case 以降に書かれて 
いる文すら実行することはありません。ま 
た， default 以降は省略してもかまいません 0 
そのときは，“式 r から“式/までに“式〇” 

と一致するものがないと，なにもしないで 
switch と ends witch の間を抜け出してしま 
います。 

PASCAL の CASE 文では，並べられた式 
と一致するものがなければ エラーに なって 
しまいますが ， default (既定値）という選 
択肢を設けた点，あるいは選択肢にないも 
のは無視されるという点はプログラムの自 

▼囡 5 switch case default endswitch 



&•，♦'] 


由度を高くしてくれるでしよう。さらに付 
け加えるならば， UNIX 上のコンハ。イラ{乍 
成ツール yacc (先月の有田さんの記事にあ 
りましたね）によって出力されるプログラ 
ム （C 言語）は，これと同様の switch-cas 
e - default を用ぃて状態を巧みに変化させて 
ぃくものなのです。 

ぃままでの BASIC で見ることのできなか 
つたこの switch - case - default-endswitch 
は，なにも奇をてらったものではなく，そ 
れが便利な制御構造であるから採用された 
のだとぃうことはよく理解しておく必要が 
あります 0 ところで， case の式の次の：は 
マルチステートメントを示すものですから， 
case の式の後ろになにも書かなぃときは： 
を付けてはなりません。以下に switch を使 
用した例を示します。 

例 3] break しなぃ 

switch i 

case 1 : print ぃち 
case 2 : print ••にい” 
default : print ••たくさん" 
ends*iten 

この例では i が 1 のときは，“ぃち”，“に 
ぃ”，“たくさん”がプリントされ， i が2の 
ときは，“にぃ”，“たくさん”がプリントされ 
る。それ以外では“たくさん”がプリントさ 
れる。 

例圍 default がなぃ 
switch i 

case 1 : print ••いち ’’： break 
case 2 : print “ にい ”： break 
endswitch 

この例では i が1のときは“ぃち”がプリ 
ントされ， i が2のときは“にぃ”がプリン 
卜される。それ以外ではなにもプリントされ 
なぃ。 

例囹文字定数を使用 
switen c 

case ’ 1 ’ ： print "いち ’’： break 
case ，2’ ： print “にい ”： break 
default : print “ たくさん" 
ends*itch 

この例では c の値が T (310のとき“ぃち” 

がプリントされ， c の値が’ 2’ (32h) のとき 
“にぃ”がプリントされる。それ以外のときは 
“たくさん”がプリントされる。 

例 ® case 式の後ろに：がなぃ 
switch i 
case 1 ' 

print ••いち” 

break 


case 2 

print ••にい” 

break 


print “たくさん” 

endswitch 

この例は例固と同一の動きをする。 

break 

従来の BASIC では for-next ループや 
while ループから 抜け出すのに goto 文が許 
されて いま した。 X-BASIC では ループか 
ら ただちに抜け出すための制御構造として 
break が用意されています。 break が実行 
されたときは，いちばん内側にある for-ne 
xt ループ， while-endwhile ループ， repeat - 
until ループ， switch - endswitch のうちのひ 
とつを抜け出すのに使用します。以下に例 
を示します。 

例囹単純な break 

i =0 

ivh i 1 e 1 

if i =10 then { 
print “ とお" 

break 


endirhi le 

この例では i の値が 10 になったときに，“と 
お”をプリントして while による無限ループ 
を抜け出す。 

例 g] ループの入れ子 
while 1 

for i =0 to 20 
if i =10 then { 

print “ とお” 
break 

> 

next 
endirhi le 

この例では i が 10 のとき，“とお”とプリン 
卜し， break によって for-next ループを抜け 
出すが，その外側の while による 無限ループ 
までは抜け出さないので，再び同じ動作を繰 
り返す。 

(oiiliniH 1 

continue はループをスキツプするための 
制御構造です。先の break はそれ以降の命 
令を無視してループを終わらせるためのも 
のでしたが， continue はそれ以降の命令を 
無視したいが，ループは抜けたくないとい 
う場合に使用します。 for - next ， while，re 
peat - until のループの中でこの continue に 
出会うと continue 以下は実行されず，ルー 
プの先頭に戻って次のループが開始されま 
す （ for - next では変数が1だけ増加し ， wh 
ile または repeat - until では条件式が調べら 
れる)。以下に例を示します。 
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例 Q ] 

for i =0 to 10 
print ” i=”；i 
if i =5 then continue 
print “ここに来た” 

next 

この例では i が 5 のとき， continue 以下に 
ある print 命令がスキップされるため，“ここに 
来た”がプリントされない。 

例 m 

for i =0 to 5 
switch i 
case 1 

print “ いち” 
continue 
default 

print “その他” 
ends*itch 

neit 

この例では i が 1 のときには“いち”をプ 
リントし，それ以外では“その他”をプリン 
卜するはずなのだが。不幸にも switch の中で 
continue を使うとエラーに なって しまう〇こ 
れは，はっきり いって X-BASIC のバグ，ある 
いは限りなくバグに近い制限といえる。 


gold 

善良なプログラマは goto なんか使っては 
なりません。ここでの解説も省きます。 

gosub 

X-BASIC では関数を定義できますから， 
サブルーチンは不要です。また，この gos 
ub には制限が多すぎます。 gosub も goto と 
同じく禁じ手の制御構造です。 


関数主体のブログラム 


X-BASIC は， 

名前（変数，変数，…〉 

といった形式の関数呼び出しによって，ほ 
とんどすベての仕事が行われます。したが 
って，こういった関数を並べること，ある 
いは，新たな関数を作って利用することが 
プログラミングという作業になります。ユ 
ー ザーが望む関数が すべて 用意され ている 
ことはまずありませんから，関数を定義す 
る方法が重要になってくるのです。グラフ 
イツク関数や FM 音源関数などと同様のマ 
シン語の外部関数という形で関数を定義す 
ることも奠隹しくありません（今月号34ページ 
の 「 X - BASIC の外部関数を作る」に詳しく 
載っています）が，ここではプログラム中 
で定義され る 関数について解説してみたい 
と思います。 
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関数の定義は， 

func 戻り値の型閲数名（引数：，引数 2. 
•••) 

とぃう形式の文によって開始され， 

endfunc 

とぃう文によって終わります。従来の BA 
SIC では，関数は， 

DEF FN ナントカ 

とぃう形式で定義してぃました。これは関 
数の定義を1文で終わらさなければならな 
ぃとぃうひどぃものでしたが， X-BASIC 
ではそのような欠点は解決されてぃます。 
ここで，“戻り値の型”とは，関数によって 
返される値（関数の値）のデータ型です。 
また，“戻り値の型”は，それが int 型の場合 
は省略することができます。 

次に，“引数”の指定方法を示します。こ 
れは， 

引数名；引数の型 
とぃう形式です。たとえば， 
func int zz ( x ； int,y ； str) 

とぃう文は int 型の引数 x と str 型の引数 y を 
持ち， int 型を戻り値とする関数 zz を定義す 
ることを示します。例によって引数が int 
型の場合は；以下を省略することができま 
す。たとえば，上の例は， 
tunc int zzvx , y ； str ) 

と同じです。関数から値を返すためには re 
turn を用ぃます。 return は， 

return ( 戻り値） 

とぃう形式で使用します。“戻り値”を（と） 
で囲むのを忘れなぃようにしましよう。そ 
れでは，以下に完全な関数の例を示します。 

例 II 

func float average ( x：fI oat , y ； fI oat ) 
return (< x + y )/2) 
endfunc 

この例では， float 型の引数 x と float 型の引 
数 y から，2つの平均を計算してその値 （flo 
at 型）を返す関数 average を定義してぃる 0 
例 g] 

func str japaneseuium ， 
switch \ 

case 0 : return ( ••れい”） 
case 1 :return ( “ いち’’〉 
case 2： return ( ••にい”〉 
default : return ( ••たくさん”） 
endswitch 
endfunc 

この例では int 型（宣言は省略してある）の 
引数 num に対応する日本語を示す文字列 （str 
型）を値とする関数 Japanese を定義してぃる。 

さて， X-BASIC の関数は従来の BASIC 
でぃうサブルーチンとしても利用できます 0 
これは値を返さない関数（戻り値のない関 


数）として位置づけられます。このとき“戻 
り値の型”というものは存在しませんから， 
それを省略して関数を定義するようにしま 
す。このような関数では endfunc に到達す 
ると自動的に関数が呼ばれた次の文に制御 
が移ります 0 また， endfunc に到達する以 
前に，強制的に関数を終了させるためには， 
returnO 

という表現を用います。これは，なにもない 
値を返すということです ( gosub によるサ 
ブルーチンからの戻りに使われる return と 
は別物です)。 

一般的にいって，戻り値のない関数は， 
グラフィック関係や，サウンド関係，ある 
いはプリントを含む関数など，その値■より 
も関数の作用（絵を描く，音を鳴らす，プ 
リントする）のほうが大事な場合に作られ 
ることが多いようです。以下に値を返さな 
い関数の例を示します。 

例 [1 

func introduce ( nam ； str ) 

print "私は” ： nani ; ••です’’ 
endfunc 

この例では文字列 （ str 型）で与えられる引 
数 nam の前後に“私は”と“です”を付けて 
プリントする関数 introduce を定義している 0 

氺** 

以上，駆け足で X - BASIC の基礎となる 
事項（型宣言，制御構造，関数定義）を解 
説してきましたが，どうだったでしよう力、。 
関数の定義についてはもう少し解説しなけ 
ればならないのですが，それは次回にやり 
たいと思います。では，来月まで。 


マニュアルにない機能 


str 型の変数を宣言すると，その文字列の長 
さは最大32文字になります。しかし，この長 
さは[と]とで明示的に指定できるようにな 
っています。たとえば， 
str nanno [4] 

は長さ4の srt 型変数を宣言すること. 
str kyonkyon [200] 

は長さ200の str 型変数を宣言することを示し 
ます。[と]によって指定できる文字列の長 
さの最大値は256文字です。 

このように[と]は文字列の長さを指定す 
るために用いられるのですが，このほかにマ 
ニュアルにない機能を持っています。すなわ 
ち， str 型の変数の各要素（文字定数）を参照 
する機能です。つまり，数字（第 I 番目の要 
素は0です）を[と]で囲んで str 型変数のあ 
とに害けば，その位置の文字を読み出したり， 
書き換えたりできるのです。 

例 

str a = “ qwerty ” 

print a [3] : / * ’ r ’ を表示 

a [3] =， t ， ： / * a は “ qwetty ，’ になる 
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愛は BASIC を育て § 

Shimizu Kazuto 

清水和人 


四番サード清水和人0ファインプレーもすればトンネルもする，三振もすればホーム 
ランも打つ，過激なプレーが信条だ。しかしそればかりではない c ——私に BASIC を 
与えてくださった神様に感謝します-“愛”こそが彼のパワーの源なのだ。 


数年前から，自分の BASIC をコインロツ 
カーに置き去りにする パソコニス トが現れ 
始めた。常人にはちょっと考えられない。 
これも都会という生き残りゲームの一場面 
なのだろう力、。自分の指を痛めて育てた B 
ASIC を捨てる親，私たちはそんな人になら 
ないよう，信念と愛情を持って BASIC を育 
てょう。 

ネ斗学技術分野で 30 年間王者として君臨し 
ている言語 FORTRAN はその文法が統一さ 
れており頼もしい限りだが，対してパソコ 
ンの世界の BASIC はある程度の統一性を保 
ちつつも機種によって個性的である。正確 
無比かつ冷静なゴルゴ 13 を FORTRAN と 
すれば， BASIC は人間味溢れるインストラ 
クタ，ジェド豪土のような存在なのだ。ど 
ちらも魅力的であることには変わりないが， 
かといってゴルゴ 13 に人間味がないとはい 
えない（なにせ連載では現在最長不倒であ 
る)。 BASIC のプログラマは非常に柔軟であ 
る。好きでやってるからかもしれない 。 FO 
RTRAN のプログラマは……，じつはこれ 
も柔軟なのである（少なくとも力量のある 
プログラマは，だが)。 

う一ん，すでになにをいってるかわから 
なくなってきたぞ。まあ要するにいろんな 
BASIC があって， パソコニスト はそれぞれ 
の BASIC を愛してるってことなんだな。ハ 
イそうです。私もわがターボの BASIC を愛 
しています。では私の一風変わった“ BAS 
1 C 育て”を紹介しよう。 

切り札はこのコマンド 

「まあ，まったりとしているのに全然しつ 
こくないわあ。この秘密はなんなの？ j 
お馴じみ栗田ゆう子嬢の決まり文句である 


(このマンガも単行本が10巻になり，ストー 
リーが水戸黄門のようになってきた)。 

さて，誰もが自分の得意なプログラミン 
グスタイルを持っているものだが，私の場 
合隠し味のコマンドがひとつだけある。こ 
れを使うと私も，わが BASIC も生き生きと 
して躍動感を増す。まさに究極の調味料で 
あるが，それは FOR 〜 NEXT でも ， GOSU 
丑でもない（私は自分のためだけにプロダラ 
ムを組むから ON 〜 ERROR などもめったに 
使わない)。それは BASIC 界の異端児，8ビツ 
卜界の底抜け脱線ゲームの金原：：:郎と呼ば 
れる伝説のコマンド， 

KEY 0 

なのち'ゃよ。 

「え一っうっそ一，変なやつ一」と思った 
人も多いだろう。 KEY 0 はそれくらい異端 
児なんだが，その底力は本物だ。 

この命令は HuBASIC と BASIC-M25/ S 
25 にある。 MZ-700 の マニュアルには載っ 
ていないがちゃ〜んと使えるのだ。使い方は 
KEY0, 文字列 

としておくと，キー入力侍ちになったとき 
に自動的に文字列が入力される。たとえば 
A$ = “FILES” +CH R$ (13)0 
KEYO, A$Q 
とすると，直接キーボードで 
FILES 0 

と入力する動作が自動的に行われる。まあ 
BASIC を起動していろいろやってみてくだ 
さいな。「こいつあ使える」ってことがわか 
ったでやんしよう？またこんなこともで 
きるんでっせ。 

10 KEYO, “RUN”+CHRS(13) 

20 END 

として走らせてみるってえと，走るわ走る 
わ，ほっと いすこら 一生走りまつせ。 


これが原型だ 

さて，この KEY 0 を使ってどんなことを 
やるのかだが，まあすぐ思いつくのがリス 
卜1のようなプログラムである。たったの 
3 行で 30 行はいらないし，マルチステート 
メントにすりや1行だ。なんのプログラム 
かって？ やってみりやわかるのだ。 RUN 
するとカーソルが点滅する。ここで PRIN 
T“Oh ! MZ ” でも LIST でも FILES でも入力 

してみてくれなはれ。そのとおりのコマン 
ドが画面表示のあと実行され，再びこのブ 
ログラムが走るのだ。ん一すごい。これが 
BASIC による BASIC インタプリタだあ！ 
なんてことあるわけないが，とにかく入力 
されたものを実行するプログラムができた 
わけだ。「これは使える！」，いや「使える可 
能性がある！」といったほうがよいかもしれ 
ない。リスト1だけじやなにもできないが， 
ほらアイデアがわいてくるだよ。 

わいてこない場合の私は，このプログラ 
ムでしばし遊んでいるわけだ0そのうちこ 
のプログラムの弱点を見つけた。 

「リスト1は水に弱い！」 

ではなくて 

「リスト 1 は RUN に弱い」 

のであった（ちなみにやってみると止まら 
なくなるよ）。なぜこうなるかというと，20 
行の後ろの“ RUN ” が，次の RUN の 10 行で 
LINE INPUT の A $ に入るからなのだ。お 
一，美しい。なんとなくリカーシブ？ 

大リーグボール 2 号は風にも弱 L 、のだが， 
リスト1 原型である（全機種） 

10 LINE INPUT A$ 

20 KEY0,A$+CHR$(13 )+"RUN ,, +CHR$ (13 ) 

30 END 
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リスト 1 はじつは弱点だらけである。やれ 
エラーに 弱い， LOAD に弱い， NEW に 弱い。 
しかし，弱点を消そうとして工夫を凝らす 
のはどうだろう。この美しいまとまりを無 
用な行で難解にするよりは，このまま先に 
進んだほうがより本質をついているのでは 
ないか。とかいって本当はめんどくさいく 
せにいいわけをしつつ，先に進んでしまお 
ラ。 

BASIC の教育的指導 

しばらく遊んでいるうちに飽きてきたの 
で， コマンド でも追加しようということに 
なる。でもってリスト2である。 

なにやら急に行数が増えた力 5 '，内容は単 
純である。 A $ をやめて配列 REC $ の中に入 
力したコマンドを蒂えていく。そして RE 
CALL と入力すると30021行で分岐して302 
00行へ飛び，今までの入力を表示するので 
ある。これによって今までの作業が手に取 
るようにわかる。う一ん，どことなくヒス 

卜 y ! 

30140行を見てほしい。 RUN が GOTO 30 
020になっている。 RUN してしまうと配列 
がクリアされてしまうのでこうなった。私 
の実力ではこのアイデアを思いつくのに1 
秒も遅れを生じてしまった。本来なら思い 
つく前に指が動かなくてはだめである。ま 
だ修行が浅い。 

ちなみに私は段下げとコメントが嫌いで 
ある。ましてや10数行のプログラム程度， 
コメントなしで理解できぬようでは「たわ 
けっ，この未熟ものめがっ！」といわれて 
もしようがない。 

もひとつちなみに， RECALL というのは 
どこぞの OS についてる機能である。それを 
使ってるうちに， XI に向かっててもクセで 
RECALL としたくなるようになってしまっ 
た。それではってんで，なんとかかんとか考 


えたのがリスト2なわけだ。しからば，こ 
れは BASIC の上に OS を作っていることに 
なる。人問はわがままだから， 「 BASIC の 
上で UNIX を走らせろ！ j とかいう奴もい 
るかもしれない（いないいない)。私はその 
さわりの部分をやっているのだ。「夢は大き 
〈持とう」，これはプログラミングの第一条 
である。 

リスト1は LOAD に弱かったが，リスト 
2は LOAD もできる。ただし， LOAD され 

るプログラムにもリスト2がついていなく 
てはならない。つまり，この部分をつけて 
おくと LOAD されたほうの30020行へ飛ん 
でくれるという寸法である。そのために30 
000行からのプログラムにしてあるのだ。試 
しにこのプログラム自身を 
SAVE “ LIST -2” B 1 
LOAD “ LIST -2 ”BI 

とすればその動作が理解できるだろう。た 
だしその際，配列 • 変数はクリアされてし 
まう。う一ん勉強になるなあ。こうして B 
ASIC の深さを理解していく，これこそが B 
ASIC の教育的指導である。 

遊ぶことが王道だ 

BASIC はいろいろ使っているうちにわか 
ってくる。本を読んでも覚えられないし， 
ましてや奥雜，裏技のたぐいにはとても到 
達できない。プログラムもそうだ0使って 
いるうちに長所•短所がわかってきて，さ 
らに良いものに改造できるようになるのだ。 
かめばかむほど味が出る。スルメみたいな 
ものなのだ。 

さて，リスト2で遊んでいるうちに，プ 
ログラムも人力できることがわかる。たと 
ぇば， 

10 PRINT “Xlturboia 
と打ち込むとまさにその行が入力できる。 
LIST コマンドで見てみると，確かに 10 行が 
加わっている。う一ん自分 
で成長する自己成長プログ 
ラムなのだ (30000 行以降を 
入力しちゃうとバグが出る 
ので気をつけて！ >。さらに 
RECALL をやってみると， 
ちゃんと打ち込んだ行が登 
録されている。してみると 
これはもうエディタ気分。 


リスト2 どことなくヒストリ （ MZ -700/1500 は不可） 

30000 DIM REC$( 100) 

30010 REC=1 

30020 LINE INPUT REC$ 

30021 IF REC$ = ..RECALL" GOTO 30200 
30100 FOR IREC=REC TO 2 STEP -1 
30110 REC$(IREC)=REC$(IREC-1) 

30120 NEXT IREC 

30130 REC$(1)=REC$ : REC=REC+1 

30140 KEY0,REC$+CHR$(13)+"GOTO 30020”+CHR$(13} 
30150 END 

30200 FOR IREC=REC-1 TO1 STEP -1 
30210 PRINT IREC;":";REC$(IREC) 

30220 NEXT IREC 
30230 GOTO 30020 


作業の記録が残るところがたまらない。 

コマンドをいくらでも追加できるように 
30021行と30100行の間が空いているのだ。 
ここにいっぱいコマンドを突っ込んで ， GO 
SUB や GOTO で分岐処理をする。これがこ 
のプログラムの基本コンセプトなのだ。こ 
れこそわが子を育てる親心，何力月も何年 
もじっくり寝かせたこの1本を作るための 
受け皿である。1日1コマンド，3日で3 
コマンド， 3コマンド増やして2コマンド 
減らす。人生はワンツーパンチである。 

ところがである。バグがよく出るプログ 
ラムではあるが，どれもたいしたことない 
と思っていたら，本質にかかわる「根本バ 
ダ」がひとつあったのた^ガーン，思わず 
「アタック No . 1の テーマ」 がフエ ー ドインし 
てしまったりするではないか。 

• いろいろ遊んでいるうちにわかったので 
あるが，ちょっと長い行を打ち込んだとき 
に途中までしか表示されず，プログラムが 
止まってしまうのであった。やったね，そ 
うこなくっち ゃ バグこそ明日への糧，とい 
うわけ で BASIC マニュアルを 見てみる。 

な，なんと KEY 0 に許される文字列の長 
さは63文字までだってえ （ MZ - 2500は31文 
字， MZ -700/1500 となると15文字)。これは 
大変，どうしたらよいのだろう。例によっ 
て飛雄馬は落ち込んでしまう。ちょうど大 
リーグボール1号が打たれてしまったとき 
のような状況だ。こんな場合私は，歩いて 
いるときも，食べているときも，夢を兄て 
いるときでも，このバグのことで頭がいっ 
ぱいになってしまう。そして星飛雄揭と同 
様に，マンションの屋上でぼんやり子供の 
マリつきを見ていたりするのである。やっ 
とひらめいたのは1力月もたってから……, 
なんてことはなくて， 5秒後にはいちおう 
のメドがたっていた。 

アイデアこそプログラム源 

KEY 0 では文字列の長さに限度がある， 
これはわかった。ではどうするのか 。 KEY 
0以外のもので代用するのか， KEY 0 を使 
って特殊な処理をするのか。いろんなアイ 
デアが頭の中に浮かぶ。 

1) KEY 0 の中に KEY 0 を入れる 

これは少し考えるとダメそうなことがわ 
かる。事実，実験してみるとダメである。 
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2) 長い行を分割してつなげる 

何回か KEYO をしてはリストをつなげて 
いく方法だが難しそうだ。 

3) 行を画面に書いておき， カーソルを そ 
こに移動して KEYO でリターンさせる 

う一んこれははたしてうまくいくのだろ 
う力、こんなことで実際の入力と同じこと 
が起きるのだろう力、。 

3) が有萤なのでいろいろテストしてみた 
ところ，なんとかうまくいくようである。 
私は天才じゃないか，とつぶやきながら改 
造してできたのがリスト3というわけだ。 
今度は本格的でっせえ！まあちょっと定 
らせてみてくだせえよ。ね，いいでしよう。 
少し変な文字がちらつくがそれを除けばも 
うすっかり普通の BASIC に見えてきそうで 
ある（依然として エラー や RUN には弱いが)。 
しばしいろんなダイレクト コマンドを 入力 
してそれを楽しんでほしい。 

たとえは' LIST , FILES , SEARCH “文 
字列”，？ TIME $, WIDTH 40(80), SAVE“L 
IST -3” …… ， などとやってから RECALL す 
れば，なにをやったかのリストも出る。不ム 
はここで自分の作ったプログラムを眺め続 
ける。少しずつ一人前になっていくわが子 
の成長を兄る親の気持ちとはこんなものか 
もしれない。 

さて，30140行が新しいアイデアなのであ 
る 0 理解するためには コントロールコード 

表が必要である。 CHR $ の中の引数は10進 
で 記された コントロールコードで ある。30 
は上向き カーソル 移動，13はお馴じみ改行 
コード， 26 はコントロール Z すなわち カー 
ソル以下の_而クリアである。動作は次の 
ようになる。 

1) 30020行で LINE INPUT で入力された 
文字列まで カーソル カ ? 戻り， その上で改 
行される。このとき入力された文字列が 
実行される。 

2) その後“ GOTO 30020” としたところで 

リスト3長い行でも大丈夫（全機種） 


Ctrl-Z が実行され，それ以下の画面がク 
リアされる。これによって余計な文字が 
残っている場合のバグが取れる（試しに 
26を除いてやってみるとよくわかるよ）。 

3) そして GOTO 30020がセ行され，再び 
カーソルは GOTO 30020の表示まで戻っ 
て Ctrl-Z で表示を消す 0 まさに大怪盗ル 
パンの 手口である。 

こんな手順を踏んでいるから，ちょこっ 
とずつ文字がちらついたりするのである。 
でもやっぱりいい感じだ。さすがは万能 B 
ASIC の底力を見たといえよう。 

こうなってくると，いったいこのプログ 
ラムが走っているのかどうかわからなくな 
ることが多い。すぐに見分ける方法はリタ 
—ンキーを押して “GOTO 30020” がちらつ 
いすこ ら走行中である。 

この改良によって大きなメリットができ 
た。 RECALL や LIST で出た行をそのまま 
入力に使えることだ。 RECALL の場合は 
“数字：”をデリートキーで消す必要があるの 
でややメンドーだが，これは次の課題とし 
ょぅ。 

スランプぢや 

リスト3を見ているうちにスランプにな 
った。アイデアが浮かんでこない状態であ 
る。そんなときはプログラムを整理すると 

よい0 


見せたりすると， 

「てやんでい，コメントぐれえ入れろって 
んだ。ラベルを使いねえ。こんちくしよお， 
べらんめえ！」 

とまくしたてられてしまう。 

そういうわがまま君のために，スランプ 
の無.駄な時問を利用してプログラムを淸與 
しよう（もっともあまりやりすぎると短い 
プログラムだけに見苦しいが……)。書き直 
すことによって新しいアイデアがわいてく 
るかもしれない。 

んでもってリスト4である。どうだ，兄 
違えるほど M くなっちやって。これは次の 
方針で幣现した。 

1) メインはサブルーチンを呼ぶだけ 

2) サブルーチンは全部ラベルで 

3) サブルーチンの内容は段下げ 

4) 各ルーチンとも10〇番の領域で 

5) RETURN ， END は99のつく行で 
まあ兄やすくはなっただろう。ただし，叫 
遠ってもプログラムが好きなマニアに兄せ 
てはいけない。バカにされるのがオチ。プ 
ログラムが嫌いな人はこのぐらいラベルを 
使うとようやく兒てくれる。なお ， HuBA 
SIC では“ラベル名”とだけなっていると G 
OSUB “ラベル名”を実行する。30010〜300 
50行と30310行にはこれが使ってあるので 
MZ - 2500では適当に直してもらいたい。 

整理しているとき思いついた改良もある。 
1 ) 30320行。ただリターンキーを押しても 


世の中のプログラマは2神:類に分かれる。 


RECALL の記録は残らなくなった。空 


プログラムが好きな 
奴と嫌いな奴だ。前 
^者にリスト3を見せ 
れば一生懸命解読し 
て「なるほど」とい 
つたあと，アドバイ 
スのひとつもしてく 
れるだろう。ところ 
が後者の江戸っ子に 


リスト4 プログラムを整理する（以下 MZ - 2500はラベルを変更） 


30000 

30010 

30020 

30030 

30040 

30050 

30099 

30100 
30110 
30120 

30199 

30200 
30210 

30299 

30300 
30310 
30320 

30399 

30400 
304 10 
30420 
30430 
30440 

30499 

30500 
30510 
30599 
31000 
31010 
31020 
31030 
31099 


*LIST-4 

"INITIALIZE" 

"INPUT" 

"COMMAND" 

"RECORD" 

..KEY0 ，， 

END 
LABEL 


"INITIALIZE" 

DIM REC$( 100) 

REC=1 

RETURN 

"INPUT" 

LINE INPUT REC$ 

RETURN 

"COMMAND" 

IF REC$="RECALL" "RECALL" 

IF REC$="” RETURN 30020 

RETURN 

"RECORD" 

FOR IREC=REC TO 2 STEP -1 
REC$(IREC)=REC$(IREC-1) 

NEXT IREC 

REC$(1)=REC$：REC = REC+1 

RETURN 

.. KEY 0.， 

KEY0 ， CHR$(30,30,13) + M G. 30020 "+CHR$(26,13,30,26) 

RETURN 

"RECALL" 

FOR IREC=REC-1 TO1 STEP -1 
PRINT REC$(IREC) 

NEXT IREC 
RETURN 30020 


30000 DIM REC$( 100) 

30010 REC=1 

30020 LINE INPUT REC$ 

30021 IF REC$="RECALL" GOTO 30200 
30100 FOR IREC=REC TO 2 STEP -1 
30110 REC$(IREC)=REC$(IREC-1) 

30120 NEXT IREC 

30130 REC$(1)=REC$ : REC=REC+1 

⑽140 KEY0,CHR$(30,30,13) + "G.30020"+CHR$(26,13,30,26) 
30150 END 

30200 FOR IREC=REC-1 TO1 STEP -1 
30210 PRINT IREC ； " : " ； REC$(IREC) 

30220 NEXT IREC 
30230 GOTO 30020 
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を見てもしようがないからね 

2) 30410 行。同じことを 2 度以上続けて入 
力したら2度目以降はやはり記録に残さ 
なぃ 

3) 31020 行。 RECALL で表示されていた 
“番号：”を取り去った。これにより，そ 
こに カーソルを 持っていけば，そのまま 
入力が可能となる 

へへっ，また一歩進んだぜ，整理してみ 
るもんだね。長くなったので1画面からは 
み出たのはまずいけど，けっこう美しく書 
けてるだろ？うっふん，なんとなくナル 
シストだわり 

質素なメインがツキを呼ぶ 

このプログラムの美しいところはなんと 
いってもメイ ン プログラムがラベルへの G 
OSUB だけからなっていることだ。最初に 
こんなようなメインを書いて始めることを 
トップダウン方式のプログラムと呼んだり 
する。じつはこのトップダウン，あとから 
あとから機能を追加するのにとても便利な 
手法である。そして，今度そのターゲット 
になりそうなのは 30300 行からの “COMM 
AND ” ルーチン。ここに コマンドを 追加す 
ればどうにでも成長するのだ。このプログ 
ラムは，いわば受け皿が整った，すなわち 
義務教育を終え中学出たてのホヤホヤとい 
ったところで’ある。 

そうこう している うちにまたまたひらめ 
いてし まうのが私である。今度は BASIC で 
プログラムを 組んで いる ときによくある 失 
敗をなんとかしようというものだ。ある行 
を打ち込んだら前にその行番号だったとこ 
ろが消えてしまって「困った困った」なん 
てことがよくある。そんなときのために， 
行を上書きするときは前のリストを保存し 
ておこうというのが新しい機能である。し 
かし，中間 コードに なってメモリ中にある 
リストをどうやって取り出すのか。ここて 
も KEY0 が活躍するのである。 

リスト 5 が新しいバージョンである。“ R 
ECORD” の部分が拡張されていて，入力さ 
れたのが BASIC の行であれば，以前に入っ 
ていた行を配列 OLIST$ に格納していくの 
だ。 IOLIST が格納している行の数で， 24 行 
まで格納できるようになっている（それ以 
上は捨てていくのだ)〇プログラムをよく見 
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ればその行番号を取り出し，そこの LIST 
を取って KEY0 と LINE INPUT によって 0 
LIST$ にリストの文字列が入るのがわかる 
て’あろう。 KEY0 はこのように冰:に現れる 
INPUT 文などにも効くのだ。まさに KEY 
0は人間の身代わりとなってキーボードから 
の入力をシミュレートするのである。マグ 
マ大使の人間もどき，あるいはパーマンの 
コピー ロボットのようなものである。 

プログラムのほうは“ INITIALIZE” の中 
で OLIST$ の配列宣言と IOLIST のリセッ 

リスト 5 とりあえずの完成版 


卜が加わり， “ COMMAND ” の中に OLIS 
T というのが加わっていることも注意した 
い。この OUST コマンド， ラベル‘ 1 OLIST ” 
へ行き，古いリストが表示される。もちろ 
んそこから次の入力もできるのだ。 

ところで' REC$ も OLIST$ も酉己列が 24 しか 
ないが，これは画面に表示しきれないもの 
を覚えていてもしようがないからだ。これ 
でも長い行があるとはみ出してしまうが， 
そんな場合は直接配列をプリントするコマ 
ンドを入力すれば OK である。納得したら使 


1 Won't DELETE 30000- 
30000 aiST-S 
30010 "INITIALIZE" 

30020 "INPUT" 

30030 "COMMAND" 

30040 "RECORD" 

30050 "KEY0" 

30099 END 

30100 LABEL "INITIALIZE" 

30110 DIM REC$(24),OLIST$(24) 

30120 REC=1 ： IOLIST=l 

30130 KEY 3,"GOTO 30020"+CHR$(13) 

30140 WIDTH 80 

30199 RETURN 

30200 LABEL "INPUT" 

30210 COLOR 4,0 

30220 LINE INPUT REC$ 

30230 COLOR 7,0 

30299 RETURN 

30300 し ABEL "COMMAND" 

30310 IF REC$="RECALL H ” RECALL” 

30320 IF REC$="" RETURN 30020 

30330 IF REC$="OLIST" "OLIST" 

30340 IF REC$="LIST" "LIST" 

30350 IF REC$="NEW" "NEW" 

30360 IF REC$="RUN" "RUN" 

30399 RETURN 

30400 し ABEL "RECORD" 

30410 IF REC$=REC$(1)GOTO 30499 

30420 FOR IREC=REC TO 2 STEP -1 

30430 REC$(IREC)=REC$(IREC-1) 

30440 NEXT IREC 

30450 REC$(1)=REC$：IF REC<24 THEN REC=REC+1 

30455 REC1$=LEFT$(REC$,1) 

30458 IF REC1$ = ” .. THEN REC$ =RIGHT$ ( REC$ , LEN( REC$ )-1)：GOTO 30455 

30460 IF REC1$>="0" AND REC1$<=”9” ELSE 30499 

30462 DUM=INSTR(REC$," ")：IF DUM=0 THEN OLIST=VAL(REC$) : GOTO 30465 

30463 OLIST = VAL(LEFT$(REC$,INSTR(REC$,"")-1)) 

30465 PRINT "LIST" ； OLIST ； CHR$(26) 

30466 KEY0,CHR$(30,30,13)+ ,, G.30467"+CHR$(13) : END 

30467 KEY0,CHR$(30,30,30,13) : LINE INPUT OLIST$ 

30468 DUM$=STRING$(LEN(OLIST$) ¥ 80 +3,CHR$(30))+CHR$(26) 

30469 KEY0,DUM$+"G. 30470 "+CHR$(13) : END 

30470 IF LEFT$(OLIST$,l)< M 0" OR LEFTS(OLIST$,1)>"9" THEN 30485 

30473 FOR IREC=IOLIST TO 2 STEP -1 

30475 OLISTS(IBEC)=OLIST$(IREC-l) 

30478 NEXT IREC 

30480 OLIST$(1)=OLIST$ : PRINT CHR$(30 )； 

30483 IF IOLIST<24 THEN IOLIST=IOLIST+1 

30485 COLOR 4 : PRINT CHR$(30,26)+REC$：COLOR 0 

30499 RETURN 

30500 LABEL "KEY0" 

30510 KEY0,CHR$(30,30,13)+"G.30020"+CHR$(26,13,30,26) 

30599 RETURN 

31000 LABEL "RECALL" 

31010 FOR IREC=REC-1 TO1 STEP -1 

31020 PRINT REC$(IREC) 

31030 NEXT IREC 

31099 RETURN 30020 

31100 LABEL "OLIST" 

31110 FOR IREC=IOLIST-l TO1 STEP -1 

31120 PRINT OLIST$(IREC) 

31130 NEXT IREC 

31140 "RECORD" 

31199 RETURN 30020 

31200 LABEL "LIST" 

31210 LIST 2-29999 

31220 "RECORD" 

31299 RETURN! 30020 

31300 LABEL "NEW" 

31310 KEY0."G. 30000" +CHR$(13,30,26) 

31320 DELETE 2-29999 

31330 "RECORD" 

31399 RETURN 30020 

31400 LABEL "RUN" 

31410 "RECORD" 

31420 GOTO1 

31499 RETURN 30020 


ってみよう。その素晴しさがひしひしと伝 
わって〈る。これで入カミスしてもすぐ0 
LIST 。 BASIC の標準機能にしたいくらい 
である。 

注目すべきは，入力されたのがプログラ 
ムの行かどうかの判断部である。誰でも思 
いつくのだが，このへんに BASIC の凄みが 
ある。しかし，だんだんプログラムが大き 
〈なってきた。フリーエリアが心配である。 
ツールばかりでかくて，作れるプログラム 
が小さくては勝手が悪いが，8ビットマシ 
ンの泣きどころだからしようがない。 

RUN しても大丈夫 

ここまでやってくると弱点が気になって 
しようがない人もいるだろう。リスト5で 
は OLIST のほかにいろいろ細かい変更がな 
されている。 

ま ず LIST コマンドだが，30000行から以 
降は表示しないようにしよう。こうすれば 
いちいちこのツールの顔をおがまなくても 
よくなる。 LIST 2-29999 にしてしまったの 
がラベル“ LIST ” のルーチンである。なお， 
第1行には注意書きのコメントが入ってい 
るが，これはあとの RUN コマンドの変更に 
からんでいる。 

NEW コマンドはツール自体を消してし 
まうとやっかいなので DELETE 2-29999 に 
してしまったのが“ NEW ” である。 NEW も 
LIST も最初に空白が入ったり，少しでも文 
字列が違えば本来の機能に戻る。これをき 
ちんと処理するのもよい力 5 '，まあフリーエ 
リアとの関連もあるし，ここはそう神経質 
にならなくてもよかろう。 

さて問題の RUN であるが，これを無条件 
に GOTO 1としてしまうのが “ RUN ” ルー 
チンである（この日のためのコメント行な 
わけだ)。本当に RUN してしまうと最初の I 
NPUT 文で“ GOTO 30020”が入力されてし 
まう，,ああなんてこと，変数やなんかがすベ 
て初期化されちゃうから今までの記録がパ 
一になってしまうのだ。本体のプログラム 
の END 文のところを GOTO 30020にしてお 
けば正常終了後もこのツールに戻ってくれ 
る。エラーで止まったときは F 3 キーに “ G 
OTO 30020 0”が入っているので,それを押 
せばやはり復活できるのである。 

これで重要なコマンドが少しずつ改良さ 


れた。しかしどうしようもない制約を忘れ 
てはいけない。それは本体のプログラムで， 
このツールで使用している変数を使っちゃ 
だめよってことだ。 A $ とか I のような変数 
は使ってないのでめったにぶつかることは 
ないが，気をつけてくれたまい。 

遊び心ち忘れずに 

堅苦しいコマンドばかりつけてもしよう 
がないという人のために TV コマンドをつ 
けてみた。 Xl / Xlturbo の BASIC ではダイ 
レクトコマンドで CRT 0 などを入力したり， 
SHIFT + “ = ” を押したりしてもよいが，ち 
よっと便利にしたのがリスト6である。リ 
スト5に MERGE してもらいたい。使い方 
は次のとおりである。 

1) TVH と入力する 

2) XI のテレビがつく 

3) 数字の1，3, 4 ,6,8と7”，“一”が各チヤ 
ンネルに対応している〇 “/” が1〇チヤンネ 
ル， “一” が12チヤンネルである（東京地 
方対応なのだ） 

4) 上記以外のキーでコンピュータ画面に 
戻る 

Xl/Xlturbo ユーザーに とってはブ ログ 
ラミング中のナイ ター 中継観戦は当たり前 
のことであるから，この機能もあって当た 
り前。キーボードがチヤンネルスイツチに 
代わった感覚は，やってみると意外に便利 
である。このへんは個人の好みによるとこ 


ろも大きい。私はよくプログラムで5秒ぐ 
らいで7チヤンネルを切り換えて，すべて 
の番組のあらましを把握する。現代の聖徳 
太子である。 

チェンジコマンドで締め！ 

最後にリスト7だが，これはよくェディ 
夕にあるチェンジコマンド（文字列置き換 
え）のエミユレーシヨンである。アイデア 
につまってディスタ上のファイルを使って 
いるのでスピードは遅いが，使ってみると 
たいへん便利である。変数名を全部一度に 
変えたりするのに利用できる。 

手法は簡単で，アスキーファイルとして 
プログラムをセーブしたあと，シーケンシ 
ヤルに読み出して， INSTR を使って巧みに 
変換している。1行に複数個の変更箇所が 
あって，しかも文字列が重なっているとミ 
スが起きやすいものだ。そのへんの処理を 
味わってほしい。また， “ RECORD ” を呼 
ぶ!：き，変換する文字を参考につけている 
のもローバ心である。 

というわけで，バグだらけのわがままひ 
とりよがりプログラムが自己満足たけなわ 
のうちにできあがった。これであとは思い 
つくたびに新機能をつけたり，改良を楽し 
めるのた'。これから幾多の難関が侍ち受け 
ていることだろう。しかしガンバレ大作少 
年，とくれば，負けるなジャイアントロボ， 
なのである。 


リスト6 TV コマンドの追加（ XI / XI turbo のみ） 


30370 

IF REC$= M TV M "TV" 

31500 

LABEL "TV" 

31510 

CRT 0 

31520 

DUM$=INKEY$：IF DUM$= MM THEN 

31530 

DUM=INSTR(" 13468/-" ,DUM$) 

31540 

IF DUM=0 THEN 31590 

31550 

IF DUM$=.V" THEN DUM$="10" 

31560 

IF DUM$ = "-" THEN DUM$ = "12 , * 

31570 

CHANNEL VAL(DUM$) : GOTO 31520 

31590 

CRT 1 

31599 

RETURN 30020 

リスト 7 

チェンジコマンドの追加 

30380 

IF REC$="CHANGE" "CHANGE" 


31600 LABEL "CHANGE" 

31605 DUM=1 

31610 INPUT "Input old text ： ",OLD$ 

31615 INPUT "Input new text: . ，， CNEW$ 

31620 PRINT OLD$;"=>";CNEW$:INPUT "OK?(Y/N)",DUM$ 

31625 REC$=REC$+CHR$(13)+OLD$+ H =>"+CNEW$ : "RECORD” 

31635 IF DUM$="N" OR DUM$="n" THEN 31610 

31640 SAVE..DUM1",A 

31645 OPEN"I",#1,"DUM1":OPEN"O",# 2,” DUM2" 

31650 LINE INPUT #1,DUM$ 

31655 DUM=INSTR(DUM,DUM$,OLD$) 

31660 IF DUM=0 THEN 31675 

31665 DUM$ = LEFT$(DUM$,DUM-1)+CNEW$+RIGHT$(DUM$,LEN(DUM$)-DUM-LEN(OLD$) + 1) 

31670 DUM=DUM+LEN(CNEW$) : GOTO 31655 

31675 PRINT #2,DUM$ ： DUM=1 

31680 IF EOF ⑴ ELSE 31650 

31685 CLOSE #1:CLOSE#2:MERGE ” DUM2" 

31699 RETURN 30020 
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データと 経験は 


真実を語る 



再び地下室へ 

アルミニウムを100万分の1センチ程度の 
微粒子にして，零下273度程度まで冷やし 
ておく。微粒子のまわりにはコイルを巻き 
ラジオ^^を与える。外側から強力な電磁石 
を使って磁場を少しずつ変えていく。する 
とアルミニウム A 1 27 の原子核スピンがラジ 
才波と共鳴するところで，ラジオ波の吸収 
が起こり，コイル両端の電圧に変化が見ら 
れる。 

図1に示したのは，実際にコイルの電圧変 
化を測定した結果である。コイルの両端に 
つながれた位相敏感増幅器からの出力を G 
P - IB インタフェイスを通してコンピュータ 
に取り込み分析を行った。黒い丸で示され 
た点が実測データである。くねくねと曲が 
っており一見複雑な形だが，じつは2つの 
簡単な曲線の重ね合わせであったことがわ 
かる。 

我々は実験を行うことにより，自然や宇 
宙の仕組みを知ることができる。しかし， 
我々が実験によって得られるデータは自然 
の真の姿からはほど遠い。電子や原子核を 
直接見ることができない（最近はそうでも 
ないが')のはもちろん，はるかかなたにあ 
る恒星や星雲に行くこともできない。いわ 
ば遠くから曇りガラスを通して見ることが 
許されるだけである。その上，どのような 
実験にも誤差がついてまわる。どんなにネ寿 
確な実験を行ったとしても，あるいは何回 
も繰り返し測定を行って平均をとったとし 
ても誤差を0にすることはできない。 

今回は，測定データを分析することによ 
り，曇りガラスの遠くにぼんやり見えてい 
た宇宙の姿がはっきりと浮かび上がってく 
るという話である。 

簡単な例として，パネの伸びとぶら下げ 
た重りの関係を取り上げる。頭の中で実験 
を行ってみることにしよう。バネにいろい 
ろな重さの重りをぶら下げて，その伸びを 
測定する。1グラムの重りを付けたときに 
は何センチ伸びたかということを記録して 
おく。 

次に結果をグラフにしてみる。横軸には 
重りの重さを，縦軸にはバネの伸びをとっ 
て点を打ってみる。すると多少のばらつき 
はあるものの，図2のようにデータは一直 
線の近辺に並ぶであろう。ここで各データ 
点を線で結んで折れ線ダラフにしてしまつ 


たのでは自然の真の姿は見えてこない。 

幸いにも我々はパネの伸びが重りの重さ 
に比例するであろうということを経験とし 
て知っている。そこでできるだけ多〈の測 
定点の近くを通るように直線を引いてみる。 
この泊:線の傾きが急なほど弱いバネ，傾き 
が緩やかなほど強いバネであるということ 
になる。 

この場合，バネの伸びが重りの重さに比 
例することを「知っていた」からこそ，ば 
らつきのあるデータに直線をあてはめるこ 
とができたのだ力 ? ，まったくなにも知らな 
い状態で，図1のデータを見せられた場合 
はどのように対処すればよいのだろうか。 
そのときはもはや人間の直感で立ち向かう 
ほかない。自分の持っている経験と直感と 
を駆使して，目の前にあるデータの意味を 
判断するのである。たとえば，このデータ 
は一直線上に乗るに違いないと判断したな 
らば，パネの種類や重りの重さの範囲を変 
えたりしてさらに実験を行ってみる。する 
と，バ、ネの固さによって直線の傾きが異な 
ることや，非常に重い重りの場合にはデー 
夕が同じ直線に乗らなくなる，などさまざ 
まなことがわかってくるだろう。しかしど 
の測定結果も，重りがあまり重くない場合 
にはバネの伸びは重りの重さに比例すると 
いうことを支持しているに違いない。 

一方，判断が誤っていた場合はどうか。 
データは放物線上に乗るということが真実 
であるにもかかわらず，直線に乗るという 
法則を採用してしまった場合などである。 
測定誤差が大きく，データがばらついてい 
るときには，判断を誤ってしまうことも多 
いだろう。この場合にも測定の範囲や測定 
の対象を広げて幅広い実験を行えば，いつ 
かはつじつまが合わなくなり，測定データ 
に対する判断が誤っていたことがわかるは 
ずである。 


図1 アルミニウム 微粒子の磁気共鳴 



黒丸が実測データ。点線が2つのシグナルに分解 
したもの。実線はその和。 
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そうしたらまた別の新しい法則をあては 
めてみればよい。実験を行ってその結果か 
ら法則を導き出し，あるいは理論を組み合 
わせて法則を予言し実験によってそれを検 
証する。科学はそうやって進歩してきたの 
である。 

j 最小二乗法とのめぐりあい I 

次に，実験データに法則をあてはめる方 
法について説明しよう。まず，例によって 
バネの伸びと重りの重さのデータに直線を 
あてはめることを考える。いちばん簡単な 
のは「目分量 j で直線を引くことである。 
定規をあてて，できるだけ多くのデータ点 
の近くを通るように線を弓 I けばよい。この 
方法は簡単であるうえに確実なのではある 
が，正確さに欠ける。特に，直線の傾きを 
精密に求めたい場合などには不十分である。 

その上，データにあてはめる法則が直線 
以外の場合には「目分量」はまったく使え 
ない。放物線や対数曲線などの複雑な曲線 
を目分量で描けるわけがないからだ。そこ 
で登場するのが最小二乗法であり，コンビ 
ュータが活躍することになる。 

最小二乗法を用いると，測定データに対 
する直線や放物線のあてはめをきわめて精 
密に行うことができる。たとえば図2のよ 
うに直線をあてはめる場合には，その直線 
を表す数式が求まる。直線に限られだわけ 
ではない。放物線や対数，指数，さらに図 
1のような複雑な曲線に対してもたちどこ 
ろに対応する数式が求められる。 

このすばらしい最小二乗法の仕組みを簡 
単に説明しておこう。データ点とあてはめ 
た曲線とのずれを2乗したものをすべて足 
し合わせ，それが最小となるように曲線を 
定める，これが最小二乗法のすべてである。 
ようするにデータと曲線とのずれがもっと 
も少なくなるような曲線を求めるだけであ 
る。なぜ4乗や絶対値でなく，2乗したも 
のの和を最小にするのかについてはきちん 
とした理曲がある。測定で得たデータには 
必ず誤差があることはすでに述べたが，こ 
の誤差が x であるような確率密度は多くの 
場合 e 一 3 ^という関数(正規分布， exp ( — xl ) 

と書いたほうがわかりやすいかもしれない） 
に従う。この関数が最大になるところ，す 
なわちもっとも確からしい点が， x の2乗 
が最小になるところなのである。 

実際に，ずれの2乗の和が最小になる点 


図2 パネの伸びと重りの関係 



を探す方法については，_多種多様な方法が 
考案されている。たとえばもっとも安直な 
方法として，直線の傾きを少しずつ変えて 
いって最小になる点を探してもい^、のだが 
それでは手問がかかりすぎる。 

幸いにも偏微分という手法を用いると， 
直線や多項式の場合（正確に言えば線形の 
場合）には連立方程式を解くだけで曲線を 
決定できるということがわかっている。こ 
の プログラムは BASIC でも簡単に書くこと 
ができるし，ポケットコンピュータの中に 
は PC -1450/1470 U など，線形最小二乗法の 
プログラムを 内蔵しているものさえある。 
身のまわりのデータを数値化して最小二乗 
法で分析してみるというのもおもしろいだ 
ろう。 

本質を見極める | 

実は，図1に示したグラフの曲線は連立 
方程式を解くだけで決定できるという代物 
ではない。なにしろ曲線を表す関数の形が 
複雑である0言葉で言えば「2 つの ローレ 
ンッ曲線を微分したものの重ね合わせ」で 
あり，式で書けば 

a ( x - b ) • d(x — e ) 

(( x - b ) 2 + c 2 ) 2 ' (( x - e ) 2 + f 2 ) 2 g 

となる。この曲線とデータとのずれを 2 乗 
して足し合わせたものを最小にするなどと 
W 1 くと一瞬気が遠くなるが， パーソナルコ 
ンピュータのおかげで，わずか数分で結果 
が得られる。プログラムが a から g までの 
定数をいろいろと変えながら最小点を探し 
てくれるのである。 

探し方についてもいろいろ研究されてお 
り，もっともポピュラーなものは最急降下 
法ど呼ばれるものである。曲線を表す数式 


の定数（この場合 a 〜 g ) を少しだけ変化 
させたときに，ずれの2乗の和がどれだけ 
減少するか調べ，もっとも急激に減少する 
ように定数を変えていく。これはちようど 
谷底へ降りるときに，いちばん急な道を通 
って行〈ようなものだと考えればよいだろ 
ラ 0 

このほかにももっと能率がよい方'法がい 
くつか考案されており，たとえばフレッチ 
ヤー•パウエル法や，マルカール法（どち 
らも考案者の名前）などが知られている。 

図1の曲線はマルカール法で決定したが， 
BASIC コンパイラを用いて5分程度の計算 
量であった。余談になるが，この曲線は口 
ーレンツ曲線を微分したものを2つ重ね合 
わせたものであることはすでに述べた。こ 
のことはアルミニウム原子核スピンの共鳴 
点が2つあることを意味しており，微粒子 
の一部は超伝導状態に，残りは常伝導状態 
にあるためではないかと考えている。 2つ 
のローレンツ曲線の大きさの時間変化ゃ磁 
場による変化を，最小二乗法を使って詳し 
く調べることにより初めて得られた予想で 
ある。 

最小二乗法 によ るデータの解析に ついて 
述べてきたが，必ずしも最小二乗法が万能 
であるとは限らない。放射線の計測など， 
誤差が正規分布しない場合には最小二乗法 
は使用できない。また，振動するデータの 
周期などを詳しく調べたいのであればフー 
リェ変換という手法を用いたほうが効率が 
よい。 データ解析でもっとも基本的な手法 
のひとつが最小二乗法なのであると考えた 
らよいだろう。 

なお，最小二乗法のプロダラミングゃ数 
学的証明について興味があれば 

データ解析——アナログとデジタル 
(粟屋，学会出版センター） 

最小二乗法よる実験データ解析 
(中川•小柳，東大出版会） 

などを参考にしてほしい。 

海王星は 1864 年にルベリヱとアダムスに 
よって発見されたが，その際，敁小二乗法 
を駆使して位置の予言を行い見事的中した。 
「一を聞いて百を知る」という諺があるが， 
データ解析を行うことにより，百どころか 
宇宙の本質さえ兑極めることができるので 
ある。 

次回はフアイルに_するプログラミング 
について考える。 
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マシン語体操 1.2.3 


万年暦とリカーシブコール 

Izumi Daisuke 

泉大介 


4月号から4回にわたって Z 80 の基礎知識を解説してきました。 
今月からはこれまでの Hop to it を拡大して新シリーズに突入し 
ます。先月までに取り上げた20個の命令に加えて，プログラムを 
作るうえで便利な命令は，そのつど使い方を解説して取り込んで 
いく予定です0また，レジスタに関しても八，日，〇，0，£，1~1，しに限 
らずに，必要ならどんどん利用していきます。より実践的になっ 
たエクササイズでステップアップしましょう。 

さて皆さん。自分の誕生日は何曜日だったのか，フランス革命 
のバスチーユ牢獄襲撃は何曜日だったのか，知りたいと思ったこ 
とはありませんか。任意の年のカレンダーを見ることができれば， 
こんな疑問もすぐに解決します。任意の年のカレンダーを表示す 
る万年暦制作の第1段階として，先月はひと月分のカレンダーを 
表示するサブルーチン PRMON を作りました。今月はこの PRMO 
N を使って万年暦を完成させましょう。 

1日は何曜日7 

万年暦を作るときに絶対に必要な知識として，調べたい月が何 
曜 H から始まるのかを決定する方法があります。まず最初に1年 
が365日固定だとして，月の初めの曜日を決定する方法を考えて 
みましよう。 

月の初めの曜日を決定するには西暦元年1月1日からの日数を 
調べ，それを7で割った余りを考えてやれば簡単です。西暦元年 
1月は月曜日から始まっていますから， 7で割った余りが1なら 
月曜日，6なら土曜日だと判定できるわけです。たとえば，西暦 
m 年の n 月が何曜日から始まるのかを知りたければ， 

( m - l > x 365+ [ n - l 月までの日数]+1 
として，西暦元年からの日数を算出し，それを7で割った余りを 

今月登場する命令たち （18 語） 

LD 値を入れる。 「 LD (9876 h ), Aj で 9876 h 番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「 CALLNZ , 林 NLj はノンゼロなら# NL をコールする 
RET サブルーチンから帰る。 「 RETCj はキャリなら帰る 
PUSH スタックにレジスタの値を保存する。 （ ex.「PUSH HL 」） 

POP スタックからレジスタに値を取り出す〇 ( ex.「POP DEj ) 

XOR A=A XOR m 。 m はレジスタまたは数値 
OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m , HL=HL + rp 。 rp はレジスタペア ( HL , DE , BC ) 

ADC A=A + m + cy , HL = HL + rp + cy 。 cy はキャリなら1 
SUB A = A-m 

SBC A = A - m - cy , HL = HL - rp - cy 0 

INC r = r + 1 0 r はレジスタ （ B , C , D , E , H , L , ( HL ), A ) 

DEC r = r -1 

JP BASIC の GOTO に相当。 「 JPIFFDHj は IFFDh へジャンプする 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZ , ~」を1命令で行う。フラグの変化なし 
EX 「EX ( SP ) ( HLj はスタックトップと HL レジスタの内容を交換する 


取れば求まります。ただし，この方法では西暦179年の7月で H 
数が HL レジスタに入る最大値65535を越えてしまいますので，新 
たに HLXDE = HLDE というような掛け算ルーチンを用意してや 
らなければならず面白〈ありません。そこで別の手を考えてみま 
す。 

( m -1 )x 365で西暦元年から m — l 年までの日数を出してやって 
もどうせ最後は7で割って余りを調べるのですから， 

( m -1 )x (365 mod 7 )+[n — l 月までの日数]+1 
として，これを7で割った余りを取っても結果は変わりません。 
都合のよい こ とに （365 mod 7) は1ですから， この 式はさらに 
( m — l )+[ n - l 月までの R 数]+1 
と簡単にすることができます。これならたとえ西暦5万年がきて 
も大丈夫ですから十分実用になるといえるでしよう。 

あとは閏年の処理を加えれば，任意の年の任意の月が何曜日か 
ら始まるのかを調べてやることができます。閏年なら1年の日数 
が1日増えますから，先の式に m 年までの閏年の回数を加えてや 
り，それを7で割った余りを求めればいいのです。つまり， 

( m - l )4- [ m 年までの閏年の冋数]+ [n - 1月までの日数]+1 
という式で求めた答えを7で割り，その余りを調べるわけです。 
そこで m 年までの閏年の回数を調べる方法です。間年は 

1 ) 西暦が4で割り切れるなら P 過年 

2) ただし，100で割り切れるなら平年 

3) ところが，400で割り切れるなら閏年 
という規則に従って巡ってきます。ですから， 

Yl = INT (( m - l )/4) 

Y 2 = INT (( m - l )/100) 

Y 3 = INT (( m - l )/400) 

とすれば 「 Y 1- Y 2 + Y 3」 が m 年までの閏年の回数になります。 
たとえば，1987年までに何回の閏年があったのかをこれに従って 
計算すると， 

Yl =496, Y 2 = 19, Y 3 = 4 

ですから （496-19 + 4) 回，すなわち481回の閏年があったという 
ことになるわけです。 

以上の知識を使って，1987年の1片1日が何曜日なのかを調べ 
てみましよう。まず （ m — 1) は1986ですね。そして1987年までの閏 
年の回数は481回。 （ n -1) 月までの日数はい in が1ですから0。 
そして最後に1を加えます。1986+ 481 + 1は2468。これを7で割 
ってその余りを求めると4になります。4は木曜日ですね。カレ 
ンダーを取り出して確認してみてください。確かに木曜日から始 
まっていますね。 

1日の曜日を調べる方法がわかったところで次の題目に移りま 
す。調べたい年と月をプログラム中に書き込んでアセンブルして 
から実行するというのは簡単ではあるのですが，どうもマスケで 
す。 BASIC でプログラムを作るならもちろん実行時にキーボード 
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HL^HLt10^A 

Check End Code 


LD A , ( DE ); キー入カバッファの先頭文字を取り出す 
SUB ’0， ; =SUB 30 h 

としてやることで A レジスタに対応する数値「5」を得ることがで 
きます。 

2桁以上の数字を変換するときには次の方法を使います。まず 
最左桁を持ってきて，これを数値に変換します。これは上の方法 
でできますね。次にもうひと桁持ってきて，これが数字なら現在 
の結果を10倍した答えにいま持ってきた数字を数値に変換して足 
します。具体的にやってみましよう。「123」を変換してみます。 

まず先頭の文字“1”を数値に直します。次の文字も数字ですか 
らこれを10倍すると10。“2 ”を数値に直して足すと12です。さら 
に次の文字も数字ですから今と同じ手順で変換すると，12を10倍 
して120。これに“3”を数値に直して加えて123となります。文字列 
はこれで終了ですから答えは123ですね。 

このとおりに入力文字列の数®:変換をやっているのがリスト1 
です。このサブルーチンは数字列が入っている入カバッファの先 
頭アドレスを DE にセットして呼び出します0 「# GETL ルーチン 
を使う」で見たように1行入力の最後は 00 h で終わることを思い 
出しておいてください。 

まず，141行で答えを入れるレジスタ HL を初期化します。そし 
て142〜147行でバッファから1文字取り出し，これが数字かどう 
かを判定します。取り出したデータが数字だった場合には148行 
にきます。ここでは現在の数 HL を10倍し，それに取り出した文字 
を数値.に変換して加えるという処理を行います。 

「 ADDHL ， HL 」 は同じものを2度足しますから，これは2倍 
するのと同じことです。さらにもう一度 「ADD HL ， HL 」 を実行 
すると2倍したものを2倍するのですから，これは4倍するのと 
同じことです。同じ調子で8倍，16倍，32倍と ， 「ADD HL ， HL 」 だ 
けを使って簡単に作ってやることができますね。では10倍したい 
ときにはどうすればいいでしよう。これは 
10 xHL =(8- f 2) XHL = 8 XHL + 2 XHL 
と変形して，2倍と8倍の和の形にしてやればいいのです。では 
リストを見てください。148〜150行で BC に HLX 2を入れます。 
さらに 「ADD HL ， HL 」 を繰り返し，151，152行で HL = HLx 8 
を求めてから先ほど BC に取っておいた 「 HLX 2」 を153行で加え 
れば，みごと HL = HLx 1〇のできあがりです。 

155行の時点で A にはバッファから取り出した数字が入っていま 
すから，これから“0” のアスキーコードを引いて数字を数値に変 
リスト〗数字を数値に変換する 


から年と月を入力してもらうように作りますね。マシン語でもそ 
うすることにしましよう。 

甘 GETL ルーチンを使5 

S - OS にはキーボードから1行入力を行う # GETL というルー 
チンがあります。これは BASIC の LINPUT (LINE INPUT ) 命 
令と同じことをするルーチンです。 BASIC の場合は文字変数に読 
み込みましたが，マシン語には文字変数などありませんから読み 
込むアドレスをレジスタで指定してやることになります0どのよ 
うに取り込みが行われるのかは実際に試してみたほうがわかりや 
すいでしよう。次のプログラムを ZIMPL で入力してください。 
80001100 90 LD DE , $9000 
8003 CD D 3 IF CALL $1 FD 3 
8006 C 9 RET 

まず，800 0 H 番地で入力文字列を取り込むアドレスを指定します。 
次に， 1 FD 3 h の# GETL ルーチンを呼び出して1行入力を行い終 
了です。 

それでは実行してみてください。 ilj 面上でカーソルが点滅し入 
力を促していますね。ここで「012345」と入力してみましよう。 
入力はリターンキーで終了します。改行して次の行の先頭でカー 
ソルが点滅していますね。ではここでマシン語モニタを使ってメ 
モリの内容を確認してみます。画面上の1行を900 Oh 番地から取 
り込むよう指定しましたから，メモリダンプコマンドで900 Oh 番 
地の内容を表示させてみてください。 

9000 : 30 3132 33 34 35 00…… 

と表示されます。30というのは“ 0”のアスキー コード， 31という 
のは“1”のアスキーコードというぐあいに，入力した文字に対す 
る アスキー コードが 順に入っています。そして7つめの00が文字 
列はここで終わりだヨというマークです。入力したのは確かに6 
文字でしたからこれで合っていますね。このようにキー入力用に 
割り当てたメモリのことをキー入カバッファと呼びます。 

入力はリターンキーだけではなくブレイクキーで終了すること 
もあります。このときにはキー入カバッファの先頭に IBh が書き 
込まれることになっています。もう一度このプログラムを実行し， 
今度はブレイクで終了してみてください。バッファの先頭である 
900 Oh に IBh が入っているでしよう。 

また，画面に 「Input Year :」 と表示して改行せずに西暦を入 
力させると，バッファには表示した 「Input Year :」も取り込ま 
れます。 INPUT ではなく LINPUT であることに注意してくださ 

い0 

このようにキーボードからの入力はすべてアスキーコードで入 
りますから，数値を入力するときには文字列を数値に直すルーチ 
ンを作ってやらなければなりません。では次に，文字列を数値に 
直す方法についてお話ししましよう。 

数字を数値に変換する 

まず最初に，ひと桁の数字を数値に変換する方法を考えてみま 
しよう0アスキーコードでは “0” が 30 h ，“9" が 39 h というぐあい 
に順序よく数字が並んでいます。つまり，ひと桁の数字を数値に 
変換するには，数字のアスキーコードから 30 h を引いてやればよ 
いのです。たとえば，キー入カ バッファ をのぞいてみてそこに 35 h 
が書き込んであれば， 
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CALL 

1 : LD 
CALL 
LD 


26 SHKI2 ： LD 


DE.GETY 

#MSX 

DE.KEYBUF 

#GETL 

CONV 

NZ.SHKII 


A,L 


Z,SHKI2 
(YEAR),HL 

DE.GETM 
難 MSX 

DK.KEYBUF 

#GETL 

CONV 

NZ.SHKI2 


A V L 


Z.URUCHK 

12+1 

NC,SHKI2 
(MONTH),A 


0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 

8000 3E 0C 
8002 CD F4IF 
8005 

8005 11 AC 81 
8008 CD E5IF 
BOOB 11 EF 81 
8O0E CD D3IF 
8011 CD CC 80 
8014 20 EF 

8016 7D 

8017 B4 

8018 28 03 
801A 22 EC 81 
8010 

80 ID 11 B8 81 
8020 CD E5IF 
80231 I EF 81 
8026 CD 1)3IF 

8029 CD CC 80 
802C 20 EF 
802B 7D 

802F B7 

8030 28 07 
8032 FE 0D 
8034 30 K7 
8036 32 ER 81 
8039 


として 1 が入っています。 

♦ 2 月の日数の決定 

2月の日数を決定するのはカレンダーを表示するためだけでは 
なく，各月の初日の曜日を決定するためにも必要なことです。 

実際にプログラムでやることは非常に簡単なことです。入力さ 
れた YEAR が閏年かどうかの判断をすればいいのですから。先月 
作った割り算ルーチン DIVQ は HL を127以下の数で割ることし力> 
できませんので， YEAR 力す400で割り切れるかどうかを判断する 
ことはできません。かといって，このためだけに別の割り算ルー 
チンを用意するのもシャクです。そこで次のような方法を用いて 
解決することにしました。 

1) YEAR を4で割る。余りが出れば平年 

2) 1) の答えを25で割る。余りが出れば間年 

3) 2) の答えを4で割る。余りが出れば平年 

注目してほしいのは 2) と 3) です。 1) で余りが出なければ YEAR + 
4の商をさらに25で割ります。つまり YEAR + 4+25とするわけ 
です。これは YEAR +(4 x 25) と同じこと，つまり YEAR + 100 
を計算することになるのです。この結果余りが出なければさらに 
その商を4で割ります。つまり YEAR + 4 + 25+4です。これは Y 
EAR +(4 X 25 X 4)= YEAR + 400を計算するのと同じことです。 

さてプログラムのほうを見てみましよう。リスト3です。いま 
述べたアルゴリズムどおりに処理を進めます。まず42行で YEAR 
を HL に取り出し，43, 44行でこれを4で割ります。余りは A に入 
リスト2 年月の入力 


リスト3 2月の日数を決定する 


8039 

8039 

8039 

8039 
803C 
803E 

8041 

8042 
8044 
8046 

8049 
804A 

8040 
804E 

8051 

8052 
8054 
8054 
8056 
8058 
8058 
805A 

8050 


2A HC 81 
3E 04 
CD 9C 81 
B7 

20 10 
3H 19 


41 URUCHK ： 


HL t (YEAR) 
LD A.4 

CALL DIVQ 

OR A 

JR NZ.HEINKN 

LD A.25 

CALL DIVQ 

OK A 

JR NZ，URUU 

LD A,4 

CALL DIVQ 


56 HEINEN ： 


； A=(HL/4)%25 
； い H し XI00) 


A={(HL/4)/25)X4 

(=HL%400) 


換します。 156—159 行でこれを BC にコピーして 10 倍した HL に加 
え，次の文字を取り出して変換するためにループします。 

次にバッファから取り出した文字が数字でなかったときの処理 
を考えます。もし取り出した文字が 00 m だったならこれは入力文 
字列の終わりだということですから正常終了です。それ以外の文 
字だった場合にはエラーとします。この処理を行っているのが161 
行の 「OR A 」 です。取り出した数字以外の文字が 00 h ならここで 
ゼログラグが立ちますし，もしそれ以外の文字だったならノンゼ 
口となります。ですからメインルーチンでは 

LD DE，BUFFER ;バッフア の 先頭 ア ドレスをセット 
CALL CONV ;変換ルーチンの呼び出し 

JR NZ，ERROR ; ノンゼロならエラー 
というぐあいに処理してやれば，入力してもらった数字が正しか 
ったかどラ かを判断でき るわけです。 

162行で正常終了か異常終了かのフラグを持ってリターンして， 
CONV ルーチンは終了します。 

メインルーチンの制作 

ではいよいよメインルーチンの制作に取りかかりましよう。力 
レン ダープログラムの処理は， 

1) 見たい西暦，月を入力してもらう 

2) 関年をチェックし2月の日数を決定する 

3) 見たい月の1日の曜日を決定する 

4) 先月の PRMON ルーチンを使ってカレンダーを表示する 

5) 別の月を見るかどうかの確認 

という順で行います。1つひとつ見ていきましよう。 

•年月の入力 

リスト2がここに相当します。1〜9行はこのプログラムで使う 
定数を設定しているところです。12,13行で画面をクリアし，ま 
ずは西暦の入力からです。15,16行で画面に西暦の入力を促すメ 
ッセージを出力し，17,18行で# GETL を使って囲暦を入力しま 
す。キー入カバッファは KEYBUF という名前でプログラムのい 
ちばん後ろにくっつけてあります 0 # GETL ルーチンは DE レジス 
夕の内容を破壊しませんから，そのまますぐに CONV ルーチンを 
19行で呼び出してやることができるのです。 

CONV ルーチンで数字を文字に変換したら20行で変換が正常に 
終了したかどうかをチェックします。ノンゼロなら変な文字が入 
っているということですから，もう一度西暦の入力をやり直しま 
す。そうでなければ HL が0かどうかを判断します。これは7月の 
カレンダーに続けて8月のカレンダーを見たいというときに，い 
ちいち四暦から入力し直さなくてもいいようにという配慮からで 
す。リターンキーのみを押すとバッファの先頭に 00 h が入ります 
から， HL は0のまま帰ってくるのです。21〜23行でチェックし， 
HL が0のときには月の入力に飛ばします。そうでなけれ UTYEAR 
というワークに変換した西暦をセットし，続けて月の入力に入り 
ます。 

月の入力は入力を促すメッセージが異なっていることと，12月 
より大きな月は受け付けないようにしているところが西暦の入力 
と異なっているだけです。簡単ですので追ってみてください。 

このようにして西暦と月の入力が終わると以後は YEAR，MON 
TH の2つのワークに入っている値をもとに プログラムを 進めてい 
きます。つまり西暦もしくは月の入力を衡略したときには以前入 
力していた値が有効になるのです。この2つのワークには初期値 
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って帰ってきますから45行で0かどうかの判断をし，0でなけれ 
ば HEINEN に飛ばして平年の処理を行います。これで 1) は終了で 
すね。次に47, 48行で先の YEAR + 4の商をさらに25で割ります。 
49, 50行で余りのチェックをし，余りが0でなければ閏年の処理 
へ飛ばします。これで 2) も終了です。最後に51〜54行で 3) の処理 
をします。簡単ですから追ってみてください。 

さて HE 1 NEN と URUU ですが，ここでは A にそれぞれの年の2 
月の日数をセットして，先月作った PRMON 内にある月の日数テ 
ーブルを書き換えています。以上で2月の日数を求める処理は終 
了です。 

•1 日の曜日を算出する 

リスト 4はいよいよ カレンダープログラムの メイ ンデイツシユ 
の 登場です。 プログラムの 説明を読む前にもう一度「1日は何曜 
日？」というところを読み直しておいて〈ださい。 

最初に 

( m - l )+ [til 年までの閏年の回数] + [n — l 月までの日数]+1 
の 「( m - l ) + [ m 年までの閏年の回数]」を計算します。まず，65行 
で YEAR を取り出します。これが m に相当するわけですね。66行 
で (m — l ) を計算しスタックに保存しておきます。次に， m 年まで 
の間年の回数を計算します。68〜70行で ( m — 1) +4を計算してス 
タックへ保存。71〜73行で ( m — 1) +100を計算してスタックへ。 
74 , 75行で ( m -1) +400を計算します。ここで，100や400で割る 
のには2月の日数を求めるときと同じ方法を用いています。 

76行の時点で HL には ( m — 1)+400 が入っていますね。そこでス 
タックに保存してある数を取り出しながら，76〜82行で「 ( m — 1) 
+ [ m 年までの閏年の回数]」を計算します。追ってみてください。 

85〜87行は求めた数を7で割った余りを計算して， m - 1年12 
月31日の曜日を求めているところです 。 「[n — 1 月までの日数]+1」 
まで求めてから計算してもよいのです力、扱える四暦の範囲を大 
きくするためこのようにしま.した。88行で m - 1年12月31日の曜 
日をスタックに保存しておき，まずはひと段落です。 

もし，このアルゴリズムを用いずに 「[n — 1 月までの日数]+1」 

まで計算してから7で割ることにすると，最大で52745年の1月の 
カレンダーまで見ることが可能です0ただし，これは1月のカレ 
ンダーの場合で，12月のカレンダーは52476年までしか見ること 
ができません 。 「(m — l ) + [ m 年までの閩年の回数]」を求めた時 
点で7で割ってやることにより，表示するのが何月のカレンダー 
であろうと52745年まで表示できるようになったわけです。 

さらに， （ m -1) をそのまま閏年の回数に足さず （ m — 1) mod 7 
を閲年の回数に足すようにすると，西暦65535年のカレンダーも 
表示させることができるようになります。ここでは処理の流れを 
簡単に わかりやすくす.るために， （m — l ) mod 7のほうは 使い ま 
せんでした。興味のある方は挑戦してみてください。 

次に， [ n — 1月までの日数]を求めます。これには先月作った P 
RMON 内の月の日数テーブルを利用します。 HL にこのテーブル 
の先頭アドレスをセットすると， （ HL ) には1月の日数が入って 
いますね 。 「INC HL 」 を実行すると （ HL ) は2月の日数になりま 
す。この調子で n — 1回繰り返せば見たい年の1月から n — 1月まで 
のそれぞれの月の日数を取り出すことができますね。また，取り 
出すたびにその値を足し合わせていけば [ n — 1月までの日数]を得 
るこ L ができます。 

ここで困るのが「足し合わせる j という作業です。1月から11 
月までの日数は334日で，これは A に入れることができる範囲を才 
ーパ、一しています。となると16ビットの足し算を行うしかありま 


リスト41日の曜日を決定する 


805 D 
8051) 

8051) 

B05D 2A EC 81 

8060 2B 

8061 E5 

8062 3E 04 
8064 CD 9C 81 

8067 E5 

8068 3E 19 
806A CD 9(： 81 
8061) K5 

806E 3H 04 
8070 CD 9C 81 

8073 D1 

8074 B7 

8075 ED 52 

8077 1)1 
807819 

8079 1)1 
807A 19 
807B 

8078 3E 07 
807!) CD 9(； R1 

8080 6F 
8081 26 00 

8083 E5 

8084 

8084 2148 81 
80871100 00 
808A 3A EE 81 
8080 3D 
808E 28 09 
8090 4E 
809106 00 

8093 23 

8094 EB 

8095 09 

8096 EB 
809718 F4 
8099 

8099 El 
809A 19 
809B 23 
809C 3E 07 
B09B CD 9C 81 
80A16F 
80A2 26 00 
80A4 E5 
80A5 


62 •• 1 ニチ > ヨウヒ*ヲ 

； 

64 CAIXDAY : 

65 LD 

66 DEC 

67 PUSH 

6B LD 

69 CALL 

70 PUSH 

71 LD 


72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 CLCDY1 : 

94 

95 


CALL 

PUSH 

LD 


CALL 

POP 


OK 

SBC 

POP 

.\1，い 

POP 

ADD 


CALL 

LD 

LD 

PUSH 


LD 

LD 

DEC 

JR 

LD 


96 

97 

98 

99 
00 
01 
02 

03 CLCDY2 : 
04 
05 
06 
07 
OR 
09 
10 


LD 

INC 

EX 

ADD 

EX 


POP 

ADD 

INC 

LD 

CALL 


LD 

LD 

PUSH 


ケッティスル 


HL,(YEAR) 

HL 

HL 

A,4 

DIVQ 

HL 

A.25 

DIVQ 

HL 

A,4 

DIVQ 

DE 

HL.DE 

DE 

HL,DE 

DE 

HL t DE 

A,7 

DIVQ 

L,A 

H,0 

HL 

HI” DAYS 
DE，0 

A, (MONTH) 
A 

Z.CLCDY2 
C, (HU 

B, 0 
HL 

DE.HL 
HL, IU' 
DE,HL 
CLCDY1 

HL 

HL.DE 

HL 

A,7 

DIVQ 

L f A 

H,0 

HL 


;HL=YKAH-1 (=YC) 

；HL=V0/4 (=Y1) 

；H し： Y0 パ 00 (=Y2) 
;HL=Y0/4O0 (=Y3) 

;HL=Y3-Y2 
;HL=Y3-Y24Y1 
;HL=Y3-Y2+Y1+Y0 


:-ンネンノ I2ir ツ 31 ニチノヨウヒ* 
table ノ t ン»■勺 adrs 


loop counter 
loop end 


BC= ツ哿ノニ，スウ 

HL=30f 


; HL=t •ン本ンノ12力•ツ31二十ノョ〇ヒ* 


HL=l-f ) 


リスト5 カレンダーの表示 


80A5 

80A5 

80A5 3E 0C 
80A7 CD F4IF 
80AA 2A EC 81 
80AD CD E9 B0 
80RO11 C5 81 
80B3 CD E5IF 
80R6 
80B6 El 
80B7 3A EE 81 
80BA CD FF 80 
80BD 

80BD 11 D2 81 
80CO CD E5IF 
80C3 CD 2120 
80C6 FE 0D 
80C8 CA 00 80 
80CB C9 
80CC 


12 ； 

13 ； 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 


カレン t •-ノヒ讎今シ— 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 


A t 0CH 
善 PRINT 
HI” (YEAR) 
PRYHAR 
DE.HKS 
#MSX 


POP 

LD 

CALL 

lo 

CALL 

CALL 

CP 

JP 

RET 


HL 

A,(MONTH) 
PRMON 


DE.KEYIN 
IMSX 
参 FLGET 
0DH 

Z.SHOKI 


；HL=t ンケ•ツマヴシ-ツ ) 30f 


CR 


せん。ところが 16 ビットの足し算で必ず使われる HL レジスタは， 
現在は月の日数テーブルを指すのに使用しているのです。そこで 
先月の最後に説明した 「EX DE ， HL 」 という命令を使うことにし 
ましよう 。 「EX DE ， HL 」 は HL と DE の内容を交換するんでした 
ね。ですから 


LD 

DE’O 

DE に答えを入れることにする 

LOOP : LD 

C , ( HL ) 

いま HL はテーブルを指している 

LD 

B ,0 

BC に月の日数を取り出す 

INC 

HL 

HL を次の月に進める 

EX 

DE , HL 

DEliHL を交換 

ADD 

HL , BC 

取り出した日数を足し込む 

EX 

DE , HL 

再び HL はテーブルを指す 

JR 

LOOP 



というぐあいに EX 命令をうまく使って，あるときは HL はテープ 
ルを指し，あるときは日数の合計を入れるように切り換えてやる 
ことにより解決することにします。 

リストを見てください。まず90行で HL が月の日数テーブルの 
先頭を指すようにし，91行で足し合わせた答えを入れる DE を0に 
初期化します。続いて92行で A に MONTH , つまり月を取り出し， 
計算開始です。 A をループカウンタに使います。93〜101行が月の 
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形をしているのにお気付きでしようか。これまでの10進表示ルー 
チンは内部にワークを持っており，頭に付く不要な0をこのワー 
クを調べることによって排除していました。なによりおかしいの 
は178行にある 「CALL PRYEAR 」 という命令です。自分自身を 
呼び出しているのです。いったいどうしたことでしよう。 

.じつは PR YEAR は再帰（リカーシブコール）という方法を用い 
てプログラムして あるので す。 LISP ， C ， PASCAL などですっか 
り有名な再帰プログラムですが，ご存じでない方もいらっしゃる 
でしようから簡単に説明しておきましよう。 

再帰とは手続きや関数が自分自身の内部で再び自分自身を呼び 
出すことをいいます。たとえば0から n までの合計を求める関数 
SUM を考えてみましよう 。 SUM ( n ) は次のように定義されます。 

1) もし n が0なら答えは0 

2) そうでなければ答えは SUM ( n — 1) に n を加えたもの 

たとえば0から3までの合計はこの定義によると，0から2までの合 
計に3を加えたものだということになります。 

確かにそのとおりだけど，実際にそんな計算ができるのだろう 
かという疑問が必ずわくと思います。再帰計算のできる言語はよ 
く工夫されていて，次のように解決します。例として SUM (3) を 
やってみましよう。 SUM ⑶は次のように展開されます。 
SU 1 VH 3 )=SUM ⑵+3 

ここで SUM (2) はまだ値が求まっていません。そこで 
SU 1 VU 2 )=SUM ⑴+2 

として SUM (2) を求めにいきます。ところが SUM ( l ) もまた求ま 
っていません。 

sum m=syM (0)+1 

SUM ( O ) は定義してあり，答えは0ですね。ですから 
SUM (1)=0 + 1 

となって SUM ⑴が求まります。 SUM ⑴が求まれば 
SUM (2) =1 + 2 
となって SUM (2) も求まり， 

SUM (3) =3 + 3 

で SUM ⑶の答えを求めることができるのです。 

LISP など再帰の使えるインタプリタではこのような方法で（正 
確にはこのとおりではない）計算を進めます。では C や PASCAL 
などのコンパイラ型言語ではどう解決しているのかといいますと， 
これはコンパイラの作者がどのように処理しようと考えるかによ 
って違ってくるのですが，一般的には関数の引数をスタック上に 
取ることにより実現しています。詳しいことはそのうち改めてや 
ることにして，どのように再帰プログラムを作るかという方向で 
進めていきましよう。 

慣れてしまうとなんでもない再帰なのですが，最初のうちはど 
うやって再帰的に表現したらいいのかと悩むところです。コツは 

リスト6 西暦の表示 


日数を足し合わせる 

I u リカしニン' —を.パ 
I M •、十 るし リなへこ.こで 

引っ掛かりますから 

ループを一度も回ら 

ずに終了するわけです。95〜101行は先ほど説明した HL と DE を 
ひっくり返しながらの日数の合計計算です。 

こうしてループを終了すると103行にきます。いま DE には表示 
する年の1月から表示月までの日数が入っています。また，スタ 
ックには表示する前年の12月31日の曜日が保存してありますから， 
103,104行でこの2つを足し合わせ 「( m - l )+[ m 年までの閏年の 
回数] + [n — l 月までの日数]」までの計算が終了です。これに105 
行で1を足し，106,107行で7で割った余りを求めます。この余 
りを108,109行で HL にセットすれば， HL には表示したい月が何 
曜日から始まっているのかが求まります。 

これで先月作った PRMON を呼び出す用意はすべて完了しまし 
た。このまま表示するだけでもよいのですが，どうせなら表示し 
ているカレンダーが 西暦何年のものなのかという情報も画面に出 
すことにしましょう。そこで HL を110行で保存しておきます。 
•カレンダーを表示する 

実際にどのようにカレンダーを表示するのかはリスト5を見な 
がら説明していきましょう。 

画面には入力された西暦と月が残っていますから，114，115行 
で画面をクリアします。次に116,117行で表示する西暦を YEAR 
から取り出し， PRYEAR というサブルーチンを呼び出して画面に 
10進数で表示します。 PRYEAR がどのようになっているのかはま 
たあとでお話ししましょう。10進表示した西暦に続いて，118,119 
行で「年のカレンダー」と表示します。これで画面の最上段には 
「〇〇年のカレンダー」と表示されたわけです。 

ここで，スタックに保存しておいた1日の曜日を HL へ取り出 
し，表示する月を A に取り出して PRMON を呼び出します （121 〜 
123行)。そう， PRMON は HL に1日の曜日， A に表示する月を入 
れて呼び出すんでしたね。 

カレンダー表示が終わると125〜127行で 「 HI 丁 < CR > to contin 
ue 」 と表示し，# FLGET ルーチンを使ってカーソル点滅1文字入 
力を行います0これは別の月のカレンダーを見たいと思ったとき 
に簡単に見ることができるようにという配慮です0 # FLGET ル 
—チンからは A に押されたキーのアスキーコードを入れて帰って 
きます。そこで128行で押されたのがリターンキーだったのかど 
うかという判定を行い，押されたのがリターンキーだったのなら 
129行でプログラムの先頭に飛んで再び西暦と月の入力を行います。 
リターンキーでなかった場合は130行でプログラムは終了です。 


再帰を使って西暦表示 


リスト6が西暦を10進数で表示するサブルーチン PRYEAR で 
す。このサブルーチンはちよっと変わった作り方をしてあります 
ので，初心者の方には難しいかもしれません。読み飛ばしてもら 
ってもけっこうです。 

これまで何度か取り上げた10進表示ルーチンとは明らかに違う 


BIT <C8> to continue | 


8) San Man Tue Ued 1 


0 Q R K 
1 V A L B pYl 

11 I I , , FRF 

ADBAHAZ A p A 


•NT 


D ^ D D R D RUSA o D CET 
LCLLOLJ ;PCPACR 


45678901234567890123 

66666677777777778888 


A c 5 9 0 4 
0 9 0 E 3 F 

E D 7 D 4 B R 5 D 16 D 9 
3 c 4 7 B 7 2 FCFCCC 
999999 BEF 01244589 BEF 
EHEEEHGEEFFFFFFFFFFP 
00000000000000000000 
8888888888888888888b 


18152229 
7W2128 
613 20 27 
5121926 
4111825 
310172431 
29162330 
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「今から作ろうとする関数がすでにできていると思い込む」ことで 
す。西暦を表示する関数 pryear を X 68000 の X - BASIC で書いてみ 
ましょラ Q 

tunc pryear vyear ) 
if year /10 = 0 then | 

print chr $(& H 30+ (year mod 10)) ; 

I else I 
pryear ( year /10) 

print chr $ (& H 30 + (year mod 10)) ; 

I 

endfunc 

ここで pryear は次のように定義されています。 

1) もし year を10で割った答えが0だったら，その余りを画面に 
表示する 

2) そうでなかったら ， year +10を pryear で表示さ せて， その後 
ろに year を10で割った余りを表示する 

注目してほしいのは 2) です。たとえば1234を表示させようとする 
ならば， pryear によって123を表示させ，その後ろに4を表示すれ 
ばいいということなのです。 pryear をいま定義しているにもかか 
わらずこのようにすでにできあがったものとして利用する。これ 
が大切な考え方なのです。 

もっともこれは考え方であって，定義が終わったら頭の中で追 
いかけてみて，ちゃんと動くことを確かめなければいけません。 
pryear (123) を追いかけてみますと， 

1) pryear (123) 

2) pryear (12) ン print “3” 

3) pryear (1 ) : print “2”： ： print “3” 


4) print “1 ，，; :print “2” ； •• print “3，， 

となりますから，確かに画面には 123 と表示されることが確認で 
きました。 

では pryear のマシン語版を見ることにしましよう。 PRYEAR で 
は HL に表示したい数をセットしてから呼び出すことにしました。 
まず169，170行で HL を10で割り，171行で余りを B に保存してお 
きます。172,173行で割り算の商 HL が0かどうかを調べ， B に保 
存しておいた余りを174行で A に戻しておきます。そして，商が0 
だった場合には余りを表示するために180行へ飛ばします （175 行)。 
商が0でなかった場合には177行にきます。ここで余りをスタッ 
クに保存しておいて，10で割った商を持って再び PRYEAR を呼 
び出すのです。 

PRYEAR で HL + 10 を表示させたあとは179行です。保存して 
おいた余りを取り出し，180行で数値を数字に直して182行で表示 
すれば終了です。 

このように，マシン語で再帰を実現しようとする場合も考え方 
は同じです。 PRYEAR ができているものとしてプログラムすれば 
いいのです。ただし，ひとつだけ気をつけなければならないこと 
があります。それはマシン語には引数も ローカル 変数もないとい 
うことです。177,179行で余りを保存しなければならないのはこ 
のためです。さもないと，再帰したときの割り算によって A が壊 
されてしまい，再帰から帰ってきたときに余りを表示してやるこ 
とができなくなってしまいます。 turboBASIC で再帰をするのと 
同じようなものだと考えればいいでしよう。 

再帰はアルゴリズムを簡潔に表現できる非常に強力な方法です0 
しかし，スタックを異常に消费し，実行は渾くないというマイナ 
スの而も持ち合わせています。再帰で書くかループで書くかとい 


(^大ちやんの 回 回®!？ 10) 


#FLGET : 

CALL FLGET ;カーソル点滅丨文字入力の呼び出し 
PUSH BC : B を壊すので保存しておく 


私は以前マシン語体操で作ったメモリエディタを使っているので 
すが，16進数を入力するのが面倒でしかたありません。そこで，テ 
ンキーを16進キーにする方法を教えてほしいのです。入力が全部テ 
ンキーでできれば非常に楽になります。ぜひとも取り上げてくださ 
い。 5重県水谷良彦 


テンキーを16進キーにするというのは1986年丨月号の質問箱で取り上 
げられています。質問箱の方法は BIOS や IOCS を害き換えて，カーソル点 
滅丨文字入力だろうが，丨行入力だろうが，はたまたリアルタイムキー 
入力だろうが，テンキーが16進キーになるという非常においしい方法で 
す。XIではテンキーの演算記号を， MZ- 2000ではシフトキーを押しなが 
ら0~6のキーを押せば A~F が入力できるようになっています。この 
方法はシステム内部を書き換えてしまうため，システムに対する深い知 
識がないと危険です。丨力所書き換えた影響が，思いもよらないところ 
に現れることがあるからです。そこで， #FLGET ルーチンを使ってテン 
キーを丨6進キーにする方法をここでは説明しましょう。 

テンキーを16進キーにするには， #FLGET で得たアスキーコードが演 
算記号だったらそれに対応する A~F のアスキーコードに変換してやれば 
いいだけです。つまり， #FLGET から帰ってきたら 
CP ’/， 

として演算記号の’/’が入力されたかどうかを調べます 3 もしそうなら 
LD A，.A’ 

とやって# FLGET によって取り込まれた「押された キーのアスキーコー 
ド j を変えてやれぱいいのです。具体的には， 

1) メモリエディタのリストの最初でラベル定義されている 「#FLGET 
EQU 202IH」 という行を削除する 

2) 以下に示す# FLGET をプログラムの最後に付け加える 

というぐあいにします。新しい# FLGET は次のようなプログラムです。 


LD B/A’ ： B は’ A’ の アスキーコード 
CP ゾ’ ；入力されたのは 1 /•か 

JR Z. FOUT :そうなら終了 


INC B 
CP '氺’ 

JR Z, FOUT 


B は ’B 1 の アスキーコード 
入力されたのはか 
そうなら終了 


(’C 1 〜 ’E’ の処理) 


INC B 
CP ，. ’ 

JR NZ, F0UT1 


巳は T ■•の アスキーコード 
入力されたのは ，.，か 
そうでなければ FOUT 1へ 


FOUT : LD A, B ;対応するアスキーコードを A へ入れる 

F0UT1 : POP BC ;保存しておいた B を取り出す 
RET 

こうしたあとでアセンブルしなおせば，プログラムの他の部分に手を加 
えることなく簡単に16進対応のキー配列にすることができます。この方 
法の欠点はテンキーの演算記号だけではなく メインキーの演算記号を押 
しても A 〜 F に変換されてしまうことですが， マシ ン語入カツールのよ 
うなものなら問題ないでしよう。当然のことですが，仁 FLGET を使って 
いないツールではこの方法は使えません。 

また，テンキーのない機種でもメインキーの一部をこの方法で16進キ 
一にしてしまうことができます。メインキーの7〜9を生かしてそのあた 
りにうまく丨6個のキーを割り振るのもいいでしよう。とにかく自分の使 
いやすいようにキーポードをアレンジできるというのが魅力です。 
最後に私のマシン語入力法を紹介しておきましよう。私は右手でテン 


FLGET EQU 202 1H 


キー，左手でメインキーを受け持ち，0~9なら右手で， A〜F なら左手で 
入力しています。こいつは速いですよ。それではまた来月。 
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E f A 

D,0 

HL.DE 

C,(HL) 

HL 


Top of Table 

«=1力隹ッ, 1=21 T ツ 


I)E=Month 

C 二 Days of the Month 


DE.TAB1 

IMSX 


Z,CRTAB 

A,C 

PRTDT 

HL 


Display the DATE 


print CR and TAB 


31,28,31 v 30 

31.30.31.31 

30.31.30.31 

•• Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat” 


238 RET 

239 ； 

240 CRTAB : 

241 LD 

242 CALL 

243 RET 

244 ； 

245 DAYS ： DEFB 

246 DEFB 

247 DEFB 

248 ； 

249 WEEK: DFFM 


250 DEFB 0DH 

251 TAB: DEFB 0DH 

252 TAB1 : DEFM " 

253 DEFB 0 

254 

255 ; PRINT DATE 


8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 
ン 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 


DATK to be printed 


brkn : AF 
PRTDT ： 

CALL 
CALL 
PRTDT! : PUSH 


JR 

LD 

FRTDT2 : CALL 
POP 
ADD 
CALL 
TOP 
HHT 


#I*RNTS 

#PRNTS 


NZ,PHTDT2 


\J クライヲ get 


QUOTIENT H0UT1NH 


XOR 

L 

DIVQl : ADD 
ADC 
CP 
JR 
SUB 
INC 

DIVQ2 ： DJNZ 


POP 


RET 

； Messages 
GETY ： DKFM 


D v 16 
HL.HL 
A, A 

C 

C t DIVQ2 

C 

HL 

DIVQl 

BC 

"Input Year” 


Loop Counter 
Shift Left HL 
Shift Left A with CY 


Set ANS bit 


01)11,0 

M I npul Mont.h M 


80FF 
80FF 
80FF 
80FF 
80FF 
80FF 
80FF 
80FF 
80FF D5 
8100 

8100 F5 

8101 CD 7E 81 
8104 3E 29 
8106 CD F4 IF 

8109 FI 
810A 

810A 1154 81 
8101) CD K5IF 

8110 
8110 R5 

8111 2148 81 

8114 3D 

8115 5F 
8116 16 00 

8118 19 

8119 4E 
811A El 
811B 
811B 41 
811C 0C 
811D 7D 
811E B4 
81IF E5 

8120 2814 
8122 

81221173 81 
8125 CD E5IF 

8128 2D 

8129 20 FA 
812B El 
812C 

812C E5 
812D 3E 07 
B12F CD 9C 81 

8132 B7 

8133 CC 4181 

8136 79 

8137 90 

8138 CD 78 81 
813B El 

813C 23 
813D 10 ED 
813F 

8L31LDL_ 

8140 C9 

8141 
8141 

81411172 81 
8144 CD K5IF 

8147 C9 

8148 

8148 IF 1C IF IE 
8140 IF IB IF IF 
8150 IB IF IE IF 
8154 

8154 20 20 53 75 
8158 6E 20 4D 6F 
815C 6E 20 54 75 
8160 65 20 57 65 
8164 64 20 54 68 
8168 75 20 46 72 
816C 69 20 53 61 

8170 74 

8171 0D 

8172 0D 

8173 20 20 20 20 

8177 00 

8178 
8178 


78 

78 

78 

78 

78 

78 

78 CD FI IF 
7B CD FI IF 
7E E5 
7 K 6 F 
80 26 00 
82 3K 0A 
84 CD 9C 81 
H7 F5 

88 7D 

89 C6 30 
8B FK 30 
8D 20 02 
8F 3K 20 

91 CD M IF 

94 FI 

95 C：6 30 

97 CD F4 IF 

9A K1 

9B C9 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C 

9C C5 
9D 4F 
9E AF 
9F 

9F 06 10 
A129 
A2 HK 
A3 B9 
A4 38 02 
A6 91 
A7 23 
A810 FT 
AA 

AA Cl 
AB C9 
AC 
AC 
AC 

AC 49 6E 70 75 
BU 74 20 59 65 
114 6172 
B6 01) 00 
B8 49 6H 70 75 
BC 74 20 41) 6F 
C0 6K 74 68 
C3 0I> .00 
C5 ( B Dl) C9 20 
C：9 B6 DA I)D CO 
CD DE 2D 
C：F 0D 0D 00 
D2 BD 0D 
05 48 49 54 20 
D9 3(: 43 52 3E 
!)D 20 74 6F 20 
K163 6K 6E 74 
K5 69 6K 75 65 
K9 20 20 
h：B 00 
KC 
KC 

KC* 0100 
KK 01 
HF 

K 卜 00 0(100 UO 


K 

H 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

R 

H 

8 

8 

8 

H 

8 

R 

H 

8 

8 

8 

8 

B 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

B 

8 

B 

8 

8 

8 

H 

B 

8 

8 

8 

8 

8 

R 

8 

8 

R 

8 

8 

H 

8 

8 

8 

8 

B 

B 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

8 

H 

H 

H 

K 

8 

B 

8 

H 

8 

8 

8 

H 


SUM ： 5F 04 C0 89 2A 30 5F 4F E719 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

81C8 

81D0 

811)8 

81E0 

81E8 


26 00 
7D C6 
20 CD 
F4IF 
10 29 
10 F7 
74 20 
49 6E 
6E 74 
20 B6 
0D 00 
20 3C 
20 63 
65 20 


3E 0A 
30 FE 
F4IF 
El C9 
8F B9 
Cl C9 
59 65 
70 75 
68 0D 
DA DD 
0D 0D 
43 52 
6F 6E 
20 00 


CD 9C 
30 20 
FI C6 
C5 4F 
38 02 
49 6E 
6172 
74 20 
00 C8 
C0 DE 
0D 48 
3E 20 
74 69 
01 00 


81 F5 
02 3E 
30 CD 
AF 06 
9123 
70 75 
0D 00 
4D 6F 
DD C9 
2D 0D 
49 54 
74 6F 
6E 75 
01 00 


4D 

01 

B4 

86 

6F 

2D 

32 

EC 

C5 

65 

19 
32 

20 
A7 


SUM: D4 49 7D 03 89 4A F3IB DC58 


リスト 8 万年暦プログラム全ダンプリス I 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


3E 0C CD 
CD E5IF 
IF CD CC 
28 03 22 
CD E5IF 
IF CD CC 
28 07 FE 
2A EC 
B7 20 
B7 20 
B7 28 
ID 32 
2B E5 3E 
3E 19 CD 
CD 9C 81 
19 Dl19 


81 

81 

81 

81 

3E 


F4IF 
11 EF 
80 20 
EC 81 
11 EF 
80 20 
0D 30 
813E 
10 3E 
0C 3E 
04 3E 
49 81 
04 CD 
9C 81 
Dl B7 
3E 07 


11 AC 81 
81 CD 1)3 
EF 7D B4 
11 B8 81 
81 CD D3 
EF 7D B7 
E7 32 EG 
04 CD 9C 
19 CD 9C 
04 CD 9C 
1C 18 02 
2A EC 81 
9C 81 E5 
E5 3E 04 
ED 52 Dl 
CD 9C 81 


68 

F2 

78 

04 

K2 

7B 

71 

C3 

28 

0F 

D8 

EE 

21 

68 

82 

32 


SUM ： F7 51 EE A8 73 8B 42 93 CFF0 

8080 6F 26 00 E5 2148 8111 : 75 
8088 00 00 3A EE 813D 28 09 : 17 
8090 4E 06 00 23 EB 09 EB 18 : 6E 
8098 F4 El19 23 3E 07 CD 9C : BF 
80A0 816F 26 00 E5 3E 0C CD : 12 


80A8 

80B0 

80B8 

80C0 

80C8 

80D0 

80D8 

80E0 

80E8 

80F0 

80F8 


F4IF 
11 C5 
EE 81 
CD E5 
CA 00 
13 FE 
0E 29 
30 4F 
C9 3E 
B4 78 
FI C6 


2A EC 81 
81 CD E5 
CD FF 80 
IF CD 21 
80 C9 21 
3Q 3812 
4D 44 29 
06 00 09 
0A CD 9C 
28 05 F5 
30 CD F4 


CD E9 80 
IF El3A 
11 D2 81 
20 FE 0D 
00 00 1A 
FE 3A 30 
29 09 D6 
18 E8 B7 
8147 7D 
CD E9 80 
IF C9 D5 


SUM ： 7B B8 75 82 Al9C 2B 8C 


8100 

8108 

8110 

8118 

8120 

8128 

8130 

8138 

8140 

8148 


F5 CD 
IF FI 
E5 21 
19 4E 
2814 
2D 20 
9C 81 
CD 78 
C911 
IF 1C 


7E 813E 
1154 81 
48 813D 
El41 0C 
1173 81 
FA El E5 
B7 CC 41 
81 El23 
72 81 CD 
IF IE IF 


29 CD F4 
CD E5IF 
5F 16 00 
7D B4 E5 
CD E5IF 
3E 07 CD 
8179 90 
10 ED Dl 
E5IF C9 
IE IF IF 


うのはかなり好みに左右されるでしよう。ただ，ループを使って 
m るものはすべて再帰で書くことができるが，再帰で書くこと 
のできるものの中にはループでは書けないものがあるそうです。 
背さんはどちらがお好みでしよう。私ですか？ 私は再帰大好き 
人間です。 

リスト7 先月の サブルーチンとメ ッセージ データ 


米 H は計算ルーチンをまとめてやっつけようと考えています。 
Z 80 の命令には用意されていない掛け算.割り算のための計算ル 
ーチンを， 0—65535 という通常扱っている範囲を越えた数を計算 
するにはどうすればいいのかという題 EI をまじえて紹介していき 
ます。ご期待ください。 


d • 
r — 
t 2 
n • 

po 

e ( 
l y 
00 
t p 

h 


1 T E 
T • N K 
p ) I w X 
8 T » R » s 

r L E F R IP F EM 
•1 H D A p A # A D # 


TMo;H:Ai.pusCAL 3^:3|;|3|33|3|..^3§^;^^|;1^^3 |^^;聊 
Ik: 012 
PRinbrON 10 N 10 N 10 N 


45678901 


234567890123456789012345678901234567890123456 7 _ 
999999990000000000111111111122222222223333333 3 _ 


2222222229 


211 A E E 
8 A 8 8 o Q 


5 5 81 0 F 
7 7 6 6 0 6 

3 4 4 3 0 5 
5 5 5 5 2 E 

O00OO F 
222221 

0 E 4 9 0 1 
2 6 6 6 2 F 

F F 5 2 0 D 
16672c 

E D 7 6 D F 
14-5401 

F 0 0 0 D 1 
12220F 

E E 5 5 4 D 
16 6 7 7c 


=si« 

0 0 > 
I . K 
H H c 
D D < 

.0.0T 
H H I 
p u H 
00: 


B B M 

. 

K E H 
D D D 


B w B s 
K K F K 
H K F K 
1) DDl) 




KTB 

a)ny 
Ho H 
;Y M ; K 


7 8 9 0 12 3 
I 112 2 2 2 
3 3 3 3 3 3 3 


03FAE395F45 

E41E4FF4B86 
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BASIC で数学と遊ぶ第4回 

一次変換と二次曲線の標準形 

高校数学のなかでも一次変換による図形の移動はなかなか刺激的な 
テーマです。また，今月は二次曲線の標準形についても考えてみた 
いと思います。一見複雑な曲線の方程式も，実は標準的な曲線を移動 
.aso Tsutomu させたり回転させたりしたものであることがわかるでしよう。. 


一次変換による図形の移動 

前回は関数のグラフを描くプログラムを 
いろいろと考えてみましたが，今回はまず 
種々のグラフ（図形）を一次変換によって 
移動させてみましよう。 

一次変換/は ( = 3 ) のような行列で表 

すことができ，これによって点 U ， y ) が 
点 （/, y ') に移されるとすると， 

( x \ _ (a b \( x \_ (ax + by \ 

W)~\c d )\ y )-\ cx + dy ) 

すなわち， 

x = ax + by y — cx-^-dy 
となります。 

図形は点の集合と考えられますから，1111 
線 c がこの一次変換/でどに移ったとする 
と， C ' のグラフを描くには曲線 C 上の点/) 
の/による像 〆 を描けばよいことになりま 

XI turbo は 400 ラインで 

ここで紹介するプログラムはいずれも XI の 
BASIC CZ -8 FB 0 I /8 CB 0 I 用となっていますの 
で，グラフィックはすべて縦200ラインで表 
示されるようになっています。 Xlturbo ではプ 
ログラムを少し変更すればより緻密に表示で 
きる400ラインで使うことができるようにな 
ります。200ラインではどうしてもグラフが粗 
くなりがちです。 turbo ユーザーの方はぜひ400 
ラインでグラフを表示させてみてください。 

く変更方法〉 

まずプログラムの初期設定のところで 
INIT : 0 PTI 0 NSCREEN 0 
WIDTH 80, 25,1,0 : KM 0 DE 0 
KLIST 0 : CONSOLE 0, 25 
としておきます。そしてリスト I の1430行， 
リスト2の1130行を 

WINDOW (…，丨 99)— WINDOW (…， 399) 

に変えるなど，グラフィック関係の命令の Y 
座標をすべて400ライン用に変更すれば終了 
です。 


す。これは特に雜しい計算もなくむしろ簡 
単です。 

ではさっそくプログラムを紹介しましよ 
う。リスト1は一次変換によって図形がど 
のような図形に移るかを調べるものです。 
扱っている関数は， 

1) 陽関数 y = f ( x ) 

2) 極方程式 r =/( s ) 

3) 媒介変数表示 x = f ( x ), y = g ( t ) 

4) -般の二次曲線 

となっており，最初に番号を選択します。 

1 > 〜3 ) のグラフの描き方についてはすで 
に前回でやったところですが， 4) について 
はこのあとの二次曲線の標準^;のところで 
説明をします。 

基本的には，どの場合についても，パラ 
メータを変化させて曲線 h にある点の座標 
X ， Y を求めてからサブルーチン2930行へ 
飛び，点 （ X ， Y ) が一次変換により点（ XX ， 
YY ) に移ることを計算します。そして2960 
行で元の曲線を描き，2970行で移動後の曲 
線を描くというようになっています。 

1340〜1370行で行列の要素を INPUT し 
ますが, HuBASIC には CALC という命令が 
あるので，行列の要素に葩接数を INPUT す 
るのでなく文字変数 M $( l , l ) に cos (; r /6) 
図1 円錐曲線 


g 



などを INPUT し， A (1,1)= CALC ( M $(1, 
1))として求めています。これだと ， COS 
(tt/6) =0.87 を計算して INPUT するといつ 
た手間が杓けて非常に便利です。 

リストと共に実行例を示しておきます。 

二次曲線の標準化 

直線ぎと交わる直線£を，ぎを軸として 
忌のまわりに回転すると円錐が得られます 
が，この R 錐を平而 a で切つたときの切り 
口の曲線が楕円，双曲線，.放物線となるこ 
とが古くから知られています。これらの曲 
線は円錐曲線と呼ばれてきました（図1)。 

デカルトカす座標の考えを導入して以来， 
図形の研究（幾何学）と式の計??:(代数学) 
とが結び付き，新しい数学の分野が開かれ 
ました（解析幾何学)。そして，すべての曲 
線がひとつの方程式で表されるようになり 
ました。酿線は一次方程式，円錐曲線はす 
ベて二次方程式 


で表されることがわかりました。また逆に 
—•般の二次方程式 
ax '- + bxy + cy 2 -\-dxey - / = 0 
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の表す曲線がやはり楕円，双曲線，放物線 
になることもわかっています。ここでは， 
このことについて考えてみようと思います。 

ひとつのやり方としては，この方程式を 
y の方程式 

0/ 2 十 （Ar + 合）: v + ax 2 + め:+/=0 

と考え，二次方程式の解の公式を用いて解 
き，： y をズの陽関数で表します。すなわち， 
一 ( み ; C+g)± /(h+e) 2 — 4C(fl ズ 2 + ゴ 1+/) 

尸 

とするわけです。 

このように書けば簡単なようです力 5 '，係 
数の値によって場合分けをしなければなら 
ないのでかなり面倒です。 


よつて G は， 

2( x -3) 2 -\~4( x -3)( y -2) — ( y -2) 2 = 6 
と変形され，これは G を A ： 軸方向に一3,夕 
軸方向に 一2だけ平行移動すると， 
c 2 * 2 x 2 -\-4 xy — y 2 = 6 (4) 

という方程式で表される曲線となることを 
示しています。 

次に C 2 を原点のまわりに 一19 だけ回転さ 
せた曲線を C 3 とし， C 2 上の点/? U , ツ）がて 3 
上の点グ U '， 〆 ） に移ったとすると， 
x , \_( cos (— 6) — sin ( — ^)\ ( x \ 

y / Vsin (-<9) cos (— のノしノ 

. ( x \_( cos >{ — 6) - sin (— め、- 
' \ y )~\ s \ n ( — 0) cos (— のノ \ y r ) 


く例 2> x 2 -2xy-hy 2 -h4y-U = 0 
例1と同様に， 
x 2 -2xy-hy 2 -h4y—ll 
= (x-x 0 ) 2 -2(x-Xo)(y-yo)-\-(y-y 0 ) 2 -\-c 
とお〈と， 

— 2x o -\-2y o = 0 

+ 2ズ〇—2ン〇 = 4 

となり解はありません。 

一次の項を消去することはできませんが， 
与えられた式をよく見ると， 

(I— ン ) 2 +4 ンー 11= 0 

と変形できることがわかります。そこで， 

ぶ'=二 


c 本0のとき 

—( ん r + 6? ) ± y/T>{x) 

y ~ f 

： D(x)=(bx-\-e) 2 —4c(ax 2 ^-dx-h f) 
c = 0 のとき 4 
’ゐ关〇のとき 

ax 2 + dx-\-f 
呤 < y bx-\-e 

(一 y ) 2 斗 t ) +/=0 なら x= ~j 



d =0 なし 


この方法はグラフを描〈ことはできます 
が，式の形がさまざまで円錐曲線との関係 
もよくわかりません。 

そこで，行列による一次変換を使った主 
軸変換という方法を用いることにします。 
この方法は高校数学の程度を越えています 
が（線型代数学，解析幾何学)，原理的には 
代数幾何で出てくる一次変換の回転移動を 
用いているだけなので難しいものではあり 
ません。ただ一般的に扱うのは大変なので 
具体的な例で考えてみましょう。 

く例1> d : 2ズ 2 十む： y — y 2 —20 ズ ー8 y +32=0 
2x z +4xy-y 2 -20x-8y-h32 
= 2(x-x 0 ) 2 -\-4(x-xo)(y-yo)-(y-yo) 2 -hc 
とおいて，： c ， y の係数を比較すると， 

—4xo—4y 0 = —20 (1) 

— 4 ズ。 +2 ン 。= 一 8 (2) 

210 2 +4 ズ。ツ〇 — yo 2 + c — 32 (3) 

(1)， （2) ょり 
x 0 = 6, yo = 2 


(3) に代入して 


c = —6 


/cos 6 

— sin ハ 

( x \ 

\sin d 

cos 6) 



.I x — x cos Q — y sin 汐 
'\ y=x sin 汐 +：y cos 汐 

これを （4) に代入すると C 2 は， 

2(a/cos 汐 一 j/sin め 2 +40 c'cos ター ysin 没) 
•(ズ 'sin 没+ y’cos 6) — { xsind + y'cos の 2 
= 6 

これを; c ',/ について整理すると， 

(2 cos 2 沒 +4 sin 沒 cos 没一 sin 2 めズ ' 2 +(—4 sin 汐 
cos 沒 +4 cos 2 沒 一 4 sin 2 沒 一 2 sin 沒 cos めズ’：/ 
+ (2 sin 2 ^ —4 sin ^ cos /9— cos 2 ^) y ，2 =6 
となり，： c ' y の係数を0とすると， 

—6 sin ^ cos ^ H -4 cos 2 ^—4 sin 2 ^ = 0 
•••4 cos 2 没 = 3 sin 2 汐 

... tan 2 沒=音 

となります。 

さて， BASIC には ATN ( X ) という関数 
があり， tan の値が X である角の値を返し 
てきます。 

2/9二 ATN (4/3)=0.92729522 ラジアン 
で，<9 =0.46364761 ラジアンとなります。 

この値を； c ' 2 の係数，/ 2 の係数に代入し 
て計算させると， 

2 cos 2 汐 +4 sin 汐 cos 没一 sin 2 汐= 3 
2 sin 2 汐 一 4 sin 汐 cos 没一 cosM = — 2 
となります。 

c 2 を原点のまわりに一0.4636471ラジアン 
だけ回転させると， 
c 3 : 3 x 2 —2 y 2 =6 

になる‘ことを示しています。これは， 

ズ 2 ン 2 二 1 

( Z 2 - ) 2 (/3") 2_ 

で，つまり双曲線ということです。 

この c 3 上の点を原点のまわりに 0. 4636761 
ラジアン回転し，その点を; c 軸方向に3, y 
軸方向に2だけ平行移動した点は元の曲線 
G 上にあるはずです。このようにして，与え 
られた曲線を描くことができるわけです。 




. x-y 

~~7 T 


と変換すると， 


y = 


x f + y f 

_ y i 


となるので， 

2 y ，2 -2/2( x + y , )-U = 0 
y -/2~^ , -/2"^ , - y =0 

( ゾ - =\/ r 2~(A ： , +3v /r 2") 


となり，頂点が原点へ〈るように平行移動 
すると， 

ゾ 2 = /^V 

という放物線になります。 

この場合は，まず原点のまわりに135°回 
転し，ついで平行移動すると標準形になり 
ます。グラフを描くには，まず: v 2 =/^ jc 上 
の点を考え，その点を a : 軸方向に一 3/ T ， 
y 軸方向に +/ T /2 だけ平行移動し，さら 
に原点のまわりに一135°回転すると与えら 
れた方程式を満たす点が求まります。 
このように考えると，二次曲線， 
ax 2 -\- 2 hxy -\- み: y 2 +^ r +/ y 十 c = 0 
を回転と平行移動によって標準形， 

Ax 2 + By 2 = l 
または， 
y 2 = Apx 

の形に帰着させることができます。 

これを一般的に扱って作ったプログラム 
がリスト2です。係数を入力すると目的の 
曲線のグラフを標準形のものと同時に描き 
ます。方程式によっては因数分解ができて 
K 線が現れることもあります。 

このようにして一般の二次曲線を描くこ 
とができますので，リスト1の一次変換に 
よる図形の移動にも， 

4) 一般の二次曲線 
を付け加えることにしました。 

さて，次回は不等式の表す領域を描いて 
みたいと思います。 
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リスト 1 一次変換による曲線の移動 


Hu-Basic 
T.Yaso 


3. ハ•イカイヘンスウ x=f(t) ： y=g(t) 


1000 INIT：WIDTH 80 

1010 PRINT " 零♦本本*本本本本象: t 本本拿本拿零本*本*[拿本*本*本:！:本本*本:!:本本； t 本#本本零本* c 本束*本本本拿 

1020 PRINT ” 本 イチシ • ヘンカンニヨルキ b ク t ンノイト*ウ * 

1030 PRINT "本 * 

1040 PRINT ，• * X 1/turbo 

1050 PRINT '• * 1985/8/20 

1060 PRINT " 

1070 PAUSE 15：CLS 

1080 PRINT " キ a ク t ンノホウテイシキヲエラへ *•” 

1090 INPUT ”1. ヨウカンスウ y=f(x| 2. キ b クホウテイシキ r=f(s) 

• ニシ - キ B?t ン ", Z : CLS 

1100 ON Z GOTO 1110,1160,1210,1270 
1110 PRINT "y=fU ) ヲ r イキ * t3. '* 

1120 LIST 1 140 

1130 LOCATE 0,2:PRINT "GOTO 1140" : STOP 

1140 DEF FNY(x)=2*X-3 

1150 Z=1：GOTO 1320 

1160 PRINT "r=f<s> ヲテイキ • 1 ：ヨ《 " 

1170 LIST 1190 

1180 LOCATE 0,2:PRINT "GOTO 1190” : STOP 
1190 DEF FNr(s)=l 
1200 Z=2：GOTO 1320 

1210 PRINT "x = f(t>:y=gU> ヲテイキ * t3. M 
1220 LIST 1240 

1230 LOCATE 0,2：PRINT "GOTO 1240" : STOP 

1240 DEF FNf(t)=U(T-SIN(T)) : DEF FNg{t)=l*(l-COS(t)) 

1250 INPUT "Tmin.Tmax";Train,Tmax 
1260 Z=3：GOTO 1320 

1270 PKINT " 2 シ '• キ b クセン ノ ホウテイシキ a-X"2+H-XY+b-Y ,s 2+G-X+F-y+c = 0 ノ ケイス 

1280 INPUT " a,H,b,G,F,c ヲ INPUT t: ヨ " ； a,H,b,G,F,c 

1290 A$( 1 )=STR$(a) : A$(2)=STR$(H) : A$(3)=STR$(b) : A$(4)=STR$(G) : A$(5)=STR$(F) : 

A$(6)=STR$(c) 
h=H/2 ： g=G/2 ： f=F/2 ： Z=4 


1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 


CLS4：ON ERROR GOTO 3310 
PRINT " キ • b ウレツノ t イフ • ンヲ INPUT " 

LOCATE 2,2 ：INPUT "(1,1> = M ； M$(1,1) ： A(1,1)=CALC(M$(1,1)) 

LOCATE 22,2:INPUT M (1,2)=";M$(1,2) ： A(1,2)=CALC(M$(1,2)) 

LOCATE 2,4 : INPUT "(2,1)= M ； M$(2,1) ： A(2,1)=CALC(M$(2,1)) 

LOCATE 22,4-.INPUT " ( 2,2 ) = " ； M$ ( 2,2 ) ： A ( 2,2 ) =CALC (M$ ( 2,2 )) 

D=A(1,1)*A(2,2)-A(1,2)*A(2,1) 

IF D=0 THEN PRINT •• 牛 * ャクキ *b>*) レツハソンサ * イシナイ ’ 1 
INIT：WIDTH 80 ： CLS4 

INPUT " ハンイ < Xn<X<Xm ) rXn.Xra" ； Xn,Xni 
INPUT .. { Yn<Y<Ym ) ： Yn , Ym" ； Yn , Ym 

1430 WINDOW (240,0)-(639,199),(Xn.YmJ-tXm.Yn) 

1440 し INE(Xn,0 >-(Xm ， 0 > ， PSET : LINE(0,Yn)-(0,Ym),PSET ： Sx=(Xm-Xn)/20 ： Sy=(Ym-Yn)/20 
1450 FOR 1=0 TO 20:LINE<Xn+Sx*I,-.06 本 Sy>-{Xn+Sx*I,.06 本 Sy> ,PSET : 

LINE(-.05*Sx,Yn+Sy*I)-(.05 本 Sx ， Yn+Sy 本 I> ， PSET: 

NEXT I 

1460 ON Z GOTO 1470,1520,1570,1620 

1470 X00=999 ： YO0=999 ： XX00=999:YY00=999 

1480 FOR X=-10 TO10 STEP .125 

1490 y=FNY(x) : GOSUB 2930 

1500 NEXT x 

1510 GOTO 3200 

1520 X00=999 ： Y00=999 ： XX00=999 ： YY0O=999 

1530 FOR s = 0 TO 2 *tt+.1 STEP .125 

1540 x=FNr(3)*COS(s) ： y=FNr(s)*SIN(s)：GOSUB 2930 

1550 NEXT 8 

1560 GOTO 3200 

1570 X00=999 ： YO0=999:XX00=999 ： YY00=999 
1580 FOR t=Tmin TO Traax STEP .125 
1590 x=FNf(t) ： y=FNg(t) : GOSUB 2930 
1600 NEXT t 
1610 GOTO 3200 

1620 DTAA=a»b»c+2 本拿 g 本 b-a 本 f 拿 f-c 本 h«hzDTA=Ei 窣 b_h 拿 h 

1630 IF DTA=0 GOTO 2320 

1640 x0=(f*h-b<g)/DTA ： y0=(g*h-a«f)/DTA 

1650 fx0y0=DTAA/DTA 

1660 IF fx0y0=0 GOTO 2010 

1670 IF n-b=0 THEN TT=n/2 ： t=7t/4 ELSE TT=ATN( 2*h/(a-b) ) ： t=TT/2 

1680 aa=((a+b)+(a-b)*COS(TT))/2+h*SIN(TT) ： bb=((a+b)-(a-b)*COS(TT))/2-h*SIN(TT) 
1690 AAA=-aa/fx0y0 : BBB=-bb/fx0y0 

1700 IF AAA<0 AND BBB く 0 THEN PRINT ，•キ b ノ タ * エン "： GOTO 3000 
1710 IF AAA*BBB<0 GOTO 1810 
1720 'ri ン 

1730 X00=999 ： Y00=999 ： XX00=999 ： YY00=999 

1740 FOR s=0 TO 2*n +.1 STEP .125 

1750 XX=SQR(1/AAA)»COS(s) : YY=SQR(1/BBB)*SIN(s) 

1760 X=XX 本 COS<t>-YY*SINU)+x0:Y=XX*SIN<t)+YY*COS(t>+y0 
1770 GOSUB 2930 
1780 NEXT s 
1790 GOTO 3000 

1800 • ソ勺％ b クセン 

1810 IF BBB く 0 GOTO 1910 
1820 V=-l 

1830 X00=999 ： Y00=999 ： XX00=999 ： YY00=999 
1840 FOR s=-4 TO 4 STEP .125 

1850 XX=SQR( 1/ABS(AAA))*(EXP(8)-EXP(-8))/2：YY = V*SQR(1 MBS(BBB))*(EXP(s)+EXP{-s) 
)/2 

1860 X=XX*COS(t)-YY*SIN(t)+x0 ： Y=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 
1870 GOSUB 2930 
1880 NEXT s 

1890 IF V=-l THEN V=1：GOTO 1830 
1900 GOTO 3000 
1910 V=-l 

1920 X00=999 ： YO0=999:XX00=999 ： YY00=999 
1930 FOR s=-4 TO 4 STEP .125 

1940 XX=V*SQR(1/ABS(AAA))*(EXP(8)+EXP(-s))/2 ： YY=SQR(1/ABS(BBB))*(EXP(s)-EXP(-s) 
)/2 

1950 X=XX*COS(t)-YY*SIN(t)+x0 ： Y=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 
1960 GOSUB 2930 
1970 NEXT s 

1980 IF V=-l THEN V=1:GOTO 1920 
1990 GOTO 3000 

2000 ' チ"クセン 

2010 IF DTA>0 THEN PRINT •• キ b ノ ニチ !! ク t ン "： GOTO 3000 
2020 IF b=0 GOTO 2130 


グラフ 1 


y = x 2 -2 x -2 

原点のまわりの ; r /6(30 u ) 回転移動 

範囲 （ XwOC く Xw ) : X «， Xm ? —20,20 
( Yn < Y < Ym ) : Y «, Ym ? -20,20 
行列 

「 cos (; r /6) - sinU / S )〕 

Lsin (^/6) cos ( tt /6 )J 



グラフ 2 


y = x 2 -2 x -2 

直線に関する対称移動 

範囲 （ X «< X < Xm ) : X «， Xw ? —20,20 
( Y «< Y < Ym ) : Yn , Ym ? -20,20 
行列 

〔二] 
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2030 Ll = <-h + SGN<-h+.000001>*SQR<-rJTA>>/b : L2=a/(bU.l) : GOTO 2040 
2040 V=-l : L=L1 

2050 X00=999 ： Y00=999 ： XXO0=999 ： YYO0=999 

2060 FOR s=-10 TO10 STEP .125 

2070 XX=s : YY=L*s 

2080 X=XX+xO ： Y=YY+y0 

2090 UOSUB 2930 

2100 NEXT s 

2110 IF V=-l THEN V=1 : L=L2：GOTO 2050 
2120 GOTO 3000 

2130 IF A=0 GOTO 2250 ELSE LINE(X0,0)-(X0,399),PSET,2 

2140 LINE((A(1,1)*x0-10*A(l,2)),(A(2,1)*x0-10*A(2,2)))-((A(t,1)*x0+t0*A{ 1,2)), 
(A(2,n*x0+lG*A(2 t 2))),PSET,4 
2150 IF h=0 GOTO 2230 

2160 XO0=999:Y00=999 ： XXO0=999 ： YY0O=999 

2170 FOR s=-10 TO10 STEP .125 

2180 XX=s ： YY=-a/(2*h)«a 

2190 X=XX+x0:Y=YY+y0 

2200 GOSUB 2930 

2210 NEXT s 

2220 GOTO 3000 

2230 PRINT " イッチ s クセン " 

2240 GOTO 3000 

2250 IF H=0 THEN PRINT "t* ンヘイ / ン ••： GOTO 3000 
2260 LlNE(x0,-10)-(x0,10),PSET,2 

2270 LfNE((A(1,1)*xO-10*A( 1,2)), IA(2,1)*x0-10*A(2,2)))-((A(l,1)*xO+10*A( 1,2)], 
(A(2,1)*x0+10*A(2,2))),PSET,4 
2280 LINE(-10,yO)-(10 f y0),PSET,2 

2290 LINE((-10*A(1,1)+A(1,2)»y0),(-10*A(2,1)+A(2,2 >»y0))-(U0*A(1,1)+A(1,2)*y0 

),(10*A(2,1)+A(2,2)*y0)),PSET,4 

2300 GOTO 3000 

2310 1 ホウフ-ツセン 

2320 IF h=0 GOTO 2540 

2330 bb=(a*a»a+2«a*h*h+b*h*h)/(a*a+h*h) : gg=(g»h-a*f)/SQR(a»a+h*h) : 

2340 IF gg=0 GOTO 2450 

2350 yy0=-ff/bb ： xx0=ff*ff/(2»gg*bb)-c/(2»gg) ： p=-gg/(Z»bb) 

2360 x0=(h^xx0+a*yy0>/SQR<a*a+h*h) : y0=(-a*xx0+h 本 yy0>a 拿 a+h*h> 

2370 X00=999 ： Y00=999 ： XXO0=999 ： YY00=999 
2380 Ep=5/p 

2390 FOR a=-Ep TO Ep STEP .125*SGN(p) 

2400 X)(=p 本 s«s:YY=2 本 p 本 s 

2410 X=(h*XX+a*YY}/SQR(a^a+h»h>+xO : Y=(-a*XX+h*YY)/SQR<a*a+h*h)+y0 
2420 GOSUB 2930 
2430 NEXT s 
2440 GOTO 3000 

2450 IF ff<ff-bb*c<0 THEN PRINT ” シ '• ツテンカ * ナイ ，，： GOTO 3000 

2460 yy0=-ff/bb ： xx0=0:xO=a*yy0/SQR(a*a+h*h) : yO=h*yy0/SQR(a*a+h*h) : V=-l 
2470 ’X0O = 999: Y00 = 999:XX00=999: YY00 = 999:CC = S(}R{ f f»ff-bb 本 c>/bb 
2480 FOR s=-10 TO10 STEP .125 
2 ， i 〇 0 YY=V 本 C。• XX*" s 

2500 X=(h*XX+a*VY)/SQR(a*a+h*h)+x0 : Y=(-a^XX+h*YY)/SQR(a*a+h*h)+y0 
2510 GOSUB 2930 

2520 NEXT s : IF V=-l THEN V=1：GOTO 2470 

2530 GOTO 3000 

2540 IF a=0 GOTO 2740 

2550 IF f=0 GOTO 2650 

2560 x0=-g/a:y0=(g*g-a*c)/(2*a*f) : p=-f/(2^a) 

2570 XO0=999 ： Y00=999:XXO0=999 ： YY00=999 

2580 Ep=5/p . 

2590 FOR s=-Ep TO Ep STEP .125*SGN{p) 

2600 YY=p*s*s ： XX= 2 *p *9 

2610 X=XX+xO ： Y=YV+yO 
2620 GOSUB 2930 
2630 NEXT s 
2640 GOTO 3000 

2650 IF g*g-a*c<0 THEN PRINT, " シ • ツテンカ * ナイ "： GOTO 3000 
2660 x 0 =-g/a 

2670 XX=SQR(g*g-a*c)/a ： X=XX+xO 

2680 LINE((XX+x0) ， -10)-( (XX+xO),10),PSET,2 

2690 し INE((A(1,1)»(XX+x 0)-10*A(1,2)),(A(2,1)*(XX+xO)-10*A(2,2)))-((A(1,1)*(XX+ 
x0)+10*A( 1,2)), (A(2, 1 )*(XX+x0)+10*A(2,2))),PSET,4 
2700 XX=-XX ： X=XX+x0 

2710 LINE((XX+x0) ， -10)-( (XX+xO),10),PSET,2 

2720 LINE((A(1,1)*(XXfx0)-10*A(1,2)),(A(2,1)«(XX+xO)-10*A(2,2)))-((A(1,1)*(XX+ 

x0)+10*A( 1,2)), (A(2,1)*(XX+x0)+10*A(2,2))),PSET,4 

2730 GOTO 3000 

2740 IF g=0 GOTO 2840 

2750 y0=-f/b:x0=(f*f-b*c)/(2*b*g):p=-g/(2»b) 

2760 X00=999 ： Y00=999 ： XX00=999 ： YY00=999 
2770 Ep=5/p 

2780 FOR ar-Ep TO Ep STEP .125»SGN(p) 

2790 XX = p 本 s»«s:YY=2 本 p 拿 s 
2800 X=XX+x0 ： Y=YY+y0 
2810 GOSUB 2930 
2820 NEXT s 
2830 GOTO 3000 

2840 IF f 本 f-b 本 c<0 THEN PRINT •• シ • ツテンカ - ナイ ”： GOTO 3000 
2850 y0=-f/b 

2860 YY=SQR(f«f-b*c)/b:Y=YY+y0 

2870 LINE(-10,(YY+y0))-(10,(YY+y0)),PSET,2 

2880 し INE((-10*A(t,1)+A(1,2)*(YY+y0)),(-10*A(2,1)+A(2,2)*(YY+y0)))-((10*A(1,1) 

+A{1,2)*(YY+yO)),(10*A(2,1)+A(2,2)*(YY+y0))),PSET,4 
2890 YY=-YY:Y=YY+y0 

2900 LINE(-10,(YY+y0) >-(10, (YY+y0)),PSET,2 

2910 LINE((-10»A(1,1)+A(1,2)»(YY+y0)),(-10*A(2,1)+A(2,2)*(YY+y0)))-((10*A(1,1) 
+A(1,2)*(YY+y0)),(10 本 A(2,1)+A(2,2)*(YY+y0))),PSET,4 
2920 GOTO 3000 

2930 XX=A(1,1)*X+A(1,2)*Y ： YY=A(2,1)*X+A(2,2)*Y 

2940 IF X00=999 GOTO 2980 

2950 IF Y00=999 GOTO 2980 

2960 LINE(X00,Y00)-(X,Y),PSET,2 

2970 LINE(XX00,YYO0)-(XX,YY),PSET,4 

2980 XX00=XX ： YY00=YY ： X0O=X:Y00=Y 


2990 RETURN 

3000 PRINT " ホウテイシキ " 

3010 FOR 1=1 TO 6 

3020 IF VAL(A$(I))=0 THEN AS(I)=""：GOTO 3060 

3030 IF LEFT$(A$(I),1)=""THEN A$(I)="+"+RIGHT$(A$(I),LEN(A$(1))-1) 
3040 IF VAL(A$(I))=1 THEN A$(I)="+" 

3050 IF VAL(A$(I))=-l THEN A$( 1)="-" 


グラフ 3 


y =2 x -3 

逆行列が存在しないので直線全体が l 点に移る 

範囲 （X»<X<Xw) : X«,Xw? -10, 10 
( Yn < Y < Ym ) : Yn , Ym ? 一 10, 10 
行列 

[1 -:] 



グラフ4 


x 2 -\-2 xy -\-3 y 2 -ズー 2ター6 = 0 

逆行列が存在しないので楕円上の点はすべ 

てひとつの線分に移る 

範囲 （X« くXく Xw) : X«，Xw ? —10,10 
(Y«<Y<Yw) : Yn,Ym ? —10，10 
中心の座標 （.25, .25) 

行列 

U-:] 
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グラフ 5 


3060 NEXT I 

3070 IF A$(6)="+ M THEN A$(6)="+l 
3080 IF A$<6 い..- , ， THEN A$(6) = '*-l 
3090 LOCATE 3,3 


3100 

IF 

A$(l)<>"" 

THEN 

PRINT 

A$(1 )； 

n" 

3110 

IF 

A.$(2H>" M 

THEN 

PRINT 

A$(2 )； 

"X.Y" 

3120 

IF 

A$(3)<>"" 

THEN 

PRINT 

A$(3 )； 

"Y"2" 

3130 

IF 

A$(4)<>" M 

THEN 

PRINT 

A $ ⑷； 

” X” ； 

3140 

IF 

A$(5)<> M " 

THEN 

PRINT 

A$(5 )； 

"Y"; 

3150 

IF 

A$(6)<> ,,M 

THEN 

PRINT 

A$(6 )； 



3160 PRINT "=0" ：PRINT 

3170 IF CHARACTERS (3,3 )='* + " THEN LOCATE 3,3: PRINT ，’ 
3180 PRINT 


3190 PRINT " チュウシン ノ サ • ヒ b ウ（ ” ； x0;",";y0;")" 
3200 PRINT •• キ • I ウレツ ’’ 

3210 L=1 

3220 FOR 1=1 TO 2: FOR J=1 TO 2 
3230 IF L<LEN(M$(I,J)) THEN L=LEN(M$(I,J)) 
3240 NEXT：NEXT 
3250 PRINT " ； TAB(2*L+4) 


3260 PRINT 
3270 PRINT "I 
3280 PRINT "I 
3290 PRINT " v 
3300 END 
3310 Y0O=999 ： Y=999 
3320 RESUME NEXT 


" ； M$(1,1) ； TAB(L+3) ； M$(1,2) ;TAB ( 2 本 L+4 > ;，' 
;TAB<2 本 L+4> ; ，， I" 

" ； M$(2,1);TAB(L+3>;M$(2,2>;TAB<2 本し +4> 

: TAB(2»L+4> ; • り " 


r — 1 

原点を中心とする半径丨の円 

固有値ん= 5, Ai = -2 

固有ベクトル広=(3, 4), 5 = (1 ，一 I ) 

巧の方向に5倍.れの方向に2倍に引き伸ばされる / 

/r 

0 

/ し 

範囲 （ X ， KX く Xw ) : X«,Xm ? —10,10 / 

( Y «< Y < Yw ) : Yn,Ym ? —10,10 1 ノ 

行列 1 

〔:9 



リスト E 二次曲線のグラフ(標準形への変換) 


1000 1NIT：WIDTH 80 
1010 PRINT " 本 * 本 

1020 PRINT " * 

1030 PRINT " * 

1040 PRINT " * 


本本本 * 蓴零零* 本本 **** *» 木本 * 掌零* 

ク'•ラフ { 匕 B ウシ * ユンケイへノヘンカン > 


Xl/turbo 


本**本拿本挛本 M 


1050 PRINT " * 1987/3/20 T.Yaso 本 " 

1060 PRINT " » 本本 ct 本本本本；》本象本拿本 ** 本本才本本 ; 本本本本本末本本拿本本本本 ;*; 本本拿《本聿本本 ;*;*:* 家 ; t 本本 " 

1070 PAUSE 15：CLS 

1080 PRINT •• 2 シ - キ b クセンノホウテイシキ a-X^a + H-XY + b-Y^+G-X + F-Y+csO ノケイスウ 

1090 INPUT '* a,H,b,G,F,c ヲ INPUT t ョ " ； a , H , b , G , F, c 

1100 A$(1)=STR$(a) : A$(2)=STR$(H) : A$(3)=STR$(b) : A$(4)=STR$(G):AS(5)=STR$(F) : 

A$(6)=STR$(c) 

1110 h=H/2 ： g=G/2 ： f=F/2 
1120 CLS4 


1130 WINDOW (240,0)-(639,199),(-10,10)-(10,-10) 

1140 LINE(-10,O)-(10,0),PSET ： LINE(0,10)-(C,-10),PSET 

1150 FOR I =-10 TO 10 ： LINE(I,.1)-( 1,-. 1),PSET ： LINE(-.1,I)-(.1,I),PSET：NEXT I 
1160 LOCATE 30,13：PRINT "-10" 

1170 LOCATE 78,13：PRINT "lO" 

1180 LOCATE 55,0 : PRINT "10" 

1190 LOCATE 55,24:PRINT "-lO";:LOCATE 0,0 

1200 DTAA=a 本 b 本 c+2 本 h*f 本 g-g 拿 g 家 b-a 本 f»f-c*h*h:DTA=a 本 b-h 本 h 


1210 IF DTA=0 GOTO 1930 


1220 x0=(f 本 h-b 本 g>/DTA:y0=(g»h-a*f)/DTA 

1230 fx0yO=DTAA/DTA 

1240 IF fx0y0=0 GOTO 1630 

1250 IF a-b = 0 THEN TT=7t/2 ： t=jr/4 ELSE TT=ATN( 2*h/(a-b) ) ： t=TT/2 

1260 aa=((a+b)+(a-b)*COS(TT})/2+h*SIN(TT) : bb=((a+b)-(a-b)*COS(TT))/2-h*SIN{TT) 
1270 AAA=-aa/fx0y0 ： BBB=-bb/fx0y0 

1280 IF AAA<0 AND BBB<0 THEN PRINT " キ b ノ タ * エン "： GOTO 2620 
1290 IF AAA 本 BBB<0 GOTO 1400 
1300 ' 夕•エン 


1310 PRINT •• 夕 - エン " 

1320 FOR 8 = 0 TO 2«Jt +.1 STEP .1 

1330 XX=SQR(l/AAA} 本 COS(s} : YY=SQR(1/BBB> 本 SIN<s> 

1340 CL=4 : GOSUB 2540 

1350 X=XX*COS(t)-YY*SIN(t)fx0 ： Y=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 

1360 CL=2：GOSUB 2580 

1370 NEXT s 

1380 GOTO 2620 

1390 〃ソウキ b クセン 

1400 PRINT " ソウキ b クセン " 

1410 IF BBB<0 GOTO 1520 
1420 V=-l 

1430 X0O=0 ： Y00=0 ： XX00=0 ： YY00=0 
1440 FOR s=-4 TO 4 STEP .1 

1450 XX=SQR(1/ABS(AAA))*(EXP(a)-EXP(-s))/2 ： YY=V*SQR(1/ABS(BBB))*(EXP(s)+EXP(-8) 

)/2 

1460 CL=4 : GOSUB 2540 

1470 X=XX*COS(t)-YY*SIN{t)+x0 ： Y=XX*SIN(t)+YY»COS(t)+y0 
1480 CL=2：GOSUB 2580 

1490 NEXT s 


1500 IF V=-l THEN V=l:GOTO 1430 
1510 GOTO 2620 
1520 V=-l 

1530 XXO0=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
1540 FOR s=-4 TO 4 STEP .1 

1550 XX=V*SQR(1/ABS(AAA))*(EXP( s)+EXP(-s))/2 ： Yy=SQR(1/ABS(BBB))*(EXP(a)-EXP(-s) 

)/2 

1560 CL=4 : GOSUB 2540 

1570 X=XX*COS{t)-YY*SIN(t)+x0 ： Y=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 
1580 CL=2：GOSUB 2580 

1590 NEXT s 

1600 IF V=-l THEN V=l:GOTO 1530 
161-0 GOTO 2620 

1620 • チ b ク t ン 

1630 IF DTA>0 THEN PRINT ••キ ■ ノ ニチ b ク 1 : ン，•： GOTO 2620 
1640 IF b=0 GOTO 1760 

1650 LI=(-h+SGN(-h+. 00000 1)*SQR(-DTA))/b : L2=a/(b«Ll) : GOTO 1660 
1660 V=-l ： L=L1 

1670 XX00=0 ： YYO0=0 ： X00=0 ： Y00=0 

1680 FOR s=-10 TO10 STEP .1 

1690 XX=s : YY=L*s 

1700 01.= 4 : GOSUB 2540 

1710 X=XX+x0 ： Y=YY+y0 

1720 CL=2：GOSUB 2580 

1730 NEXT s 


グラフ 6 



► 7 月号の 「 MZ - 2500とサポートのありかた」は，シャープに宿題を出す感じでよかった。 
戊はこういう記礙を战せてほしいと恐っていたのだ。 高田： -(17) 愛媛県 


BASIC で数学と遊ぶ 1〇7 















1740 IF V=-l THEN V=1 ： L=L2：GOTO 1670 
1750 GOTO 2620 

1760 IF A=0 GOTO 1880 ELSE LINE(0,-10)-{0,10 ),PSET,4 ： 
LINE(x0,-10)-(x0,10),PSET,2 

1770 IF h=0 GOTO 1860 

1780 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 

1790 FOR s=-10 TO10 STEP .1 

1800 XX=s ： YY=-a/(2*h)*s 

1810 CL=4 : GOSUB 2540 

1820 X=XX+x0:Y=YY+y0 

1830 CL=2：GOSUB 2580 

1840 NEXT s 

1850 GOTO 2620 

1860 PRINT •• イッチ b クセン " 

1870 GOTO 2620 

1880 IF H=0 THEN PRINT "t* ンヘイメン ••： GOTO 2620 

1890 LINE( 0 ,- 10 )-( 0 , 10 ),PSET,4 ： LINE(x0,-10)-(x0,10),PSET,2 

1900 LINE (-10,0}-( 10,0),PSET,4:LINE(-10,y0)-(10,y0),PSET,2 

1910 GOTO 2620 

1920 * ホウフ-ツセン 

1930 PRINT " ホウフ * ツセン " 

1940 IF h=0 GOTO 2170 

1950 bb=(a*a*a+2*a*h*h+b*h*h)/(a*a+h*h) : gg=(g*h-a*f)/SQR(a*a+h*h) : 

1960 IF gg=0 GOTO 2080 

1970 yy0=-ff/bb:xx0=ff*ff / (2*gg*bb)-c/(2*gg) : p=-gg/(2»bb) 

1980 x0=(h*xx0+a*yy0)/SQR(a*a+h*h) : y0=(-a*xx0+h*yy0)/SQR(a*a+h*h) 

1990 XX00=0:YY00=0 ： X0O=0 ： Y00=0 
2000 Ep=5/p 

2010 FOR a=-Ep TO Ep STEP .l*SGN<p> 

2020 XX=p»s*s ： YY=2*p*s 
2030 CL=4:GOSUB 2540 

2040 X=(h<XX+a*YY>/S(JR(a*£i+h*h>+x0:Y=(-a» ： XX+h*V r Y>/SQR(a*a+h*h}+y0 

2050 CL=2:GOSUB 2580 
2060 NEXT s 
2070 GOTO 2620 

2080 IF ff»ff-bb*c<0 THEN PRINT • ，シ•ツテンカ * ナイ ，，： GOTO 2620 

2090 yy0 = -f f/bb:xx0 = 0 : x0=a*yy0/SQR( a ： »a+h*h ) : y0 = h 本 yy0/SQR ( a 本 a + h 本 h } : V =-1 

2100 XX00=0 ： VY00=0 ： X00=0 ： Y00=O : CC=SQR<ff«ff-bb 本 c>/bb 

2110 FOR s=-10 TO10 STEP .1 

2120 YY=V»CC ： XX=s ： CL=4：GOSUB 2540 

2130 X={h*XJC+a*YY)/SQR(a*a+h*h}+x0:Y=(-a*XX + h*YY>/SQR(a*a+h*h>+y0 
2140 CL=2：GOSUB 2580 

2150 NEXT s : IF V=-l THEN V=1 : GOTO 2100 

2160 GOTO 2620 

2170 IF a=0 GOTO 2360 

2180 IF f=C GOTO 2290 

2190 x0=-g/a : y0=(g*g-a*c)/(2<a*f):p=-f/(2*a) 

2200 XX0=0 ： YY0O=0 ： X00=0 ： Y00=0 
2210 Ep=5/p 

2220 FOR s = -Ep TO Ep STEP .1 本 SGN(p} 

2230 YY=p«s 本 s:XX=2 本 p»s 
2240 CL=4：GOSUB 2540 
2250 X=XX+xO ： Y=YY+y0 
2260 CL=2：GOSUB 2580 
2270 NEXT s 
2280 GOTO 2620 

2290 IF g 本 g-a 本 c<0 THEN PRINT ， • シ • ツテンカ * ナイ ，，： GOTO 2620 
2300 x0=-g/a 

2310 XX=SQR(g*g-a*c)/a ： X=XX+x0 

2320 LINE (XX,-10)-(XX,10),PSET,4 ： LINE(XX+X0,-10)-(XX+x0,10),PSET,2 
2330 XX=-XX ： X=XX+x0 

2340 LINE (XX,-10)-(XX,10),PSET,4 ： LINE(XX+x0,-10)-(XX+x0,10),PSET,2 

2350 GOTO 2620 

2360 IF g=0 GOTO 2470 

2370 y0 = -f/b:x0=< f 本 f-b 本 c>/(2 窣 b 本 :p=-g/(2*b} 

2380 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
2390 Ep=5/p 

2400 FOR s=-Ep TO Ep STEP .l*SGN(p) 

2410 XX=p 本 s«s:YY=2 京 p 本 s 
2420 CL=4：GOSUB 2540 
2430 X=XX+x0 ： YrYY+y0 
2440 CL=2：GOSUB 2580 
2450 NEXT s 
2460 GOTO 2620 

2470 IF f*f-b 本 c く 0 THEN PRINT • ，シ•ツテンカ * ナイ "： GOTO 2620 
2480 y0=-f/b 

2490 YY=SQR<f 本 f-b 本 c>/b:Y=YY+y0 

2500 LINE (-10,YY)-(10,YY),PSET,4 ： LINE(-10,YY+y0)-(10,YY+y0),PSET,2 
2510 YY=-YY ： Y=YY+y0 

2520 LINE (-10,YY)-(10 t YY),PSET,4 ： LINE(-10,YY+y0)-(10,YY+y0),PSET,2 
2530 GOTO 2620 

2540 IF XX00=0 GOTO 2560 

2550 LINE(XX00,YY00)-(XX,YY),PSET,CL 
2560 XX00=XX ： YY00=YY 
2570 RETURN 

2580 IF X00=0 GOTO 2600 

2590 LINE(X00,Y00)-(X,Y),PSET,CL 

2600 X00=X ： Y00=Y 

2610 X00=X ： Y00=Y ： RETURN 
2620 PRINT " ホウテイシキ " 

2630 FOR 1=1 TO 6 

2640 IF VAL(A$(I))=0 THEN A$(I)=" ": GOTO 2680 

2650 IF LEFT*(A* ⑴ ， 1>=""THEN A$(I) = " +"+RIGHT$(A$(I),LEN(A$(I ))-1) 
2660 IF VAL(A$(I )) = 1 THEN A$(I い ， • + " 

2670 IF VAL(A$( I))=-l THEN A$( I ) = 

2680 NEXT I 

2690 IF A$(6)="+" THEN A$(6)="+1 M 
2700 IF A$(6)="-" THEN A$(6)="-l" 

2710 LOCATE 3,2 


2720 

IF 

AS ⑴ <>"" 

THEN 

PRINT 

A$(l) 

H X"2" 

2730 

IF 

AM2><>"" 

THEN 

PRINT 

A$(2) 

"X.Y" 

2740 

IF 

A$ ⑴ く 〉 , ，" 

THEN 

PRINT 

A$(3) 

"a ウ ” 

2750 

IF 

A$< 4 ><>••" 

THEN 

PRINT 

A$(4) 

. で ； 

2760 

IF 

A$( 5 ><>".， 

THEN 

PRINT 

A$(5) 

. ， Y"; 

2770 

IF 

A${6)< > " M 

THKN 

PRINT 

A$(6) 



2780 PRINT " = 0.. :PRINT 

2790 IF CHARACTERS(3,2)="+" THEN LOCATE 3,2：PRINT 
2800 PRINT 

2810 PRINT '* チュウシン（チ b ウテン）ノサ • ヒ b ウ （ " ； x0;" ， " ； y0;">" 
2820 END 
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放物線 

方程式 

x 2 -2 x t y -\- y 2 + 4 y — H = 0 



グラフ日 

方程式 

4 x 2 + x t y -3 y 2 -x + 6 y — 3=0 
中心(頂点）の座標 （0, I) 
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今月はパズルゲーム「碁石拾い」とつい 
に現れた S - OS 上で漢字を出力する試み 「J 
ACKWRITEj , そして予告どおり FM -7/77 版 
“ SWORD ” の豪華3本立てでお送りします。 

碁石拾いは小さいながら非常によくまと 
まったパズルゲームです。もちろん FM 版 
でも大丈夫。手軽に打ち込める大きさです 
から “ SWORD ” の動作確認にも使えますね。 
このところアドベンチャーやリアルタイム 
ゲームが続きましたが，久々に頭の体操を 
楽しむのもよいのではないでしょうか。 
•漢字出カパッケージ 

なんと漢字 ROM の代わりにディズクドラ 
イブを使い，ディスク上にある漢字データ 
を MAGIC を使って画面に書き出すという荒 
技による漢字出カパッケージです。フォン 
トデータではなくべクトルによるスト ロー 
クデータを使用することにより MAGIC のラ 
インコマンドで高速な表示を行います 。 MA 
GIC の面白い使用例だと思いませんか。こ 
れを応用すれば漢字だけでなくゲームのキ 
ャラクターを描いたり，さまざまな書体の 
文字を表示したりと， いろいろ 遊べそうで 
すね。漢字の使い道はなにもワープロだけ 
とは限りません。もっと楽しく，新しい視 
野に立ったものもあっていいはずです。 

そのうえ，このパッケージはディスクド 
ライブと MAGIC を使用することにより，現 
在の S - OS と MAGIC の仕様のままでも比較的 
簡単に全機種で共通のイメージの画面出力 
を得ることができます。加えてごく一般に 
行われているような漢字 フ ォントを用いる 
方法では実現しにくい自由なレイアウトが 
できるなどの長所も持っているのです。ま 
だ システムと して完備された環境にはあり 
ませんが，大いなる可能性を秘めた試みと 
いえるでしょう。 

• FM -7/77 版 S-OS “ SWORD ” 

ついに FM -7/77 シリーズ版の S-OS “SWO 
RD ” を発表することができました。今回発 
表するのは基本的に Z 80 力ード版ですが， 
Z 80 力ードを持って いない 方もエミュレー 
夕を通すことにより，カード版に若干の修 
正点を加えるだけでそのまま使用すること 
ができます。 Z 80 カード版を作ったのは F 
M ユーザー， エミュレータを作ったのは S 1 
ユーザーと なかなか ユニークな取り合わせ 
です が， さまざまな機種の ユーザーが 協力 


してひとつのシステムを作るというのも S 
-0 S ならではかもしれませんね。 

エミュレータというのは Z 80 のインタプ 
リタのようなものですから速度的に苦しい 
面もあります （4 MHz Z 80 マシンの約1/40)。 
今回のエミュレータ版はひとつの例にすぎ 
ません。エミュレータを改善する ， “SWOR 
D ” 本体を高速化する，マシン語のコンバ 
一夕を作るなど，あとは実際にこの “SWO 
RD ” を使用する皆さん自身が工夫してみて 


ください。 Z 80 カード版も6809システムに 
依存しないようにすればかなり速くなるは 
ずです。 

さて，今月の FM -7/77 版に続き来月は 
PC -800 lmk 11/880丨用 S-OS “ SWORD ” 才一 
ル RAM バージョンの発表を予定して います。 
PC -8001 mk II 版は 64 K バイトに拡張した PC - 
8001でも使用できます。 PC -880 1版は高速化 
しての再登場です。 PC ユーザーの方お楽し 
みに。 


第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/ H 版 S - OS “ SWORD ” 

全機種共通システム掲載記事 


■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S -0 S “ MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZA 旧 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラブト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 
第10部 Lisp -85 入門⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン GAP - X 85 
連載 Lisp -85 入 PW 2) 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp - 85入門 (3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
■86 年2月号 
第 15部 S -0 S ** SWORD " 

第 1 6部 Prolog - 85入門( I ) 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog - 85入門⑵ 

■86 年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog -85 入門 (3) 

■86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 “ SWORD " 2000 QD — 

連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC - 8801 版 S-OS “ SWORD " 


■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計算カアップの mag FORTH 

特別付録 SMO -777 版 S - OS “ SWORD ” 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S - OS " SWORD " 

■86 年9月号 

第28部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 Fuzzy BASIC 料理法く 1> 

■86 年 II 月号 

第32部パズルゲーム H 0 TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■86 年12月号 

第34部 CAS し & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■87 年 I 月号 

第35部マシン語入カツール MAC 旧 TO-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■87 年2月号 

第36部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3月号 

第38部魔法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーションツール MAGE 
付録 " SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 

■87 年4月号 
第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S-OS “ SWORD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用“ SWORD ” を QD 対応に 
■87 年6月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7月号 

第46部 STORY MASTER 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S-OS “ MACE ” または S -0 S “ SW 0 RD " 力、* ない 
と動作しませんのでご注意ください。 
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全機種共通 S-OS u SWORD” 要 


A000 

3E 

01 

32 

DA 

AO 

3E 

0C 

CD 

02 

A048 

16 

30 

FE 

0A 

38 

04 

04 

91 

IF 

A080 

IE 

20 

26 

0B 

2E 

04 

CD 

A008 

F4 

IF 

11 

DB 

A0 

06 

0B 

1A 

CA 

A050 

18 

F8 

21 

11 

07 

CD 

IE 

20 

54 

A088 

IF 

20 

20 

20 

7B 

00 

0A 

A010 

6F 

13 

1A 

67 

13 

CD 

IE 

20 

21 

A058 

82 

CD 

F4 

IF 

3E 

ID 

CD 

F4 

7E 

A090 

CD 

F4 

IF 

FE 

2A 

2 0 

06 

A018 

CD 

E5 

IF 

21 

09 

00 

19 

54 

68 

A060 

IF 

CD 

F4 

IF 

78 

82 

CD 

F4 

BA 

A098 

21 

62 

A2 

34 

El 

FE 

3E 

A0 20 

5D 

10 

EC 

21 

03 

0A 

CD 

IE 

72 

A068 

IF 

AF 

32 

62 

A2 

3A 

DA 

A0 

B8 

A0A0 

08 

7D 

32 

A8 

A1 

7C 

32 

A028 

20 

11 

C7 

A0 

CD 

E5 

IF 

21 

8A 

A070 

47 

21 

7F 

A2 

11 

A0 

00 

19 

53 

A0A8 

A1 

2C 

7D 

FE 

14 

28 

02 

A030 

03 

15 

CD 

IE 

20 

CD 

E5 

IF 

F4 

A078 

10 

FD 

44 

4D 

21 

00 

0B 

CD 

97 

A0B0 

DD 

CD 

E2 

IF 

7B 

0D 

00 

A038 

3A 

DA 

A0 

3D 

3C 

20 

05 

3E 

90 











A0B8 

7C 

FE 

15 

28 

02 

18 

C5 

A040 

0C 

C3 

F4 

IF 

06 

00 

0E 

0A 

00 

SUM ： 

79 

7A 

8C 

22 

57 

37 

D3 

20 D65F 

A0C0 

02 

32 

A7 

A1 

C3 

53 

A1 


パズルゲーム碁石拾い 


Hanai Akiyoshi 

花井早冃 g 


久々に s - os 用のパズルゲームの登場です。なかなかい5こ 
とを聞いてくれないテイカーを操り，画面にちりばめられた 
碁石を拾い集めてください。一見シンブルで簡単そろなゲー 
厶ですが，意外にこれが手強いのです。面は20面用意されてい 
ます。それでは全問征覇めざしてがんばってください。 


I パズルに挑戦 

このプログラムは S OS “ SWORD ” 用の 
パズル ゲームです。-般に「碁石 拾い」 とい 
うのは，盤上にある碁石を一定の規則に従 
ってすベて拾っていくというゲームなので 
すが，これをパソコン上に持ってきたのが 
このプログラムです。しかし，この碁石拾 
いでは画面上にあるのは碁石ばかりではあ 
りません。知恵をしぼって難問にチヤレン 
ジしてみてください。 

入力方法 

リスト1のダンプリストを各機種のマシ 
ン語モニタまたはマシン語入カツールから 
打ち込んでください。 FM -7 エミュレータ 
版の場合はシステムジェネレートの際にマ 
シン語入カツールを組み込みますので，“ S 
WORD ” 上から J 3000でマシン語入カツー 
ルを起動し， AOOOh から入力してください。 
ダンプリストには縦サム横サムのほかに16 



進4桁の CRC チェックバイトがついていま 
す力す， FM -7 ではとりあえずこの部分は無 
視しておいてもかまいません。 

入力後は必ずセーブし，チェックサムと 
CRC チェックバイトをすべて確認してから 
起動するようにしてください。プログラム 
部分はかなり短いものですから ソースリス 
卜で入力するのもよいかもしれません。 

なお，実行先頭アドレスは AOOOh です0 
あらかじめ画面を40字モードに設定してお 
き， “ SWORD ” 上から JAOOOh で起動して 
〈ださい。 

このプログラムは AOOOh から A 31 Eh まで 
がプログラム， A 31 Fh 以降がデータ部です。 
データは画面をそのままの形で格納してい 
るだけですから，データ構造は ソース リス 
卜（リスト 3) の後半部を見ていただけれ 
ばだいたいわかると思います。自分で新し 
い面を作りたいというときには古いデータ 
の上に新しいデータを読み込んでいけばよ 
いでしよう。 


I ルールと 遊び方 

画面上に“<，>， A ， V ”という形で 
表示されているのがあなたの操るテイカー 
です。それぞれ先の尖っているほうが前に 
なっています。このテイカーは次のような 
キー操作により， 

L 右方向に進む 
I 上方向に進む 
J 左方向に進む 
K 下方向に進む 


という動作をし，なにかにぶつかるまで止 
まらずに進みます。ぶつかった相手が碁石 
(“*”） だった場合，その碁石は取られたこ 
とになりテイカーは碁石のあった位置で停 
止します。テイカーは後ろ方向には移動で 
きません。進行方向に対して前進するか左 
右に動くかしかできないのです。したがっ 
て1手間違えるとそれだけでハマツてしま 
うこともあります。そういったときは R ま 
たは B のキーを押してください。 R ならそ 
の面の最初から， B ならひ！:つ前の面から 
やりなぉすことができます。 

このゲームの 目的は画面上の碁石をすべ 
て拾い尽くすことですが，画面には碁石の 
ほかに， 

■(壁） 

ぶつかると止まる。押しても動かな 

い 

@ (石） 

ぶつかると止まる。押して動かすこ 
ともできる 
0(穴） 

この穴に落ちるとその面の最初に戻 
ってしまう。石を落と L て埋めること 
ができる 

といったキャラクターが配置されています。 
これらの障害を乗り越えてみごと20面をク 
リアしてください。 

Profile 

◊花井君は福島県にぉ住まいの16哉，高校2年生 
です。 マイコン 歴は約4年， X 1 C のユーザーで 
す。現在， S-OS 用の 3 D シュー テイ ング ゲーム 
を制作中とか。 


I スト1 碁石拾いダンプリス I 


07367 E74E 
5019595 DA 


2350984 EB 
E0E2A1237 


110 Oh ! MZ 1987.8. 









04 El C3 38 A0 
01 05 00 ED B1 
A1 B9 20 03 FI 
18 0D 52 42 4A 
02 01 04 03 00 
A7 A1 El CD IE 
IF CD 00 A2 DD 
11 02 00 3D 28 
18 F9 DD 5E 00 
D5 C9 39 A2 53 
63 A2 38 A0 3A 
3A A9 A167 CD 
A7 A1 FE 0120 
FE 02 20 02 3E 
20 02 3E 56 FE 
3E 3C C3 F4IF 


SUM ： A3 5C 6E DB DC 19 D4 AD 


SUM ： 5E 4A 54 40 4A 5E 

A900 4F 4F 4F 4F 4F 4F 
A908 4F 4F 4F 4F 4F 4F 
A910 4F 4P 4F 4F 4F 4F 
A918 4F 4F 4F 4F 4F 4F 
A920 4F 4F 4F 4F 4F 4F 
A928 4F 4F 4F 4F 4F 4F 
A930 4F 4F 4F 4F 4F 4F 


SUM ： D4 

A880 20 
A888 2A 
A890 20 
A898 2A 
A8A0 20 
A8A8 2A 
A8B0 20 
A8B8 20 
A8C0 20 
A8C8 20 
A8D0 20 
A8D8 20 
A8E0 40 
A8E8 40 
A8F0 20 
A8F8 20 


SUM ： 39 

A680 20 
A688 2A 
A690 20 
A698 2A 
A6A0 20 
A6A8 2A 
A6B0 20 
A6B8 2A 
A6C0 20 
A6C8 20 
A6D0 20 
A6D8 20 
A6E0 20 
A6E8 20 
A6F0 20 
A6F8 2A 


SUM : 

A600 

A608 

A610 

A618 

A620 

A628 

A630 

A638 

A640 

A648 

A650 

A658 

A660 

A668 


SUM ： 5A 46 3C 46 3C 32 32 32 FD3E 


A390 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A398 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3AO 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3A8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3B0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3B8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3C0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3C8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3D0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3D8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A3E0 20 20 20 20 20 20 2A 20 : 0A 
A3E8 20 20 2A 20 20 20 20 20 : 0A 
A3F0 20 20 20 20 20 2A 20 2A :14 
A3F8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


SUM ： 00 00 0A 00 00 0A 0A 0A 526B 


A4 

09 

44 

CF 

EA 

46 

49 

07 

46 

00 

AA 

70 

DF 

El 

F3 

76 


SUM ： 32 4314 39 0A 28 68 43 6D3B 


A700 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

2A 

20 

14 

A708 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A710 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

2A 

20 

14 

A718 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A720 

20 

20 

20 

4F 

2A 

2A 

4F 

2A 

7C 

A728 

2A 

4F 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

39 

A730 

20 

20 

20 

2A 

3E 

40 

2A 

20 

52 

A738 

20 

2A 

2() 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A740 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

2A 

20 

14 

A748 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A750 

20 

20 

20 

4F 

2A 

2A 

4F 

2A 

7C 

A758 

2A 

4F 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

39 

A760 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A768 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2 0 

4F 

2F 

A770 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2 0 

20 

00 

A778 

20 

2 0 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

2F 

SUM ： 

14 

86 

00 

86 

32 

34 

B5 

43 B68C 

A780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A788 

20 

ハ） 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A790 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A798 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A7A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

14 

A7A8 

2A 

2A 

2A 

20 

zo 

20 

20 

20 

IE 

A7B0 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

2A 

IE 

A7B8 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

3E 

46 

A7C0 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

28 

A7C8 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

32 

A7D0 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

28 

A7D8 

2 A 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

32 

A7E0 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

6C 

A7E8 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

C7 

A7F0 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

11 

A7F8 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

6C 

SUM ： 

E8 

DE 

DE 

D4 

DE 

D4 

DE 

FC A79B 

A800 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

B6 

A808 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

11 

A810 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

5B 

A818 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

B6 

A820 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A828 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

3E 

IE 

A830 

20 

20 

20 

2C 

20 

2A 

20 

20 

0A 

A838 

20 

20 

20 

2C 

20 

20 

20 

20 

00 

A840 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

0A 

A848 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A850 

20 

20 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

32 

A858 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

A860 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

0A 

A868 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

OA 

A870 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

0A 


A878 2A 20 20 20 20 20 20 20 



HE SENTINEL 


A670 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
A678 2A 20 20 2A 20 2C 20 20 : 14 


SUM ： F2 

A500 20 
A508 20 
A510 20 
A518 20 
A520 3E 
A528 20 
A530 20 
A538 20 
A540 20 
A548 2A 
A550 20 
A558 2A 
A560 20 
A568 2A 
A570 20 
A578 20 


SUM ： 3C 

A580 20 
A588 20 
A590 20 
A598 20 
A5A0 20 
A5A8 20 
A5B0 20 
A5B8 20 
A5C0 7B 
A5C8 7B 
A5D0 7B 
A5D8 20 
A5E0 7B 
A5E8 20 
A5F0 7B 
A5F8 20 


3C 32 72 

20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 2A 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
2A 20 20 
20 20 20 
2A 2A 20 
20 20 20 
20 20 20 


14 0A 0A 

20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
40 7B 7B 
7B 7B 7B 
20 20 7B 
20 20 2A 
20 20 7B 
20 2A 7B 
20 20 7B 
2A 7B 2A 


48 48 46 

20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
2A 2A 2A 
20 20 20 
2A 2A 2A 
20 20 20 
20 2A 2A 
20 20 20 
20 20 2A 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 


14IE 28 

20 20 20 
20 20 20 
20 20 2Q 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
3E 7B 7B 
20 7B 20 
20 20 7B 
7B 2A 20 
20 20 7B 
2A 20 20 
20 20 7B 
20 20 20 


17 4BDE 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

46 

20 

00 

2A 

28 

20 

00 

2A 

IE 

20 

0A 

2A 

14 

20 

14 

2A 

0A 

20 

IE 

20 

00 

20 

00 

28 572C 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

00 

20 

05 

20 

C7 

20 

11 

20 

6F 

20 

11 

20 

6F 

20 

11 

20 

6F 


SUM ： 44 2C 1124 0B 28 6D 84 FD26 


A200 

3A 

A7 

Al 

FE 

01 

20 

01 

25 

C7 

A208 

FE 

02 

20 

01 

2C 

FE 

03 

20 

6E 

A210 

01 

24 

Ft ： 

04 

20 

01 

2D 

CD 

42 

A218 

IB 

20 

FE 

7B 

20 

03 

3E 

02 

17 

A220 

C9 

FE 

2A 

20 

03 

3E 

03 

C9 

IE 

A228 

FE 

40 

20 

03 

3E 

0 4 

C9 

FE 

6A 

A230 

4F 

20 

03 

3E 

05 

C9 

3E 

01 

BD 

A238 

C9 

7D 

32 

A8 

Al 

7C 

32 

A9 

18 

A240 

Al 

3£ 

FF 

32 

4F 

A2 

CD 

D7 

A5 

A248 

Al 

CD 

C4 

IF 

C3 

AE 

Al 

00 

63 

A250 

7D 

32 

A8 

Al 

7C 

32 

A9 

Al 

F0 

A258 

21 

62 

A2 

35 

CA 

9C 

A2 

C3 

25 

A260 

53 

Al 

00 

3A 

4F 

A2 

3C 

20 

7B 

A268 

03 

C3 

53 

Al 

E5 

CD 

00 

A2 

0E 

A270 

FE 

01 

20 

02 

18 

0A 

FE 

05 

46 

A278 

20 

02 

18 

18 

El 

C3 

53 

Al 

EA 

SUM ： 

87 

CE 

D4 

A3 

D9 

03 

FI 

28 3665 

A280 

CD 

IE 

20 

3E 

40 

CD 

F4 

IF 

69 

A288 

El 

7D 

32 

A8 

Al 

7C 

32 

A9 

30 

A290 

Al 

C3 

53 

Al 

CD 

IE 

20 

CD 

30 

A298 

FI 

IF 

18 

EC 

3A 

DA 

A0 

FE 

C6 

A2A0 

14 

20 

02 

18 

07 

3C 

32 

DA 

9D 

A2A8 

A0 

C3 

38 

A0 

3E 

0C 

CD 

F4 

46 

A2B0 

IF 

CD 

E2 

IF 

20 

2A 

2A 

2A 

8B 

A2B8 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

50 

A2C0 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

50 

A2C8 

0D 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

F7 

A2D0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A2D8 

20 

20 

20 

20 

2A 

0D 

20 

2A 

01 

A2E0 

20 

43 

4F 

4E 

47 

52 

41 

54 

2E 

A2G8 

55 

4C 

41 

54 

49 

4F 

4E 

53 

6F 

A2F0 

20 

2A 

0D 

20 

2A 

20 

20 

20 

01 

A2F8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM ： 

69 

BA 

54 

E0 

E5 

35 

92 

30 1C2D 

A300 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

0D 

F7 

A308 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

46 

A310 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

50 

A318 

2A 

2A 

2A 

2A 

0D 

00 

C9 

20 

9E 

A320 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A328 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A330 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A338 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A340 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A348 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

A350 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

0A 

A358 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

IE 

A360 

20 

3E 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

5A 

A368 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

28 

A370 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

0A 

A378 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

2C 

IF 

SUM ： 

32 

5A 

46 

32 

0B 

FE 

D1 

IF 2817 

A380 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 : 

: 00 


A388 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


A0C8 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B : D8 
A0D0 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B 7B : D8 
A0D8 7B 00 00 04 04 BA DE B2 : CD 
A0E0 BC 20 CB DB B2 00 0A 07 : 45 
A0E8 52 4F 55 4E 44 3A 20 20 : 02 
A0F0 00 19 06 3E 20 54 414B : 5D 
A0F8 45 52 20 00 19 08 2A 20 : 22 


SUM ： F3 0C 90 4C D2 84IE C2 4BA8 

A100 47 4F 49 53 48 49 00 19 : DC 
A108 0A 7B 20 57 414C 4C 20 : F5 
A110 20 00 19 0C 40 20 53 54 : 4C 
A118 4F 4E 45 20 00 19 0E 4F : 78 
A120 20 48 4F 4C 45 20 20 00 : 88 
A1281A 1149IF IF IF IF ID : 0D 
A130 4B 20 00 1813 4A 20 3E : 3E 
A138 20 4C 20 52 20 00 IF 13 : 30 
A140 3A 52 45 50 4C 4143 45 : 36 
A148 00 IE 15 42 3A 42 4143 : 75 
A150 4B 00 00 CD D7 Al E5 32 : A7 
A158 4F A2 CD C4IF CD D0 IF : 5D 
A160 2152 Al BE 20 0218 F5 : 01 
A168 77 219D Al 01 07 00 ED : CB 
A170 B120 EA 79 FE 05 20 08 : 5F 
A178 21 DA A0 35 El C3 38 A0 : 4C 


01719211912 FA132 
2AAF43FA10A 63400 

63A3C0DDD6010EE0 

0A3C40CCD55A23F2 

E158B0014D18E2E4 
F2F1 40220 DAA1030 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

1111111111111111 

aaaaaaaaaaaaaaaa 


A 8 8 8 8 8 8 8 
1 7 7 7 7 7 7 7 


4 

c 


A A A 4 4 

0 0 0 n n 


は肝 


E 0000003 Ko 000000 F 
D 2222222 3 22222444 

5 0000000000000000 

6 2222222222224422 


22222222222 < 


22222222222 C 


000a^-0a 0000000000 

2222222222224422 


8 E8AAAA0E00OF0FC9 
F 1200000100020273 


A 0000000000 FO0A0 
2222222222242222 

A 00000000000 OPF0 
2222222222222442 

A0A0A 000000000 A0 
2222222222222222 

00000000000000 A0 
2222222222222222 


B OA 00000 A 0000000 F 
7 2222222222222224 


J 22222232222 


•222222222c 


B0BBO 00000 
7277222222 


o 0 0 A 
2 2 2 2 


000404 F8000A0006 
ECC9A9CAEAE 85554 


000000 F0000AAAA0 
4242424244422222 

0000000 E0000AAAA 
4444244342422222 

000000000000 AAAA 
4424444442422222 

000000000000 AAAA 
2444444444222222 

000A 00000000 AAAA 
4442444424442222 

00000 AO0000OAAAA 
4242422444442222 

000A000A0000AAAA 

4442224244442222 

00000 AO 00000 AAAA 
4424222242442222 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

AAAAAAAAAAAAAAAA 


A A * 
0 0 C 


0011223344556677 

4444444444444444 

AAAAAAAAAAAAAAAA 
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AB68 20 40 20 40 20 40 20 3E 


AB70 

20 

40 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

AB78 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM ： 

26 

1C 

50 

E6 

3C 

FC 

29 

EB 07B9 

AB80 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

AB88 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

AB90 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

AB98 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABA0 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABA8 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABB0 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABB8 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABC0 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABC8 

4 0 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABD0 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

80 

ABD8 

40 

20 

40 

20 

40 

20 

40 

4F 

AF 

ABE0 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

78 

ABE8 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

78 

ABF0 

3E 

40 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

3E 

ABF8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

5E 

SUM ： 

FC 

7E 

DE 

5E 

DE 

5E 

0D 

BC D50D 

AC00 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AC08 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

5E 

AC10 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

2A 

IE 

AC 18 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

72 

AC20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

0A 

AC28 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

68 

AC30 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

0A 

AC38 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

68 

AC40 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

2A 

14 

AC4 8 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

72 

AC50 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AC58 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

68 

AC60 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AC68 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

4F 

5E 

AC70 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

78 

AC78 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

4F 

20 

49 

SUM ： 

72 

90 

5E 

5E 

5E 

68 

CF 

8C AF44 

AC80 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

2A 

20 

65 

AC88 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AC90 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

8A 

AC98 

20 

4F 

20 

7B 

2A 

4F 

20 

7B 

IE 

ACA0 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

ACA8 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

20 

20 

5B 

ACB0 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

ACB8 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

5B 

ACC0 

20 

3E 

20 

20 

20 

2A 

20 

4F 

57 

ACC8 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 

65 

ACD0 

20 

20 

4F 

20 

4F 

20 

20 

20 

5E 

ACD8 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

20 

4F 

5E 

ACE0 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

2A 

14 

ACES 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

ACF0 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

14 

ACF8 

20 

4F 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

E5 

SUM ： 

6F 

9A 

8A 

6C 

68 

9E 

6F 

F2 540C 

AD00 

20 

20 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

5B 

AD08 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0A 

AD10 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

20 

7B 

8A 

AD 18 

7B 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

B6 

AD20 

20 

40 

20 

20 

40 

20 

20 

20 

40 

AD28 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

2A 

14 

AD30 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

6C 

AD38 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AD40 

20 

7B 

7B 

20 

20 

20 

7B 

7B 

6C 

AD48 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

C7 

AD50 

20 

7B 

7B 

20 

20 

20 

7B 

20 

11 

AD58 

20 

20 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

0A 

AD60 

20 

7B 

7B 

20 

20 

2A 

7B 

20 

IB 

AD68 

40 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

AD70 

20 

7B 

7B 

20 

20 

20 

7B 

7B 

6C 

AD78 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

C7 


SUM ： 96 9D D8IB 0F 65 6C IB EA9B 


SUM ： 9E FE 

AA80 20 20 
AA88 20 20 
AA90 4F 4F 
AA98 4F 4F 
AAA0 40 4F 
AAA8 40 4F 
AAB0 4F 40 
AAB8 4F 40 
AAC0 40 4F 
AAC8 40 4F 
AAD0 4F 40 
AAD8 4F 40 
AAE0 40 4F 
AAE8 40 4F 
AAF0 4F 40 
AAF8 4F 40 


SUM ： 

AA00 

AA08 

AA10 

AA18 

AA20 

AA28 

AA30 

AA38 

AA40 

AA48 

AA50 

AA58 

AA60 

AA68 

AA70 

AA78 


SUM ： 66 68 

A980 20 20 
A988 20 20 
A990 20 20 
A998 2A 20 
A9A0 20 20 
A9A8 20 2A 
A9B0 20 20 
A9B8 20 2A 
A9C0 20 20 
A9C8 2A 20 
A9D0 20 20 
A9D8 2A 20 
A9E0 20 20 
A9E8 20 2A 
A9F0 4F 4F 
A9F8 4F 4F 


AD88 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

5B 

AD90 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

7B 

22 

AD98 

7B 

20 

40 

20 

20 

3E 

20 

4F 

C8 

ADA0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

B6 

ADA8 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

5B 

ADB0 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

2A 

20 

14 

ADB8 

20 

20 

20 

20 

40 

20 

40 

4F 

6F 

ADC0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

ADC8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

2F 

ADD0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

ADD8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

ADE0 

20 

4F 

2A 

2A 

2A 

4F 

4F 

2A 

B5 

ADE8 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

32 

ADF0 

20 

4F 

2A 

4F 

2A 

2A 

2A 

2A 

90 

ADF8 

4F 

2A 

2A 

4F 

2A 

20 

20 

20 

7C 

SUM ： 

A5 

32 

FE 

CD 

48 

57 

A3 

83 444C 

AE00 

20 

4F 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

6B 

AE08 

4F 

2A 

2A 

2A 

2A 

20 

20 

20 

57 

AE10 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

4F 

2A 

6B 

AE18 

2A 

2A 

2A 

4F 

4F 

20 

20 

20 

7C 

AE20 

20 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

46 

AG28 

2A 

2A 

2A 

2A 

4F 

20 

20 

20 

57 

AE30 

20 

3E 

2A 

2A 

4F 

4F 

2A 

2A 

A4 

AE38 

4F 

2A 

2A 

2A 

4F 

20 

20 

20 

7C 

AE40 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AE48 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

2F 

AE50 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AE58 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

2F 

AE60 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

5B 

AE68 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2A 

0A 

AE70 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AE78 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM ： 

CD 

89 

50 

75 

E4 

4D 

7C 

61 B0B1 

AE80 

7B 

20 

40 

20 

20 

4F 

4F 

4F 

08 

AE88 

4F 

4F 

20 

20 

40 

20 

20 

7B 

D9 

AE90 

7B 

20 

20 

40 

20 

4F 

4F 

4F 

08 

AE98 

4F 

4F 

20 

40 

20 

20 

20 

20 

7E 

AEA0 

20 

20 

20 

20 

40 

4F 

4F 

2A 

88 

AEA8 

4F 

4F 

40 

20 

20 

20 

20 

20 

7E 

AEB0 

20 

20 

20 

40 

20 

4F 

4F 

4F 

AD 

AEB8 

4F 

4F 

20 

40 

20 

20 

20 

20 

7E 

AEC0 

20 

20 

40 

20 

20 

4F 

4F 

4F 

AD 

AEC8 

4F 

4F 

20 

20 

40 

20 

20 

20 

7E 

AED0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AED8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AEE0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AEE8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AEF0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

AEF8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

3E 

20 

IE 

SUM ： 

A1 

EB 

60 

80 

60 

EB 

09 

213B87 

AF00 

20 

20 

4F 

7B 

20 

4F 

20 

20 

B9 

AF08 

20 

4F 

20 

20 

20 

4F 

20 

20 

5E 

AF10 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

2F 

AF18 

20 

7B 

20 

2A 

20 

2A 

20 

7B 

CA 

AF20 

20 

20 

20 

4F 

20 

40 

2A 

20 

59 

AF28 

20 

20 

4F 

20 

20 

20 

40 

20 

4F 

AF30 

40 

4F 

2A 

20 

2A 

20 

20 

40 

83 

AF38 

20 

40 

2A 

40 

4F 

4F 

20 

20 

A8 

AF40 

4F 

20 

40 

2A 

20 

3E 

20 

2A 

81 

AF48 

2A 

2A 

20 

20 

20 

20 

20 

4F 

43 

AF50 

20 

20 

2A 

20 

40 

20 

20 

20 

2A 

AF58 

20 

20 

20 

4F 

20 

40 

4F 

20 

7E 

AF60 

2A 

40 

4F 

40 

4F 

7B 

20 

40 

23 

AF68 

20 

40 

20 

20 

2A 

2A 

20 

20 

34 

AF70 

20 

4F 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

5E 

AF78 

20 

2A 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

65 

SUM ： 

63 

5C 

CB 

0D 

92 

B5 

88 

03 DC33 

AF80 

4F 

20 

20 

40 

2A 

20 

20 

20 

59 

AF88 

40 

2A 

4F 

20 

20 

20 

20 

20 

59 

AF90 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

20 

4F 

5E 

AF98 

20 

20 

20 

20 

4F 

20 

40 


2F 

SUM ： 

CF 

8A 

AF 

A0 

E8 

80 

A0 

8F 5714 


LD 

LD 

INC 

CALL 


CALL 

CALL 


A,(DE) 

H,A 

DE 

#LOC 

*MSX 

HL.9 

HL.DE 

DE.HL 

LOOP 

HL ( $0A03 

#LOC 

DE.WALL 

#MSX 

HL,$1503 

#LOC 

#MSX 


LD A,(BOUND) 

DEC A 

IF INC(A)=0 THEN 


LD A,$0C JP #PRINT 


SUM ： 38 38 22 38 22 22 67 51 C457 


AB00 
AB08 
AB10 
AB18 
AB20 
AB28 
AB30 
AB38 
AB40 
AB4 8 
AB50 
AB58 
AB60 


2A 4F 
40 4F 
4F 40 
4F 40 
4 0 4F 
40 4F 
4F 40 
4F 40 
20 40 
20 40 
20 40 
20 40 
20 40 


40 4F 40 
40 4F 40 
4F 40 4F 
4F 2A 4F 
40 4F 40 
40 4F 40 
4F 40 4F 
4F 40 4F 
2A 40 20 
2A 40 20 
20 40 20 
20 40 20 
20 40 20 


4F 40 4F 
4F 40 40 
40 4F 40 
40 4F 4F 
4F 2A 4F 
4F 40 40 
40 4F 40 
40 3E 40 
40 2A 40 
40 2A 40 
40 20 40 
40 20 40 
40 20 40 


26 

2D 

3C 

35 

26 

2D 

3C 

2B 

94 

94 

80 

80 

80 


A.000 

AOO0 

A0O0 

A000 

A0OO 

A000 

A0OO 

AO0O 

A0oe 

A000 

AO00 

A000 

ACOO 

A0O0 3E 0t 
A0O2 32 DA AO 
A005 3E 0C 
A007 CD F4IF 
A0OA 

AO0A 11 DB AO 
AO0D 06 OB 
A00F 
A00F IA 
A010 6F 
A011 13 


#PRINT 

葬 PRINTS 

#MSX 

#MPRINT 

#GETKY 

• BELL 

#SCRN 

#LOC 

#WIDTH 


START $A00O 
EQU S1FF-1 
EQU $1FF1 
EQU $ 1 FES 
EQU $1FE2 
EQU $1FD0 
EQU $1FC4 
EQU $20IB 
EQU $20IE 
EQU $2030 


LD A,1 

LD (ROUND), 

LD A,$0C 

CALL #PRINT 


LD 


DE,SCREEN 
B,11 


A, (DE) 
L,A 


567890123456789012345678 
222223333333333444444444 


ス 

リ 

ス 

I 

ソ 

か 


1F00 


E 59 D c 3 E 7 5 3 H 5 
1 E 0 5 E 0 1 c E 0 1 E 

A 7 3 D D1940 1D1D1DD 
161c c 2151 2 c1 c 2 c c 

043 4588BEF13369CF 258888 Be 
111111111222222233333333 

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 


0 5 
A 0 

A 0 
D 2 

ADC 


ス 

リ 


9 0E88CDCBC76B6D6B 
A 0577323431242224 


5 
0 

6 

8 

E 

9 

E 

F 

E 

5 


0FFFF00FF00FF0AF 

2444444444444424 


00FFFF00FFA0FF00 
2244444444244444 

FF00FF0AFF00FF 

44444442444444 


0 0 
2 2 


B 880E0E0E7E0E0E0E 
6 7705a 9277727 A905 


5 

c 

B 

B 

E 

5 

E 

5 

H 

5 

c 

7 

c 

7 

c 

7 


1442434244424 


122422222224222 


32242424242422 

^0000000000^ 

« 2242222222- 


7 

7 

7 

7 

8 
4 


T 24242424242444 


8830588 EE 
775577735 


FFAAFFF0F 

442244424 

FFFAAFF0F 

444224424 

FFFAAFF00 
4442 2 4422 

FFFAAFF00 

444224422 

FFFAAFFO0 

444224422 

FFFAAFF00 

444224422 

FFFAAFF00 

444224442 

FFFAAFFE0 

444224432 

808080808 

344556677 

999999999 

AAAAAAAAA 


112 Oh ! MZ 1987.8. 


►祝氏が「私は誰の挑戦でも受ける」といわなくなったことに疑問を持っているのは私だ 
けではないはず。 佐藤贵嗣 （19) 神奈川県 































172 

173 ADDJP 

174 

175 

176 ADD 

177 JR 

178 JUMP 

179 

180 

181 PUSH 

182 RET 

183 JPTBL 


DEC 


LD 

LD 


AF 

MAIN 

DM "RBJKLI” 
DB 2,1, 4,3 


(HOKO),A 

HL 

#LOC 
#PRINTS 
MOVE 

IX,JPTBL 

DE t 2 

A 

Z,JUMP 

IX.DE 

ADDJP 

E,(IX) 

D,(IX+1) 
DE 


SPACE f KEY.QOISHI,ISHI.NAKAMI 


185 

186 

187 HYOJI 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

199 MOVE 

200 
201 

202 

203 

204 

205 

206 
207 


LD A,(XZAHYO)：LD L,A 

LD A,<YZAHYO)：LD H,A 

CALL #LOC 

LD A,(HOKO) 

IF A=1 THEN LD A,"A M 

IF A=2 THEN LD A, ••广 

IF A=3 THEN LD A, M V” 

IF A=4 THEN LD A •" ぐ • 

JP #PRINT 


IF A=2 THEN INC L 
IF A=3 THEN INC H 
IF A=4 THEN DEC L 


CALL #SCRN 

IF A= M « M THEN LD A,2：RET 


IF AH" THEN LD A,3：RET 


IF A= •• ぎ . THEN LD A, 4:RET 


IF A="0" THEN LD A,5：RHT 


211 

212 

213 

214 

215 SPACE 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 IKIOI 

225 

226 

227 GOISHI 

228 

229 

230 

231 

232 


LD 

LD 


LD A,L：LD (XZAHYO) 9 A 

LD A 9 H：LD (YZAHYO),A 

A,$FF 
<IKIOI) t A 
CALL HYOJI 

CALL #BELL 

JP MAI N2 

DS 1 

LD A•L：LD (XZAHYO),A 

LD A,H：LD (YZAHYO) f A 

LD HL,ISHIKAZU 

DEC (HL) 

JP Z,CLEAR 


碁石拾い 113 



SENTINEL 


133 

134 KEY2 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 


CALL tOETKY 

LD HL.KEYBUF 

IF A ： (HL) THEN JR KEY2 

LD (HL) f A 

LD HL t KEYDATAl 

LD BC,7 

CPIR 

JR NZ,KEY2 

LD A f C 

IF A=5 THEN LD HL,HOUND DEC (HL) POP HL JP NAKAM1 


146 

147 

148 

149 

150 

151 


IF A=6 THEN POP HL JP NAKAMI 


LD HL.KEYDATA2 

LD BC,5 

CPIR 

PUSH AF 

LD A f (HOKO) 

IF A=C THEN POP AF：JR KEY2 


A03F 
A042 F4 
A044 06 
A046 0E 
A04816 
A04A 
A04A FE 
A04C 38 
A04E 04 

91 

A050 18 
A052 

21 

A055 CD 
A058 82 
A059 CD 
A05C 3E 
A05E CD 
A061 CD 
A064 78 
A065 82 
A066 CD 
A069 
A069 
A069 AF 
A06A 32 
A06D 3A 
A070 47 
A07121 
A07411 
A077 
A07719 
A07810 
A07A 
A07A 44 
A07C ； 21 
A07F CD 
A082 26 
A084 
A084 2E 
AQ86 CD 
A089 20 
A08C 7B 
A08E 
A08E 0A 
A08F 03 
AO90 CD 
A093 FE 
HL 

A096 06 
A099 62 
A09C El 
A09D P£ 
HYO),A 
A0A0 08 
A0A3 A8 
A0A6 32 
A0A9 2C 
A0AA 7D 
A0AB FE 
A0AE 02 
A0B1 CD 
A0B4 7B 
A0B7 24 
A0B8 7C 
A0B9 FE 
A0BC C2 
A0BF 
A0BF 3E 
A0C132 
A0C4 C3 
A0C7 
A0C7 
A0C7 7B 
A0CA 7B 
A0CD 7B 
AOD0 7B 
A0D3 7B 
A0D6 7B 
A0D9 00 
AODA 
A0DA eo 
AODB 
AODB 
AODB 04 
A0DE DE 
A0E120 
A0E4 B2 
A0E6 0A 
A0E9 4F 
A0BC 44 
A0EF 20 
A0F119 
A0F4 20 
A0F7 4B 
A0FA 20 
A0FC 19 
AOFF 20 
A102 49 
M05 49 
A10719 
A10A 20 
A10D 4C 
10 20 


219 
5 20 


D 19 
A120 20 
A123 AC 
A126 20 
A1281A 
A12B IF 
A12E IF 
A13120 
A13318 
A136 20 
A139 4C 
A13C 20 
A13E IF 
A14152 
A144 4C 
A147 45 
A149 IK 
A1AC 3A 
AMF 43 
A152 
A152 00 
A153 

53 

53 

53 CD 

56 E5 

57 32 


1107 
IE 20 


F4IF 
F4IF 


7F A2 
AO 00 


FD 

4D 

00 0B 
IE 20 
0B 

04 

E2IF 
20 20 


F4IF 
2A 20 


E5 21 
A2 34 


7D 32 
A17C 
A9 A1 


14 28 
18 DD 
B2IF 
0D 00 


15 28 
18 C5 


7B 7B 
7B 7B 
7B 7B 
7B 7B 
7B 7B 
7B 7B 


04 BA 
B2 BC 
CB DB 
00 

07 52 
55 4H 
3A 20 
00 

06 3E 
54 41 
45 52 
00 

08 2A 

47 4F 
53 48 
00 

OA 7B 
57 41 
4C 20 
00 

0C 40 
53 54 
4E 45 
00 

0B 4F 

48 4F 
45 20 
00 

1149 
IF IF 
ID 4B 


53 

54 

55 

56 

57 

58 ROUNDHYOJI 


CP 

JR 

INC 

SUB 


59 

60 
61 


LD 

CALL 

ADD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

ADD 

CALL 


XOR 

LD 


LD 

LD 


74 

75 

76 

77 LOOP2 

78 ADD 

79 DJNZ 

80 
81 
82 
83 


LD 

LD 

CALL 


85 PUT1 

86 


88 


DM ， 


B f 0 

C,10 

D v $3e 


C,ROUNDHYOJI 


JUSSHIN 

HL,$0711 

#LOC 

A,D 

♦PRINT 

A,$1D 

#PRINT 

♦PRINT 

A,B 

A,D 

♦PRINT 


(ISHIKAZU) f A 

A, (ROUND) 

B, A 

HL.ROUNDDATA-160 
DE 9 16<10 

HL.DE 

LOOP2 

BC t HL 
KL t $0BOO 
#LOC 
H,11 

L,4 

IMPRINT 
■ M DB 0 


89 PUT2 

90 LD 

91 INC 

92 CALL 

93 IF A= 


#PRINT 

•• THEN PUSH HL 


LD HL,ISHIKAZU INC (HL) POP 


THEN LD A,L LD (XZAHYO),A LD A,H LD (YZA 


100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 WALL 


110 

111 ROUND DS 

112 

113 SCREEN 


INC L 

LD A,L 

IF AO20 THEN JB PUT2 

CALL IMPRINT 

DB ,$00,0 

INC H 

LD A,H 

IF A<>21 THEN JR PUT1 


A,2 

(HOKO),A 
KEY 
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DB 4,4 DM ”： T イシヒ D イ ” DB 0 


DB 10,7 DM "ROUND: " DB 0 


DB 25,6 DM M > TAKER H DB 0 


DB 25,8 DM GOISHI" DB 0 


DB 25,10 DM WALL •• DB 0 


DB 25,12 DM STONE •• DB 0 


DB 25,14 DM M 0 HOLE •• DB 0 


00 
13 4A 
3£ 20 
20 52 
00 

13 3A 
45 50 
41 43 
00 

15 42 
A2 41 
4B 00 


D7 A1 
4F A2 


DB 26,17,.SIF.SIF.SIF.SIF.SID, ,$20.0 


DB 24，19 DM "J > し R •• DB 0 


DB 31,19 DM ， • ： REP し ACE” DB 0 


DB 30，2 1 DM "B:BACK” DB 0 


125 

126 KEYBUF DS 1 

127 

128 

129 KEY 

130 CALL HYOJI 

131 PUSH HL 

132 LD (IKIOI),A 


A15A 

A15D 

A15D 

A160 

A163 

A166 

A168 

A169 

A16C 

A16F 

A171 

A173 

A174 

A177 

A17A 

A17D 

A180 

A183 

A186 

A188 

A18B 

A18E 

A190 

A191 

A194 

A197 

A19A 

A19B 

A19D 

A19D 

A1A0 

A1A3 

A1A6 

A1A7 

A1A7 

A1A8 

A1A9 

A1AA 

A1AA 

A1AA 

A1AA 

A1AD 

A1AE 

A1AE 

A1BI 

A1B4 

A1B7 

A1B7 

A1BA 

A1BB 

A1BE 

A1BE 

A1BF 

A1C1 

A1C3 

A1C5 

A1C5 

A1C8 

A1CB 

A1CC 

A1CD 

A1CD 

A1D0 

A1D3 

A1D6 

A1D7 

AID7 

A1D7 

A1D7 

AIDA 

A1DB 

AIDE 

A1DF 

AIE2 

A1E5 

A1E8 

A1EB 

A1EE 

A1F1 

A1F4 

A1F7 

A1FA 

A1FD 

A200 

A200 

A2O0 

A200 

A203 

A206 

A208 

A20B 

A20D 

A210 

A212 

A215 

A217 

A217 

A21A 

A21D 

A220 

A221 

A224 

A227 

A228 

A22B 

A22E 

A22F 

A232 

A235 

A236 

A239 

A239 

A239 

A239 

A239 

A23C 

A23D 

A240 

A241 

A243 

A246 

A249 

A24C 

A24F 

A24F 

A250 

A250 

A250 

A250 

A253 

A254 

A257 

A258 

A25B 

A25C 


CD C4IF 

CD DO IF 
2152 A1 
BE 20 02 
18 F5 
77 

219D A1 
0107 00 
ED B1 

20 EA 
79 

FE 05 20 
08 21 DA 
A0 35 El 
C3 38 A0 
FE 06 20 
04 El C3 
38 A0 

21 A3 A1 
01 05 00 
ED B1 

F5 

3A A7 A1 
B9 20 03 
FI18 C3 
FI 

18 OD 

52 42 4A 
4B 4C 49 
02 0104 


CD IE 20 
CD FI IF 
CD 00 A2 


28 04 
DD 19 
18 F9 

DD 5E 00 
DD 56 01 
D5 


39 A2 53 
A150 A2 
63 A2 38 


3A A8 A1 
6F 

3A A9 A1 
67 

CD IE 20 
3A A7 A1 
FE 0120 
02 3E 41 
FE 02 20 
02 3E 3E 
FE 03 20 
02 3E 56 
FE 04 20 
02 3E 3C 
C3 F4IF 


3A A7 A1 
FE 0120 
0125 
FE 02 20 
012C 
FE 03 20 
0124 
FE 04 20 
012D 

CD IB 20 
FE 7B 20 
03 3E 02 
C9 

FE 2A 20 
03 3E 03 
C9 

FE 40 20 
03 3E 04 

FE 4F 20 
03 3E 05 
C9 

3E 01 C9 


7C 32 A9 
A1 

3E FF 
32 4F A2 
CD 1)7 A1 
CD C4IF 
C3 AE A1 

00 


7D 32 A8 
A1 

7C 32 A9 
A1 

2162 A2 
35 

CA 9C A2 


► ビデオブリンタなるものが出视したが，やはり_而をカメラで影したほうが色の差興 
もなくランニングコストも安くてすむような気がします。 北御門恭子 （27) 大阪府 
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431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 


280 RKT 

281 
282 


276 DM "拿 » M DB $0D 


277 DM ” 拿 CONGRATULATIONS 拿 " DB SOD 


278 DM ••拿 $ M DD SOD 


279 DM ” 拿拿尊拿拿掌拿 t • 會隹尊 t$i 聿拿零拿 ” DB SrtD,00 


A25F C3 
A262 
A262 00 
A263 
A263 
A263 
A263 3A 
A266 3C 
A269 C3 
A26C E5 
A26D CD 
A270 FE 
A273 02 
A276 FK 
A279 02 
A27C El 
A27D C3 
A280 
A280 
A280 CD 
A283 3E 
A285 CD 
A288 
A288 El 
A289 7D 
A28C A1 
A28D 7C 
A290 A1 
A291 C3 
A294 
A294 
A294 CD 
A297 CD 
A29A 18 
A29C 
A29C 
A29C 
A29C 
A29C 3A 
A29F FE 
A2A2 02 
A2A5 3C 
A2A6 32 
A2A9 C3 


4F A2 
20 03 
53 A1 

00 A2 
0120 
18 OA 
05 20 
1818 

53 A1 


IE 20 
40 

F4IF 


32 A8 
32 A9 
53 A1 


IE 20 
FI IF 


DA A0 
38 A0 


233 

234 

235 ISHIKAZU 

236 

237 

238 ISHI 

239 I 

240 


LD A,(IK10I) 

IF INC(A)=0 THEN JP KEY 


241 

242 

243 

244 


PUSH HL 
CALL MOVE 

IF A=1 THEN JH MOVESTONK 
IF A=5 THEN JR FALL 


245 POP HL 

246 JP KEY 

247 

248 MOVESTONE 

249 CALL 参 LOC 

250 LD A ， "d" 

251 CALL #PRINT 

252 IDOU 

253 POP HL 

254 LD A,L：LD (XZAHYO) f A 


255 

256 

257 

258 FALL 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 CLEAR 

266 

267 

268 

269 

270 


LD A,H：LD (YZAHYO),A 


CALL #LOC 

CALL #PRINTS 

JR IDOU 


LD A,(ROUND) 

IF A=20 THEN JR ALLCLEAR 


LD (ROUND),A 

JP NAKAMI 
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S_OS“SWORD”, クラフィックパッケージ MAG IC, Fuzzy BASIC 要 


文子大き 


漢字出カパッケージ 

JACKWRITE 

MAGIC の用途はゲームやアニメーションだけではありませ 
ん。今回は S - OS 上での漢字表示に挑戦してみましょう。漢 
字 ROM はいりません。データはディスク上から直接読み込 
^MorlOchlro むのです。 MAGIC の可能性を示すユニークなパッケージで 


, S - OS で漢字を 

すでに MZ - 2500版 “ SWORD ” ではふつ 
うの S -0 S のキャラクタセットとともに漢 
字を使用することも可能となっていますが， 
漢字 VRAM を持たないそのほ力、の機種で 
は漢字表示などは到底できそうにない状況 
にあります。そもそも S - OS には漢字を使 
うという発想自体がそぐわないのでしょう 
か？ しかし S - OS のキャラクタセットを 
見ると，シフト JIS コードで使用される部 
分はちゃんとリザーブされているようです 
し， S - OS は成長するシステムなのですか 
らいずれは漢字だって扱えるようになるの 
でしょう。 

現時点ではグラフイックハ。ッケージ MA 
GIC と S-OS の世界が融合して，ようやく 
S-OS でダラフィックを扱うことが可能に 
なった段階ですから，漢字表示法としては 
MAGIC を使用したものがもっとも妥当と 
思われます。そこで MAGIC を使用してグ 
ラフィック画面に漢字を表示しようじゃな 
いかというのがこのパッケージの発想点な 
のです。 

，原理 

このパッケージは文字デ ー タを受け取る 
と，表示すべき漢字の JIS コードに応じて 
データデイスクからスト ローク データを言壳 
み出し，設定されている位置，大きさに変 
換し描画します。 

ふつう漢字表示というのは ROM 上のフ 
オントデータを G-RAM 上に展開したり， 
漢字 VRAM に漢字コードを送ることによっ 
てハードウェア的に表示を行うのが一般的 


です。しかしこのプログラムでは漢字デー 
夕をストローク（ベクトル）データとして 
ディスク上に登録し，表示の際そのデータ 
を読み込んで MAGIC に渡し描画するとい 
う方法をとっています。点（ドット）ではな 
く線(ベクトル ） で漢字を表示するのです0 

この方式はフォントを使う方法が 16 X 16 
ドットの場合1文字に32バイトを使用する 
のに対して，2倍の64バイトを消費するな 
どデータが大きくなったり，ディスクをア 
クセスするので表示速度が遅くなるなどの 
欠点を持っていますが，それなりに長所も 
あるのです。まず文字の大きさや表示位置 
を容易に変更できる。ストローク方式の場 

合は拡大表示などをした場合でも美しい文 
字が表示できるなどです。さらに S - OS に 
は漢字 R 0 M の内容を読み出すルーチンな 
どはありませんから，各機種用の漢字 RO 
M を使用するといったことはできません。 
その代わり MAGIC という非常に高速なグ 
ラフィックパッケージが用意されています 
からデータさえ用意すれば簡単に全機種共 
通の漢字出カルーチンができあがるのです 
(MAGIC とディスクドライブは必要です 
が)。 

さらに MAGIC を使用することによって， 
プログラム 側で グラフ ィックの解像度を気 
にしなくても全機種で同様な画面表示を得 



ることができるという利点も発生します。 
というのも，これまでは MZ -1500 では文字 
表示は40字に制限され， XI では40字モード 
では MAGIC が使用できないためグラフィ 
ックと文字に別々の表示モードを使用する 
ということが行われていたのですが，文字 
をグラフィック画面に書けばこのような問 
題もなくなりました。 

スト ロークデータの 構造は1文字あたり 
一律に64バイトの構成になっており，内訳 
は， 

線分の総数 （ 1バイト） 

線分始点座標 

(上位4ビット： Y ， 下位4ビット： X ) 

線分終点座標 

(上位4ビット： Y ， 下位4ビット： X ) 


となっています。ひとつの漢字は最大31ス 
トロー クで構成され，各ストロー クは 16 X 
16の分解能で設定されています。つまりこ 
の方式だと32角以上の漢字は出力できない 
ことになりますが，31ストロークで書けな 
い漢字は JIS 第1水準にはおそらくないで 
しよう。ちなみに JIS 第2水準の「鬱」と 
いう字も31ストローク以内で書けます。 

これらのデータはデイスクの$20〜$49 
F レコードを占有し，1レコードあたり4 





こごさ Vto じ 

事せぜそぞ备 4 W - P つ 

づてで-にぬねのはば 
ばひびびふぶぶへペペ！^ 
み.； P - S もゃやゆゆょよ 
ら SvK ? れろ g ゐ袅をん亜 
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文字，1枚のディスクで JIS 第1水準の漢 
字/非漢字をすべて格納します。 

JIS コードからディスク上のデータ位置 
を求めるには次の式を用いてください。 

c= 漢字コードー &H2121 
N = ( C ¥256) *94 + C MOD 256 
レコード番号 = N ¥4 + 32 
レコード上の位置 = (N MOD 4) * 64 

ノ獅法 

このパッケージは表1に示されるような 
15個の機能を持つたルーチンから成り立つ 
ています（ただし14番目と15番目はリザー 
ブされています)。 

まず，先頭アドレス ABOOh をコールする 
と漢字の表示をするために必要な MAGIC 
や表示の初期化が行われます。この段階で 
表示位置や書き込みプレーン，ウィンドウ， 
表示色，文字の大きさ，文字間隔，縦書き/ 
横書きの指定値にデフォルト値が与えられ 
るのです。このパッケージを使用するとき 
には必ずこのルーチンを呼び出すようにし 
てください。 

表示ルーチンは1文字表示，メッセージ 
表示，文字列表示など S - OS の文字表示と 
ほぼ同様なものが揃えてあります。そのほ 
かのルーチンは表示の制御，漢字表示時の 
パラメータを設定するルーチン群です。具 
体的な使用法は表1およびサンプルプログ 
ラムを参考にしてください。 

リスト3は画面にひらがなを表示するサ 
ンプルプログラムです。デフオルトドライ 
ブにデータディスタをセットして J 8000で 
起動します。 

ブログラム/ データの 入力 

リスト1は漢字出カルーチンの本体です0 
MACINTO - C などのマシン語入カツール 
から打ち込んでください。このプログラム 
の実行には専用の漢字データディスタが必 
要です。データディスクの作成にはまず， 
物理フォーマットされた新しいディスタを 
用意してください。次に Fuzzy BASIC から 
リスト4を実行してディスクを初期化しま 
す。 

これで専用データディスタが完成しまし 
たが，このままでは，まだなにもデータが 
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入っていませんのでとりあえずサンプルデ 
ータとしてひらがなのデータをデイスクに 
転送しましょう。リスト9を入力してくだ 
さい。 A ドライブにデータディスクを入力 
J 6000で起動すると，データデイスタにメ 
モリ上のデータを書き込みます。漢字デー 
夕は通常のフアイルコピーではバックアッ 
プできません。データディスクのバックア 
ップにはリスト2のユーテイリテイを使用 
してください。ただしリスト2は80トラッ 
ク専用となっていますので70トラックのデ 
i スタを使用されている方は 36 A 7 h を 46 h 
に fl 多正してく AT さい。このツールはあくま 
でもデータデイスタ専用のものですので通 
常のデイスタバックアップの際の動作は保 
証されません。また，データディスクには 
そのほかのフアイルを入れないようにして 
ください。 

サンプルデータはひらがなだけですので， 
このままではひらがなしか表示できません。 
必要なデータは各自で拡張していくしかな 
いのです。新たにデータを作成する場合は 
リスト3の Fuzzy BASIC 版のエディタプロ 
グラムを使用します。作成したい漢字のコ 
—ドと呼び出したいデータをす旨定してェデ 
イットします。データを呼び出す必要のな 
いときはそのままリターンキーだけを押し 


てください。漢字 ROM のフォントを参考 
にすれば，意外!:简単にデータを作成する 
ことができます （ MZ -150( mi，&WlD 
の値を40としてください)。 

XI や MZ - 2500などではちよっと工夫し 
てリスト5のプログラムをそれぞれの BA 
SIC 用に移植し，さらに漢字 ROM から読み 
出したデータを拡大してそれを下敷きにす 
るという方法を用いれば，あっというまに 
データを作ることができます。 

WT 

最後に 

さて，このままではこのルーチンは MA 
GIC を使ったアプリケーシヨンのメッセー 
ジを日本語化するという程度にしか活用で 
きません。現状では日本語入カフロントプ 
ロセッサもありませんし，画面上の漢字を 
プリンタに出力する方法もありません。共 
通バスに RS -232 C が載ったことですし，将 
来全機種共通のプロッタドライバでもでき 
ればいろいろと面白いことができそうです 
ね0 

今後 S - OS で漢字 ROM を使用し，ドット 
データで漢字表示をするようになったとし 
ても，ストロークデータが用意されている 
ということは非常に意義深いものとなるで 
しよう。とにかく S - OS の可能性がまたひ 
とつ広がったわけです。皆さんも行書体や 
丸文字など，自分専用の漢字データを作っ 
たり，このパッケージを使ったアプリケー 
シヨンを考えてみてください。 

Profile 

◊森さんは大阪府にお住まいの21歲，昼問は公務 

員，夜は大学生という毎日です。現在 Xltiirbo . 

MZ -80 B ユーザー， 大阪工大 S - OS ユーザー ズク 

ラブのメンバー でもあります。 


表1 内部ルーチン 


ABOOh 

KPINIT 

MAGIC , 表示関係を初期化する 

AB 03 h 

KPRINT 

1文字表示， DE レジスタの値を JIS コードとみなし表示する 

AB 06 h 

KMPRNT 

直後のアドレスからの文字列を表示する。エンドコードは000 Oh 

AB 09 h 

KSPRNT 

DE で示されるアドレスの文字列を表示する。エンドコードは000 Oh 

ABOCh 

KLTNL 

改行する 

ABOFh 

KPCLS 

害き込み中の画面をクリアする 

ABI 2 h 

STSCRN 

SCREEN 設定。 A レジスタのプレーン.に害き込む 

ABI 5 h 

SETWIN 

WINDOW 設定。直後のデータ列を MAGIC に渡す 

ABI 8 h 

SETPAL 

PALET 設定。直後のデータ列を MAGIC に渡す 

ABIBh 

STSIZE 

D レジスタに Y ， E レジスタに X のドット数を指定 

ABIEh 

STPICH 

行間を指定する。 A レジスタの上位4ビットに Y , 下位4ビットに X の倍 

AB 2 Ih 

SETDIR 

率 ( n /16) を指定する。 STSIZE と連動する 
縦書き/横害きを指定する 。 A = 0: 横 ， A = 0: 縦 

AB 24 h 

SETLOC 

直後のアドレスの座標から害き始めるよう指定する （ Ex . DW X , Y ) 

AB 27 h 

AB 2 Ah 


J リザ-ブ 













HE SENTINEL 


リスト i 漢字表示ルーチン 


A BOO 

C3 

2D 

AB 

C3 

8D 

AB 

C3 

B2 

OB 

AC60 

E5 

DD 

21 

9C 

AE 

CD 

04 

B0 : 

AE 

AB08 

AB 

C3 

BA 

AB 

C3 

Cl 

AB 

C3 

C5 

AC68 

El 

DD 

El 

D1 

Cl 

E5 

C9 

ED : 

CC 

AB10 

E3 

AB 

C3 

1C 

AC 

C3 

50 

AC 

D8 

AC70 

53 

DA 

AE 

C9 

32 

DC 

AE 

C9 : 

29 

AB18 

C3 

31 

AC 

C3 

6F 

AC 

C3 

74 

B5 

AC78 

32 

DD 

AE 

C9 

El 

D5 

5E 

23 : 

BD 

AB20 

AC 

C3 

78 

AC 

C3 

7C 

AC 

C3 

41 











AB28 

90 

AC 

C3 

90 

AC 

C5 

D5 

E5 

BA 

SUM ： 

C0 

13 

45 

A0 

41 

51 

CF 

5E BE18 

AB30 

DD 

E5 

CD 

24 

20 

32 

94 

AE 

47 











AB38 

3E 

04 

ii 

C8 

AE 

CD 

A3 

IF 

58 

AC80 

56 

23 

ED 

53 

DE 

AE 

5E 

23 

C6 

AB40 

CD 

09 

20 

38 

39 

21 

00 

00 

88 

AC88 

56 

23 

ED 

53 

E0 

AE 

D1 

E5 

FD 

AB48 

22 

DE 

AE 

22 

E0 

AE 

21 

20 

9F 

AC90 

C9 

C5 

D5 

E5 

CD 

16 

AE 

38 

11 

AB50 

10 

22 

DA 

AE 

AF 

32 

DC 

AE 

25 

AC98 

21 

2A 

E2 

AE 

22 

95 

AE 

32 

72 

AB58 

32 

DD 

AE 

2A 

E4 

AE 

11 

0B 

95 

ACA0 

5D 

IF 

CD 

ID 

AI •: 

38 

13 

DD 

3C 

AB60 

00 

ED 

52 

22 

97 

AE 

CD 

00 

73 

ACA8 

56 

01 

DD 

5E 

00 

DD 

23 

DD 

6F 

AB68 

AF 

21 

B2 

AE 

11 

9C 

AE 

01 

8C 

ACB0 

23 

7A 

B3 

28 

16 

CD 

D3 

AC 

DA 

AB70 

16 

00 

ED 

B0 

DD 

21 

9C 

AE 

FB 

ACB8 

18 

E8 

DD 

56 

01 

DD 

5E 

00 

6F 

AB78 

CD 

04 

B0 

B7 

18 

09 

F5 

AF 

FD 

ACC0 

DD 

23 

DD 

23 

7A 

B3 

20 

F2 

3F 











ACC8 

37 

18 

04 

CD 

50 

AE 

B7 

El 

B6 

SUM ： 

2£ 

1C 

E4 

DE 

FI 

3E 

53 

41164B 

ACD0 

D1 

Cl 

C9 

CD 

C4 

AD 

38 

3C 

0D 











ACD8 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

00 

20 

D9 

AB80 

32 

94 

AE 

CD 

C4 

IF 

FI 

DD 

F2 

ACE0 

09 

DD 

E5 

E5 

DD 

El 

DD 

7E 

C9 

AB88 

El 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

9C 

ACE8 

00 

DD 

23 

B7 

28 

24 

2A 

95 

C2 

AB90 

DD 

E5 

CD 

16 

AE 

38 

15 

CD 

6D 

ACF0 

AE 

47 

37 

DD 

4E 

01 

CD 

FA 

IF 

AB98 

ID 

AE 

38 

10 

32 

5D 

IF 

2A 

EB 

ACF8 

AD 

C4 

8A 

AD 

DD 

4E 

00 

79 

4C 

ABAC 

£2 

AE 

2 2 

95 

AE 

CD 

D3 

AC 

41 











ABA8 

CD 

50 

AE 

B7 

DD 

El 

El 

D1 

F2 

SUM ： 

F7 

DC 

5D 

53 

31 

F5 

D5 

8D A792 

ABB0 

Cl 

C9 

DD 

El 

CD 

91 

AC 

DD 

2F 











ABB8 

E5 

C9 

D5 

DD 

El 

CD 

91 

AC 

4B 

AD00 

32 

99 

AE 

CD 

8A 

AD 

DD 

23 

7D 

ABC0 

C9 

D5 

E5 

3A 

DD 

AE 

E6 

01 

2F 

AD08 

DD 

23 

22 

95 

AE 

CD 

46 

AE 

26 

ABC8 

20 

0C 

11 

80 

02 

ED 

53 

DE 

DD 

AD10 

10 

El 

DD 

El 

3A 

DD 

AE 

E6 

5A 

ABD0 

AE 

CD 

14 

AD 

18 

0A 

11 

C8 

37 

AD18 

01 

20 

12 

B7 

CD 

3F 

AD 

CD 

70 

ABD8 

00 

ED 

53 

E0 

AE 

CD 

14 

AD 

5C 

AD20 

ID 

AE 

D0 

21 

00 

00 

22 

DE 

BC 

ABE0 

El 

D1 

C9 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

BC 

AD28 

AE 

CD 

67 

AD 

C9 

CD 

67 

AD 

39 

ABE8 

DD 

21 

1A 

AC 

CD 

04 

B0 

2A 

6F 

AD3C 

CD 

ID 

AE 

D0 

21 

00 

00 

22 

AB 

ABF0 

9F 

AE 

22 

E0 

AE 

3A 

DD 

AE 

C2 

AD38 

E0 

AE 

37 

CD 

3F 

AD 

C9 

F5 

3C 

ABF8 

E6 

01 

20 

08 

2A 

9D 

AE 

22 

A6 

AD40 

2A 

DE 

AE 

3A 

DA 

AE 

16 

00 

8E 











AD48 

5F 

3A 

DC 

AE 

E6 

0F 

CD 

7A 

5F 

SUM ： 

3C 

D4 

88 

5E 

C5 

B7 

61 

F2 DF4A 

AD50 

AE 

CD 

69 

AE 

3A 

DA 

AE 

CD 

21 











AD58 

8F 

AE 

FI 

38 

03 

19 

18 

03 

9D 

AC00 

DE 

AE 

18 

10 

2A 

A1 

AE 

3A 

67 

AD60 

B7 

ED 

52 

22 

DE 

AE 

C9 

2A 

97 

AC08 

DA 

AE 

3D 

06 

00 

4F 

B7 

ED 

BE 

AD68 

E0 

AE 

3A 

DB 

AE 

16 

00 

5F 

C6 

AC10 

42 

22 

DE 

AE 

DD 

El 

El 

D1 

60 

AD70 

3A 

DC 

AE 

E6 

F0 

0F 

0F 

0F 

C7 

AC 18 

Cl 

C9 

09 

0F 

C5 

D5 

E5 

DD 

FE 

AD78 

0F 

CD 

7A 

AE 

CD 

69 

AE 

3A 

22 

AC20 

E5 

DD 

21 

9C 

AE 

DD 

77 

14 

95 











AC28 

CD 

04 

B0 

DD 

El 

El 

D1 

Cl 

B2 

SUM: 

3E 

DA 

73 

C4 

AE 

FC 

FF 

42 B759 

AC30 

C9 

El 

C5 

D5 

DD 

E5 

11 

A6 

BD 











AC38 

AE 

06 

08 

7E 

23 

12 

13 

10 

92 

AD80 

DB 

AE 

CD 

8F 

AE 

19 

22 

E0 

AE 

AC40 

FA 

E5 

DD 

21 

9C 

AE 

CD 

04 

F8 

AD88 

AE 

C9 

16 

00 

59 

CB 

3B 

CB 

B7 

AC48 

B0 

El 

DD 

El 

D1 

Cl 

G5 

C9 

8F 

AD90 

3B 

CB 

3B 

CB 

3B 

3A 

DA 

AE 

09 

AC50 

El 

C5 

D5 

DD 

E5 

11 

9D 

AE 

99 

AD98 

CD 

7A 

AE 

CD 

69 

AE 

E5 

2A 

E8 

AC58 

06 

08 

7E 

23 

12 

13 

10 

FA 

DE 

ADA0 

DE 

AE 

19 

EB 

El 

73 

23 

72 

79 








リスト 2 

デイスクバックア 

ップ 









3000 

18 

IB 

1A 

B7 

28 

17 

CD 

E3 

F3 

3098 

00 

CD 

21 

20 

CD 

F4 

IF 

CD 

BB 

3008 

30 

32 

IE 

31 

CD 

07 

31 

C2 

78 

30A0 

EE 

IF 

D6 

59 

B7 

C0 

3E 

50 

41 

3010 

18 

31 

CD 

E3 

30 

32 

IF 

31 

AB 

30A8 

01 

10 

00 

11 

00 

00 

21 

20 

63 

3018 

CD 

07 

31 

18 

54 

CD 

E2 

IF 

3F 

30B0 

31 

F5 

3A 

IE 

31 

32 

5D 

IF 

5D 

3020 

53 

4F 

55 

52 

43 

45 

20 

20 

11 

30B8 

79 

CD 

00 

20 

38 

5E 

3A 

IF 

55 

3028 

20 

20 

20 

20 

44 

45 

56 

49 

A8 

3000 

31 

32 

5D 

IF 

79 

CD 

03 

20 

48 

3030 

43 

45 

20 

3D 

3D 

3E 

20 

00 

80 

30C8 

38 

52 

EB 

09 

EB 

FI 

3D 

20 

B7 

3038 

CD 

21 

20 

32 

IE 

31 

CD 

F4 

50 

30D0 

E0 

CD 

E2 

IF 

43 

6F 

6D 

70 

3D 

3040 

IF 

CD 

EE 

IF 

CD 

E8 

30 

CD 

AB 

30D8 

6C 

65 

74 

65 

64 

20 

21 

0D 

5C 

3048 

E2 

IF 

44 

45 

53 

54 

49 

4E 

C8 

30EO 

00 

B7 

C9 

CD 

10 

31 

1A 

13 

BB 

3050 

41 

54 

49 

4F 

4E 

20 

4 4 

45 

24 

30G8 

FE 

41 

C8 

FE 

42 

C8 

FE 

43 

50 

3058 

56 

49 

43 

45 

20 

3D 

3D 

3E 

FF 

30F0 

C8 

FE 

44 

C8 

FE 

45 

20 

0B 

40 

3060 

20 

00 

CD 

21 

20 

32 

IF 

31 

B0 

30F8 

F5 

3A 

FF 

20 

FE 

50 

20 

02 

BE 

3068 

CD 

F4 

IF 

CD 

EE 

IF 

CD 

E8 

6F 











3070 

30 

3A 

IE 

31 

CD 

F4 

IF 

CD 

66 

SUM ： 

50 

25 

55 

A7 

81 

8F 

0E 

FA C57A 

3078 

E2 

IF 

3A 

20 

3D 

3D 

3E 

20 

33 





















3100 

FI 

C9 

FI 

D1 

C3 

18 

31 

1A : 

: A2 

SUM ： 

47 

30 

ED 

FB 

01 

31 

A5 

F6 C7EC 

3108 

13 

FE 

3A 

C8 

D1 

C3 

18 

31 : 

: F0 











3110 

1A 

13 

FE 

20 

28 

FA 

IB 

C9 : 

51 

3080 

00 

3A 

IF 

31 

CD 

F4 

IF 

CD 

37 

3118 

3E 

03 

37 

C9 

Cl 

C9 

00 

00 : 

: CB 

3088 

E2 

IF 

3A 

20 

20 

53 

75 

72 

B5 











3090 

65 

28 

59 

2F 

4E 

29 

3F 

20 

EB 

SUM ： 

5C 

DD 

60 

82 

7D 

9E 

64 

14 8A50 


ADA8 

23 

79 

E6 

0F 

16 

00 

5F 

3A 

40 

ADB0 

DB 

AE 

CD 

7A 

AE 

CD 

69 

AE 

62 

ADB8 

E5 

2A 

E0 

AE 

19 

EB 

El 

73 

F5 

ADC0 

23 

72 

23 

C9 

EB 

11 

21 

21 

BF 

ADC8 

B7 

ED 

52 

3E 

5D 

95 

D8 

3E 

3C 

ADD0 

2E 

94 

D8 

16 

00 

5C 

3E 

5E 

A8 

ADD8 

CD 

7A 

AE 

7D 

CD 

8F 

AE 

7B 

F7 

ADE0 

E6 

03 

87 

87 

87 

87 

87 

87 

13 

ADE8 

06 

00 

4F 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

0B 

ADF0 

3A 

CB 

IB 

3E 

20 

CD 

8F 

AE 

88 

ADF8 

B7 

C9 

38 

0E 

3A 

99 

AE 

A9 

F0 

SUM ： 

04 

BF 

9C 

81 

99 

40 

AC 

31718A 

AE00 

20 

08 

E5 

2A 

( JA 

AE 

34 

El 

94 

AE08 

AF 

C9 

AF 

77 

23 

3E 

02 

77 

78 

AE10 

22 

9A 

AE 

23 

B7 

C9 

3A 

94 

DB 

AE18 

AE 

B7 

C0 

37 

C9 

ED 

4B 

DE 

3B 

AE20 

AE 

2A 

Al 

AE 

B7 

ED 

42 

D8 

E5 

AE28 

2A 

9D 

AE 

B7 

ED 

42 

28 

02 

85 

AE30 

3F 

D8 

ED 

4B 

E0 

AE 

2A 

A3 

AA 

AE38 

AE 

B7 

ED 

42 

D8 

2A 

9F 

AE 

E3 

AE40 

B7 

ED 

42 

C8 

3F 

C9 

ED 

5B 

FE 

AE48 

97 

AE 

EB 

B7 

ED 

52 

EB 

D0 

El 

AE50 

2A 

95 

AE 

36 

0F 

2A 

E2 

AE 

6C 

AE58 

22 

95 

AE 

E5 

DD 

E5 

E5 

DD 

CE 

AE60 

El 

CD 

04 

B0 

DD 

El 

El 

37 

38 

AE68 

C9 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

3A 

CB 

84 

AE70 

IB 

CB 

3A 

CB 

IB 

CB 

3A 

CB 

D6 

AE78 

IB 

C9 

E5 

21 

00 

0 0 

B7 

28 

C9 

SUM ： 

DE 

69 

11 

EE 

C4 

4A 

99 

A0 3499 

AE80 

0B 

CB 

3F 

30 

01 

19 

CB 

23 

4D 

AE88 

CB 

12 

18 

F2 

EB 

El 

C9 

83 

FF 

AE90 

5F 

D0 

14 

C9 

00 

00 

00 

00 

0C 

AE98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AEA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AEA8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

AEB0 

00 

00 

06 

00 

0 0 

00 

00 

7F 

85 

AEB8 

02 

C7 

00 

0A 

00 

07 

00 

07 

El 

AEC0 

00 

07 

00 

07 

07 

0 2 

00 

0F 

26 

AEC8 

4B 

53 

54 

20 

20 

20 

20 

20 

92 

AED0 

20 

20 

20 

20 

20 

2E 

44 

49 

5B 

AED8 

43 

00 

20 

10 

00 

00 

00 

00 

73 

AEE0 

00 

00 

00 

A0 

FF 

AA 



49 

SUM ： 

E5 

EE 

05 

EC 

32 

FB 

F8 

A4 0E23 

リスト 3 

，サンプルブログラム 


8000 

CD 

00 

AB 

D8 

CD 

15 

AB 

00 

DD 

8008 

00 

00 

00 

7F 

02 

BF 

00 

11 

51 

8010 

20 

10 

CD 

IB 

AB 

3E 

01 

CD 

CF 

8018 

21 

AB 

3E 

05 

CD 

IE 

AB 

CD 

72 

8020 

0F 

AB 

DD 

21 

40 

80 

DD 

56 

AB 

8028 

01 

DD 

5E 

00 

7A 

B3 

C8 

DD 

0E 

8030 

46 

02 

CD 

03 

AB 

13 

10 

FA 

E0 

8038 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

23 

18 

E6 

FE 

8040 

21 

24 

53 

21 

30 

5E 

21 

31 

99 

8048 

03 

00 

00 






03 

SUM ： 

65 

8C 

EE 

DF 

B9 

F7 

45 

EF 5762 


リスト4 



タディスク初期化 


100 * create KST file 1987/03/13 by K.MORI 

110 1 

120 limit &HADFF* AE00-AEFF = RECORD BUFFER 
130 * 

140 ^SETDISKj 
150 repeat 

160 print "FORMATTED NEW DISK DRIVE ": D=flaah：print chr$(D) : " :"/ 
110 print "Ready<Y/N>? • ，： A=flaah:print chr$(A)/ 

180 until A=89 
190 » 

200 『 DIRINITj 

210 devi D.&HAE00,16,1 

220 if peek(&HAE00 )0255 then beep : print "THIS IS USED DISK. "/： end 


230 poke &HAE0O,4 ： men) &HAE01,"KST 
240 poke &HAE1D,0,2,0 
250 devo D,4HAE00,16,1 
260 ' 

270 『 FATINITj 
280 devi D.&HAE00,14,1 
290 for 1=2 to &H46 
300 poke &HAK00+I.I+1 
310 next : poke &HAE47.&H8F 
320 devo D.&HAE00,14,1 
330 * 

340 r DATAINITj 
350 for 1=0 to127 


DIC 


JACKWRITE 


117 




























リス 


10 

20 


KANJI INPUT EDITOR 1987/05/03 by K.MOR1 


卜 5 漢字データュ 


エディタ 


30 limit &H9FFF:graph 1: window (0,0)-(639, 199) 

40 color 1,1： palet 0,1,2,3 ， 4•5,6,7:cl h:WID= 80:width 
50 print tab(WID/2 >; ，•本 KANJI EDITOR *"// 

60 print tab{WID/2) ； M KST DISK DRIVE =，. 

70 D=flash：if D<&H41 or D>&H45 goto 70 
80 print chr$(U) ;”：，•/ 

90 ' 

100 repeat 

110 locate WID/2,4 : print "JIS "： gosub r INPUT j 
120 if C=0 then cls2 : end: else clsl 
gosub «- D0 T seTj : X=0 ： Y=0 
gosub r RRADj 


130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 


gosub rGCLfRj 
locate WID/2,7 : print 
locate WID/2,9：print 
repeat:until get=0 


” LINE NUMBER :" •• し /2;” 
"1st POSITION" 


repeat 
A 二 inkey 
if A="l 
if A= 
if A= 
if A= 
if A= 
if A= 
if A= 
if A= 
i f A= 
if A= 


then V=-l:W=l:gosub r MOVEj 
then V=0:W=1:gosub r MOVEj 
then V=1 ： W=1：gosub r MOVEj 
then V=-l:W=0 : gosub r MOVEj 
then gosub r LINEj 
then V=1:W=0: gosub RMOVEj 
then V=-1:W=-1: gosub ^MOVEj 
then V=0:W=-1 : gosub r MOVEj 
then V=1 : W=-1 : gosub r MOVEj 
then gosub r DELETEj 
if A=13 then gosub fWRITEj 
repeat : until get=0 
locate WID/2+12,7 : print L/2 
until A=13 or A=27 
360 until A=27 : cls2：end 
370 ， 

380 1 SUBROUTINE 
390 ' 

400 
410 
420 
430 
440 
450 


INPUTj 

print " CODE=$":X=curx-l ： Y=cury 
locate X,Y:input M ";C：if C=0 goto 450 
if C/256>&H4F or mod(C,256)>&H7E goto 420 
if C/256<&H21 or mod(C,256)<&H21 goto 420 
X=0 ： Y=0 
460 return 
470 » 

480 fDOTSETj 
490 clsl 

500 for X=0 to15 

510 for Y=0 to 15:dot {,Y 拿 10>:next 
520 next 
530 return 
540 1 

550 RMOVEj 

560 goaub 「 GCURj : X=X+V ： Y=Y+W 

570 if X=16 then X=0: else if X=65535 then X=15 
580 if Y=16 then Y=0: else if Y=65535 then Y=15 
590 goaub ^GCURj 
600 return 
610 1 

620 fGCURj 
630 if mod(L,2) 

640 then 

650 line (R»20,S*10)-(X<20,Y*10) 

660 else 

670 line (X*20-6,Y*10)-(X*20+6,Y*10) 

680 line (X»20,Y*10-3)-{X*20,Y*10+3) 

690 end if 

700 dot (X*2,Y+160) 

710 return 
720 * 

730 fLINEj 

740 if L=62 then beep : return 

750 locate WID/2,9 : print ..2nd": goaub 『 GCURj 

760 if mod(L ， 2> 

770 then line (R 本 20 ， S 尊 10>-( ， Y 拿 10> 

780 color 3,1:line (R 窣 2 ， S+ 160 >-(X 本 2,Y+ 160 >:color 1 
790 wpoke &HA000+B+L,rotld(rotld(rotld(R)+S)+X)+Y 

800 locate WID/2,9:print "1st" 

810 end if 


820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1 120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 


R=X ： S=Y ： L=L+1 ： gosub ^GCURj 
return 

^DELETEj 

if L=0 then beep : return 
gosub r GCURj 
し :: L-l:X=R:Y=S 

.locate WID/2,9 : print "1st" 
if mod(L,2)=l 

then window (0,160)-(31,175) 
clsl：color 3,1 
for 1=1 to L step 2 
P=wpeek(&HA000+B+I) 

Y=P and 15:X=(P/16) and 15 
S=(P/256) and 15:R=(P/4096) and 15 
if I<L then line (R*2,S+ 160 )-(X*2,Y+160) 
next : wpoke &HA000+B+L,0 
color 1,1:window (0,0)-( 639,199) 
line (R*20,S*10)-(X*20,Y*10) 
locate WID/2,9:print "2nd" 
end if 
gosub r GCURj 
return 

I 

r READj 

N=C-&H2121 

N=(N/256)*94+raod(N,256) 
B=raod(N,4)*64:N=N/4+32 
devi D,&HA000,N,1 
L=peek(&HA000-t-B) 
if L=0 then gosub r READ2j 
if L=0 then return : else L=L*2-1 
for 1=1 to L step 2 
P=wpeek(&HAO00+B+I) 

Y=P and 15:X=(P/16) and 15 
S=(P/256) and 15 ： R=(P/4096) and 15 
line (R*20,S*10)-(X*20,Y*10) : color 3,1 
line (R*2,S+160)-(X*2,Y+160) : color 1,1 
next : L=L+1 
return 

『 READ2j 

print tab(WID/2> ョヒ • 夕 * シ ” 
locate curx+7,cury:print "0" 
locate curx-8,cury ： gosub r INPUTj 
if C=0 then L=0: return 
M=C-&H2121 

M=(M/256)*94+mod(M,256) 
C=mod(M,4)*64:M=M/4+32 
devi D,&HA100,M,1 
L=peek(&HA100+C) 

if L>0 then ldir &HA100+C,&HA000+B,64 
return 

fWRITEj 

poke &HA000+B.L/2 
devo D,&HA000,N,1 
return 


_ BASIC チェックサム 


170 
250 
330 
410 
490 
570 
650 
730 
810 
890 
970 
1050 
1 130 

mo 

1290 

1370 


20 

100 

180 

260 

340 

420 

500 

580 

660 

740 

820 

900 

980 

1060 

1140 

1220 

1300 

1380 


30 

110 

190 

270 

350 

430 

510 

590 

670 

750 

830 

910 

990 

1070 

1150 

1230 

1310 

1390 


40 ： B4 
120：PC 
200:84 
280：£5 
360:43 
440：OD 
520:83 
600:8A 
680:4B 
760 ： E7 
840:27 
920:78 
1000:81 
t080 ： 7E 
1160 ： B0 
1240：DK 
1320 ： F2 


50 

130 

210 

290 

370 

450 

530 

610 

690 

770 

850 

930 

1010 

1090 

1170 

1250 

1330 


60 

140 

220 

300 

380 

460 

540 

620 

700 

780 

860 

940 

1020 

1100 

1180 

1260 

1340 


230 

310 

390 

470 

550 

630 

710 

790 

870 

950 

1030 

1110 

1190 

1270 

1350 


リスト 6 


5 示 ルー チン ソース リスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 


tttt 拿拿拿寡寡 t 寡靠 Sttt 拿寒 tttMtt 拿 ttStt 拿 

t KANJI PRINT PACKAGE VER1.0 拿 
s 1987/06/10 by K-MORI 拿 


MGINIT EQU 0AF00H 
MAGIC EQU OB004H 
#RDVSW EQU 2024H 
#ROPEN EQU 
#SCTRD EQU 
#DTBUF EQU 


2O09H 

2000H 

1F64H 


MAGIC INIT 
MAGIC ADR 


DEV. 

FCB 

DISK 

REC. 


LOAD 

READ 

READ 

BUFFER 


118 Oh ! MZ 1987.8. 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

AB00 

AB00 


12 iMEMAX EQU 1F6AH 

13 *FILE EQU 1FA3H 

14 #DSK EQU 1F5DH 

15 #BELL EQU 1FC4H 

16 WRKORG EQU 0A00OH 

17 WRKEND EQU 0AAFFH 

18 


MEMORY MAX 
FILE NAME SET 
DEV. WORK 
BEEP 

MAGIC DATA START 
MAGIC DATA END 


19 

20 


JUMP TABLE 


►昔発表されたキヤリーラボのペイントルーチンや31和音は， MZ ユーザーに対する賤 


Bll チプー A -7^ I 






360 wpoke &HAE00+1*2,0 
370 next 

380 for 1=32 to 1135 

390 print "RECORD ";I:print 

400 devo D,&HAE00,I,1 

410 next 

420 * 

430 print "COMPLETED.'V ：end 


春 BASIC チェックサム 


100 

96 

110 

27 

120 

C3 

130 

27 

140 

CF 

150 

84 

160 

82 

170 ： 

180 

74 

190 

27 

200 

CB 

210 

7E 

220 

CE 

230 

32 

240 

24 

250 ： 

260 

27 

270 

C7 

280 

7C 

290 

91 

300 

3E 

310 

D9 

320 

7D 

330 ：； 

340 

06 

350 

51 

360 

26 

370 

83 

380 

B6 

390 

CD 

400 

61 

410：( 

420 

27 

430 

A8 













6fc7B8B5F 767 DA5EE.3 
6^8C48C 8267286 £24 

0^000000000000000 
864208642086420 B6 
123445678 B 901223 


























ABOO 
AB00 C3 
ABO3 C3 
AB06 C3 
AB09 C3 
AB0C C3 
AB0F C3 
AB12 C3 
C3 

AB18 C3 
AB1B C3 
ABIE C3 
AB21 C3 
AB24 C3 
AB27 C3 
AB2A C3 
AB2D 
AB2D 
AB2D 
AB2D 
AB2D C5 
AB2E D5 
AB2F E5 
AB30 DD 
AB32 CD 
AB35 32 
AB38 3E 
AB3A 11 
AB3D CD 
AB40 CD 
AB43 38 
AB45 21 
KM% 22 
AB4B 22 
AB4E 21 
AB5122 
AB54 AF 
AB55 32 
AB58 32 
AB5B 2A 
AB5E 11 
AB61 ED 
AB63 22 
AB66 CD 
AB69 21 
AB6C 11 
AB6F 01 
AB72 ED 
AB74 DD 
AB77 AE 
AB78 CD 
AB7B B7 
AB7C 18 
AB7E 
AB7E F5 
AB7F AF 
AB80 32 
AB83 CD 
AB86 FI 
AB87 
AB87 DD 
AB89 El 
AB8A D1 
AB8B Cl 
AB8C C9 
AB8D 
AB8D 
AB8D C5 
AB8E D5 
AB8F B5 
AB90 DD 
AB92 CD 
AB95 38 
AB97 CD 
AB9A 38 
AB9C 32 
AB9F 2A 
ABA2 22 
ABA5 CD 
ABA8 CD 
ABAB B7 
ABAC 
ABAC DD 
ABAE B1 
ABAF D1 
ABB0 Cl 
ABB1 C9 
ABB2 
ABB2 
ABB2 DD 
ABB4 CD 
ABB7 DD 
ABB9 C9 
ABBA 
H 从 
ABBA D5 
ABBB DD 
ABBD CD 
ABC0 C9 
ABC1 
ABC1 
ABC1 D5 
ABC2 B5 
ABC3 3A 
ABC6 B6 
ABCS 20 
ABCA 
ABCA 11 
ABCD BD 
ABD0 AB 
ABD1 CD 
ABD418 
AB06 
ABD611 
ABD9 BD 
ABDC AE 
ABDD CD 
ABEO 
ABE0 El 
ABE1 D1 
ABB2 C9 
ABE3 
ABE3 
ABE3 C5 
ABE4 D5 
ABB5 B5 
ABH6 DD 
ABK8 DD 
ABBD AC 
ABEC CD 
ABKF 2A 
ABF2 22 


r HE SENTINEL 


23 

JMPTBL 




ABF5 

3A 

DD 

AE 

151 


LD 

A,(KPDIR) 

24 

JP 

KPINIT 

INITAL 

ABF8 

E6 

01 


152 


AND 

1 

25 


JP 

KPRINT 

CHR-PRINT 

ABFA 

20 

08 


153 


JR 

NZ.VERHME 

26 


JP 

KMPRNT 

MSG-PRINT 

ABFC 




154 

HORHNE 


HL パ MGDATA+1J 

27 


JP 

KSPRNT 

STR.PRINT 

ABFC 

2A 

9D 

AG 

155 


LD 

LD 

28 


JP 

KLTNL 

CRLF 

ABFF 

22 

DE 

AE 

156 


(KPCURX),HL 

29 


JP 

KPCLS 

CLS 

AC02 

18 

10 


157 


JR 

KCLSED 

30 


JP 

STSCRN 

SCREEN 

AC04 




158 

VERHMB 


HL,(MGDATA+5) 

31 


JP 

SETWIN 

WINDOW 

AC04 

2A 

A1 

AE 

159 


LD 

LD 

32 


JP 

SETPAL 

PA LET 

AC07 

3A 

DA 

AE 

160 


A,(KPSIZE) 

33 


JP 

STSIZE 

CHR.S1ZE 

AC0A 

3D 



161 


DEC 

A 

34 


JP 

STPICH 

SPC.PITCH 

AC0B 

06 

00 


162 


LD 

B,0 

35 


JP 

SETDIR 

DIRECTION 

ACOD 

4F 



163 


LD 

C,A 

36 


JP 

SETLOC 

LOCATE 

AC0E 

B7 



164 


OR 

37 


JP 

RSVTBL 

RESERVED 

AC0F 

ED 

42 


165 


SBC 

HL t BC 

38 


JP 

RSVTBL 

RESERVED 

AC11 

22 

DE 

AE 

166 


LD 

(KPCURX),HL 

39 





AC14 




167 

KCLSBO 







AC14 

DD 

El 


168 


POP 

IX 

HL 

41 





AC16 

El 


169 


POP 

42 

KPINIT 




AC17 

D1 



170 


POP 

DE 

43 


PUSH 

BC 


AC18 

Cl 



171 


POP 

BC 

44 


PUSH 

DE 


AC19 

C9 



172 


RET 


45 


PUSH 

HL 


AC1A 




173 

CLSDAT 



46 


PUSH 

IX 


AC1A 

09 

OF 


174 


DEFB 

09H：OPH 

47 


CALL 

参 RDVSW 

Acc <s= DEV, 

AC1C 




175 

: 



48 


LD 

(KSTDEV),A 


AC1C 




176 

STSCRN 



49 


LD 

A,04H 

A <== *Aac* 

AC1C 

C5 



177 


PUSH 

BC 

50 


LD 

DB.KSTNAM 


ACID 

D5 



178 


PUSH 

DE 

51 


CALL 

♦FILE 


AC1E 

E5 



179 


PUSH 

HL 

52 


CALL 

IROPEN 


ACIF 

DD 

B5 


180 


PUSH 

IX 

53 


JR 

LD 

C,KPIERR 

File exist ? 

AC21 

DD 

21 

9C 

181 


LD 

IX,MGDATA 

54 


HL,0 


AC24 

AE 







55 


LD 

(KPCURX),HL 

HOME 

AC25 

DD 

77 

14 

182 


LD 

(IX+20)，A 

56 


LD 

(KPCURY),HL 


AC28 

CD 

04 

B0 

183 


CALL 

MAGIC 

57 


LD 

HL,102OH 

H <= Y,L <= X 

AC2B 

DD 

El 


184 


POP 

IX 

HL 

58 


LD 

(KPSIZE),HL 


AC2D 

El 



185 


POP 

59 


XOR 


AC2E 

D1 



186 


POP 

DE 

60 


LD 

(KPITCH) f A 

SPACE PITCH 

AC2F 

Cl 



187 


POP 

BC 

61 


LD 

(KPDIR) f A 

DIRECTION 

AC30 

C9 



188 


RET 


62 


LD 

HL,(MADRED) 


AC31 




189 

； 



63 


LD 

DE,11 


AC31 




190 

SETPAL 



64 


SBC 

HL t DE 


AC31 

El 



191 


POP 

HL 

65 


LD 

(MAEDWK) f HL 

DATA ADR. - 11 

AC32 

C5 



192 


PUSH 

BC 

66 

67 


CALL 

MGINIT 


AC33 

D5 



193 


PUSH 

DE 


LD 

HL,MGIDAT 


AC34 

DD 

K5 


194 


PUSH 

IX 

68 


LD 

LD 

DE.MGDATA 


AC36 

11 

A6 

AE 

195 


LD 

LD 

DE,MGDATA+10 

69 


BC f 22 


AC39 

06 

08 


196 


B,8 

70 


LDIR 


AC3B 




197 

STPAL2 



71 


LD 

IX.MGDATA 


AC3B 

7B 



198 


LD 

A, (HU 

HL 






AC3C 

23 



199 


INC 

72 


CALL 

MAGIC 


AC3D 

12 



200 


LD 

(DE) f A 

73 


OR 

JR 

A 

BESET CF 

AC3B 

13 



201 


INC 

DE 

74 


KPIBND 


AC3F 

10 

FA 


202 


DJNZ 

STPAL2 

75 

KPIERR 




AC41 

E5 



203 


PUSH 

HL 

76 


PUSH 

AF 


AC42 

DD 

21 

9C 

204 


LD 

IX.MGDATA 

77 


XOR 

A 


AC45 

AE 







78 


LD 

(KSTDEV),A 


AC46 

CD 

04 

B0 

265 


CALL 

MAGIC 

79 


CALL 

•BELL 


AC49 

El 



206 


POP 

HL 

IX 

80 


POP 

AF 


AC4A 

DD 

El 


207 


POP 

81 

KPIBND 




AC4C 

D1 



208 


POP 

DE 

82 


POP 

IX 


AC4D 

Cl 



209 


POP 

BC 

83 


POP 

HL 


AC4E 

E5 



210 


PUSH 

HL 

84 


POP 

DE 


AC4F 

C9 



211 


RET 


85 


POP 

BC 


AC50 




212 

; 



86 


RET 



AC50 




213 

SETWIN 



87 

• 




AC50 

El 



214 


POP 

HL 

88 

KPRINT 



；DE = JIS CODE 

AC51 

C5 



215 


PUSH 

BC 

89 


PUSH 

BC 


AC52 

D5 



216 


PUSH 

DE 

90 


PUSH 

DE 


AC53 

DD 

E5 


217 


PUSH 

IX 

91 


PUSH 

HL 


AC55 

11 

9D 

AE 

218 


LD 

LD 

DE,MGDATA+1 

92 


PUSH 

IX 


AC58 

06 

08 


219 


B f 8 

93 


CALL 

KSTCHK 

；INIT ? 

AC5A 




220 

STWIN2 



94 


JR 

C f KPREND 

；KST SBT ? 

AC5A 

7E 



221 


LD 

A,(HL) 

95 


CALL 

CURCHK 


AC5B 

23 



222 


INC 

HL 

96 


JR 

C,KPREND 

;CUR. Over ? 

AC5C 

12 



223 


LD 

(DE) t A 

97 


LD 

(#DSK),A 

； DEV. SET 

AC5D 

13 



224 


INC 

DE 

98 


LD 

HL,(MAGAOR) 
(MADRWK),HL 


AC5H 

ie 

FA 


225 


DJNZ 

STWIN2 

99 


LD 


AC60 

E5 



226 


PUSH 

HL 

oe 


CALL 

JISMAG 

KST ==> MAGIC 

AC61 

DD 

21 

9C 

227 


LD 

IX f MODATA 

01 


CALL 

GMAGIC 

KANJI WRITE 

AC64 

AE 







02 


OR 

A 

RCF 

AC65 

CD 

04 

BO 

228 


CALL 

MAGIC 

03 

KPREHD 




AC68 

El 



229 


POP 

HL 

04 


POP 

IX 


AC69 

DD 

El 


230 


POP 

IX 

05 


POP 

HL 


AC6B 

D1 



231 


POP 

DE 

06 


POP 

DE 


AC6C 

Cl 



232 


POP 

BC 

07 


POP 

BC 


AC6D 

E5 



233 


PUSH 

HL 

08 


RET 



AC6E 

C9 



234 


RBT 


09 

• 




AC6F 




235 

; 



10 

KMPRNT 



； (PC) s M MSG M 
;IX <2= PC 

AC6F 




236 

STSIZE 



11 


POP 

IX 

AC6F 

ED 

53 

DA 

237 


LD 

(KPSIZE ) t DE 

12 


CALL 

KMSSUB 


AC72 

AE 







13 


PUSH 

IX 

；NEXT OP. 

AC73 

C9 



238 


RET 


14 


RET 



AC74 




239 

• 



15 

; 




AC74 




240 

STPICH 



16 

KSPRNT 



； (DE) = "STR" 

AC74 

32 

DC 

AE 

241 


LD 

(KPITCH) f A 

17 


PUSH 

DE 


AC77 

C9 



242 


RET 


18 


POP 

IX 

；IX <ss DE 

AC78 




243 

; 



19 


CALL 

KMSSUB 


AC78 




244 

SETDIR 



20 


RET 



AC78 

32 

DD 

AE 

2^5 

246 


LD 

(KPDIR),A 

21 

; 




AC7B 

C9 




RBT 


22 

KLTNL 




AC7C 




247 

; 



23 


PUSH 

DE 


AC7C 




248 

SETLOC 



24 


PUSH 

HL 


AC7C 

El 



249 


POP 

HL 

25 


LD 

A v (KPDIR) 


AC7D 

D5 



250 


PUSH 

DE 

26 


AND 

1 


AC7B 

5E 



251 


LD 

B,(HL) 

27 


JR 

NZ,VERLF 


AC7F 

23 



252 


INC 

HL 

28 

HORLF 




AC80 

56 



253 


LD 

D,(HL) 

29 


LD 

LD 

DB t 640 


AC81 

23 



254 


INC 

HL 

30 


(KPCURX),DE 


AC82 

ED 

53 

DE 

255 


LD 

(KPCURX),DE 






AC85 

AE 







31 


CALL 

CURIHC 


AC86 

5E 



256 


LD 

B f (HL) 

32 


JR 

KLTNL2 


AC87 

23 



257 


INC 

HL 

33 

VBRLF 




AC88 

56 



258 


LD 

D,(HL) 

HL 

34 


LD 

LD 

DE f 20O 


AC89 

23 



259 


INC 

35 


(KPCURY),DB 


AC8A 

KD 

53 

BO 

260 


LD 

(KPCURY),DB 






AC8D 

AE 







36 


CALL 

CUHINC 


AC8E 

D1 



261 


POP 

DE 

37 

KLTNL2 




AC8F 

B5 



262 


PUSH 

HL 

38 


POP 

HL 


AC90 




263 

RSVTBL 



39 


POP 

DE 


AC90 

C9 



264 


RET 


40 


RET 



AC91 




265 




41 

; 




AC91 




266 

；SUBROUTINES - 

42 

KPCLS 




AC91 




267 




43 


PUSH 

BC 


AC91 




268 

KMSSUB 



44 


PUSH 

DB 


AC91 

C5 



269 


PUSH 

BC 

45 


PUSH 

HL 


AC92 

D5 



270 


PUSH 

DE 

46 


PUSH 

IX 


AC93 

B5 



271 


PUSH 

HL 

47 


LD 

IX.CLSDAT 


AC94 

CD 

16 

AE 

272 


CALL 

KSTCHK 






AC97 

38 

21 


273 


JR 

C,KMSERR 

48 


CALL 

MAGIC 


AC99 

2A 

E2 

AE 

274 


LD 

HL,(NAGADR) 

49 


LD 

LD 

HL,(MGDATA+3) 


AC9C 

22 

95 

AE 

275 


LD 

(MADRWK) f HL 
(«DSK)»A 

50 


(KPCURY) f HL 


AC9F 

32 

5D 

IF 

276 


LD 


(PC) = DATA 


DE = SIZE 


► iik 近の Oh ! MZ は初心者のためにいろいろと世話をしてくれて素晴しいと思います。用 
語解説などはとてもうれしいものです。これからも「誰もが説める Oh ! MZj を作ってく 
ださい。 幅美 ft (16) % UUi \\ 
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ACA2 




277 KMSSB2 



ACA2 

CD 

ID 

AE 

278 

CALL 

CURCHK 

ACA5 

38 

13 


279 

JR 

C,KMSERR 

ACA7 

DD 

56 

01 

280 

LD 

D f (IX+1) 

ACAA 

DD 

5E 

00 

281 

LD 

E, ( IX+0) 

ACAD 

DD 

23 


282 

INC 

IX 

ACAF 

DD 

23 


283 

INC 

IX 

ACB1 

7A 



284 

LD 

A，D 

ACB2 

B3 



285 

OR 

ACB3 

28 

16 


286 

JR 

Z,KMSEND 

ACB5 

CD 

D3 

AC 

287 

CALL 

JISMAG 

ACB8 

18 

E8 


288 

JR 

KMSSB2 

ACBA 




289 KMSERR 



ACBA 

DD 

56 

01 

290 

LD 

LD 

D, (IX+1) 

ACBD 

DD 

5E 

00 

291 

E, (IX + 0) 

ACC0 

DD 

23 


292 

INC 

IX 

ACC2 

DD 

23 


293 

INC 

IX 

ACC4 

7A 



294 

LD 

A,D 

ACC5 

B3 



295 

OR 

E 

ACC6 

20 

F2 


296 

JR 

NZ,KMSERR 

ACC8 

37 



297 

SCF 


ACC9 

18 

04 


298 

JR 

KMSED2 

ACCB 




299 KMSEND 



ACCB 

CD 

50 

AE 

300 

CALL 

GMAGIC 

ACCE 

B7 



301 

OR 

A 

ACCF 




302 KMSED2 



ACCF 

El 



303 

POP 

HL 

AGD0 

D1 



304 

POP 

DE 

ACD1 

Cl 



305 

POP 

BC 

ACD2 

C9 



306 

RET 


ACD3 




307 ; 



ACD3 




308 JISMAG 



ACD3 

CD 

C4 

AD 

309 

CALL 

JISADR 

ACD6 

38 

3C 


310 

JR 

C t CURINC 

ACD8 

2A 

64 

IF 

311 

LD 

HL,(#DTBUF) 

ACDB 

3E 

01 


312 

LD 

A,1 

ACDD 

CD 

00 

20 

313 

CALL 

ISCTRD 

ACE0 

09 



314 

ADD 

HL f BC 

ACE1 




315 SBTMAG 



ACE1 

DD 

E5 


316 

PUSH 

IX 

ACE3 

E5 



317 

PUSH 

HL 

ACE 4 

DD 

El 


318 

POP 

IX 

ACE6 

DD 

7E 

00 

319 

LD 

A,(IX+0) 

ACE9 

DD 

23 


320 

INC 

IX 

ACEB 

B7 



321 

OR 

ACEC 

28 

24 


322 

JR 

Z,STMGED 

ACEE 

2A 

95 

AE 

323 

LD 

HL,(MADRWK) 

ACF1 

47 



324 

LD 

B,A 

ACF2 

37 



325 

SCF 


ACF3 




326 SETMG2 



ACF3 

DD 

4E 

01 

327 

LD 

CMIX+U 

ACF6 

CD 

FA 

AD 

328 

CALL 

LCNTCK 

ACF9 

C4 

8A 

AD 

329 

CALL 

NZ,POSSET 

ACFC 

DD 

4E 

00 

330 

LD 

C # (IX+0) 

ACFF 

79 



331 

LD 

A，C 

AD00 

32 

99 

AE 

332 

LD 

(POSWRK),A 

AD03 

CD 

8A 

AD 

333 

CALL 

POSSET 

AD06 

DD 

23 


334 

INC 

IX 

AD08 

DD 

23 


335 

INC 

IX 

AD0A 

22 

95 

AE 

336 

LD 

(MADRWK),HL 

AD0D 

CD 

46 

AE 

337 

CALL 

MEMCHK 

AD10 

10 

El 


338 

DJNZ 

SETMG2 

AD12 




339 STMGED 



AD12 

DD 

El 


340 

POP 

IX 

AD14 




341 CURINC 



AD14 

3A 

DD 

AE 

342 

LD 

A,(KPDIH) 

ADI7 

E6 

01 


343 

AND 

1 

AD19 

20 

12 


344 

JR 

NZ,VERINC 

AD1B 




345 HORINC 



AD1B 

B7 



346 

OR 

A 

AD1C 

CD 

3F 

AD 

347 

CALL 

INCURX 

AD1F 

CD 

ID 

AE 

348 

CALL 

CURCHK 

AD22 

D0 



349 

RET 

NC 

AD23 

21 

00 

00 

350 

LD 

LD 

HL.O 

AD26 

22 

DE 

AE 

351 

(KPCURX),HL 

AD29 

CD 

67 

AD 

352 

CALL 

INCURY 

AD2C 

C9 



353 

RET 


AD2D 




354 VERINC 



AD2D 

CD 

67 

AD 

355 

CALL 

INCURY 

AD30 

CD 

ID 

AE 

356 

CALL 

CURCHK 

AD33 

DO 



357 

RET 

NC 

AD34 

21 

00 

00 

358 

LD 

LD 

HL,0 

AD37 

22 

E0 

AE 

359 

(KPCURY),HL 

AD3A 

37 



360 

SCF 


AD3B 

CD 

3F 

AD 

361 

CALL 

INCURX 

AD3E 

C9 



362 

RET 


AD3F 




363 ； 



AD3F 




364 INCURX 



AD3F 

F5 



365 

PUSH 

AF 

AD40 

2A 

DE 

AE 

366 

LD 

HL,(KPCURX) 

AD43 

3A 

DA 

AB 

367 

LD 

A,(KPSIZE) 

AD46 

16 

00 


368 

LD 

D,0 

AD48 

5F 



369 

LD 

B,A 

AD49 

3A 

DC 

AE 

370 

LD 

A,(KPITCH) 

AD4C 

B6 

OF 


371 

AND 

0FH 

AD4E 

CD 

7A 

AE 

372 

CALL 

DBMULA 

AD51 

CD 

69 

AE 

373 

CALL 

DKSR4 

AD54 

3A 

DA 

AE 

374 

LD 

A,(KPSIZE) 

AD57 

CD 

8F 

AE 

375 

CALL 

POP 

DEADDA 

AD5A 

FI 



376 

AF 

AD5B 

38 

03 


377 

JR 

C,DCCURX 

AD5D 

19 



378 

ADD 

HL,DE 

AD5B 

18 

03 


S79 

JR 

INCRX2 

AD60 




380 DCCURX 



AD60 

B7 



381 

OR 

A 

AD61 

ED 

52 


382 

SBC 

HL.DB 

AD63 




383 INCRX2 



AD63 

22 

DE 

AE 

384 

LD 

(KPCURX),HL 

AD66 

C9 



385 

BET 


AD67 




386 INCURY 



AD67 

2A 

E0 

AE 

387 

LD 

HL,(KPCURY) 

AD6A 

3A 

DB 

AE 

38B 

LD 

A,(KPSIZE+1) 

AD6D 

16 

00 


389 

LD 

D,0 

AD6F 

5F 



390 

LD 

E,A 

AD70 

3A 

DC 

AE 

391 

LD 

A,(KPITCH) 

AD73 

E6 

F0 


392 

AND 

0F0H 

AD75 

0F 



393 

RRCA 


AD76 

0F 



394 

RRCA 


AD77 

OF 



395 

RRCA 


AD78 

OF 



396 

RRCA 


AD79 

AD7C 

CD 

7A 

AE 

397 

CALL 

DEMULA 

CD 

69 

AE 

398 

CALL 

DESR4 

AD7F 

3A 

DB 

AE 

399 

LD 

A t (KPSIZE+1) 

AD82 

CD 

8F 

AE 

400 

CALL 

DEADDA 

AD85 

19 



401 

ADD 

HL t DE 

AD86 

22 

E0 

AB 

402 

LD 

(KPCURY),HL 

AD89 

C9 



403 

RET 


AD8A 




404 ； 



AD8A 




405 POSSET 



AD8A 

16 

00 


406 

LD 

LD 

Oi0 

AD8C 

59 



407 

B,C 

AD8D 

CB 

3B 


408 

SRL 

E 


； CUR. Over ? 
；DE <== JIS 


;SET CF 

；RESET CF 


；DE <== : RECN 
；BAD CODE 

；1 REC. 

；#DTBUF + OFST 


;IX <== KSTADR 
；LINE NO. 


； 1ST POS. 

；LINE CONT? 


2ND POS. 


；DIRECTION FLAG 
;0 ： HOR.1 : VER. 


RESET CF 
INC. X POS. 
CURSOR OVER ? 


INC. Y POS. 


； INC. Y POS. 

；CURSOR OVER ? 


CF STORE 
X POS. 
CHAR. SIZE 


；SPACE PITCH 
；SIZE t PITCH 
；/16 

;+ SIZE 
；CF LOAD 

；CASE CY 


；CASE NCY 


Y POS. 


；Y PITCH 


； / 16 

；PITCH t SIZE 


+ SIZE 


X POS. 


AD8F 

CB 

3B 


409 


SRL 

E 


AD91 

CB 

3B 


410 


SRL 

E 


AD93 

CB 

3Q 


411 

412 


SRL 

E 

；DE = 0-15 

AD95 

3A 

DA 

AE 


LD 

A,(KPSIZE) 


AD98 

CD 

7A 

AE 

413 


CALL 

DEMULA 

；t SIZE 

AD9B 

CD 

69 

AE 

414 


CALL 

DESR4 

； / 16 

AD9E 

B5 



415 


PUSH 

HL 


AD9F 

2A 

DE 

AE 

416 


LD 

HL,(KPCURX) 

； + POS. 

AVA2 

19 



417 


ADD 

H し ， DE 


ADA3 

EB 



418 


EX 

DE,HL 


ADA4 

El 



419 


POP 

HL 


ADA5 

73 



420 


LD 

(HL) t E 

；DATA STORE 

ADA6 

23 



421 


INC 

HL 


ADA7 

72 



422 


LD 

(HL),D 


ADA8 

23 



423 


INC 

HL 


ADA9 

79 



424 


LD 

A,C 

；Y POS. 

ADAA 

E6 

OF 


425 


AND 

0FH 


ADAC 

16 

00 


426 


LD 

D,0 


ADAE 

5F 



427 


LD 

E,A 

；DE : 0-15 

ADAF 

3A 

DB 

AE 

428 


LD 

A,(KPSIZE+1) 


ADB2 

CD 

7A 

AB 

429 


CALL 

DEMULA 

； 拿 SIZE 

ADB5 

CD 

69 

AE 

430 


CALL 

DESR4 

； / 16 

ADB8 

E5 



431 


PUSH 

HL 


ADB9 

2A 

E0 

AE 

432 


LD 

HL,(KPCURY) 


ADBC 

19 



433 


ADD 

HL,DE 

；♦ POS. 

ADBD 

EB 



434 


EX 

DE，HL 


ADBE 

El 



435 


POP 

HL 


ADBF 

73 



436 


LD 

(HL),E 

；DATA STORE 

ADC0 

23 



437 


INC 

HL 


ADC1 

72 



438 


LD 

(HL) f D 


ADC2 

23 



439 


INC 

HL 


ADC 3 

C9 



440 


RET 



ADC4 




441 

; 




ADC4 




442 

JISADR 



；DE = JIS CODE 

ADC4 

EB 



443 


EX 

DE f HL 

DH.2121H 

；DE <==> HL 

ADC5 

11 

21 

21 

444 


LD 

OR 


ADC8 

B7 



445 


A 


ADC9 

ED 

52 


446 


SBC 

HL,DK 

；CODE - 2121 

ADCB 

3E 

5D 


447 


LD 

A,93 

； LOW. < 94 ? 

ADCD 

95 



448 


SUB 

L 


ADCE 

D8 



449 


RET 

C 


ADCF 

3E 

2E 


450 


LD 

A, 46 

； COL. < 47 ? 

ADD1 

94 



451 


SUB 

H 


ADD2 

D8 



452 


RET 

C 


ADD3 

16 

00 


453 


LD 

D t 0 


ADD 5 

5C 



454 


LD 

E,H 


ADD6 

3E 

5E 


455 


LD 

A,94 


ADD8 

CD 

7A 

AE 

456 


CALL 

DBMULA 

； COL. * 94 

ADDB 

7D 



457 


LD 

A，L 


ADDC 

CD 

8F 

AE 

458 


CALL 

DEADDA 

；+ LOW 

ADDF 

7B 



459 


LD 

A,E 


ADE0 

B6 

03 


460 


AND 

3 


ADE2 

87 



461 


ADD 

A t A 


ADE3 

87 



462 


ADD 

A, A 


ADE4 

87 



463 


ADD 

A y A 


AOH5 

87 



464 


ADD 

A f A 


ADE6 

87 



465 


ADD 

A f A 

A,A 


ADE7 

87 



466 


ADD 

； 64 TIMES 

ADE8 

06 

00 


467 


LD 

LD 

B f 0 


ADEA 

4F 



468 


C,A 

；BC = DATA ADR 

ADKB 

CB 

3A 


469 


SRL 

D 


ADED 

CB 

IB 


470 


RR 

£ 


ADEF 

CB 

3A 


471 


SRL 

D 


ADF1 

CB 

IB 


472 


HR 

LD 

E 


ADF3 

3E 

20 


473 


A,32 


ADF5 

CD 

8F 

AE 

474 


CALL 

DEADDA 

；/ 4 + 32 

ADF8 

B7 



475 


OR 

A 

；RESET CF 

ADF9 

C9 



476 


RET 



ADFA 

ADFA 

ADFA 




477 

478 

LCNTCK 




38 

0E 


479 


JR 

C f STLCMD 


ADFC 

3A 

99 

AE 

480 


LD 

A t (POSWRK) 


ADFF 

A9 



481 


XOR 

C 


AE00 

20 

08 


482 


JR 

NZ,STLCMD 


AE02 

E5 



483 


PUSH 

HL 


AB03 

2A 

9A 

AB 

484 


LD 

HL,(LNMADR) 


AE06 

34 



485 


INC 

(HL) 


AE07 

El 



486 


POP 

HL 


AE08 

AF 



487 


XOR 

；SET ZP 

AE09 

C9 



488 


RET 



AE0A 




489 

STLCMD 




AB0A 

AF 



490 


XOR 

A 

；， LINE ， 

AE0B 

77 



491 


LD 

(HU, A 


AE0C 

23 



492 


INC 

HL 


AE0D 

3E 

02 


493 


LD 

A ， 2 

(HL),A 

；1 LINE 

AE0F 

77 



494 


LD 


AB10 

22 

9A 

AE 

495 


LD 

(LNMADR),HL 


AE13 

23 



496 


INC 

HL 


AE14 

B7 



497 


OR 

；RES ZF 

AE15 

C9 



498 


RET 



AE16 




499 

KSTCHK 




AE16 

3A 

94 

AE 

500 


LD 

OR 

A • < KSTDBV) 


AH19 

B7 



501 


A 


ASIA 

C0 



502 


RET 

NZ 


AE1B 

37 



503 


SCF 


；SET CP 

AE1C 

C9 



504 


RET 



AE1D 




505 

CURCHK 




AE1D 

BD 

4B 

DE 

506 


LD 

BC,(KPCURX) 


AE20 

AE 








AE21 

2A 

A1 

AE 

507 


LD 

HL,(MGDATA+5) 


AE24 

B7 



508 


OR 

A 

；RESET CF 

AE25 

ED 

42 


509 


SBC 

HL f BC 

;X く MAX ? 

AE27 

D8 



510 


RET 

C 


AE28 

2A 

9D 

AE 

511 


LD 

OR 

HL,(MGDATA+1) 


AE2B 

B7 



512 


A 


AE2C 

ED 

42 


513 


SBC 

HL t BC 

；X >= MIN ? 

AE2E 

28 

02 


514 


JR 

2 f CURCK2 


AB30 

3F 



516 


CCF 



AK31 

D8 



516 


RET 

C 


AE32 




517 

CURCK2 




AE32 

ED 

4B 

H0 

518 


LD 

BC,(KPCURY) 


AK35 

AE 








AE36 

2A 

A3 

AE 

519 


LD 

OR 

HL,(MGDATA+7) 


AE39 

B7 



5201 


A 


AE3A 

ED 

42 


521 


SBC 

HL,BC 

；Y < MAX ? 

AE3C 

D8 



522 


RET 

C 


AE3D 

2A 

9F 

AE 

523 


LD 

HL,(MGDATA+3) 


AB40 

B7 



524 


OR 

A 


AE41 

ED 

42 


525 


SBC 

HL,BC 

；Y >= MIN ? 

AE43 

C8 



526 


RET 

Z 


AE44 

3F 



527 


CCF 



AE45 

C9 



528 


RET 



AE46 




529 

MEMCHK 




AE46 

ED 

5B 

97 

530 


LD 

DE,(MAEDWK) 


AE49 

AE 








AB4A 

EB 



531 


EX 

DE,HL 


AE4B 

B7 



532 


OR 

A 


AE4C 

ED 

52 


533 


SBC 

HL t DE 


AE4E 

EB 



534 


BX 

DE,HL 


AE4F 

D0 



535 


RET 

NC 

；MEMORY OVER? 

AE50 




536 

GMAGIC 




AE50 

2A 

95 

AE 

537 


LD 

HL,(MADRWK) 



120 Oh ! MZ 1987.8. 


► この感動をどうやって伝えたらいいのでしようか。とにかくほんとうに懐かしくて涙が 
こみあげてきました。「ヒーローに休口はないムなかったのですね，休日が……。 

' 松田贤一 （20) 徳島県 





HE SENTINEL 


リスト 7 デイスタバックアップソース 


DISK ALL COPY ROUTINE f 


5 #PRINT EQU 

6 #MPRNT EQU 
7 参 LTNL KQU 
8 参 FLGET EQU 
9 #DSK EQU 

10 fSCTRD EQU 

11 #SCTWR EQU 

12 #BTRK EQU 

13 ; 

14 OFFSET 00000 H-30O0H 

15 ORO 300OH 

16 ； 

17 DSKCPY 


1FF4H 

1FE2H 

1FEBH 

2021H 

1F5DH 

2000H 

20O3H 

20FFH 


18 

JR 

DEVST2 

19 

DBVSBT 


20 

LD 

A,(DB) 

21 

OR 

A 

22 

JR 

Z,DBVST2 

23 

CALL 

QETDBV 

24 

LD 

(SOURDV),A 

25 

CALL 

CMPCLN 

26 

JP 

NZ 9 SYNBRR 

27 

CALL 

OETDKV 

28 

LD 

(DBSTDV) f A 

29 

CALL 

CMPCLN 

30 

JR 

DSKCP2 

31 

DBVST2 


32 

CALL 

参 MPRNT 

33 

DBFM 

1 SOURCE 


37 

38 

39 


DEVICE ==> 


DEFB 0 
CALL #FLOBT 
LD (SOUHDV),A 

CALL #PRINT 
CALL *LTNL 
CALL CMPDBV 
参 MPRNT 

•DESTINATION DEVICE 


CALL 

DBFH 


44 

45 


48 DSKCP2 


51 

52 


DBFB 0 
CALL #FLOET 
LD (DBSTDV) f A 

CALL 参 PRINT 
CALL ILTNL 
CALL CMPDBV 

A,(SOUHDV> 
♦PRINT 
#MPRNT 


CALL 

CALL 

DKFM 

DEFB 

LD 

CALL 

CALL 

DBFM 


0 

A f (DBSTDV) 

♦PRINT 

♦MPRNT 

3ure(Y/N)? 


3096 3F 
3098 00 
綱 9 CD 
3090 CD 
309F CD 
30A2 D6 
30A4 B7 
30A5 C0 
30A6 
30A6 3E 
30A8 01 
30AB 11 
30AE 21 
30B1 
30B1 F5 
30B2 3A 
30B5 32 
30B8 79 
30B9 CD 
30BC 38 
30BE 3A 
3001 32 
30C4 79 
30C5 CD 
30C8 38 
30CA EB 
30CB 09 
30CC BB 
30CD FI 
30CK 3D 
30CF 20 
30D1 
30D1 CD 
30D4 43 
30D7 70 
30DA 74 
30DD 20 
30DF 0D 
30E1 B7 
30E2 C9 
30E3 
30E3 
30B3 CD 
30B61A 
30E713 
30E8 
30E8 FB 
30BA C8 
30EB FE 
30ED C8 
30EE FB 
30F0 C8 
30F1 FE 
30F3 C8 
30F4 FB 
30F6 20 
30F8 F5 
30F9 3A 
30FC FB 
30FB 20 

3100 FI 

3101 C9 

3102 

3102 FI 

3103 

3103 D1 

3104 C3 
3107 
31071A 
310813 

3109 FE 
310B C8 
310C D1 
310D C3 

3110 


20 

2120 
F4IF 
EE IF 
59 


50 

10 00 
00 00 
20 31 


IB 31 
5D IF 

00 20 
5B 

IF 31 
5D IF 

03 20 
52 


EO 

E2IF 
6F 6D 
6C 65 
65 64 
21 


00 


43 

44 

45 
OB 

FF 20 
5e 
02 


リスト 


DEFB 
CALL 
CALL 
CALL 
SUB 
OR 
RET 

65 DSKCP3 

66 LD 

67 LD 

68 LD 

69 LD 

70 CPLOOP 

71 PUSH 

72 LD 

73 LD 

74 LD 

75 CALL 

76 JR 

77 LD 

78 LD 

79 LD 

80 CALL 

81 JR 

82 KX 

83 ADD 

84 EX 

85 POP 

86 DEC 

87 JR 

88 CPYEND 

89 CALL 

90 DEFM 


58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 


► MZ 「# 院 J のクイズは問抜けである。どうせなら，祝在出版されている SF 雑誌のタイ 
トルを記せ，とか， ifi •近休刊になったアニメ誌はなにか，なんて問題だったらよかったの 
に（しまった，全部俺の趣味だ……)〇 末次正浩 （17) 佐賀県 


#FLGET 

♦PRINT 

#LTNL 


Sz 


A f 80 
BC,16 
DE f 0 

HL 9 DSKWRK 

AF 

A v (SOURDV) 

(*DSK) f A 

A,C 

#SCTRD 

C,DSKERR 

A,(DESTDV) 

(#DSK) f A 

A，C 

•SCTWR 

C,DSKERR 

D£ f HL 

HL,BC 

DE,HL 

AF 


#MPRNT 
* Completed 


SPSKIP 

A,(DE) 


JACKWRITE 121 


AE53 36 
AE55 2A 
AE58 22 
AE5B E5 
AE5C DD 
AE5E E5 
AE5F DD 
AE61 CD 
AE64 DD 
AE66 £1 
AE67 37 
AE68 C9 
AE69 
AE69 
AE69 CB 
AE6B CB 
AE6D CB 
AE6F CB 
AE71 CB 
AB73 CB 
AE75 CB 
AE77 CB 
AE79 C9 
AB7A 
AE7A K5 
AE7B 21 
AE7K 
AB7E B7 
AB7F 28 
AE81 CB 
AE83 30 
AE8519 
AB86 
AE86 CB 
AB88 CB 
AE8A 18 
AB8C 
AE8C EB 
AE8D El 
AE8E C9 
AE8F 
AE8F 83 
AE90 5F 
AE91 D0 
AE9214 
AB93 C9 
AE94 
AE94 


E2 AE 
95 AE 


04 BO 
El 


538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 ； 

551 DESR4 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 DEMULA 

562 

563 

564 DEMLA2 

565 

566 

567 

568 

569 

570 DEMLA3 

571 

572 

573 

574 DEMLA4 

575 

576 

577 

578 DBADDA 

579 

580 

581 

582 

583 

585 ； WORK 


LD 

LD 


(HL) t 0FH 
HL,(MAGADH) 
LD (MADRWK),HL 
PUSH HL 
PUSH IX 
PUSH HL 
POP IX 
CALL MAGIC 
POP IX 
POP HL 
SCF 
RET 


SRL D 
RR E 
SRL D 
RR E 
SRL D 
RR E 
SRL D 
RR E 
RET 


PUSH HL 
LD HL,0 


OR 


Z.DEMLA4 
SRL A 

JR NC,DEHLA3 

ADD HL.DE 

SLA E 


RL 

JR 


EX DE.HL 
POP HL 
RET 

ADD A,E 
B,A 

RET 
INC 
RET 

BREA 


NC 


AE94 
AE94 00 
AE95 00 
AB97 00 
AE99 00 
AE9A 00 
AE9C 00 
AB9F 00 
AEA2 00 
AEA5 00 
AEA8 00 
AEAB 00 
AEAE 00 
AEB1 00 
AEB2 
AEB2 
ABB2 06 
AEB3 00 
ABB6 00 
ABB9 C7 
AEBB OA 
AEBC 00 
AKBF 07 
AEC2 00 
AEC4 07 
AEC5 02 
ABC7 OF 
AEC8 
AEC8 4B 
AECB 20 
AKCE 20 
AED120 
AED4 20 
ABD7 49 
AED9 00 
AEDA 
AEDA 20 
AEDC 00 
AEDD 00 
AEDE 00 
AEE0 00 
AEE2 00 
AEE4 FF 


00 

00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 
7F 02 
00 

G7 00 
00 07 
07 


53 54 
20 20 
20 20 
20 20 
2E 44 
43 


586 ； 

587 KSTDEV：DEFD 0 

588 MADRWK：DBFS 2 

589 MAEDWK：DEFS 2 

590 POSWRK：DBFS 1 

591 LNMADR：DEFS 2 

592 MGDATA：DEFS 22 


593 

594 MGIDAT 

595 

596 


DEFB 06H 

DEFW 0:0:639：199 


597 

598 


599 

600 
601 


DEFB 0AH 
DEFB 0:7:0:7:0: 


DEFB 07H 
DEFB 2:0 
DEFB 0FH 


602 KSTNAM 


604 DEFB 0 

605 ； 

606 KPSIZE：DEFW 1020H 

607 KPITCH：DKFB 0 

608 KPDIR : DEFB 0 

609 KPCUHX：DBFW 0 

610 KPCURY：DBFW 0 

611 MAGADR：DEFW WRKORG 

612 MADRED：DEFW WRKBND 


；MODE 
；DONE 
• DIC" 


w 111 0 11 
0 3 3 3 3 3 3 


F 550065 D 01FF0F3B9065D 0 1F F 0 1FFD0 1p F 0 9 
15422543 2311315442543 23113 31132 31127 


21FKBB 44544432 


2 :5ss CD s CD s CD s CD 2 CD sssnssss CD s CDCDCD CD 5SGnsss CD s CD CD CD MSS2s;588MSS 狀 

000000 000000 do 000022 ^M^^€^258BDD0369CF2578BB147AD0369CF1258BK1147^^^nMn^^^^ 
00000000 00000000000000000011111122222233333344444555555666666777 

000000000000000000 cp 00000000000<¢000;53030000000000 GG00GG 000000 <©GO0oie£s)030303030303o)0 
000000000000003333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


FT Lc TTTT s p T p p c TP 
ERE A D N PEPEPEPBPRUDPROE o op DNPEOP 
DOR c L I c R c R c R c R c JPL c JptR p p J L I c RptJ 

V V 2 3 N p 
EE V V L T 
D D D D c V 
TP p p p .J 


12345678901234567890123456789012345678 

99999999900000000001111111111222222222 








A,(DE) 

DE 


Z,SPSKIP 

DE 


311C 
311C Cl 
3110 C9 
311E 
311E 00 
311F 
311F 00 
3120 
3120 


139 DSKBRR 

140 

141 

142 SOURDV 

143 

144 DJSSTDV 

145 

146 

147 DSKWRK 


POP 

RET 


3110 1A 
311113 
3112 FB 20 
3114 28 FA 

3116 IB 

3117 C9 

3118 

3118 3B 0D 
311A 37 
311B C9 


リスト 8 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
8000 
8000 
8000 CD 

8003 D8 

8004 CD 
80117 00 
800A 00 
800D BF 
8001- 11 
8012 CD 
8015 3£ 
8017 CD 
801 A 3E 
801C CD 


15 AB 
00 00 
7F 02 


IB AB 
01 

21 AB 


tttl 拿零拿本##拿 t 零 $ 拿$拿$拿拿拿本 tt 

KAMJI PRINT SAMPLE t 
1987/06/07 by K.MORI 恭 

ti 拿倉拿意 



2Q 

21 


CALL KP1NIT 
RET C 
CALL SETWIN 
DEFW 0:0:639:191 


LD DE f 1U20H 
CALL STSIZE 
LD A，1 
CALL SETDIR 
LD A f 05H 
CALL STP1CH 


〖ムソ 

一 

スリス 

卜 



80IF 

CD 

OF 

AB 

26 

CALL 

KPCLS 

8022 




27 

; 


8022 

DD 

21 

40 

28 

LD 

IX ( DATA 

8025 

80 






8026 

DD 

56 

01 

29 

LOOP1 : LD 

D.UX+U 

8029 

DD 

5E 

00 

30 

LD 

E,(lX+0) 

802G 

7A 



31 

LD 

A,D 

802D 

B3 



32 

OR 

E 

802E C8 



33 

RET 

Z 

802F 

DD 

46 

02 

34 

LD 

B f (IXt2) 

8032 

CD 

03 

AB 

35 

LOOP2 ： CALL 

KPRINT 

8035 

13 



36 

INC 

DE 

LOOP2 

8036 

10 

FA 


37 

DJNZ 

8038 

DD 

23 


38 

INC 

IX 

803A 

DD 

23 


39 

INC 

IX 

8030 

DD 

23 


40 

INC 

IX 

803F. 

18 

E6 


41 

JR 

LOOP! 

8040 




42 

; 


8040 




43 

DATA 


8040 

21 

24 


44 

DEFW 

2421H 

8042 

53 



45 

DEFB 

83 

B04 i 

21 

ao 


46 

DEFW 

302 HI 

8045 

5E 



47 

DEFB 

94 

8046 

2\ 

31 


48 

DEFW 

3121H 

8048 

03 



49 

DEFB 

03H 

804i> 

00 

00 


50 

DEFW 

OO0OH 


リス ト M ひらがな データ 


•転送プログラム 


6000 3E 4132 5D IF 3E 16 21 
6008 00 80 1166 00 CD 03 20 
6010 D0 C3 33 20 


A2 

E7 

E6 


SUM ： 

0E 

84 

76 

E3 

IF 

0B 

19 

417682 

參ひらがなデータ 






8000 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8040 

00 

00 

IH) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8058 

00 

00 

uu 

00 

00 

(K) 

00 

00 

00 

8060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8068 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8070 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

8078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

8080 

0E 

97 

47 

6B 

65 

8D 

6B 

8B 

3F 

8088 

89 

5E 

8B 

4E 

5E 

3D 

4E 

3B 

E4 

8090 

3D 

69 

3B 

99 

69 

BB 

99 

BD 

F4 

8098 

BB 

9F 

BD 

8F 

9F 

00 

00 

00 

45 

80A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80C0 

12 

34 

23 

f> 1 

34 

B2 

64 

61 

78 

80C8 

50 

55 

61 

58 

55 

6C 

58 

88 

FF 

80D0 

86 

4D 

88 

2D 

4D 

1C 

2D 

19 

37 

80D8 

1C 

56 

19 

86 

56 

C8 

86 

CC 

81 

80E0 

C8 

AE 

CC 

7E 

AE 

00 

00 

00 

6E 

80E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

80F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

80F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

5B 

D7 

BB 

CE 

A5 

87 

Cl 

51 FF03 

8100 

05 

3B 

37 

5E 

3B 

6D 

5E 

BA 

95 

8108 

A8 

BC 

BA 

00 

00 

00 

00 

00 

IE 

8110 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8118 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8120 

00 

00 

00 

ou 

00 

00 

00 

00 

00 

8128 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8130 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8140 

08 

23 

12 

17 

23 

19 

17 

3D 

E4 

8148 

19 

59 

3D 

C5 

A4 

D7 

C5 

DA 

8E 

8150 

D7 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D7 

8158 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8160 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


8168 

ee 

00 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 : 

:00 

8170 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

:00 

8178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM: 

A5 

73 

40 

3A 

02 

5D 

3A 

D1 A2EB 

8180 

08 

86 

65 

68 

49 

98 

68 

A9 

4D 

8188 

98 

AB 

A9 

9D 

AB 

7F 

9D 

6F 

BF 

8190 

7F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7F 

8198 

00 

on 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

81A0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81C0 

0B 

71 

50 

91 

71 

73 

91 

47 

19 

81C8 

35 

75 

47 

95 

75 

H7 

95 

BA 

01 

81D0 

B7 

AC 

BA 

7F 

AC 

6F 

7F 

00 

36 

81D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81E0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

00 

81E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81F0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

81F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

16 

C3 

5F 

AA 

86 

BO 

AA 

19 EDAE 

8200 

07 

86 

66 

68 

49 

98 

68 

3E : 

: E2 

8208 

98 

8C 

C>B 

8E 

8C 

HK 

8E 

00 : 

: F5 

8210 

00 

00 

»o 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 : 

:00 

8220 

00 

m> 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 : 

:00 

8228 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 : 

:00 

8230 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 : 

:00 

8238 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8240 

0D 

71 

50 

91 

71 

82 

91 

26 : 

:09 

8248 

25 

65 

26 

95 

65 

ID 

95 

1C : 

: 78 

8250 

ID 

7A 

4A 

8B 

7A 

8D 

8B 

9E : 

: 9C 

8258 

8D 

DE 

9E 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:09 

8260 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

(U) 

00 : 

:00 

8268 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8270 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8278 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

7B 

40 

2F 

A7 

25 

82 

A7 

IE 3C94 

8280 

0C 

88 

38 

6F 

66 

3D 

6F 

3C 

89 

8288 

3D 

5A 

3C 

9A 

5A 

BC 

9A 

BD 

DA 

8290 

BC 

AE 

151) 

9E 

AE 

8D 

9E 

B8 

56 

8298 

A7 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A7 

82A0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

82A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

82B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

82B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

82C0 

10 

25 

14 

35 

25 

74 

35 

50 

9C 

82C8 

40 

5F 

50 

3D 

5F 

ID 

3D 

97 

7C 

82D0 

ID 

A7 

97 

C9 

A7 

CB 

C9 

AD 

0C 

82D8 

CB 

8D 

AD 

7C 

HD 

B3 

A3 

D5 

39 

82E0 

B3 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3 

82E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

82F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

82F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

97 

48 

D9 

5E 

26 

95 

85 

1A C09F 

8300 

0C 

61 

50 

48 

61 

IE 

48 

16 

: E2 


8308 

15 

54 

16 

74 

54 

85 

74 

8A 

: CA 

8310 

85 

6E 

8A 

5C 

6E 

C6 

A5 

EA 

: 9C 

8318 

C6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: C6 

8320 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

8328 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

8330 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

8338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8340 

0E 

61 

50 

48 

61 

IE 

48 

16 

: E4 

8348 

15 

54 

16 

74 

54 

85 

74 

8A 

: CA 

8350 

85 

6E 

8A 

5C 

6E 

C6 

A5 

EA 

: 9C 

8358 

C6 

D4 

C3 

E2 

D1 

00 

00 

00 

:10 

8360 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8368 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8370 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

8378 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

DA 

1A 

A3 

12 

17 

D2 

C2 

14 : 

201D 

8380 

0E 

44 

34 

A3 

44 

38 

27 

58 

: 24 

8388 

38 

B6 

58 

60 

50 

75 

60 

BB 

: 86 

8390 

75 

9A 

BB 

4A 

9A 

2B 

4A 

2D 

: 50 

8398 

2B 

3E 

2D 

AE 

3E 

00 

00 

00 

: 82 

83A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

83A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

83B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

83B8 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8300 

10 

44 

34 

A3 

44 

38 

27 

58 

: 26 

83C8 

38 

B6 

58 

60 

50 

75 

60 

BB 

: 86 

83D0 

75 

9A 

BB 

4A 

9 A 

2B 

4A 

2D 

: 50 

83D8 

2B 

3E 

2D 

AE 

3E 

C3 

B2 

D1 

: C8 

83E0 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: C0 

83E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

83F0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

83F8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

8E 

A4 

E8 

F6 

D8 

73 

54 

5164B6 

8400 

06 

91 

80 

46 

91 

47 

46 

8C 

07 

8408 

47 

9E 

8C 

9F 

9H 

00 

00 

00 

AE 

8410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8418 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8420 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8428 

ou 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

8430 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8440 

OA 

91 

80 

4 6 

91 

47 

46 

8C 

0B 

8448 

47 

9E 

8C 

9F 

9E 

A5 

94 

A6 

8D 

8450 

A5 

C3 

B2 

C4 

C3 

00 

00 

00 

AI 

8458 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8460 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8468 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8470 

⑽ 

00 

00 

00 

0 0 

mi 

00 

00 

00 

8478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

43 

21 

CA 

8E 

21 

33 

20 

BE 6EBF 

8480 

0C 

23 

12 

18 

23 

1A 

18 

2D 

: DB 

8488 

1A 

39 

2D 

86 

66 

D4 

86 

A2 

: 68 

8490 

90 

AB 

A2 

9D 

AB 

7F 

9D 

6F 

: B0 

8498 

7F 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

: 7F 

84A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

84A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

84B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

84B8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 


122 Oh! MZ 1987.8 
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r HE SENTINEL 


84C0 

0E 

23 

12 

18 

23 

1A 

18 

2D 


DD 

84C8 

1A 

39 

2D 

86 

66 

D4 

86 

A2 


68 

84D0 

90 

AB 

A2 

9D 

AB 

7F 

9D 

6F 


BO 

84D8 

7F 

C2 

B1 

El 

D0 

0 0 

00 

00 


A3 

84E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

84E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

84 F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

84F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

6C 

D0 

73 

57 

38 

DA 

76 

7C 

E571 

8500 

08 

53 

42 

A3 

53 

75 

A3 

2A 


D5 

8508 

29 

3C 

2A 

5D 

3C 

BD 

5D 

AC 


EE 

8510 

BD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


BD 

8518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8520 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8528 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8538 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8540 

0A 

53 

42 

A3 

53 

75 

A3 

2A 


D7 

8548 

29 

3C 

2A 

5D 

3C 

BD 

5D 

AC 


EE 

8550 

BD 

C2 

B1 

El 

D0 

00 

00 

00 


El 

8558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8560 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 


00 

8568 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8570 

00 

00 

ou 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8578 

00 

00 

00 

00 

QQ 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

DE 

E0 

89 

El 

EE 

64 

00 

AC 

D886 

8580 

0C 

35 

24 

75 

35 

C3 

75 

71 


B8 

8588 

61 

74 

71 

BA 

74 

A9 

BA 

59 


30 

8590 

A9 

3A 

59 

3C 

3A 

5E 

3C 

AE 


FA 

8598 

5E 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


5E 

85A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85C0 

0E 

35 

24 

75 

35 

A3 

75 

61 


8A 

85C8 

51 

64 

61 

BA 

64 

99 

BA 

49 


D0 

85D0 

99 

2A 

49 

2C 

2 A 

4E 

2C 

AE 


8A 

85D8 

•IK 

C2 

B1 

El 

D0 

00 

00 

00 


72 

85E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85F0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

85F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

BA 

68 

6D 

A7 

76 

54 

C6 

D0 

F495 

8600 

08 

51 

30 

41 

51 

4B 

41 

5D 


04 

8608 

4B 

7E 

5D 

9E 

7E 

DA 

9E 

D9 


93 

8610 

DA 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


DA 

8618 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 


00 

8620 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8628 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8630 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8638 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8640 

0C 

51 

30 

41 

51 

4B 

41 

5D 


08 

8648 

4B 

7E 

5D 

9E 

7E 

DA 

9E 

D9 


93 

8650 

DA 

A4 

93 

A5 

A4 

C3 

B2 

C4 


93 

8658 

C3 

00 

00 

0 0 

00 

eo 

00 

00 


C3 

&660 

m) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8668 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

t)0 

00 


00 

8678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

21 

42 

AD 

63 

42 

0D 

70 

30 

7756 

8680 

10 

14 

03 

E3 

14 

D2 

E3 

80 


53 

8688 

70 

89 

80 

7A 

89 

5A 

7A 

49 


99 

8690 

5A 

47 

49 

56 

47 

76 

56 

87 


DA 

8698 

76 

8B 

89 

7D 

8B 

5F 

7D 

4F 


BD 

86A0 

5F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


5F 

86A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

86B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

86B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

86C0 

12 

14 

03 

E3 

14 

D2 

l.::< 

80 


55 

86C8 

70 

89 

80 

7A 

89 

5A 

7A 

49 


99 

86D0 

5 A 

47 

49 

56 

47 

76 

56 

87 


DA 

86D8 

76 

8B 

89 

7D 

8B 

5F 

7D 

4F 


BD 

86E0 

5F 

B1 

A0 

D0 

El 

00 

00 00 


61 

86E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

86F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

86F8 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

60 

8F 

4A 

30 

BF 

02 

60 

3E 

6EBC 

8700 

09 

17 

06 

E5 

17 

43 

32 

4D 


E4 

8708 

43 

5E 

4D 

BE 

5E 

9B 

8A 

A2 


D1 

8710 

9B 

91 

A2 

00 

00 

00 

00 

00 


CE 

8718 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8720 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8728 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 


00 

8730 

mi 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8738 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 


00 

8740 

0B 

17 

06 

E5 

17 

43 

32 

4D 


E6 

8748 

43 

5E 

4D 

BE 

5E 

9B 

8A 

A2 


D1 

8750 

9H 

91 

A2 

D3 

C2 

D0 

El 

00 


14 

8758 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8760 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8768 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8770 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

8778 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

DO 

0C 

EA 

19 

AC 

8C 

59 

DE 

528A 

8780 

0A 

52 

41 

91 

52 

A2 

91 

36 


: E9 


8788 

A2 

19 

36 

D6 

19 

79 

97 

6B 

5B 

8790 

79 

7D 

6B 

BE 

7D 

00 

00 

00 

9C 

8798 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87C0 

0C 

52 

41 

91 

52 

A2 

91 

36 

EB 

87C8 

A2 

19 

36 

D6 

19 

79 

97 

6B 

5B 

87130 

79 

7D 

6B 

BE 

7D 

D3 

C2 

El 

12 

87D8 

D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0 

87 E0 

00 

0Q 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

87F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

1C 

D0 

C4 

4A 

D0 

09 

12 

23 

LC41 

8800 

09 

74 

15 

51 

41 

IE 

51 

A5 

38 

8808 

86 

C5 

A5 

A7 

C5 

7D 

7A 

8E 

H1 

8810 

7D 

DR 

8E 

00 

00 

00 

00 

00 

E9 

8818 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8820 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8830 

00 

00 

00 

00 

00 

no 

00 

00 

00 

8838 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8840 

0C 

74 

15 

5.1 

41 

IE 

51 

A5 

3B 

8848 

86 

C5 

A5 

A7 

C5 

7D 

7A 

8E 

E1 

8850 

7D 

DE 

8E 

C2 

B1 

C3 

C2 

El 

C2 

8858 

D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D0 

8860 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8868 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8870 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8878 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

EB 

2E 

90 

B2 

BD 

F9 

58 

47 73C6 

8880 

0B 

34 

23 

A2 

34 

60 

50 

4A 

32 

8888 

60 

59 

4A 

97 

59 

B7 

97 

1)9 

1A 

8890 

B7 

OB 

1)9 

AE 

OB 

6E 

AE 

00 

10 

8898 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88B0 

OD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88C0 

0D 

34 

23 

A2 

34 

60 

50 

4A 

34 

88C8 

60 

59 

4A 

97 

59 

B7 

97 

D9 

1A 

88D0 

B7 

DB 

D9 

AE 

DB 

GK 

AE 

D4 

E4 

88D8 

C3 

E2 

D1 

00 

00 

00 

00 

00 

76 

88E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88F8 

00 

(Hi 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

09 

B2 

5D 

CE 

D0 

0A 

2A 

1A B6D5 

8900 

05 

A8 

29 

B9 

A8 

HH 

B9 

8E : 

: 39 

8908 

BB 

5F 

8E 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: A8 

8910 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8918 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ot) 

00 : 

:00 

8920 

00 

m 、 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 : 

:00 

8928 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8930 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8938 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8940 

07 

15 

(M 

93 

15 

B3 

93 

D5 : 

: E3 

8948 

B3 

D9 

D5 

8C 

D9 

6C 

8C 

00 : 

: BE 

8950 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8960 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8968 

00 

(K) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

7A 

F5 

90 

D8 

96 

DA 

D8 

63 3579 

8980 

09 

16 

05 

94 

16 

B4 

94 

D6 

EC 

8988 

B4 

DA 

D6 

8D 

DA 

6D 

8D 

C3 

88 

8990 

B2 

E2 

D1 

00 

00 

00 

0 0 

00 

65 

8998 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

89A0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

89A8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

89B0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

89B8 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

89C0 

09 

14 

03 

92 

14 

D2 

92 

83 

AD 

89C8 

C2 

56 

83 

48 

56 

‘If! 

48 

6D 

39 

891)0 

4B 

BD 

6D 

00 

00 

00 

00 

00 

75 

89D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

89E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

89E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

89F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

89F8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

85 

F9 

9F 

FB 

5A 

3E 

FB 

89 14B1 

8A0O 

0B 

14 

03 

92 

14 

D2 

92 

83 : 

: AF 

8A08 

C2 

56 

83 

48 

56 

4B 

48 

6D : 

39 

8A10 

•1 B 

BD 

6D 

B7 

A6 

D5 

C4 

00 : 

: 6B 

8A18 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 : 

:00 

8A20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8A28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

m) 

00 : 

: 00 

8A30 

00 

0() 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8A38 

(H) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8A40 

09 

60 

50 

65 

60 

77 

65 

57 : 

: B1 

8A48 

B6 

2A 

5 7 

2C 

2A 

4E 

2C 

9E : 

: A5 

8A50 

4E 

CD 

9E 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: B9 

8A58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 


8A68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

8A70 

00 

0 0 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 : 

: 00 

8A78 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM: 

25 

7E 

38 

22 

9A 

B7 

2F 

E5 683D 

8A80 

0B 

60 

50 

65 

60 

77 

65 

57 

B3 

8A88 

B6 

2A 

57 

2C 

2A 

4E 

2C 

9E 

A5 

8A90 

4E 

CD 

9G 

B3 

A2 

D2 

Cl 

00 

A1 

8A98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AB0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AC0 

OE 

63 

14 

2B 

50 

B2 

92 

D4 

18 

8AC8 

B2 

B4 

C3 

AB 

95 

AD 

AB 

9E 

5F 

8AD0 

AD 

7E 

9E 

6D 

7E 

6C 

6D 

7B 

08 

8AD8 

6C 

HH 

7B 

DD 

BB 

00 

00 

00 

3A 

8AE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8AF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

E8 

A7 

35 

64 

4A 

62 

FC 

E2 8B6C 

8B00 

0B 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A 

FU 

8B08 

2E 

74 

63 

93 

74 

C3 

93 

A 4 

06 

8B10 

C3 

6U 

69 

HU 

6B 

DD 

8D 

00 

F9 

8B18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8B20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

8B28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8B30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8B38 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

8B40 

18 

36 

22 

48 

36 

6B 

48 

81 

22 

8B48 

71 

75 

81 

4C 

75 

3D 

4C 

2D 

DE 

8B50 

3D 

IB 

2D 

19 

IB 

27 

19 

55 

4E 

8B58 

27 

74 

55 

B4 

74 

D6 

B4 

D9 

7B 

8B60 

D6 

CC 

D9 

BD 

CC 

9D 

BD 

8C 

EA 

8B68 

9D 

8B 

8C 

9A 

8B 

AA 

9A 

ED 

0A 

8B70 

AA 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA 

8B78 

00 

00 

00 

00 

00 

0C 

00 

00 

00 

SUM ： 

06 

93 

68 

FI 

93 

BA 

FI 

33 5787 

8B80 

11 

41 

31 

4E 

41 

3D 

4E 

35 

D2 

8B88 

15 

54 

35 

ID 

54 

93 

38 

B3 

8D 

8B90 

93 

C4 

B3 

CC 

C4 

BD 

CC 

8D 

B0 

8B98 

BD 

7C 

8D 

7B 

7C 

8A 

7B 

AA 

6C 

8BA0 

8A 

DD 

AA 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

8BA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8BB0 

00 

00 

00 

0() 

00 

00 

00 

00 

00 

8BB8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8BC0 

10 

67 

74 

3C 

67 

2C 

3C 

IB 

11 

8BC8 

2C 

18 

IB 

25 

18 

52 

25 

92 

A5 

8BD0 

52 

B3 

92 

C4 

B3 

D6 

C4 

D9 

81 

8BD8 

D6 

CB 

D9 

BC 

CB 

9D 

BC 

7D 

D7 

8BE0 

9D 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

8BE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8BF0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8BF8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

01 

AF 

4A 

93 

D2 

08 

AE 

22 B81A 

8C00 

10 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A 

02 

8C08 

2E 

65 

54 

A5 

65 

D4 

A5 

A1 

0B 

8C10 

91 

AD 

A1 

9G 

AD 

7E 

9E 

6D 

B3 

8C18 

7E 

6C 

6D 

7B 

6C 

9B 

7B 

DD 

31 

8C20 

9B 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B 

8C28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8C30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8C38 

00 

00 

(H) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8C40 

12 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A 

04 

8C48 

21 •: 

65 

54 

A5 

65 

D4 

A5 

A1 

0B 

8C50 

91 

AD 

A1 

9E 

AD 

7E 

9E 

6D 

B3 

8C58 

7E 

6C 

6D 

7B 

6C 

9B 

7B 

DD 

31 

8C60 

9B 

C2 

Cl 

E2 

El 

00 

00 

00 

E1 

8C68 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

8C70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8C78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

D2 

04 

A9 

90 

23 

36 

AE 

4A B57D 

8C80 

14 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A : 

06 

8C88 

2E 

65 

54 

A5 

65 

D4 

A5 

A1 : 

0B 

8090 

91 

AD 

A1 

9E 

AD 

7E 

9E 

6D : 

: B3 

8C98 

7E 

6C 

6D 

7B 

6C 

9B 

7B 

DD : 

31 

8CA0 

9B 

E0 

E2 

CC 

E0 

C2 

C0 

E2 : 

61 

8CA8 

C2 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ： 

C2 

8CB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

8CB8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

8CC0 

0A 

62 

13 

35 

62 

27 

35 

2C : 

9E 

8CC8 

27 

4E 

2C 

7E 

4E 

AB 

7E 

A4 : 

3A 

8CD0 

AB 

A4 

91 

D8 

A4 

00 

00 

00 

: 5C 

8CD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8CE0 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

8CE8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

:00 

8CF0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8CF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

8A 

D5 

26 

22 

D5 

AF 

4A 

D7 666E 

8D00 

0D 

62 

13 

35 

62 

27 

35 

2C 

A1 

8D08 

27 

4E 

2C 

7E 

4E 

AB 

7E 

A4 

3A 

8D10 

AB 

A4 

91 

D8 

A4 

C2 

B1 

C3 

92 

8D18 

C2 

El 

D0 

00 

00 

00 

00 

00 

73 

8D20 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

81)28 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 


►戊は光 H ， 本屯スが松ド.窩士通述介ボに灼える理由」という 本を読んで NEC がと 
ても好きになってしまった。どうしよう。 常世田一郎 （17) 埼玉県 
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8D30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

0F 

30 

77 

IB 

33 

FE 

5D 

37. 387B 

92C0 

0C 

42 

31 

35 

42 

39 

35 

4B 

: AF 

8D38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











92C8 

39 

64 

4B 

73 

64 

93 

73 

B5 

: 7A 

8D40 

0E 

62 

13 

35 

62 

27 

35 

2C 

A2 

9000 

10 

71 

32 

4A 

71 

3B 

4A 

2B 

1E 

92D0 

93 

BA 

B5 

AC 

BA 

8E 

AC 

5F 

:01 

8D48 

27 

4E 

2C 

7E 

4E 

AB 

7E 

A4 

3A 

9008 

3B 

1A 

2B 

19 

iA 

28 

19 

57 

4B 

92D8 

8E 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 8E 

81)50 

AB 

A4 

91 

D8 

A4 

El 

E3 

Cl 

El 

9010 

28 

77 

57 

A8 

77 

DA 

A8 

B5 

4C 

92E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8D58 

El 

C3 

Cl 

E3 

C3 

00 

00 

00 

CB 

9018 

A5 

B8 

B5 

AB 

B8 

7E 

AB 

6E 

0C 

92E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8D60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9020 

7E 

oo 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7E 

92F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8D68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

92F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

81)70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9030 

00 

()() 

()(， 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











8D78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

DE 

25 

85 

FB 

25 

C6 

CD 

D1 

C321 











9040 

11 

73 

14 

50 

40 

47 

50 

3B 

FA 











SUM ： 

62 

4C 

31 

F9 

6B 

47 

FA 

24 4E73 

9048 

47 

3D 

3B 

4E 

3D 

9E 

4E 

BD 

F3 

9300 

10 

91 

42 

A2 

91 

2A 

A2 

2B 

0D 











9050 

9E 

B9 

BD 

27 

47 

18 

27 

1A 

DB 

9308 

2A 

58 

2B 

87 

58 

A7 

87 

C9 

83 

8080 

0C 

93 

61 

64 

93 

55 

64 

57 

07 

9058 

18 

2B 

1A 

3B 

2B 

C3* 

B3 

E5 

IE 

9310 

A7 

CC 

C9 

AE 

CC 

6E 

AE 

5D 

2F 

8D88 

55 

8A 

57 

8C 

8A 

7D 

8C 

5D 

B2 

9060 

C3 

E6 

E5 

00 

00 

00 

00 

00 

8E 

9318 

6E 

5C 

51) 

6B 

5C 

7B 

6B 

8C 

60 

8D90 

71) 

ID 

4A 

0C 

ID 

B9 

98 

DC 

3A 

9068 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9320 

7B 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7B 

81)98 

B9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B9 

9070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

no 

00 

00 

9328 

00 

oo 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

8DA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











9338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

67 

34 

74 

B6 

A9 

7B 

2E 

9C 9B76 

9340 

0C 

41 

30 

4E 

41 

3D 

4E 

53 

EA 

8DB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











9348 

15 

1C 

53 

83 

29 

A3 

83 

B4 

0A 

8DC0 

10 

93 

61 

64 

93 

55 

64 

57 

0B 

9080 

10 

22 

12 

48 

22 

6B 

48 

91 

F2 

9350 

A3 

AC 

B4 

BD 

AC 

CD 

BD 

EB 

E1 

8DC8 

55 

8A 

57 

8C 

8A 

7D 

8C 

5D 

B2 

9088 

80 

69 

91 

3C 

69 

2C 

3C 

IB 

A2 

9358 

CD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CD 

8DD0 

7D 

ID 

4A 

0C 

ID 

B9 

98 

DC 

3A 

9090 

2C 

18 

IB 

36 

18 

64 

36 

A4 

EB 

9360 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8DD8 

B9 

C5 

B5 

D6 

C5 

D3 

C3 

E4 

48 

9098 

64 

D7 

A4 

DA 

D7 

AD 

DA 

8D 

A4 

9368 

00 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 

0Q 

00 

8DE0 

D3 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D3 

90A0 

AD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

AD 

9370 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

8DE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

90A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9378 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

8DF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

90B0 

00 

(u) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











8DF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

90B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

5B 

1A 

CA 

00 

27 

67 

D0 

CF - 

4806 











90C0 

0C 

60 

50 

5D 

1)() 

6E 

5D 

BE 

02 











SUM ： 

05 

39 

B9 

CE 

39 

E9 

D3 

04 C4FC 

90C8 

6E 

CD 

BE 

CA 

CD 

97 

CA 

74 

65 

9380 

0A 

91 

42 

92 

91 

48 

I) ^ 

2B 

:05 











901)0 

34 

46 

74 

29 

28 

3A 

29 

7A 

1C 

9388 

48 

77 

48 

A7 

77 

C9 

A7 

CC 

: 61 

8E0O 

10 

93 

61 

64 

93 

55 

64 

57 

0B 

90D8 

3A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

9390 

C9 

9E 

CC 

7E 

9E 

00 

00 

00 

: 4F 

8E08 

55 

8A 

57 

8C 

8A 

7D 

8C 

5D 

B2 

90E0 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

9398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8E10 

7D 

ID 

4A 

0C 

ID 

B9 

98 

DC 

3A 

90E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

93A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8E18 

B9 

D3 

D5 

B3 

D3 

B5 

B3 

D5 

24 

90F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

93A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8E20 

B:1 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5 

90F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

93B0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

ftP ス ft 

05 

00 

f)f) 

0 o 

00 

00 


00 

00 











93B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8E30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

B5 

ED 

E4 

E4 

CF 

E7 

E4 

89 5E0F 

93C0 

09 

58 

38 

5F 

56 

4E 

5F 

59 

: 54 

8E38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











93C8 

2C 

78 

59 

98 

78 

BA 

98 

BC : 

: 1B 

8E40 

05 

18 

07 

54 

18 

64 

54 

B9 

01 

9100 

0B 

47 

29 

A6 

47 

B7 

A6 

BA : 

: 7F 

93D0 

BA 

9E 

BC 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:14 

8E48 

64 

EA 

B9 

0 0 

00 

00 

00 

00 

07 

9108 

B7 

9C 

BA 

8C 

9C 

7B 

8C 

86 : 

: C2 

93D8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8E50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9110 

88 

64 

86 

5B 

35 

5E 

5B 

00 : 

: BB 

93E0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

8E58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9118 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 : 

00 

93E8 

00 

00 

00 

00 

uo 

00 

00 

00 : 

:00 

8E60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9120 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

93F0 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8E68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9128 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

93F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8E70 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

00 

00 

9130 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











8E78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

0A 

14 

A3 

AE 

74 

19 

30 

0C 6FA3 











9140 

0D 

17 

06 

93 

17 

B3 

93 

D5 : 

: EF 











SUM ： 

B9 

0F 

97 

03 

25 

A4 

8F 

IE 6749 

9148 

B3 

D7 

D5 

B9 

D7 

89 

B9 

78 : 

: A9 

9400 

0C 

52 

41 

45 

52 

4E 

45 

3D 

06 











9150 

89 

71 

93 

61 

71 

33 

42 

7C : 

: 50 

9408 

4E 

64 

16 

1C 

64 

85 

38 

B5 

BA 

8E80 

08 

18 

07 

54 

18 

64 

54 

B9 

04 

9158 

33 

7E 

7C 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 2D 

9410 

85 

D7 

B5 

DA 

D7 

AD 

DA 

8D 

D6 

8E88 

64 

EA 

B9 

C6 

B5 

C3 

B3 

D4 

CC 

9160 

00 

00 

00 

00 

00 

OU 

00 

00 : 

:00 

9418 

AD 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AD 

8E90 

C3 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

9168 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

9420 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E98 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

9170 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

9428 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9430 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











9438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

C6 

24 

53 

3A 

77 

FF 

IB 

09 EF92 

9440 

12 

81 

42 

92 

81 

3D 

92 

2D 

E4 

8EB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











9448 

3D 

1C 

2D 

IB 

1C 

47 

IB 

76 

95 

8EC0 

09 

18 

07 

5 4 

18 

64 

54 

B9 

05 

9180 

0A 

3C 

35 

76 

3A 

A6 

76 

C8 : 

: 0F 

9450 

47 

B6 

76 

D8 

B6 

DB 

D8 

AE 

62 

8EC8 

64 

EA 

B9 

D3 

D5 

B3 

D3 

B5 

EA 

9188 

A6 

CA 

C8 

AC 

CA 

7C 

AC 

6B : 

: 41 

9458 

DB 

7E 

AE 

6D 

7E 

6C 

6D 

7B 

46 

8ED0 

B3 

D5 

B5 

00 

00 

00 

00 

00 

3D 

9190 

7C 

8D 

84 

6F 

8D 

00 

00 

00 : 

: 89 

9460 

6C 

8B 

7B 

9C 

8B 

00 

00 

00 

99 

8ED8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9198 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9468 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EE0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

91A0 

00 

0 0 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EE8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

91A8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

91B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











8EF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

91B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

69 

E9 

1A 

C9 

G9 

4B 

49 

4B 811B 











91C0 

13 

24 

13 

17 

24 

1A 

17 

2C \ 

: E2 











SUM ： 

4F 

D9 

35 

41 

BA 

3E 

2E 

FB F03D 

91C8 

1A 

47 

2C 

74 

47 

93 

74 

B3 : 

:02 

9480 

16 

81 

42 

46 

81 

38 

46 

65 

83 











91D0 

93 

D5 

B3 

D9 

D5 

BB 

D9 

7B \ 

: D8 

9488 

46 

A5 

65 

B6 

A5 

B8 

B6 

A9 

C2 

8F00 

11 

23 

12 

19 

23 

2K 

19 

3A 

03 

91D8 

BB 

6A 

7B 

69 

6A 

81 

71 

92 : 

: F7 

9490 

B8 

7A 

A9 

6A 

7A 

59 

6A 

68 

EA 

8F08 

2E 

66 

55 

86 

66 

D4 

86 

A2 

D1 

91E0 

81 

9C 

92 

7E 

9C 

5E 

7E 

00 : 

: A5 

9498 

59 

78 

68 

89 

78 

2D 

89 

1D 

0D 

8F10 

72 

Cl 

A2 

AD 

A2 

9E 

AD 

7E 

ED 

91E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

94A0 

2D 

4B 

ID 

5B 

4B 

7E 

5B 

AB 

BF. 

8F18 

9E 

6D 

7E 

6C 

6D 

7B 

6C 

AB 

F4 

91F0 

«() 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 : 

:00 

94A8 

7E 

BB 

AB 

DD 

BB 

00 

00 

00 

7C 

8F20 

7B 

DE 

AB 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

91F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 \ 

:00 

94B0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

8F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











94B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F30 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

SUM ： 

28 

D9 

80 

DC 

D7 

69 

75 

IF 15A2 

94C0 

0F 

83 

23 

A2 

83 

71 

60 

63 


8F38 

0 0 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











94C8 

71 

37 

63 

19 

37 

76 

37 

87 

8F 

8F40 

13 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A 

05 

9200 

0A 

7D 

74 

6E 

7D 

4E 

6E 

3D 

DF 

94D0 

76 

8B 

H7 

D7 

D6 

88 

D7 

4C 

E0 

8F48 

2E 

66 

55 

96 

66 

C4 

96 

A2 

El 

9208 

4E 

3C 

3D 

4B 

3C 

6B 

4B 

9C 

A0 

94D8 

88 

4D 

4C 

5E 

4D 

BE 

5E 

00 

E8 

8F50 

72 

B1 

A2 

AD 

A2 

9E 

AD 

7E 

DD 

9210 

6B 

AD 

9C 

77 

A7 

00 

00 

00 

D2 

94E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F58 

9E 

6D 

7E 

6C 

6D 

7B 

BC 

AB 

F4 

9218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94E8 

00 

00 

⑽ 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

8F60 

7H 

DK 

AB 

E4 

D3 

El 

D0 

00 

6C 

9220 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

0 0 

00 

00 

94F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F68 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9228 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

94F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8F70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9230 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 








— 



8F78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9238 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 .00 

00 

SUM ： 

96 

B0 

D9 

17 

FB 

21 

16 

74 60D2 











9240 

0B 

71 

61 

7D 

71 

6E 

7D 

3E 

F4 











SUM ： 

96 

1A 

64 

64 

03 

07 

50 

0A 4D8C 

9248 

6E 

1C 

3E 

2B 

1C 

6B 

2B 

9C 

41 

9500 

09 

71 

61 

ID 

71 

78 

39 

89 : 

: A3 











9250 

6B 

CE 

9C 

A5 

B4 

75 

A5 

00 

48 

9508 

78 

8C 

89 

9D 

8C 

BD 

9D 

DB : 

: EB 

8F80 

15 

23 

12 

19 

23 

2E 

19 

3A 

07 

9258 

0G 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9510 

BD 

D9 

DB 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 71 

8F88 

2E 

66 

55 

86 

66 

D4 

86 

A2 

D1 

9260 

00 

ee 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

9518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8F90 

72 

Cl 

A2 

AD 

A2 

9E 

AD 

7E 

ED 

9268 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9520 

00 

00 

00 

0 0 

0(5 

00 

00 

00 : 

:00 

8F98 

9E 

6D 

7E 

6C 

6D 

7B 

6C 

AB 

F4 

9270 

00 

00 

00 

uo 

00 

00 

00 

00 

00 

9528 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FA0 

7B 

DE 

AB 

E0 

E2 

C0 

G0 

C2 

28 

9278 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8PA8 

C0 

E2 

C2 

00 

00 

00 

00 

00 

64 











9538 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A7 

Cl 

88 

7D 

A1 

07 

06 

B3 3648 

9540 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











9548 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FC0 

12 

24 

13 

84 

24 

B3 

84 

37 

5F 

9280 

0C 

92 

50 

73 

92 

37 

45 

3B 

AA 

9550 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FC8 

46 

48 

37 

88 

48 

B7 

88 

80 

54 

9288 

37 

68 

3B 

87 

68 

A7 

87 

C9 

C0 

9558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

8FD0 

70 

74 

80 

7D 

74 

6E 

7D 

4E 

8E 

9290 

A7 

CH 

C9 

AD 

CB 

8E 

AD 

6E 

5C 

9560 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8FD8 

6£ 

3D 

4E 

3C 

3D 

4B 

3C 

6B 

64 

9298 

8H 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8E 

9568 

00 

00 

(U) 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8FE0 

4B 

9C 

6B 

BE 

9C 

00 

00 

00 

AC 

92A0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

9570 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

8FE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

92A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9578 

ee 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

8FF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

92B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











8FF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

92B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

SUM ： 

3E 

D6 

C5 

BA 

FD 

35 

D6 

64 91AB 
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FM-7/77 版 S-QS tt SWORD M 


Harluchi Yasuhide 

堀内保秀 


Kigoshi Sei 

木越聖 


ようこそ FM ユーザーの皆さん。眠れる Z 80 カードを呼び起こし 
S - OS の世界に突入しましよう。 Z 80 カードがなくても大丈夫。 
ソフトウェアが不可能を可能にしました。リストが多いので注意 
して入力してください。 


1# FM-7 を Z80 マシンにする方法 

PC-8801 ， SMC-777，PASOPIA と移植 
が進められてきていよいよ FM-7 版の登場 
です。しかし FM-7 ューザーの方々はきっ 
と首をかしげていることでしょう。そう， 
6809 で動いている FM-7 にもともと Z80 用 
のシステムである S-OS が載ることはない 
はずなのですから。 

6809 マシンである FM-7 シリーズで Z80 
のプログラムを実行させるには2種類の方 
法が考えられます。ここでカンのいい人は 
Z80 カードを思い出したでしょう。そう， F 
M-7 版 “ SWORD” は Z80 カード上で動くの 
です。でもカードを持っていない人も安心 
してください。 6809 をソフトウェアによっ 
て Z80 化すること，すなわち Z80 エミュレー 
夕によって Z80 カードのない FM- 7 でも S- 
OS の企画に参加できるのです。ただしこの 
場合，クロックは lOOKHz 程度（丨）となっ 
ているため， S-OS +「 端末をつなぎすぎた 
ミニコン」の世界が一度に楽しめることに 
なってしまいましたが . 。 

l 入力方法 

まず BASIC のモニタなど適当な入カツー 
ルを使って表1のとおりに打ち込んでくだ 
さい。システムモジュールでは Z80 カード 
版(以下カード版とする）もエミュレこ夕版 
も基本的には同じものですが，一部異なる 
部分がありますのでェミュレータ版を使用 
する方は表2にしたがって変更を加えてく 
ださい。 

リスト 9 に BASIC 版のチェツクサムプロ 
グラムを用意しましたのでこれを使って打 


ち間違いがないか確かめてください 。 BAS 
1 C の処理速度などの都合によりチェックサ 
ムは CRC ではなく単純に128バイトのデー 
夕の和をとった下位8ビット，つまり旧形 
式のものとしました。次にリスト8のプロ 
グラムを走らせて FAT とデイレクトリ部分 
を作るのですが，安全のため， 
SAVEM “ SOSbak ，，，& H 210 0，& H 5 AFF ，0 
とセーブしてからリスト8を打ち込んで， 
間違いがないかよく確かめてから実行して 
ください。打ち間違いがあるとせっかく打 
ち込んだデータが破壊されてしまうことが 
あります。その場合は‘ ‘ SOSbak ” をロード 
してもう一度やり直してください。データ 
の破壊などが起きてないようでしたら， 
SAVEM “ SOSo ”，& H 210 0，& H 5 AFF ，0 
とセーブして ファイル “ SOSo ” の作成は完 
了します。 

なお， “SOSo” やこのあと出てくるプロ 
グラムはすべて1枚のデイスタに納めるよ 
うにしてください。 

¥システムディスクの作成 

まず，リスト7のシステムジェネレータ 
を打ち込んでセーブしてください。そして 
リスト6のダンプリストも打ち込んでリス 
卜9のチェックサムプログラムで打ち間違 
いがないか確かめてから， 

SAVEM “ SYSGENo ”，& H 200 0,& H 2079,& H 2000 
でセーブしておきます。 

表1 入力部分 


ここまでできたら，以上すベてのリストを 
セーブしたディスクをドライブ0に入れて 
リスト7のプログラムを走らせます。そし 
てメッセージがでたら，ドライブ0に S -0 
S システムデイスクにする物理フォーマッ 
卜済みのディスタを入れてドライブを指定 
し‘‘ Y ” を入力すれば，システムディスクが 
作成されます。 

このとき，メモリエディタを組み込むか 
どうか聞いてきますので，エミュレータ版 
で初めてシステムジェネレートするときは， 
必ずメモリェディタを組み込むように指定 
してください0また，作 J 枚かシステムディ 
スタを作りたいときは続けて作成すること 
ができます。 

物理フォーマットには FM のシステムデ 
イスク について くる‘‘ SYSDSK ” ユーテイリ 
ティなどを使ってください0—度システム 
ディスクを作ったあとは S-OS 上から FOR 
MAT&SYSGEN を使ってフォーマット（論 
理フオーマツトのみ）を行ってください。 


表2変更点 


アドレス 

Z80 カード版 

エミュレータ版 

387 Ah 

B8h 

BDn 

388711 ~3888 h 

0893 h 

103 Dh 

38B8 h 

3 Bh 

39 h 

4033 m ~ 4047 h 

リスト 2 による 


4080 h ~4 AFDh 

リスト 3 による 


4B20 h - 4B21 h 

751611 


4E50 m ~4E51 h 

801011 

0021 h 

4F8 Fh ~4F90 h 

801 Oh 



アドレス 

内容 

210011 ~ 21 FAn 

IPL 

2200 h ，33 FFh 

FAT, ディレクトリ（リスト 8 のプログラムで作成する） 

3800 h ~5B18 m 

システム (5100 h ~5 AFFh までは DOS モジユール） 
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i - os の使い方 


『力 


ード版の動作 


s-os というのは基本ソフトウェアです。 
S - OS ‘‘ SWORD ” を入力したからといって， 

それだけではほとんどなにもできません。 
“ SWORD ” はあくまで前提条件， S - OS の世 
界は S - OS 用のアプリケーションによって 
開かれるのです。過去2年間，毎月のよう 
に発表されてきた S - OS 用のアプリケーシ 
ョンが FM -7/77 シリーズでもそのまま使う 
ことができます。 

ューザーは 表7に挙げられた モニタコマ 
ンドを使って（今回の‘‘ SWORD ” には RA 
M ディスクやバッチ処理は組み込まれてい 
ない），表9の内部サブルーチンを使って作 
られたアプリ ケー ションを走らせるのです。 

アプリケーションを入力するには力ード 
版はデバ、ッガを，エミュレータ版はメモリ 
エディタを使用してください。デバッガの 
コマンドは表3，メモリエディタのコマン 
ドは表8にまとめられています。なお，メ 
モリエディタは300 Oh から置かれています 
のでアドレスの重なるものはアドレスをず 
らして入力してください。 

メモリエディタでは 3099 h を書き換える 
ことにより（メモリエディタ自身で書き换 
え可） CRC チェッタバイトを出力すること 
が可能です。計算にやや時間がかかります 
力 ? ，入力のチェックに役立てることができ 
るでしよう。 

’ メモ 1 J マップ 

メモリマップは図1のようになっていま 
す。6809と Z 80 でデータが競合しないよう 
に，それぞれ専用のスタックを持たせてい 
ます。 800 h から6809システムモジュールが 
置かれ大部分の処理はこの部分で行われる 
ことになります。108 Oh からはカード版では 
デバッガが， エミュレータ 版では エミュレ 
ータが入っています。 

1 B 00 h からが Z 80 システムモジュールで， 
ここは6809部分を呼び出すのが主な仕事で 
す。210 Oh からは全機種共通の DOS モジュ 
ールが置かれ， 2 B 00 h からはディスク I / O ， 
2 E 00 h 力、らは FAT バッフアとセクタバッフ 
ァになっています。300 Oh から FBFFh まで 
がフリーエリアです。 

12b Oh! MZ 1987.8. 


IPL によりプログラムがロードされると， 
まず6809システムモジュールが呼び出され 
ます。そこで Z 80 および6809の割り込みテ 
ーブルの初期化やシステムの初期化を行っ 
たあと6809を停止させ Z 80 を起動するので 
す。最初に Z 80 が呼び出されたときは000 Oh 
番地から実行が開始され（リセット），そこ 
からコールド スター トへジャンプします。 
ここでは Z 80 スタックポインタの初期化や 
スクリーンのモード設定をしたあとコマン 
ド待ちの状態に入ります。 

画面モードの設定や，ディスクアクセス 
などの実行は6809 ( BIOS ) が受け持ちます。 
Z 80 から BIOS が コールで きるようにシステ 
ム コールを 用意しました。 RST 08 H に続け 
てリクエスト番号を書いておくと，その番 
号のワークエリア （ FUNCNO ) にストアし 
てから， Z 80 を停止させ6809を再起動しシス 
テムコール 実行ルーチンが走り，ジョブが 
完了すると再び Z 80 が起動され6809が停止 
します0シス テムコ ー ルでは パラメータの 
受け渡しはすべて Z 80 のレジスタにより行 
われ， Z 80 から6809に制御が移る際 Z 80 のレ 
ジスタを裏レジスタを含めてすべてスタッ 
クに積み，そのスタックポインタを6809に 
渡すことによりレジスタを参照させ，また 
結果を返させています。 

このシステムコールを利用することによ 
り Z 80 で書かれている部分 ( SWORD 本体） 

は非常にコンパクトになっています。 

I エミュレータ版の動作 

エミュレータ版の動作は，基本的にカー 
ド版と同じですが，エミュレータの性質上 
若千の違いがあります。ここではその違い 
についてだけ説明します。 

まず RST 08 H が検出されると力ード版 
と同様すベてのレジスタをスタックに積む 
のですが，カード版のように Z 80 の PUSH 
命令を使うわけにはいかないので6809で2 
バィトずつ上位と下位を逆転させながら積 
んでいきます（もともとメモリ上にある仮 
想レジスタをわざわざ上下逆にして転送す 
るのはスピードの低下の一因となっている 
のですが，なにぶんカー•ド版をそのまま利 


用するということでこのようにしています)。 
このあとカード版では Z 80 を再起動させて 
いましたが， エミ ュ レー タ版では システム 
コール実行ルーチンを 直接 コールし，帰っ 
てきたところで、再び エミュレート を開始す 
るようにして同様の動作ができるようにし 
てあります。 

’エミュレータの動作 

エミュレータでは Z 80 の裏レジスタを含 
むすべその レジスタをメモリ 上に持ってい 
ます。すなわち命令にしたがって仮想 レジ 
スタを 更新していくことが エミュレー タの 
動作というわけです。実際の エミュレータ 
の動作は次のように進められます。 

1) 1バイトフェッチする（読み出す） 

2) 命令コードを分類し，各ルーチンを呼 
び出す 

3) 1) へ戻る 

では，それぞれについて説明していきま 
しょう。 

1) ここは単 Mi で，仮想プログラムカウン 
夕のさすメモリから1バイトフヱッチしま 
す。また，ここではコードの解析のために， 
Ib7be I b5tMb3 丨 b2bibo I のように3つのビ 
ットフイールドに分けたデータも用意しま 
す。これらのデータを説明の都合上それぞ 
れ上位から DATA 1， DATA 2， DATA 3 と呼ぶ 
ことにします。 

2) ここがエミュレータのメインになる部 
分でいちばん時間のかかる部分でもありま 
す（ま，実際エミュレートしてるのがこの 
部分ですから当然のことですけど)。図2を 
見るとわかるように Z 80 のコードは （ Z 80 に 
限ったことではありませんが）ただでたら 
めに並んでいるのではなく，ある一定の規 
則にしたがって並んでいます。 

まず DATA 1 によってコードを4のブロッ 
クに分けます。第2ブロックでは， DATA 2 
がデステイネーシ ョンと なるレジスタを， 
DATA 3 がソースとなる レジスタ あるいはア 
ドレッシングモードを示すので，これにし 
たがって仮想レジスタを書き換えます。第 
3ブロックでは DATA 2 が演算の種類を ， D 
ATA 3 が演算対象となるレジスタを示しま 
す。第1ブロック，第4ブロックでは8バ 
イトおきに類似した命令が並んでいるので’, 
DATA 3 によって大まかに命令を分けたあと， 


DATA 2 で決定します。 Z 80 ではこのほかに 
も2バイト系，3バイト系の命令がありま 
すが，以上と同様に解析していきます。 

注意点 

このエミュレー タではスピードの低下を 
避けるため，コードのチェックをしていま 
せん。このため定義されていないコードを 
実行しようとした場合の動作は保証されま 
せん（まあ，本来どんな CPU でも保証され 
ていないところですが)。ただし，有名な未 
定義命令（ IX ， IY を HL レジスタのように 
8ビットごとに分けて扱う）はきっとうま 
く動作してくれるはずです，力 5 ',保証の限 
りではありません。また， IN / OUT のよう 
なポートに関する命令や DI / EI/IM 0のよ 
うな割り込み関係の命令 ， 「LD A , R 」 のよ 
うなわけのわからない命令はすべて NOP と 
同様の動作をします。ただし， RETI など 
は単にリターンするだけになっています。 

図1メモリマップ 
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6809 では 「 SUB 命令ではハーフキヤリフ 
ラグが定義されていない J ， 「論理演算のと 
きハ。リテイ チェックを しない」，となつてい 
るので， 「 SUB を実行する前と後ろのデー 
夕を比較してハーフキヤリを立てる」，「1ビ 
ットずつシフトして立っているビット数を 
数える」などかなり無®:な処理（実際これ 
らのフラダが頻繁に使われるプログラムを 
いまだに見たことがないのだが，しかた力 ？ 
ないのでやっている）をしなくてはならな 
かったことやいきあたりバッタリに作って 
いったことでコード解析に無駄があり，か 
なり遅いものに仕上がっています。 

し力 1 し，改良しだいでもっと速くするこ 
とができるでしようし，エミュレータだけ 
を差し換えて使うことも簡単ですから（た 
だしサイズが問題になる）この遅さにめげ 
てしまった人は自分でェミュレータ部分を 
作り変えてみてはいかがでしようか。もと 
もとのカード版のほう 
も I / O 関係の処理を68 
09にまかせているため 
タスクの切り換えに時 
間がかかっています。 
この部分も改善の余地 
は残されています（こ 
れは読者の皆さんへの 
ひそかな挑戦でもあり 
ます)。 

図2 Z 80 のコード 
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他機種版との違い 

S - OS の コマンドに# M (各機種のモニタ 
のホットスタートにジャンプする）という 
のがあります力';， Z 80 上で動くモニタが必 
要になるためカー ド 版ではデバッガを搭載 
しました。内容は コマンド •覧表に示すよ 
うに「各機種用モニタ j に比べればかなり 
高機能といえるでしよう。 

ただしエミュレータ版ではデバ、ッガの入 
っていたところにエミュレータを組み込ん 
だためモニタがありません。このため # M 
コマンドを入力しても S - OS のホットスタ 
一卜に飛ぶだけです。この関係でカード版 
ではシステムコールのとき不正な 1 ノクエス 
トナンバーを指定するとシステムコールエ 
ラーが発生しデバッガへ制御が移りますが， 
エミュレータ版ではホットスタートへ飛ぶ 
だけになっています。 

また， FM -7 版ではテープをサポートし 
ていません。まだディスク I / O 部分に余裕 
があるので力のある人は拡張してみてくだ 
さい（ソースを見ればわかると思いますが， 
HL レジスタにアドレスを入れて6809のプ 
ログ ラムを実行させるシステム コールが あ 
るのでそれを利用することになるでしよう）。 

ついでに，サブルーチン ： ttGETKY (1 F 
D 0 h ) が完全なリアルタイムキー入力には 
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なっていません。これは FM -7 のキー入力 
の性質によるものですがエミュレータの高 
速化，テープへの対応とあわせて投稿を期 
侍しています。 

最後に 

いよいよ Z 80 以外の CPU を積んだマシン 
にも S - OS が移植されました。 CPU が違う 


からといってあきらめることはありません。 
機種の壁を越えるというのが S - OS の基本 
思想なのですから，あらゆる機種がこの試 
みに参加してしかるべきであるといえるで 
しょう。 

今回の移植は6809へのものでしたが，エ 
ミュレ ータを使うことで8086や68000など 
の16ビツト機でも S - OS を走らせることが 
可能です。つまりメディアの違い （2 D と2 


表3 デバッガのコマンドー覧（カード版のみ） 


B 

現在のブレイクポイントの表示 

B * 

ブレイクポイントの解除 

B adr 

adrl にブレイクポイントを設定する 

C adrl , adr 2 

adrl + adr 2, adrl — adr 2 を計算する 

D [ adr 1,[, adr 2]] 

adr 1から ( adr 2 までを）ダンプする 

F adrl , adr 2, dt 

adrl から adr 2 までを dt で埋める（出は1バイトのデータ） 

G [ adrl ] 

R コマンドの設定に.したがってプログラムを実行する 

H 

ヘルプメニューの表示 

1 adrl,str 

abr 〗 から str を書き込む （ str は文字列） 

J adrl 

adrl へジャンプする 

M [ adr 1] 

adrl からのメモリを変更する 

P 

プリンタへの出力 ON/OFF 

Q 

S - OS へ戻る 

R 

レジスタの表示•変更（変更は表示された値を書き換える） 

S adrl , adr 2, dt 

adrl から adr 2 の範囲で dt をサーチする 

T adrl , adr 2, adr 3 

adrl から adr 2 までを adr 3 へ転送する 


表 4 S-OS アスキーコード 
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表5 デバイス名 


A 

SWORD 形式のデイスクドライブ A 

B 

// B 

C 

" C 

D 

// D 

E 

し 

リザーブ 

T 

共通フォーマツトテープ(未使用） 

S 

システムフォーマツトテープ(未使用） 

Q 

リザーブ 


表6 エラーメッセージ 


No . 

.メッセ ー •ジ 

内 容 

1 

Device I/O Error 

入出力時にエラーが発生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descriptor 

ファイルディスクリブタが間違っている 

4 

Write Protected 

ライトプロテクトがかかっている 

5 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

アトリビュートが違う 

7 

Bad Allocation Table 

フアツトエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクがいっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルが登録されている 

II 

Reserved Feature 

現在使用されていない 

12 

File not Open 

ファイルをオーブンせずに読み窨きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違い 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


HD ) さえ乗り越えれば， PC -9801 や X 68000 
ともプログラムやデータの共通化が可能に 
なるのです 0 エミュレータという方法をと 
るかぎり処理速度は低下してしまいますが， 
その先にはもっと大事なものが待っている 
はずです。全国の FM ユーザーの皆さん， 
ともにこの素晴しい試みに参加しようでは 
ありませんか。 

表7 S - OS ‘‘ SWORD ，， モニタコマンド 

([] は省略可能であることを示す） 

# D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
オルトのディレクトリ。 

*DV くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 

くアドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S-OS の 
モニタにリターンできる。 

#K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

林 L くファイル名〉 [ :くロー ドアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
く口ードアドレス〉へ口ードする。ロード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへロードする。 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
一卜へジャンプする。 

くファイル名1> :くファイル名2 > 

くファイル名丨 >をくファイル名2 >に変 
更する。なお，くファイル名2 >のデバイ 
ス指定は不要。 

# S < ファイル名〉：く開始番地〉：く終了番地〉 

[:く実行番地〉] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

#ST くファイル名 〉： P または ： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
—ファイルをセーブ，消去ができなくな 
る。プロテクトをはずすには R を指定。 

社 W 

画面の40字，80字モードを切り換える。 

社！ 

ブートコマンド。 

表8 メモリエディタのコマンドー覧 

T :128バイト前へ 

G :128バイト後ろへ 

R :縦サム計算.表示 

BREAK :アドレス入力に戻る 

注 1) アドレス入力時にブレイクすると S-OS 
に戻る 

注 2) 3099 h の C 9 h を 00 h にすると，縦サムと CR 

C を表示するようになる 


128 Ohl M2 1987.8. 
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表 9 S - OS サブルーチン 


ルーチン名 
(アドレス） 

サブルーチンの機能 

レジス 

夕破壤 

#COLD 

( IFFDh ) 

S-OS のコールドスタート: > 初期設定後メッセージを出力し，ワ 
-クエリア USR に格納されているアドレスにジャンプする。 U 
SR には初期 fl として# HOT のアドレスが格納されている。 


林 HOT 
( IFFAh ) 

S-OS のモニタになっており，ブロンプト#が出てコマンド入力 
待ちになる。 

— 

#VER 

(IFF7 h ) 

HL レジスタに S-OS の機種とノ <ージョンを返す。 H レジスタは 
機僅を表しており，上位4ビットて_の系列を示し，下位4 
ビットで系列内罐重番号を示す。 

0 0 MZ-80K/C/I200 

0 1 MZ-700 

0 2 MZ-I500 

1 0 MZ-80B 

1 1 MZ-2000/2200 

1 2 MZ- 2500 

2 0 Xl/C/D/F/G/turbo 

3 0 PC-8801/mkll/SR/TR/FR/MR/FH/MH 

4 0 FM-7/77 

5 0 SMC-777 

6 0 PASOPIA 

L レジスタは S-OS のノ、•ージョン No. を示しており，各種/、•ッケ 
ージを追加したりした場合の S-OS のバージョンをチェックで 
きるようにする。 

H し 

社 PRNT 
(IFF4 h ) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなし表示する （1 文字 

F 

#PRNTS 
| (IFFIh) 

スペースをひとつ表示する。 

F 

钵 LETNL 
(iFEEn) 

改行する。 

なし 

#NL 

l (IFEBk) 

力ーソルカ珩の賴1になけれ(微行する。 

なし 

#MSG 

(IFE8 h ) 

DE レジスタの示すアドレスから叩 h があるまでアスキーコード 
とみなし文字列表示する。 

F 

#MSX 1 

(IFE5 h ) 

, DE レジスタの示すアドレスから 00 h があるまでアスキーコード 
とみなし文字^表示する。 

F 

#MPRNT 

(IFE2 h ) 

これをコールした次のアドレスから 00 h があるまでアスキーコ 
ードとみなし文字列表示する。 

例 ） CALL # MPRNT 

DM "MESSAGE" 

DB 0 

AF 

DE 

林 TAB 
( IFDFh ) 

B レジスタの f 直とカーソル X 座檁との差だけスペースを^:す 
る。 

AF 

#LPRNT 

( IFDCh ) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなしプリンタのみに出 
力する。プリンタエラー•があった場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 

AF 

I #LPTON 
(IFD9 h ) 

上記# PRINT~ #TAB,#PRTHX, #PRTHL の出力をディスプ 
レイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ# LPT 
SW をセットする。これをコールしたあとは.上記サブルーチン 
でブリンタにも出力される。 

なし 

#LPTOF 

(IFD6 h ) 

フラグ林 LPTSW をリセットする。これをコールしたあとは，共 
PRINT 〜井 TAB, 林 PRTHX, #PRTHL の出力をディスプレイ 
のみにする。 

なし 

#GETL 

(IFD3.0 

DE レジスタにキー入カバッフアの先 gi アドレスを入れてコール 
すると，キーボードから1行入力をして文字冽をバッファに格 
納しリターンする。エンドコードは 00 h 。 途中で SHIFT + BRE 
AK が押されたら，バッファ先頭に IBii が格納される。 

AF 

林 GETKY 
( IFDOh ) 

キーポードからリアルタイムキー入力をする。入力したデータ 
は A レジスタに格納され，何も押されていないときは A レジス 
夕に0をセットしてリターンする。 

AF 

#BRKEY 
( IFCDh ) 

ブレイクキーが押されているかどうかをチェックする。押され 
ているときはゼロフラグをセットしてリターンする。 

AF l 

# INKEY 
( IFCAh ) 

何かキーを押すまでキー入力待ちをし，キー入力があるとリタ 
ーンする。押されたキーのアスキーコードは A レジスタにセッ 
卜される。 

1 


# PAUSE 
(IFC7 h ) 

スペースが押されていれば，再び何かキーを押すまでリターン 
しない。このとき SHIFT + BREAK を押すと，このルーチンをコ 
ールした次のァドレスの2バイトの内容を参照し，そこへジャ 
ンフする。 

例 ） CALL # PAUSE 

DW BRKJOB 

ここでブレイクキーを押すと BRKJOB へジャンプ 
さもなくば DW BRKJOB はスキッス 

AF 

#BELL 

(IFC4 h ) 

ベル（ピーブ音）を鳴らす。 

AF 

itPRTHX 

( IFCIh ) 

A レジスタの内容を16進数2桁で表示する。 

AF 

詰 PRTHL 
( IFBEh ) 

HL レジスタの内容を16進数4桁で表示する。 

AF 

#ASC 

A レジスタの下位4ビットの値を16進数を表すァスキーコード 

AF 

( JFBBh ) 

に変換し， A レジスタにセットする。 


#HEX 

A レジスタの内容を16進数を表すァスキーコードとしてバイナ 

AF 

(IFB8 h ) 

リに変換し， A レジスタにセットする。 A レジスタの内容が16 
進数を表すァスキーコードでない場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 


#2HEX 

DE レジスタの示すァドレスから2バイトの内容を，2析の I6it 

AF 

(IFB5 h ) 

数を表すァスキーコードとしてバイナリに変換し， A レジスタ 

DE + 2 


にセットする。エラー (7) 場合はキャリフラグがセットされる。 


fHLHEX 

DE レジスタの示すァドレスから4バイトの内容を，4折の16進 

AF 

(IFB2n) 

数を表すァスキーコードとしてバイナリに変換し， HL レジスタ 

H し 


にセットする。エラーがあった場合は，キャリフラグがセット 

DE + 4 


される。 


jtWOPEN 

#FILE でセットされたファイル名， （#DTADR), (抹 SIZE ), (井 

AF 

( IFAFh ) 

EXADR) をテープに書き込む。ディスクの場合は，新しいファ 

BC 


イルかどうかのチェックを行う。エラー^時にはキャリフラ 

DE 


グが立っ。 

H し 

并 WRD 

(社 DTADR), (#SIZE), (#EXADR) に従って，デバイスにデータ 

// 

( IFACh ) 

をセーブする。ディスクの場合井 W0PENI 後でないと File not 
Open のエラーが出る。 


#FCB 

テープの場合^の# RDI とまったく同じ。ディスクの場合# 

// 

(|FA9 h ) 

DIRN0 の値に従って（井 mFAD) にディレクトリの内容を転送す 
る。これにより従来のテープロードルーチンにまったく手を力 d 
えることなくディスクリードを行うことができる。 CALL 後 * ( # 
DIRNO) はインクリメントされる。ブレイクキーが押されると 
(# DIRN0) をクリァする。リターンキーが押されるとキャリフ 



ラグを立ててリターンする。 


林 RDD 

(#DTADR), (#SIZE), (#EXADR) に従って，デバイス上のフ 

// 

(IFA6 h ) 

ァイルを読み込む。 #R0PEN 後でないと File not Open のエラ 
一が出る。 


翁 RLE 

A レジスタにファイノレのアトリビュート， DE レジスタにファイ 

// 

(IFA3 h ) 

ル名の入っている先IIァドレスをセットしてコールすると（井 

1 BFAD) にファイル名のセットと （# DSK) にファイルディスクリ 
プタのセットを行う。ファイルを操作する前には，必ずこのサ 
ブルーチンにより，ファイル名とァトリビュートをセットしな 
ければならない。コー糾妾 DE レジスタは行の終わり (00 h ) か： 
(コロン)の位置を示している。 


#FSAME 

#ni_E でセットされたファイルネームと，読み込んだファイル 

// 

( IFAOii ) 

ネームを比較する。 一^rr ればゼロ，不一致ならばノンゼロで 
リターンする。ァトリビュートのチェックも同時に行う。 


称 FRRNT 

テープから読み込んだファイルネームを表示する。スペースキ 

// 

(IF9D h ) 

一を_と表^後'-^止する0 


林 POKE 

HL レジスタの内容をオフセットァドレスとして， CIOS 用特殊ワ 

なし 

(IF9 Ah ) 

ークエリァに A レジスタの内容を書き込む。 


共 POKE せ 

メインメモリから S-0S 用特殊ワークエリァにデータを^^す 

AF 

(IF97 h ) 

る。 HL レジスタにメモリ先頭アドレス， DE レジスタにワーク 

BC 


エリァオフセットアドレス， BC レジスタにバイト数を入れてコ 

DE 


ールする。 

H し 

#PEEK 

HL レジスタの内容をオフセットァドレスとして， S-OS 用特殊 

AF 

(IF94 h ) 

ワークエリァから A レジスタにデータを読み出す。共 POKE と 
逆の雖 。 


君 PEEK 由 

S-0S 用特殊ワークエリァからメインメモリにデータを転送す 

AF 

(IF9 Ih ) 

る。 HL, DE, BC レジスタにセットするパラメータは #P0KE 

DE 


色と同じ。 

BC 

H し 

1 
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林 MON 
(IF8Eh) 

_ 重のモニタにジャンプする。 


[HL] 

HL レジスタにコールしたいアドレスを入れ， 

なし 

(IF8Ih) 

CALL [ HL ] 

と使うことにより，擬似的な間接コールが可能。 


#GETPC 

(IF80h) 

現在のプログラムカウンタの値を HL にコピーする。 

HL 

#DRDSB 

DE が示すレコードナンバーから A が示すレコード数だけ HL が 

AF 

(2000m) 

示すアドレスに読み込む。連続セクタリード。（林 DSK ) にデバ 
イス (A~D) をセットしてコールする。 

AF 


LD DE , (# FATPOS ) 

LD HL . (# FATBF ) 

LD A , 1 

CALL #SCTRD 



とすれば. FAT / <ッファに FAT を読み出すことができる。 


#DWTSB 

HL が示すアドレスから A レコード分 ( AX 256バイト）の内容を， 

AF 

(2003h) 

DE を先 II レコードとして記録する。連^セクタライト 。 （#D 
SK ) にデハ•イス ( A — D ) をセットしてコー•ル。 

AF 

f DIR 

け DSK ) で指定されたデバイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

(2006h) 


BC 



DE 



H し 

棼 ROPEN 

テープの場合は，先に# nLE でセットされたファイル名と，読 

// 

? (2009 ，，） 

み込んだ旧を比較し，同ーファイルならゼロ，違えばノンゼロ 
でリターンする 0 ディスクの場合は，林 nLE でセットされたフ 
ァイルがディスク上にあるかどうかのチェックを行う。ゼロフ 
ラグは常にリセットとなる。いずれの場合にも，エラーカ m 
したときにはキャリでリターンする。またファイ 
(誌 DTADR ). (井 SIZE ), (社 EXADR ) へ転送される。 


#SET 

mBFAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 

// 

(200Ch) 

ファイルをライトプロテクトする。 


PRESET 

仁 1 BFAD で示される旧バッファの内容と^ Tf るファイノ U7) ラ 

// 

1 (200Fh) 

イトプロテクトをはずす。 


林 NAME 

1： FILE で設定されたファイル名を, DE レジスタが示すメモリ上 

// 

p, (20I2 h) 

のデータに変える。リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス 



ディスクリプタが入っていても無視する。また DE + I6 以内に 
エンドコード ( 00 H , •ゾ)がないときにはエラーが発生する。 


拉 KILL 

右旧 FAD で示される IB バッファの内容と一致するディスク上の 

// 

(20I5h) 

ファイノレをキノレする。 


れ SR 

現在のカーソノ KiS を • H に Y 座標*しに X 座標の順で読み出 

HL 

(20I8h) 

す。以後，カーソル位置の読み出しは必ずこの方法によること。 
(林 XYADR ) は使わない。 


#SCRN 

H に Y 座標 t しに X 座標をセットしコールすると，画面上の同 

AF 

(201 Bh) 

位置にあるキャラクタを A に g 売み出す。 


井 LOC 

H に Y 座標 I L に X 座標を入れてコールすると，カーソル^立 置 

AF 

(201 Eh) 

がそこにセットされる。以後，カーソル位置の設定は必ずこの 
方法によること。 


拄 FLGET 

カーソル位置で，力ーソル点滅 1 文字入力を行い， A に押され 

AF I 

(202Ih) 

たキャラクタをセット。オートリピートもかかる ( MZ -80 K / C / 

1200 は不可)。画面へのエコーパックは行わない。 


細 VSW 

デフォルトデバイスを A に読み出す。デフォルトを知りたいと 

A 

(2024h) 

きには必ずこの方法によるものとする。 


拉 SDVSW 

デフォノレトにしたいデバイス名を A に入れコールすると，デフ 

AF 

(2027h) 

ォルトデバイスがセットされる。今後必ずこの方法によること。 
(林 DVSW ) を直接触ることも索 lit する。 


| 細 P 

共通 I / O ポートから丨バイトを A に読み込む。ポートは C て 1 旨 

AF 

(202Ah) 

定する。 


钵 OUT 
(202Dii) 

共通 I / O ポートへ A を出力する。ポートは C て相定する。 

なし 

#WIDCH 

画面のモード （40 キャラ，80キャラ）を切り換える。 A に40以 

AF 

(2030") 

下の数をセットすると40キャラ. 40より大きい数をセットして 

BC 


コールすると80キャラとなる。現在のモードは{社 WIDTH ) に入 

DE 


っている。この機^は MZ -80 K / C /1 200/700/1500にはない。 

H し 

芸 ERROR 

A にエラー番号をセットしてコーノレすることによリエラーメッ 

// 

(2033ii) 

セージを表示する。 



表 10 S - OS のワークエリア 


rj ーク立 

( アドレス，パイト数） 

内 容 

#USR 

( IF 7 Eh 〜.2 バィト） 

CIOS をコールドスタートしたあとジャンプするアドレスを示し 
ている。通常は s-(js のホットスタートのアドレスになってい 
る。 

林 DVSW 

( IF 7 Dii , 1 バィト） 

テープフォーマットなどを切り換えるフラグ。 

0 : MZ フォー マッ ト 2400 ボー•(共通モード） 

1 :各樵種のモニタに依存 

3 : QD(MZ-I500 のみ） 

コールドスタート時は 0 になっている。 

#LPSW 

( IF 7 Ch , 1バィト） 

SPRINT - #TAB, 林 PRTHL, 社 PRTHX ルーチンでの出力をデ 
ィスプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ。 

0 以外でプリンタにも出力。コールドスタート時は 0 になって 
いる。 

林 PRCNT 

( IF 7 Ah ~,2 パィト） 

改行してから表示した文字婆[を格納してあるァドレスを示して 
いる 0 

SXYADR 

( IF 78 h ~，2 バィト） 

力ーソル座標が格納されているアドレスを示している。 

笤 KBFAD 

( IF 76 h —，2バイト） 

各^重のキー入力用バッファのアドレスを示している。 

例） LD DE, (#KBFAD) 

CALL #GETL 

め BFAD 

； ( IF 74 h ~,2 バィト） 

インフォメーションブロックのアドレスを示している。同 
時にファイルアトリビュートのアドレスでもある。 

林 SIZE 

( IF 72 h ~,2 バイト） 

ファイルサイズ。社 W0PEN, 社 WRD, 林 FCB, #RDD, #R 
OPEN ルーチンで使用される。 

# DTADR 

( IF 7011~，2バイト） 

ファイ^アドレス。 

t EXADR 

( IF6Eh 〜，2バイト） 

ファイルのエントリアドレス。 

fSTKAD 

( IF 6 Ch 〜,2 パィト） 

_ 重のモニタが使用しているスタックのアドレスを示してい 
る。 

^MEMAX 

( IF6A1 广 ，2バイト） 

. . 

S-0S で使用できるメモリの上限を表す。 

拉 WKSIZ 

( IF68ii -， 2バイト） 

樹朱ワークエリァのサイズを表す。 

林 DIRN 0 

( IF 67 h , 1パィト） 

甘 FCB で使用するワーク。このワーク値を入れて# FCB をコー 
ルすると， 先 11 から数えてその値で示される FCB を (#IBFAD) 

に口ードする。ロード後 * 値は丨增える。 

林 MXTRK 
( IF66h , 1パイト） 

使用でき る最大トラッ ク数が入っている。 

社 DTBUF 

(IF6 如〜 ，2 バイト） 

ディスクからデータを読み込む織アドレスが入っている。デ 
—タバッファは 256 バイト。 

tFATBF 

( IF 62 ii —，2バイト） 

ディスクから FAT を読み込む先頭ァドレスが入っている。 FAT 
バッファは 256 バイト。 

林 DIRPS 

(_“、2 バィト） 

ディレクトりが入っているレコードナンバーの始まりを示す。 
S-0S“SW0RD” では 1 Oh, 窨き 換えることによってディレクトリ 
(7X 立置を移動て•きる。 

# FATP 0 S 
( IF 5 Eh 〜 .2 バィト） 

ファイルァロケーションテーブル (FAT) が入っているレコード 
ナンバーを示す。 S-0S“SW0RD" で liOEH 。書き換えることによ 1 
り FAT の位置を移動することができる。 

棼 DSK 

( IF 5 Dh , 1バイト） 

ァクセスしようとするデバイス名が入る。 

S WIDTH 

( IF 5 Ch , 1バイト） 

現在のスクリーンモードが入っている。 

40 キャラの場合： 2811 

80キャラの場合： 50 h 

MZ-80K/C/1 200/700/1500 は横 40 キャラ固定。 

1 ： 

#MAXLN 
(! F 5 Bh , 1 バィト) 

liiMMi . . 

画面に表示できる最大行数が入っている 0 
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HE SENTINEL 


3A00 

3A08 

3A10 

3A18 

3A20 

3A28 

3A30 

3A38 

3A40 

3A48 

3A50 

3A58 

3A60 

3A68 

3A70 

3A78 


DE 5D 27 0D 8187 

86 7B 81 FI26 04 

214F A7 2B 39 A6 

87 27 0617 FF 22 

8C 84 BF A7 2A 0F 

A6 2B 34 0217 FE 
FE D917 FE F0 0C 
FC 81 CC 03 0117 

6F C0 BD Cl35 02 

26 02 86 87 817F 

86 FI A7 C4 81 0D 

0F 83 8611 D6 88 

86 03 B7 FC 8317 

16 FE 8D 00 00 3F 

40 4155 43 48 49 
8F 90 9E 54 A6 84 


SUM ： 48 E3 0C 69 34 65 A2 61 


3C 

8C 

C5 

26 

EC 

79 

DC 

FD 

B5 

9A 

31 

98 

BA 

04 

60 

51 

A1 


SUM ： 219C DA 5F 02 9A 8F BC : DD 

3A80 84 BF A7 80 9C 56 25 F6 : 77 
3A88 9E 5C A6 84 8A 40 A7 84 : 19 
3A90 30 01 A6 84 2B 04 9C 56 : 7C 
3A98 23 F6 30 IF A6 89 F8 30 : BF 
3AA0 26 04 A6 84 2A F4IF 12 : A3 
3AA8 BD EA 7F BD E3 C3 7E E7 : EE 
3AB0 8717 FE 7B 17 FE 5617 : 99 
3AB8 FE 6D 0F 87 EC 2E IE 89 : C2 
3AC0 IF 01 CC 00 00 A7 80 5A : 6D 
3AC8 26 FB CK FC 81 CC 04 00 : 3C 
3AD0 17 FD F7 6F C0 BD C417 : 02 
3AD8 FB 12 30 8C 90 CE FC 80 : A6 


3808 

56 

31 

00 

08 

80 

08 

83 

08 

A2 

3810 

86 

08 

89 

08 

8C 

08 

8F 

00 

42 

3818 

IB 

03 

IB 

06 

IB 

09 

IB 

0C 

8A 

3820 

IB 

0F 

IB 

12 

IB 

15 

IB 

18 

BA 

3828 

IB 

1A 

50 

4F 

IF 

8B 

10 

CE 

5C 

3830 

06 

00 

30 

8C 

D6 

CE 

FF 

F2 

57 

3838 

C6 

0C 

8D 

7D 

31 

8C 

D8 

CE 

3F 

3840 

00 

00 

CC 

C3 

0 8 

A7 

C4 

AE 

B0 

3848 

A1 

AF 

41 

33 

4 8 

5A 

26 

F5 

81 

3850 

3 3 

C8 

36 

A7 

C4 

AE 

A4 

AF 

9D 

3858 

41 

86 

40 

97 

8B 

B7 

FD 

00 

DD 

3860 

4F 

97 

8C 

B7 

FD 

02 

97 

8E 

4D 

3868 

4C 

97 

8D 

B7 

FD 

03 

86 

14 

Cl 

3870 

97 

8A 

86 

FF 

97 

86 

1C 

AF 

8E 

3878 

16 

07 

B8 

00 

00 

00 

00 

00 

D5 

SUM ： 

76 

54 

F9 

70 

EB 

57 

4C 

B0 : 

: 71 

3880 

7E 

08 

92 

7E 

08 

92 

7E 

08 

B6 

3888 

93 

7E 

08 

92 

7E 

08 

92 

7E 

41 

3890 

08 

92 

3B 

34 

02 

B6 

FD 

04 

C2 

3898 

84 

02 

26 

1A 

4 3 

97 

87 

96 

BD 

38A0 

8E 

2B 

OC 

8A 

40 

B7 

FD 

05 

48 

38A8 

84 

BF 

B7 

FD 

05 

97 

8E 

B6 

D7 

38B0 

FD 

04 

85 

02 

27 

F9 

35 

02 

DF 

38B8 

3B 

A6 

80 

A7 

C0 

5A 

26 

F9 

41 

38C0 

39 

A6 

80 

A7 

C0 

31 

3F 

26 

5C 

38C8 

F8 

39 

34 

02 

B6 

FD 

05 

2B 

4A 

38D0 

FB 

96 

8E 

8A 

80 

97 

8E 

B7 

05 

38D8 

FD 

05 

B6 

FD 

05 

2A 

FB 

35 

14 

38E0 

8 2 

34 

02 

B6 

FC 

80 

8A 

80 

F4 

38E8 

B7 

FC 

80 

8C 

34 

02 

96 

8E 

19 

38F0 

84 

7F 

B7 

FD 

or) 

97 

8E 

35 

16 

38F8 

82 

39 

CE 

FC 

82 

86 

0A 

8D 

24 

SUM ： 

4F 

10 

C2 

F9 

A9 

16 

FF 

E3 : 

: BB 

3900 

C9 

A7 

C4 

8D 

E7 

8D 

C3 

EC 

E4 

3908 

41 

DD 

84 

20 

D4 

34 

46 

CE 

DE 

3910 

FC 

81 

CC 

03 

03 

8D 

B3 

6F 

FE 

3918 

C0 

ED 

Cl 

86 

12 

A7 

C0 

DC 

49 

3920 

84 

ED 

C4 

35 

46 

20 

C5 

34 

C9 

3928 

06 

D6 

89 

CA 

01 

20 

06 

34 

8A 

3930 

06 

D6 

89 

C4 

3E 

D7 

89 

86 

4D 

3938 

dc 

8D 

8F 

FD 

FC 

82 

8D 

AC 

DC 

3940 

35 

86 

34 

46 

CE 

FC 

81 

CC 

4C 

3948 

03 

02 

17 

FF 

7D 

6F 

CO 

ED 

B4 

3950 

Cl 

CC 

IB 

39 

ED 

C4 

35 

46 

0D 

3958 

20 

92 

BC 

A8 

10 

IE 

89 

IP 

1C 

3960 

01 

CE 

FC 

82 

CC 

01 

08 

17 

39 

3968 

FF 

60 

A7 

C0 

17 

FF 

4A 

17 

3D 

3970 

FF 

7A 

20 

86 

CE 

FC 

82 

86 

PI 

3978 

0C 

E6 

2B 

C4 

3F 

D7 

89 

17 

97 

SUM ： 

86 

8C 

7A 

A8 

89 

AE 

B9 

88 : 

: AC 

3980 

FF 

48 

ED 

C4 

16 

FF 

65 

BC 

5E 

3988 

A8 

10 

IB 

89 

IF 

01 

CC 

OB 

56 

3990 

0A 

CE 

FC 

82 

17 

PF 

33 

A7 

46 

3998 

C0 

17 

PF 

ID 

16 

FF 

4D 

A6 

FB 

39A0 

2B 

84 

IF 

97 

88 

39 

B6 

FD 

D9 

39A8 

05 

2B 

FB 

A6 

2B 

84 

77 

97 

8E 

39B0 

8F 

43 

B7 

PD 

37 

39 

8E 

FD 

81 

39B8 

38 

A6 

2B 

E6 

2B 

84 

07 

54 

F9 

39C0 

54 

54 

54 

C4 

07 

A7 

85 

39 

2C 

39C8 

17 

FF 

64 

17 

FF 

3F 

17 

FF 

B5 

39D0 

56 

8D 

0D 

4D 

27 

FB 

39 

17 

AF 

39D8 

FF 

55 

17 

FP 

30 

17 

FF 

47 

F7 

39B0 

96 

87 

27 

09 

0F 

87 

86 

IB 

84 

39B8 

A7 

2B 

16 

FF 

55 

CE 

FC 

82 

88 

39F0 

CC 

29 

00 

17 

FE 

D4 

ED 

C4 

8F 


39F817 FE FI17 FK CC EC 41 


リスト 1 “ SWORD ” 本体 （ Z 80 カード版) 


3AE0 

17 

FD 

E7 

A6 

43 

E6 

41 

2A : 

35 

3DA8 

2D 

Cl 

80 

23 

02 

C6 

80 

CE 

A7 

3AE8 

0E 

6F 

41 

C6 

64 

E7 

42 

17 : 

28 

3DB0 

FC 

80 

17 

FB 

15 

17 

FB 

01 

B6 

3AF0 

FD 

FA 

17 

FD 

D5 

20 

EE 

4D : 

3B 

3DB8 

16 

FB 

31 

00 

00 

3F 

59 

41 

IB 

3AF8 

27 

0D 

17 

FD 

E4 

4A 

26 

CA : 

66 

3DC0 

4D 

41 

55 

43 

48 

49 

93 

D3 

ID 











3DC8 

8F 

90 

8E 

00 

00 

IF 

10 

84 

60 

SUM ： 

80 

02 

6C 

47 

38 

6B 

4C 

E2 : 

06 

3DD0 

C0 

34 

02 

DC 

IF 

84 

3F 

C4 

78 











3DD8 

E0 

43 

53 

C3 

00 

01 

30 

8B 

F5 

3B00 

86 

FF 

97 

87 

17 

FD 

C3 

C6 

40 

3DE0 

IP 

10 

84 

3F 

AA 

E0 

IF 

01 

9C 

3B08 

44 

17 

FD 

AD 

17 

FD 

DD 

CE 

C4 

3DE8 

B5 

D4 

09 

20 

07 

A6 

84 

B7 

9A 

3B10 

FC 

82 

86 

05 

17 

FD 

B3 

A7 

77 

3DF0 

D3 

83 

20 

04 

86 

ee 

A7 

84 

2B 

3B18 

Cl 

17 

FD 

D0 

BC 

2E 

IE 

89 

66 

3DF8 

B7 

D4 

09 

39 

B6 

FD 

05 

2B 

B0 

3B20 

IF 

01 

D6 

86 

34 

04 

17 

FD 

C8 











3B28 

A1 

E6 

C0 

C0 

03 

23 

35 

33 

95 

SUM ： 

F0 

52 

D3 

CA 

F9 

86 

B2 

E6 : 

F6 

3B30 

43 

A6 

C0 

26 

02 

86 

20 

81 

F8 











3B38 

87 

26 

02 

86 

7B 

81 

FI 

26 

48 

3E00 

FB 

96 

8F 

8A 

07 

43 

B7 

FD 

A8 

3B40 

02 

86 

7F 

A7 

80 

6A 

E4 

27 

A3 

3E08 

37 

EC 

2E 

IE 

89 

ED 

8C 

BB 

2C 

3B48 

IB 

5A 

26 

E5 

B6 

FC 

81 

2A 

DD 

3E10 

86 

21 

A7 

8C 

D6 

30 

8C 

A3 

0F 

3B50 

13 

CE 

FC 

81 

86 

64 

6F 

C0 

77 

3E18 

CH 

FC 

80 

C6 

41 

17 

FA 

AA 

0C 

3B58 

A7 

Cl 

17 

FD 

8F 

17 

FD 

6A 

89 

3E20 

17 

FA 

96 

17 

FA 

C6 

17 

FA 

8F 

3B60 

E6 

C0 

26 

CD 

17 

FD 

7A 

32 

59 

3E28 

A1 

B6 

FC 

83 

A7 

2B 

17 

FA 

B9 

3B68 

61 

17 

FD 

8E 

6F 

84 

86 

0D 

89 

3E30 

B0 

96 

8F 

43 

B7 

FD 

37 

39 

3C 

3B70 

17 

FE 

B9 

EC 

2E 

IE 

89 

IF 

AE 

3E38 

B6 

FD 

05 

2B 

FB 

96 

8F 

8A 

8D 

3B78 

01 

96 

87 

27 

07 

CC 

IB 

00 

33 

3E40 

07 

43 

B7 

FD 

37 

EC 

2E 

IB 

6D 











3E48 

89 

ED 

8D 

FF 

7E 

86 

20 

A7 

CD 

SUM ： 

47 

3C 

8A 

73 

EB 

9F 

43 

74 : 

: Cl 

3K50 

8C 

99 

A6 

2B 

A7 

8C 

9£ 

30 

F7 











3E58 

8D 

FF 

60 

CE 

FC 

80 

C6 

41 

3D 

3B80 

ED 

84 

D7 

87 

39 

17 

FD 

A7 

C3 

3E60 

17 

FA 

67 

17 

FA 

53 

17 

FA 

ED 

3B88 

17 

FD 

HX 

17 

FD 

99 

0F 

87 

D9 

3E68 

83 

B6 

FD 

05 

2B 

FB 

96 

8F 

86 

3B90 

CE 

FC 

82 

86 

05 

17 

FD 

32 

ID 

3E70 

43 

B7 

FD 

37 

39 

00 

00 

3F 

A6 

3B98 

A7 

C0 

17 

FD 

4F 

17 

FD 

2A 

08 

3E78 

59 

41 

4D 

41 

55 

43 

48 

49 

51 

3BA0 

96 

87 

26 

0A 

A6 

C0 

27 

15 

EF 











3BA8 

17 

FD 

36 

4A 

26 

B2 

0F 

87 

32 

SUM ： 

83 

52 

02 

8B 

05 

0A 

64 

03 : 

: D8 

3BB0 

EC 

2E 

IE 

89 

IF 

01 

86 

IB 

82 











3BB8 

A7 

84 

16 

FD 

3D 

D6 

86 

34 

0B 

3E80 

93 

D3 

8F 

90 

8E 

00 

00 

BS 

C8 

3BC0 

04 

EC 

2E 

IE 

89 

IF 

01 

E6 

CB 

3E88 

D4 

09 

20 

07 

A6 

84 

B7 

D3 

B8 

3BC8 

C4 

33 

43 

C0 

03 

23 

3D 

A6 

03 

3E90 

83 

20 

04 

86 

00 

A7 

84 

B7 

0F 

3BD0 

C0 

26 

02 

86 

20 

81 

87 

26 

BC 

3E98 

D4 

09 

39 

EC 

2E 

IE 

89 

ED 

C4 

3BD8 

02 

86 

7B 

81 

FI 

26 

02 

86 

23 

3EA0 

8C 

B3 

86 

21 

A7 

8C 

E3 

30 

5C 

3BE0 

7F 

A7 

80 

6A 

B4 

27 

IB 

5A 

90 

3EA8 

8C 

CB 

CE 

FC 

8« 

C6 

26 

17 

A4 

3BE8 

26 

E5 

B6 

FC 

81 

2A 

13 

CE 

49 

3EB0 

FA 

18 

17 

FA 

04 

17 

FA 

34 

6C 

3BF0 

FC 

81 

86 

64 

6F 

C0 

A7 

Cl 

FE 

3EB8 

17 

FA 

0F 

B6 

FC 

83 

A7 

2B 

27 

3BF8 

17 

FC 

PI 

17 

FC 

CC 

B6 

C0 

89 

3BC0 

10 

FA 

IE 

EC 

2K 

IE 

89 

ED 

DC 











3EC8 

8C 

BB 

86 

20 

A7 

8C 

BB 

A6 

81 

SUM ： 

FB 

47 

ID 

Cl 

IF 

ID 

CA 

56 

: 7C 

3ED0 

2B 

A7 

8C 

C0 

30 

8C 

9E 

CB 

46 











3BD8 

FC 

80 

C6 

26 

17 

F9 

EB 

17 

7A 

3C00 

26 

CD 

17 

FC 

DC 

32 

61 

6F 

E4 

3EE0 

P9 

D7 

16 

FA 

«7 

86 

OA 

8C 

03 

3C08 

84 

16 

FC 

EE 

CE 

FC 

82 

86 

56 

3EE8 

86 

09 

34 

09 

CG 

FD 

IF 

9B 

49 

3010 

03 

7F 

FC 

83 

20 

82 

17 

FD 

B7 

3EF0 

32 

78 

30 

E4 

A7 

84 

EC 

A8 

7D 

3C18 

16 

17 

FC 

FI 

17 

FD 

08 

EC 

22 

3EF8 

ie 

IE 

89 

IF 

03 

ED 

02 

A6 

6E 

3020 

2E 

IE 

89 

IF 

01 

A6 

2B 

34 

FA 











3028 

02 

CE 

FC 

81 

CC 

03 

00 

17 

33 

SUM ： 

71 

17 

5F 

CE 

1C 

58 

52 

BF : 

: 3A 

3C30 

FC 

98 

6F 

C0 

A7 

Cl 

A6 

80 

51 











3038 

A1 

E4 

26 

0B 

F7 

FC 

83 

17 

43 

3F00 

2E 

84 

0F 

4C 

A7 

05 

A6 

2B 

8D 

3C40 

FC 

AA 

32 

61 

16 

FC 

B3 

0C 

0A 

3F08 

5F 

85 

10 

27 

01 

5C 

E7 

06 

65 

3C48 

83 

81 

7B 

26 

02 

86 

87 

81 

35 

3F10 

EC 

2E 

IE 

89 

58 

49 

58 

49 

03 

3C50 

7F 

26 

02 

86 

PI 

A7 

C0 

5C 

El 

3F18 

58 

49 

84 

3F 

A7 

04 

A6 

2C 

El 

3C58 

81 

0D 

27 

0C 

Cl 

7C 

25 

D6 

F9 

3F20 

84 

03 

A7 

07 

K6 

2B 

34 

74 

EE 

3060 

F7 

FC 

83 

17 

FC 

86 

20 

Cl 

F0 

3F28 

8D 

4B 

35 

74 

A7 

01 

26 

23 

72 

3068 

0F 

83 

F7 

FC 

B3 

17 

FC 

7C 

97 

3F30 

5A 

27 

30 

33 

C9 

01 

ee 

EF 

9D 

3C70 

CE 

FC 

81 

CC 

03 

02 

17 

FC 

2F 

3F38 

02 

6C 

05 

A6 

05 

81 

10 

23 

D2 

3C78 

51 

6F 

C0 

ED 

Cl 

86 

11 

D6 

9B 

3F40 

E5 

86 

01 

A7 

0 5 

6C 

06 

A6 

30 











3F48 

(，G 

81 

01 

23 

D9 

6F 

06 

6C 

65 

SUM ： 

34 

29 

B6 

AE 

59 

DD 

B9 

8E : 

: 3B 

3F50 

04 

20 

D3 

80 

0A 

27 

06 

4A 

F8 











3F58 

27 

06 

86 

01 

8C 

86 

02 

8C 

54 

3080 

88 

BD 

C4 

17 

FC 

66 

20 

A1 

73 

3F60 

8 (； 

04 

21 

4F 

B6 

2A 

A7 

2B 

DC 

3C88 

17 

FC 

6F 

DC 

B4 

ED 

A8 

10 

87 

3F68 

26 

03 

C4 

FB 

8C 

CA 

01 

E7 

29 

3C90 

39 

BC 

A8 

10 

DD 

84 

17 

FC 

51 

3F70 

2A 

32 

68 

35 

89 

A6 

84 

81 

2D 

3098 

96 

17 

FC 

71 

17 

FC 

2B 

B6 

0B 

3F78 

0A 

26 

03 

7E 

FE 

08 

7E 

FB 

33 

3CA0 

FC 

80 

27 

02 

86 

«1 

A7 

2A 

FD 











3CA8 

86 

80 

B7 

FC 

80 

17 

FC 

3C 

88 

SUM ： 

34 

ED 

7D 

DA 

6F 

86 

B3 

CB : 

: EB 

3CB0 

16 

FC 

74 

CE 

PC 

82 

86 

06 

5E 











3CB8 

17 

FC 

OF 

A7 

C0 

EC 

A8 

10 

2D 

3F80 

05 

EC 

A8 

10 

IE 

89 

IF 

01 

70 

3CC0 

ED 

Cl 

HD 

C4 

17 

FC 

25 

17 

AE 

3F88 

6E 

84 

17 

F9 

3D 

30 

8D 

00 

FC 

3CC8 

FC 

00 

B6 

FC 

80 

26 

15 

A7 

10 

3F90 

3 4 

CE 

FC 

80 

F6 

00 

12 

A6 

2C 

3CD0 

2A 

A6 

5P 

81 

87 

26 

02 

86 

E5 

3F98 

80 

A7 

C0 

5A 

26 

F9 

17 

F9 

70 

3CD8 

7B 

81 

FI 

26 

02 

86 

7F 

A7 

Cl 

3FA0 

4B 

30 

8D 

00 

23 

CE 

FC 

80 

75 

3CB0 

2B 

16 

FB 

FD 

86 

01 

A7 

2A 

91 

3FA8 

C6 

0F 

A6 

80 

A7 

C0 

5A 

26 

E2 

3CB8 

16 

FB 

F6 

CB 

FC 

81 

86 

07 

DF 

3FB0 

F9 

17 

F9 

38 

4F 

B7 

FD 

37 

7B 

3CF0 

17 

FB 

D7 

6F 

C0 

A7 

C0 

EC 

6B 

3FB8 

81.: 

FD 

38 

A7 

80 

4C 

81 

07 

BE 

3CF8 

A8 

10 

ED 

Cl 

ED 

Cl 

96 

88 

32 

3FC0 

26 

F9 

7E 

FE 

00 

00 

00 

01 

9C 











3FC8 

00 

00 

3F 

59 

41 

4D 

41 

55 

BC 

SUM ： 

AB 

E8 

E0 

49 

85 

11 

19 

6F : 

: DA 

3FD0 

43 

48 

49 

93 

E0 

00 

90 

F9 

D0 











3FD8 

22 

F9 

83 

F9 

9D 

F9 

B0 

F9 

D6 

3D00 

C6 

01 

BD 

Cl 

A6 

2B 

81 

7B 

42 

3FE0 

C8 

F9 

CF 

F9 

DF 

F9 

FI 

FA 

4C 

3D08 

26 

02 

86 

87 

81 

7F 

26 

02 

5D 

3FE8 

00 

FA 

40 

FA 

53 

FA 

DA 

FB 

56 

3010 

86 

FI 

A7 

C4 

16 

FB 

D5 

A6 

6B 

3FF0 

AE 

FC 

3F 

FC 

B1 

FC 

BA 

FC 

48 

3D18 

2B 

81 

0D 

26 

04 

8D 

02 

86 

F8 

3FF8 

DC 

FD 

14 

FD 

40 

FD 

96 

FD 

BA 

3D20 

0A 

81 

7B 

26 

02 

86 

87 

81 

BC 











3D28 

7F 

26 

02 

86 

FI 

D6 

8A 

34 

B2 

SUM ： 

9C 

5E 

CA 

11 

FI 

75 

45 

BA : 

: 3A 

3D30 

04 

8K 

3B 

2F 

F6 

FD 

02 

C5 

B6 











3D38 

08 

26 

0 !•' 

C5 

02 

27 

03 

54 

82 

4000 

AC 

FD 

C9 

FE 

25 

FE 

61 

FE : 

: F2 

3D40 

24 

11 

30 

IF 

26 

EE 

6A 

B4 

B6 

4008 

C4 

FE 

EC 

FF 

OE 

FF 

11 

F9 \ 

: C4 

3D48 

26 

E7 

A6 

2A 

8A 

01 

A7 

2A 

39 

4010 

22 

FF 

AA 

FF 

B3 

33 

8C 

BF 

: FB 

3D50 

43 

35 

82 

B7 

FD 

01 

96 

8B 

D0 

4018 

DC 

80 

IE 

89 

IF 

02 

A6 

A4 

: 6E 

3D58 

84 

BF 

B7 

FD 

00 

8A 

40 

B7 

78 

4020 

D6 

82 

58 

Cl 

3E 

23 

04 

5F 

: 35 

3D60 

FD 

00 

97 

8B 

A6 

2A 

84 

FE 

71 

4028 

8A 

01 

8C 

84 

FE 

A7 

A4 

EC 

: D0 

3D68 

A7 

2A 

4F 

35 

82 

EC 

2E 

IE 

0F 

4030 

C5 

AD 

CB 

86 

01 

B7 

FD 

05 

: 7D 

3D70 

89 

IF 

03 

E6 

2B 

34 

04 

A6 

9A 

4038 

12 

20 

DA 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0C 

3D78 

C0 

A1 

E4 

27 

04 

8D 

9A 

24 

BB 

4040 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 











4048 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

SUM ： 

30 

A6 

CA 

9C 

30 

03 

CB 

AD : 

: E7 

4050 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 











4058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3D80 

F6 

35 

82 

EC 

A8 

10 

IE 

89 

F8 

4060 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3D88 

34 

06 

E6 

2D 

Cl 

80 

23 

02 

B3 

4068 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3D90 

C6 

80 

8E 

FC 

80 

35 

40 

17 

DC 

4070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3D98 

FB 

30 

17 

FB 

1C 

16 

FB 

41 

AB 

4078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

3DA0 

EC 

A8 

10 

IE 

89 

IF 

01 

E6 

51 












E2F6097E8B2D1213 
F07D431C 8700484 D 

1726862A8A87FE83FB812626EDFE5993 
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4780 

4788 

4790 

4798 

47A0 

47A8 

47B0 

47B8 

4700 

47C8 

47D0 

4708 

47E0 

47E8 

47F0 

47F8 


4700 

4708 

4710 

4718 

4720 

4728 

4730 

4738 

4740 

4748 

4750 

4758 

4760 

4768 

4770 

4778 


4680 

4688 

4690 

4698 

46A0 

46A8 

46B0 

46B8 

46C0 

4608 

46D0 

46D8 

46E0 

46E8 

46F0 

46F8 


SUM ： A6 5D E0 EF 56 2D 57 4E 


SUM ： C5 2D 8A 09 AD Cl C317 


SUM: 8C 5D 2C D5 F7 AS 0F 40 


SUM ： B12A 69 B1 BB 60 DF 2C 

4880 9610 73 23 72 31 00 03 
4888 FI Cl D1 El 08 D9 FI Cl 
4890 D1 El 08 D9 DD E5 PD E5 
4898 ED 7B 9610 E3 2B E3 FB 
48A0 C9114311 C3131C CD 
48A8 5B 16 CD 731C DA F316 
48B0 CD 5C 16 FE 2C C2 F316 
48B8131A B7 C8 77 2318 F8 
4800 CD 5B 16 CD 731C DA F3 
4808 16 FB E9 2A 9A 10 CD 5B 
48D0 16 38 06 CD 731C DA F3 
48D816 CD B4IB 3E 3A CD F5 
48E0 IB 7E CD E9IB 3B 2D CD 
48E8 F5IB 11 00 01 CD 371C 
48F0 1A B7 28 27 PE IB C8 CD 
48F8 5C 16 CD 731C DA F316 


SUM ： DE 8B 7B 99 B0 6E 58 97 : 8A 

4900 1A FB 3A C2 F3161313 : 43 
4908131A FE 2D C2 F316 CD : F0 
4910 SB 16 38 07 CD 7C 1C DA : EF 
4918 F316 77 2318 BB 3A 7C : 2C 
4920 IF B7 20 013B AF 32 7C : 92 
4928 IF 11 B815 B7 20 0311 : E8 
4930 CC 15 C3131C C3 29IB : DA 
4938 21 00 03 CD 5B 16 30 2A : BC 


チョより辛いか」に登場した丸貧じいさんが好きです。 

岡部孝弘 （17) 埼玉県 


SUM: 8F 65 DC 22 0C 03 DD D7 : B5 

4800 131C 79 CD E9IB 113F : C9 
480811 CD 131C 11 F0 FF 19 : 26 
4810 0610 7E FE 2130 02 3E : 23 
4818 20 CD F5IB 2310 F3 CD : F0 
4820 C8IB 22 9A 10 CD 3A 1C : D2 
4828 C8 ED 5B 9C 10 B7 ED 52 : B2 
4830 19 C8 7D B7 20 AD CD C8 : 77 
4838 IB 18 A2 CD 5B 16 CD 73 : 53 
4840 1C DA F316 CD 5C 16 FE : 3C 
4848 2C C2 F316 44 4D CD 5B : B0 
4850 16 CD 731C DA F316 CD : 22 
4858 5C 16 FB 2C C2 F316 CD : 34 
4860 5B 16 CD 7C 1C DA F316 : B9 
4868 23 02 83 B7 ED 42 09 20 : 37 
4870 F8 C9 CD 5B 16 38 0E CD : 12 
4878 731C DA F316 BB 00 2A : 87 


465816 
4660 FB 
4668 41 
4670 23 
4678 96 


F31613 
2138 F7 
D8 FE 5B 
66 6F FI 
10 E3 22 


IA FE 01 
C9 E6 DF 
3F C9 F5 
C9 FI ED 
9810 B3 


D8 

23 

FE 

DA 

7E 

BO 

73 

03 

31 

67 


SUM ： 

A5 

CA 

06 

50 

42 

B3 

49 

AA 

: AD 

4080 

31 

00 

03 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

37 

4088 

3E 

50 

C4 

AA 

IB 

11 

A2 

10 

DA 

4090 

CD 

13 

1C 

C3 

A2 

16 

00 

04 

7B 

4098 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40A0 

00 

00 

53 

57 

4F 

52 

44 

2D 

BC 

40A8 

46 

4D 

37 

20 

5A 

2D 

38 

30 

D9 

40B0 

20 

44 

65 

62 

75 

67 

67 

65 

D3 

40B8 

72 

0D 

00 

2D 

2D 

3E 

20 

42 

79 

40C0 

72 

65 

61 

6B 

20 

61 

74 

20 

B8 

40C8 

24 

00 

57 

68 

61 

74 

3F 

0D 

04 

40D0 

00 

42 

72 

65 

61 

6B 

20 

70 

75 

40D8 

6F 

69 

6E 

74 

20 

69 

73 

2e 

D6 

40E0 

24 

00 

2A 

2A 

2A 

2A 

0D 

oe 

D9 

40E8 

41 

64 

64 

72 

20 

3B 

20 

2B 

24 

40F0 

30 

20 

2B 

31 

20 

2B 

32 

20 

49 

40F8 

2B 

33 

20 

2B 

34 

20 

2B 

35 

5D 

SUM ： 

D9 

C8 

43 

51 

04 

C6 

73 

A5 : 

: 17 

4100 

20 

2B 

36 

20 

2B 

37 

20 

2B 

4E 

4108 

38 

20 

2B 

39 

20 

2B 

41 

20 

68 

4110 

2B 

42 

20 

2B 

43 

20 

2B 

44 

8A 

4118 

20 

2B 

45 

20 

2B 

46 

20 

3A 

7B 

4120 

20 

53 

75 

6D 

20 

20 

30 

31 

F6 

4128 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

AC 

4130 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

0D 

oe 

A2 

4138 

20 

3E 

20 

00 

3A 

20 

00 

20 

F8 

4140 

20 

20 

00 

23 

23 

23 

23 

23 

EF 

4148 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4150 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4158 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4160 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4168 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4170 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4178 

23 

23 

23 

0D 

23 

20 

20 

20 

F9 

SUM ： 

6B 

D3 

C7 

8C 

A6 

9A 

36 

68 : 

: 6F 

4180 

20 

20 

20 

53 

2D 

4F 

53 

20 

A2 

4188 

53 

57 

4F 

52 

44 

2F 

46 

4D 

51 

4190 

2D 

37 

20 

5A 

2D 

38 

30 

20 

93 

4198 

44 

65 

62 

75 

67 

67 

65 

72 

25 

41A0 

20 

63 

6F 

6D 

6D 

61 

6E 

64 

FF 

41A8 

20 

6D 

65 

6E 

75 

20 

20 

20 

35 

41B0 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

23 

23 

F9 

41B8 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

41C0 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4108 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

41D0 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

41D8 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

41E0 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

41E8 

23 

23 

23 

23 

23 

0D 

23 

20 

FF 

41F0 

42 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

22 

41F8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

SUM ： 

9B 

38 

1A 

A7 

29 

E0 

14 

D8 : 

: 89 

4200 

20 

23 

20 

44 

69 

73 

70 

6C 

5F 

4208 

61 

79 

20 

63 

75 

72 

72 

65 

IB 

4210 

6E 

74 

2e 

62 

72 

65 

61 

6B 

07 

4218 

20 

70 

6F 

69 

6E 

74 

2E 

20 

98 

4220 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

F3 

4228 

20 

42 

20 

2A 

20 

20 

20 

20 

2C 

4230 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4238 

20 

20 

23 

20 

52 

65 

6C 

65 

0B 

4240 

61 

73 

65 

20 

63 

75 

72 

72 

15 

4248 

65 

6E 

74 

20 

62 

72 

65 

61 

01 

4250 

6B 

20 

70 

6F 

69 

6E 

74 

2E 

E3 

4258 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

OD 

F0 

4260 

23 

20 

42 

20 

61 

64 

72 

31 

0D 

4268 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4270 

20 

20 

20 

23 

20 

53 

65 

74 

CF 

4278 

20 

62 

72 

65 

61 

6B 

20 

70 

B5 

SUM ： 

63 

05 

AF 

93 

C0 

3D 

AF 

67 

: BD 

4280 

6F 

69 

6E 

74 

20 

6F 

6E 

20 

D7 

4288 

28 

61 

64 

72 

31 

29 

2E 

20 

07 

4290 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

03 

4298 

0D 

23 

20 

43 

20 

61 

64 

72 

BA 

42A0 

31 

2C 

61 

64 

72 

32 

20 

20 

06 

42A8 

20 

20 

20 

20 

23 

20 

43 

61 

67 

42B0 

6C 

69 

63 

75 

6C 

61 

74 

65 

53 

42B8 

20 

61 

64 

72 

31 

2B 

61 

64 

78 

42C0 

72 

32 

2C 

61 

64 

72 

31 

2D 

65 

42C8 

61 

64 

72 

32 

2E 

20 

20 

20 

F7 

42D0 

23 

0D 

23 

20 

44 

5B 

61 

64 

D7 

42D8 

72 

31 

5B 

2C 

61 

64 

72 

32 

93 

42B0 

5D 

5D 

20 

20 

20 

23 

20 

44 

A1 

42E8 

75 

6D 

7« 

20 

66 

72 

6F 

6D 

26 

42F0 

20 

61 

64 

72 

31 

20 

74 

6F 

: 8B 
: F7 

42F8 

20 

61 

64 

72 

32 

2E 

20 

20 

SUM ： 

IB 

83 

CE 

B7 

E3 

2B 

9F 

42 

: 12 

4300 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4368 

20 

23 

0D 

23 

20 

46 

20 

61 

5A 

4310 

64 

72 

31 

2C 

61 

64 

72 

32 

9C 

4318 

2C 

64 

74 

20 

20 

20 

23 

20 

A7 

4320 

46 

6*9 

6C 

6C 

20 

66 

72 

6F 

EE 

4328 

6D 

20 

61 

64 

72 

31 

20 

74 

89 

4330 

6F 

20 

61 

64 

72 

32 

20 

77 

8F 

4338 

69 

74 

68 

2e 

64 

74 

ZE 

20 

8B 

4340 

20 

20 

23 

0D 

23 

20 

47 

5B 

55 

4348 

61 

64 

72 

31 

5D 

20 

20 

20 

25 

4350 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

03 

4358 

20 

47 

6F 

20 

6F 

62 

6A 

65 

96 

4360 

63 

74 

20 

70 

72 

6F 

67 

72 

21 

4368 

61 

6D 

2E 

20 

20 

20 

20 

20 

9C 


132 Oh! MZ 1987.8. 


4370 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

: 00 

4378 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

20 

48 

: IB 

SUM ： 

20 

42 

1A 

34 

F7 

BB 

6D 

4A 

:19 

4380 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

: ee 

4388 

20 

20 

20 

20 

2 e 

20 

20 

20 

:00 

4390 

23 

20 

44 

69 

73 

70 

6C 

61 

: A0 

4398 

79 

20 

68 

65 

6C 

70 

20 

6D 

: CF 

43A0 

65 

73 

73 

61 

67 

65 

2E 

20 

: C6 

43A8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

:00 

43B0 

20 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

20 

: F3 

43B8 

49 

20 

61 

64 

72 

31 

2C 

6C 

: 69 

4300 

65 

74 

74 

65 

72 

20 

20 

20 

: 84 

43C8 

20 

23 

20 

49 

6E 

73 

65 

72 

: 64 

43D0 

74 

20 

6D 

65 

6D 

6F 

72 

79 

: 2D 

43D8 

20 

73 

74 

61 

6D 

70 

20 

6F 

: D4 

43E0 

6E 

20 

28 

61 

64 

72 

31 

29 

: 47 

43E8 

2D 

2E 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

: 0E 

43F0 

20 

4A 

20 

61 

64 

72 

31 

20 

:12 

43F8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

:00 

SUM ： 

BE 

35 

FD 

89 

PD 

7C 

0F 

E0 

: E1 

4400 

20 

20 

23 

20 

4A 

76 

6D 

70 

1F 

4408 

20 

74 

6F 

20 

61 

64 

72 

31 

8B 

4410 

2E 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

0E 

4418 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4420 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

0D 

F0 

4428 

23 

20 

4D 

SB 

61 

64 

72 

31 

53 

4430 

5D 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

3D 

4438 

20 

20 

20 

23 

20 

45 

78 

63 

C3 

4440 

68 

61 

6E 

67 

65 

20 

63 

6F 

F5 

4448 

6E 

74 

65 

6E 

74 

73 

20 

6F 

2B 

4450 

66 

20 

6D 

65 

6D 

6F 

72 

79 

1F 

4458 

2E 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

11 

4460 

0D 

23 

20 

50 

20 

20 

20 

20 

20 

4468 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4470 

20 

20 

20 

20 

23 

20 

43 

6F 

75 

4478 

6D 

70 

6C 

65 

6D 

65 

6E 

74 

62 

SUM ： 

72 

3C 

AB 

8D 

E2 

E9 

52 

3F : 

: 42 

4480 

20 

70 

72 

69 

6E 

74 

65 

72 

24 

4488 

20 

73 

77 

69 

74 

63 

68 

2E 

E0 

4490 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4498 

23 

0D 

23 

20 

51 

20 

20 

20 

24 

44A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

44A8 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

20 

51 

34 

44B0 

75 

69 

74 

20 

74 

6F 

20 

53 

C8 

44B8 

57 

4F 

52 

44 

2E 

20 

20 

20 

CA 

44C0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

44C8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

44D0 

20 

23 

0D 

23 

20 

52 

20 

20 

25 

4408 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

44E0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

23 

20 

03 

44E8 

44 

69 

73 

70 

6C 

61 

79 

2F 

05 

44F0 

65 

78 

63 

68 

61 

6E 

67 

65 

43 

44F8 

20 

72 

65 

67 

69 

73 

74 

65 

13 

SUM ： 

F8 

FE 

FA 

98 

0B 

FD 

84 

5D : 

71 

4500 

72 

73 

2E 

20 

20 

20 

20 

20 

B3 

4508 

20 

20 

23 

OD 

23 

20 

53 

20 

26 

4510 

61 

64 

72 

31 

2C 

61 

64 

72 

CB 

4518 

32 

2C 

64 

74 

20 

20 

20 

23 

B9 

4520 

20 

53 

65 

72 

63 

68 

20 

22 

57 

4528 

64 

74 

22 

20 

66 

72 

6F 

6D 

CB 

4530 

20 

61 

64 

72 

31 

20 

74 

6F 

8B 

4538 

20 

61 

64 

72 

32 

2E 

20 

20 

F7 

4540 

20 

20 

20 

23 

0D 

23 

20 

54 

27 

4548 

20 

61 

64 

72 

31 

2C 

61 

64 

79 

4550 

72 

32 

2C 

61 

64 

72 

33 

20 

5A 

4558 

23 

20 

54 

72 

61 

6E 

73 

66 

B1 

4560 

65 

72 

20 

66 

72 

6F 

6D 

20 

CB 

4568 

61 

64 

72 

31 

2D 

61 

64 

72 

CC 

4570 

32 

20 

74 

6F 

20 

61 

64 

72 

8C 

4578 

33 

2E 

20 

20 

23 

0D 

23 

23 

17 

SUM ： 

E9 

A3 

A0 

D6 

A0 

56 

99 

58 : 

E9 

4580 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4588 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4590 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

4598 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

45A0 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

45A8 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

18 

45B0 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

OD 

00 

DF 

4SB8 

50 

72 

69 

6E 

74 

65 

72 

20 

04 

45C0 

69 

73 

20 

65 

6E 

61 

62 

6C 

FE 

45C8 

65 

2E 

OD 

ee 

50 

72 

69 

6B 

39 

45D0 

74 

65 

72 

20 

69 

73 

20 

64 

CB 

45D8 

69 

73 

65 

6E 

61 

62 

6C 

65 

43 

45EO 

2B 

0D 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

DB 

45E8 

41 

46 

20 

20 

20 

42 

43 

20 

8C 

45F0 

20 

20 

44 

45 

20 

20 

20 

48 

71 

45F8 

4C 

20 

20 

20 

41 

46 

27 

20 

7A 

SUM: 

CB 

73 

E6 

FB 

92 

CA 

52 

3D : 

: 0A 

4600 

20 

42 

43 

27 

20 

20 

44 

45 

95 

4608 

27 

20 

20 

48 

4C 

27 

20 

20 

62 

4610 

49 

58 

20 

2 e 

20 

49 

59 

20 

C3 

4618 

20 

20 

53 

50 

20 

20 

20 

50 

93 

4620 

43 

OD 

2D 

52 

3E 

20 

00 

F3 

20 

4628 

16 

FB 

16 

4E 

17 

A4 

17 

F3 

3A 

4630 

16 

3B 

18 

72 

18 

A1 

18 

A7 

53 

4638 

18 

C0 

18 

F3 

16 

F3 

16 

CB 

CD 

4640 

18 

F3 

16 

F3 

16 

IB 

19 

35 

96 

4648 

19 

38 

19 

93 

19 

DE 

19 

F3 

»e 

4650 

16 

F3 

16 

F3 

16 

F3 

16 

F3 

24 
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HE SENTINEL 


4940 

11 

E3 

15 

CD 

13 

1C 

06 

OA 

15 

4B98 

20 

30 

47 

57 

67 

77 

21 

20 

0D 

SUM ： 

52 

IE 

6B 

99 

0E 

5E 

3C 

78 

: 94 

4948 

E5 

CD 

6E 

16 

CD 

E4 

IB 

El 

E3 

4BA0 

40 

C9 

00 

50 

19 

00 

19 

00 

8B 











4950 

CD 

DF 

IB 

23 

23 

10 

FI 

2A 

38 

4BA8 

00 

01 

21 

A3 

IB 

FE 

29 

3E 

45 

4E00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4958 

96 

10 

CD 

E4 

IB 

CD 

DF 

IB 

39 

4BB0 

28 

38 

01 

17 

32 

5C 

IF 

77 

9C 

4E08 

00 

00 

00 

00 

E3 

F5 

7E 

23 

79 

4960 

CD 

6E 

16 

2B 

CD 

B4 

IB 

C3 

0B 

4BB8 

2B 

CF 

01 

B7 

C9 

F5 

E5 

CF 

24 

4E10 

32 

82 

00 

FI 

E3 

FD 

E5 

DD 

47 

4968 

C8 

IB 

FE 

3E 

C2 

F3 

16 

06 

F0 

4BC0 

0B 

7D 

El 

B7 

20 

03 

FI 

C9 

00 

4E18 

E5 

E5 

D5 

C5 

F5 

08 

D9 

E5 

1F 

4970 

0A 

CD 

5B 

16 

D8 

E5 

CD 

73 

45 

4BC8 

F5 

3E 

0D 

18 

29 

F5 

3E 

07 

BB 

4E20 

D5 

C5 

F5 

F5 

ED 

73 

80 

00 

64 

4978 

1C 

DA 

F3 

16 

4D 

7C 

El 

71 

1A 

4BD0 

18 

24 

3A 

83 

00 

90 

3F 

D8 

A0 

4E28 

AF 

32 

05 

FD 

00 

FI 

38 

OP 

1B 











4BD8 

CD 

DF 

IB 

3C 

20 

FA 

C9 

F5 

DB 

4E30 

FI 

Cl 

D1 

El 

08 

D9 

FI 

Cl 

F7 

SUM ： 

BA 

F0 

52 

8E 

D8 

FD 

DD 

E5 

21 

4BE0 

3E 

20 

18 

12 

7C 

CD 

E9 

IB 

D5 

4E38 

D1 

El 

DD 

El 

FD 

El 

C9 

11 

28 











4BE8 

7D 

F5 

0F 

0F 

0F 

0F 

CD 

F2 

6D 

4E40 

52 

IE 

Cl) 

13 

1C 

21 

14 

00 

A1 

4980 

23 

77 

23 

10 

EC 

CD 

5B 

16 

F7 

4BF0 

IB 

FI 

CD 

6B 

1C 

F5 

CF 

0A 

2E 

4E48 

39 

F9 

El 

2B 

CD 

E4 

IB 

C3 

CD 

4988 

D8 

CD 

73 

1C 

DA 

F3 

16 

22 

39 

4BF8 

CD 

IE 

1C 

CF 

12 

FI 

C9 

E3 

85 

4E50 

80 

10 

0D 

‘19 

6C 

6C 

69 

67 

8E 

4990 

96 

10 

C9 

CD 

5B 

16 

CD 

73 

ED 











4E58 

61 

6C 

20 

73 

79 

73 

74 

65 

25 

4998 

1C 

DA 

F3 

16 

44 

4D 

CD 

5C 

B9 

SUM ： 

1A 

89 

77 

19 

EA 

69 

87 

C6 : 

: D3 

4E60 

6D 

20 

63 

61 

6C 

6C 

20 

64 

AD 

49A0 

16 

FE 

2C 

C2 

F3 

16 

CD 

5B 

33 











4E68 

65 

74 

6 

63 

7 4 

64 

65 

64 

42 

49A8 

16 

CD 

73 

1C 

DA 

F3 

16 

CD 

22 

4C00 

EB 

CD 

13 

1C 

EB 

F5 

7E 

23 

68 

4E70 

20 

61 

74 

20 

24 

00 

0 0 

00 

39 

49B0 

5C 

16 

FE 

2C 

C2 

F3 

16 

CD 

34 

4C08 

B7 

2« 

FB 

FI 

E3 

C9 

F5 

3E 

A2 

4E78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

49B8 

5B 

16 

CD 

7C 

1C 

DA 

F3 

16 

B9 

4C10 

0D 

18 

02 

F5 

AF 

CF 

0D 

CD 

74 











49C0 

50 

59 

EB 

13 

BE 

20 

08 

08 

95 

4C18 

IE 

1C 

CF 

13 

FI 

C9 

E5 

2A 

E5 

SUM ： 

BB 

88 

94 

48 

7F 

CC 

3F 

ID 

: C6 

49C8 

CD 

E4 

IB 

CD 

DF 

IB 

08 

23 

BE 

4C20 

7C 

IF 

2C 

2D 

El 

C0 

FI 

FI 

77 











4900 

CD 

3A 

1C 

28 

06 

~B7" 

ED 

52 

47 

4C28 

C9 

CF 

12 

C9 

F5 

18 

02 

F5 

77 

4E80 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

en> 

00 

:00 

49D8 

19 

20 

E9 

C3 

C8 

IB 

CD 

5B 

F0 

4C30 

3E 

AF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

CF 

43 

4E88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

49E0 

16 

CD 

73 

1C 

DA 

F3 

16 

CD 

22 

4C38 

0B 

C9 

CF 

09 

C9 

CF 

08 

C9 

15 

4E90 

00 

00 

00 


00 

00 

00 

00 

:00 

49E8 

5C 

16 

FE 

2C 

C2 

F3 

16 

22 

89 

4C40 

CF 

07 

C9 

CF 

0E 

C9 

CF 

10 

24 

4E98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

49F0 

9A 

10 

CD 

5B 

16 

CD 

73 

1C 

44 

4C48 

C9 

CF 

0F 

C9 

CF 

08 

B7 

28 

26 

4EA0 

ee 

00 

00 

0() 

00 

00 

00 

00 

:00 

49F8 

DA 

F3 

16 

CD 

5C 

16 

FE 

2C 

4C 

4C50 

OE 

FE 

IB 

28 

0F 

FE 

20 

20 

9C 

4EA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 














07 

FE 

IB 

28 

05 

E3 

05 

4EB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

• 00 

SUM ： 

79 

A2 

IB 

D0 

89 

CF 

5E 

21 

DD 

4C60 

23 

23 

E3 

C9 

E3 

7E 

23 

66 

DC 

4EB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 











4C68 

6F 

E3 

C9 

I-'(i 

F0 

27 

C6 

A0 

8E 

4EC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

4A00 

C2 

F3 

16 

22 

9C 

10 

CD 

5B 

Cl 

4C70 

CE 

40 

C9 

CD 

7C 

1C 

67 

D4 

77 

4EC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

4A08 

16 

CD 

73 

1C 

DA 

F3 

16 

ED 

42 

4C78 

7C 

1C 

6F 

C9 

C5 

1A 

13 

CD 

8F 

4ED0 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

4A10 

5B 

9C 

10 

13 

B7 

ED 

52 

19 

29 











4ED8 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

00 

oe : 

00 

4A18 

30 

23 

ED 

5B 

9A 

i0 

B7 

ED 

E9 

SUM ： 

E3 

8C 

FC 

A3 

47 

ce 

37 

B8 : 

: 04 

4EE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 : 

: ee 

4A20 

52 

19 

C8 

38 

18 

EB 

2A 

9C 

34 











4EE8 

00 

00 

00 

ee 

00 .00 

00 

oe : 

:00 

4A28 

10 

ED 

4B 

9A 

10 

B7 

ED 

42 

D8 

4080 

93 

1C 

38 

0D 

0F 

0F 

0F 

0F 

30 

4KF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee : 

:00 

4A30 

44 

4D 

62 

6B 

09 

EB 

2A 

9C 

18 

4C88 

4F 

1A 

13 

CD 

93 

1C 

38 

01 

31 

4EF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 : 

:00 

4A38 

i0 

03 

ED 

B8 

C9 

54 

5D 

2A 

5C 

4C90 

B1 

Cl 

C9 

1)6 

30 

D8 

FE 

0A 

21 











4A40 

9C 

10 

ED 

4B 

9A 

10 

B7 

ED 

32 

4C98 

38 

07 

FE 

11 

D8 

D6 

07 

FE 

01 

SUM ： 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

ee : 

:00 

4A48 

42 

44 

4D 

2A 

9A 

10 

03 

ED 

97 

4CA0 

10 

3F 

C9 

EB 

CF 

16 

EB 

C9 

9C 











4A50 

bo 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

79 

4CA8 

EB 

CF 

17 

EB 

C9 

CF 

16 

13 

7D 

4F0O 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

4A58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4CB0 

77 

23 

0B 

78 

B1 

30 

F6 

C9 

BD 

4F08 

ee 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

:00 

4A60 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

4CB8 

7E 

23 

CF 

17 

13 

0B 

78 

B1 

CE 

4F10 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

:00 

4A68 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4CC0 

20 

F6 

C9 

C5 

06 

FD 

1A 

Cl 

82 

4F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

4A70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4CC8 

17 

CB 

IF 

C9 

C5 

06 

FD 

02 

94 

4F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

4A78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4CD0 

Cl 

C9 

CF 

IE 

Cl) 

K9 

1C 

D5 

IE 

4F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











4CD8 

21 

FA 

ID 

xi 

00 

07 

01 

12 

63 

4F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

；00 

SUM ： 

A7 

F2 

22 

16 

F5 

01 

44 

CC : 

: D7 

4CE0 

00 

ED 

B0 

D1 

CD 

Cl 

ID 

B7 

D0 

4F38 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 : 

00 











4CB8 

C9 

21 

FA 

ID 

77 

23 

32 

IF 

EC 

4F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

4A80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0.0 

4CF0 

29 

CD 

4B 

ID 

CD 

15 

29 

D8 

41 

4F48 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

4A88 

00 

00 

0¢) 

00 

ee 

ee 

00 

00 

00 

4CF8 

32 

5D 

IF 

06 

0D 

CD 

37 

ID 

E2 

4F50 

00 

00 

00 

ee 

oe 

00 

ee 

00 : 

:00 

4A90 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 











4F58 

00 

00 

00 

19 

50 

41 

0E 

00 : 

: B8 

4A98 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F8 

OE 

B4 

F4 

BC 

B2 

9E 

E3 

: 9D 

4F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 : 

: BD 

4AA0 

00 

eo 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 











4F68 

00 

80 

FF 

FB 

00 

04 

00 

00 : 

; 7E 

4AA8 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

4D00 

CD 

8D 

ID 

20 

01 

IB 

77 

13 

3D 

4F70 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

00 

06 : 

: 0D 

4AB0 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

4D08 

23 

10 

F2 

1A 

FE 

2B 20 

01 

8C 

4F78 

84 

00 

8 3 

00 

00 

00 

00 

21: 

: 28 

4AB8 

00 

00 

00 

90 

00 

00 

00 

00 

00 

4D10 

13 

06 

03 

CD 

37 

ID 

77 

13 

C7 











4AC0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4D18 

23 

10 

F8 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

37 

SUM ： 

94 

80 

82 

42 

50 

7B 

SE 

27 : 

: 28 

4AC8 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

4D20 

CD 

18 

29 

C0 

FE 

53 

C8 

21 

08 











4AD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4D28 

0B 

IE 

06 

11 

7E 

FE 

21 

DO 

AD 

4F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

4AD8 

m 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4D30 

3E 

0D 

77 

2B 

ie 

F6 

C9 

D5 

91 

4F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

80 

43 

4AE0 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

4D38 

CD 

Cl 

ID 

1A 

D1 

FB 

3A 

28 

F6 

4F90 

10 

00 

B3 

1C 

C3 

A3 

1C 

00 

61 

4AB8 

00 

oe 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

4D40 

06 

FB 

20 

38 

02 

1A 

C9 

3E 

7F 

4F98 

BE 

1C 

C3 

A8 

1C 

C3 

62 

1D 

A3 

4AF0 

00 

00 

00 

00 

e'e 

00 

00 

00 

00 

4D48 

20 

IB 

C9 

CD 

Cl 

ID 

13 

1A 

DC 

4FA0 

C3 

93 

ID 

C3 

04 

1C 

C3 

4F 

38 

4AF8 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

4D50 

IB 

FE 

3A 

C2 

AD 

25 

1A 

13 

14 

4FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 











4D58 

13 

FB 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

D6 

69 

4FB0 

B3 

22 

C3 

73 

1C 

C3 

7C 

1C 

82 

SUM ： 

ee 

00 

00 

00 

ee 

ee 

00 

ee : 

: 00 

4D60 

20 

C9 

11 

01 

07 

06 

0D 

1A 

2F 

4FB8 

C3 

93 

1C 

C3 

BB 

1C 

C3 

B4 

63 











4D68 

CD 

41 

ID 

CD 

8D 

ID 

CD 

F5 

64 

4FC0 

IB 

C3 

E9 

IB 

C3 

CD 

IB 

C3 

50 

4B0e 

C3 

29 

IB 

C3 

0C 

IE C3 

IB 

D2 

4D70 

IB 

13 

10 

F3 

3E 

2E 

CD 

F5 

5F 

4FC8 

4C 

1C 

C3 

4 0 

1C 

C3 

3A 

1C 

A0 

4B08 

IB 

C3 

IB 

IB 

C3 

IB 

IB 

C3 

DO 

4D78 

IB 

06 

03 

1A 

CD 

41 

ID 

CD 

36 

4FD0 

C3 

3D 

1C 

C3 

37 

1C 

C3 

2C 

21 

4B10 

IB 

IB 

C3 

IB 

IB 

C3 

1C 

IB 

29 











4FD8 

1C 

C3 

2F 

1C 

C3 

29 

1C 

C3 

F5 

4B18 

C3 

IB 

IB 

C9 

F5 

ED 

57 

EA 

E5 

SUM ： 

80 

KF 

92 

CD 

C0 

4E 

El 

46 : 

: 03 

4FE0 

D2 

IB 

C3 

FF 

IB 

C3 

13 

1C 

BC 

4B20 

75 

16 

CF 

00 

FI 

FB 

C9 

ED 

PC 











4FE8 

C3 

0E 

1C 

C3 

BD 

IB 

C3 

C8 

13 

4B28 

45 

F3 

ED 

56 

31 

00 

04 

3E 

EE 

4D80 

F5 

IB 

13 

10 

F6 

CF 

08 

FE 

FE 

4FF0 

IB 

C3 

DF 

IB 

C3 

F5 

IB 

C3 

6E 

4B30 

50 

CD 

AA 

IB 

3E 

3F 

CF 

02 

30 

4D88 

20 

C0 

CF 

07 

C9 

FB 

2B 

ce 

6B 

4FF8 

9E 

IB 

C3 

00 

21 

C3 

29 

1B 

A4 

4B38 

21 

8C 

IB 

CF 

03 

3E 

07 

CF 

AE 

4090 

3B 

20 

C9 

E6 

87 

47 

21 

00 

FC 











4B40 

04 

3K 

44 

CF 

05 

21 

96 

IB 

2C 

4D98 

07 

7E 

B6 

87 

B8 

20 

ID 

3A 

21 

SUM ： 

9F 

F6 

66 

F7 

92 

F9 

B4 

3F 

: 70 

4B48 

06 

08 

7B 

23 

CF 

06 

10 

FA 

8E 

4DA0 

20 

29 

F5 

3A 

51) 

IF 

32 

20 

46 











4B50 

21 

00 

80 

22 

68 

IF 

AF 

32 

2B 

4DA8 

29 

CD 

E9 

1C 

FI 

32 

20 

29 

67 

5000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 

4B58 

7C 

IF 

32 

7D 

IF 

21 

00 

16 

A0 

4DB0 

11 

00 

07 

21 

PA 

ID 

06 

10 

66 

5008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

4B60 

CF 

0F 

CD 

FF 

IB 

0C 

3C 

3C 

49 

4DB8 

CD 

C7 

ID 

C0 

3E 

08 

B7 

C9 

37 

5010 

26 

25 

C3 

Ar 

24 

C3 

77 

24 

3C 

4B68 

3C 

3C 

3C 

20 

53 

2D 

4F 

53 

F6 

4DC0 

13 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

C9 

13 

49 

5018 

C3 

43 

1C 

C3 

46 

1C 

C3 

49 

53 

4B70 

20 

53 

57 

4F 

52 

44 

20 

3E 

0D 

4DC8 

23 

7E 

FE 

21 

30 

02 

AF 

C9 

6A 

5020 

1C 

C3 

40 

1C 

C3 

AD 

25 

C3 

93 

4B78 

3E 

3E 

3E 

3E 

0D 

00 

3E 

01 

44 

4DD0 

7E 

CD 

8D 

ID 

4F 

1A 

CD 

8D 

B8 

5028 

C9 

25 

C3 

C3 

1C 

C3 

CC 

1C 

3B 











4DD8 

ID 

B9 

(;0 

FB 

0D 

C8 

23 

13 

9F 

5030 

C3 

AA 

IB 

C3 

6C 

28 

C3 

D2 

74 

SUM ： 

F7 

C5 

A7 

3F 

6A 

45 

32 

0A : 

: 8D 

4DB0 

10 

EB 

AF 

C9 

C3 

F6 

ID 

C3 

0F 

5038 

1C 








1C 











4DE8 

F6 

ID 

C3 

F6 

ID 

C3 

F6 

ID 

BF 











4B80 

32 

A8 

IB 

AF 

32 

5F 

IB 

FB 

4B 

4DF0 

C3 

F6 

ID 

C3 

F6 

ID 

3E 

02 

EC 

SUM ： 

94 

01 

1C 

F6 

D2 

A4 

D6 

FA : 

ED 

4B88 

2A 

7E 

IF 

E9 

80 

80 

80 

80 

B0 

4DF8 

37 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











4B90 

80 

80 

80 

80 

80 

80 

00 

10 

ie 
































リスト 2 

エミ ユレータ 













4080 

00 

〇〇 

FF 

00 

0Q 

00 

00 

00 

FF 

40F0 

06 

CC 

00 

00 

FD 

10 

9B 

34 : 

: AE 

4148 

AE 

86 

6E 

84 

11 

5C 

11 

90 

34 

4088 

00 

00 

00 

〇〇 

0C 

00 

00 

00 

00 

40F8 

08 

86 

10 

IF 

8B 

10 

8E 

10 : 

: F6 

4150 

11 

5D 

11 

61 

11 

6A 

11 

72 

DE 

4090 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 











4158 

11 

7A 

11 

82 

39 

OA 

83 

27 

0B 

4098 

00 

04 

00 

0 0 

00 

D6 

92 

27 

93 

SUM ： 

ED 

F4 

63 

E2 

21 

A4 

5A 

03 : 

: 48 

4160 

27 

9E 

9B 

A6 

80 

30 

8G 

9F 

DB 

40A0 

0B 

DE 

9B 

E6 

C0 

DF 

9B 

DE 

82 











4168 

9B 

39 

96 

8B 

85 

40 

27 

FI 

D2 

40A8 

87 

33 

C5 

39 

DE 

87 

39 

D6 

2C 

4100 

83 

0F 

92 

9D 

CB 

8E 

11 

0E 

39 

4170 

20 

16 

96 

8B 

85 

40 

26 

E9 

2B 

40B0 

92 

27 

F9 

2B 

0B 

DE 

9B 

E6 

47 

4108 

AE 

85 

AD 

84 

20 

F5 

11 

16 

AO 

4178 

20 

0E 

96 

8B 

85 

01 

27 

El 

DD 

40B8 

C0 

DF 

9B 

DE 

95 

33 

C5 

39 

DE 

4110 

14 

40 

14 

65 

15 

43 

96 

80 

3B 











40C0 

DE 

9B 

E6 

C0 

DF 

9B 

DE 

97 

0E 

4118 

84 

0F 

48 

8E 

11 

22 

AE 

86 

D0 

SUM ： 

51 

0B 

64 

93 

09 

75 

5D 

6E 

: 9C 

40C8 

33 

C5 

39 

9E 

9B 

A6 

80 

9F 

2F 

4120 

6h 

84 

11 

42 

11 

99 

11 

D8 

08 











40D0 

9B 

97 

H0 

84 

07 

97 

82 

96 

EC 

4128 

12 

34 

12 

66 

12 

97 

12 

CC 

45 

4180 

20 

06 

96 

8B 

85 

01 

26 

D9 

CC 

40D8 

80 

44 

44 

44 

84 

07 

97 

81 

EF 

4130 

12 

E6 

11 

42 

11 

B7 

12 

05 

2A 

4188 

DC 

9B 

C3 

00 

01 

DD 

9B 

39 

EC 

40E0 

96 

80 

5F 

48 

59 

48 

59 

58 

0F 

4138 

12 

4C 

12 

66 

12 

97 

12 

CC 

5D 

4190 

DC 

8A 

9E 

93 

DD 

93 

9F 

8A 

30 

40E8 

39 

CC 

1E 

2D 

FD 

10 

9B 

20 

18 

4140 

12 

E6 

96 

81 

48 

8E 

11 

4C 

42 

4198 

39 

96 

81 

81 

06 

27 

0D 

33 

3E 


►表紙が美しいので n ってしまいました。あまりよくわかりませんが，マシン語はスゴイ。 

山下正子 (29) 愛知県 
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4A00 83 27 02 
4A08 8D B3 D6 
4A10 C5 04 26 
4A18 8B C5 40 
4A20 F4 39 9E 
4A28 A7 80 9F 
4A30 9K 85 DE 
4A38 30 IF 33 
4A40 D6 8B C4 
4A48 9F 83 27 
4A50 39 9E 83 
4A58 A6 A0 A7 
4A60 9F 83 DF 
4A68 8E 10 83 


SUM ： 57 D4 ED 41 EB A4 29 4E : 


5F 

15 

D0 

2F 

9C 

IB 

El 

ID 

6B 

56 

7B 

F2 

1A 

CC 

IE 


SUM ： 

5F 

36 

E4 

4F 

0A 

F4 

35 

88 

: 83 

4780 

39 

96 

81 

81 

06 

27 

0B 

BC 

F5 

4788 

A6 

9E 

99 

A7 

82 

E7 

82 

9F 

0E 

4790 

99 

39 

D6 

8A 

96 

8B 

9E 

99 

8A 

4798 

KD 

83 

9F 

99 

39 

96 

81 

84 

7C 

47A0 

06 

8B 

17 

A8 

AE 

86 

6E 

84 

79 

47A8 

16 

C0 

18 

3B 

18 

99 

18 

56 

48 

47B0 

9D 

CB 

34 

04 

96 

82 

81 

06 

3F 

47B8 

26 

05 

9D 

9D 

E6 

C4 

8E 

E6 

83 

47C0 

A6 

D7 

89 

35 

02 

8E 

17 

CC 

AE 

4708 

AE 

86 

6E 

84 

17 

D4 

17 

EE 

16 

47D0 

18 

16 

18 

0B 

96 

81 

48 

8E 

3E 

47D8 

17 

DE 

AE 

86 

6E 

84 

13 

07 

35 

47E0 

13 

29 

13 

3D 

13 

58 

13 

F2 

FC 

47E8 

13 

F7 

13 

FC 

14 

03 

96 

89 

4F 

47F0 

D6 

81 

8R 

18 

2B 

A5 

85 

26 

78 

47F8 

09 

D6 

8B 

C4 

01 

CA 

50 

D7 

20 

SUM: 

CC 

06 

8B 

2E 

09 

C5 

48 

35 : 

A6 

4800 

8B 

39 

D6 

8B 

C4 

01 

CA 

10 

C4 

4808 

1)7 

8B 

39 

96 

89 

D6 

81 

8E 

9F 

4810 

18 

2B 

AA 

8 5 

20 

09 

96 

89 

BA 

4818 

D6 

81 

8K 

18 

33 

A4 

85 

D6 

2F 

4820 

82 

Cl 

06 

26 

03 

A7 

C4 

39 

16 

4828 

A7 

A5 

39 

ei 

02 

04 

08 

10 

A4 

4830 

20 

40 

80 

FE 

FD 

FB 

F7 

BF 

BC 

4838 

DF 

BF 

7F 

0C 

92 

9D 

CB 

Cl 

E4 

4840 

02 

27 

4C 

9E 

95 

DE 

87 

9F 

AC 

4848 

87 

DF 

95 

8D 

24 

9E 

95 

DE 

BD 

4850 

87 

9F 

87 

DF 

95 

39 

0 3 

92 

EF 

4858 

9D 

CB 

Cl 

02 

27 

31 

9E 

97 

B8 

4860 

DE 

87 

9F 

87 

DF 

97 

8D 

09 

97 

4868 

9E 

97 

DE 

87 

9F 

87 

DF 

97 

36 

4870 

39 

96 

80 

81 

CB 

26 

18 

9E 

77 

4878 

9B 

EC 

84 

E7 

84 

A7 

01 

34 

52 

SUM ： 

75 

E5 

2F 

71 

76 

98 

36 

0E 

: 4C 

4880 

10 

BD 

17 

B0 

35 

10 

EC 

84 

49 

4888 

B7 

84 

A7 

01 

0F 

92 

39 

8E 

7B 

4890 

11 

0E 

AE 

85 

AD 

84 

0F 

92 

24 

4898 

39 

9D 

CB 

Cl 

04 

10 

27 

00 

9D 

48A0 

E9 

96 

82 

48 

8E 

18 

AB 

AE 

48 

48A8 

86 

6E 

84 

11 

5C 

11 

5C 

18 

6A 

48B0 

BB 

19 

52 

19 

41 

15 

8B 

11 

31 

48B8 

5C 

1A 

9B 

D6 

81 

C5 

01 

IF 

4D 

48C0 

A8 

C4 

06 

Cl 

06 

26 

03 

DE 

40 

48C8 

99 

8E 

EE 

A5 

DF 

80 

IF 

8A 

C2 

48D0 

27 

42 

D6 

8B 

54 

24 

17 

DC 

35 

48D8 

87 

C3 

00 

01 

34 

01 

DD 

87 

E4 

48E0 

35 

02 

5F 

44 

24 

02 

CA 

01 

CB 

48E8 

44 

24 

04 

CA 

04 

21 

5F 

D7 

91 

48F0 

8B 

DC 

87 

D3 

80 

34 

01 

DD 

53 

48F8 

87 

35 

02 

D6 

8B 

44 

24 

02 

89 

SUM ： 

41 

B1 

E0 

E8 

41 

9F 

52 

1C : 

08 

4900 

CA 

01 

44 

24 

02 

CA 

04 

44 

47 

4908 

24 

02 

CA 

40 

44 

24 

02 

CA 

64 

4910 

80 

D7 

8B 

39 

D6 

8B 

54 

24 

F4 

4918 

18 

DC 

87 

83 

00 

01 

3 4 

01 

34 

4920 

DD 

87 

35 

02 

C6 

02 

44 

24 

CB 

4928 

02 

CA 

01 

44 

24 

05 

CA 

04 

08 

4930 

8E 

C6 

02 

D7 

8B 

DC 

87 

93 

AE 

4938 

80 

34 

01 

DD 

87 

35 

02 

20 

70 

4940 

BA 

D6 

8A 

00 

8A 

IF 

A8 

C4 

2F 

4948 

0F 

26 

03 

5F 

20 

AF 

C6 

20 

4C 

4950 

20 

AB 

D6 

81 

C5 

01 

34 

01 

ID 

4968 

C4 

06 

Cl 

06 

26 

04 

CE 

10 

99 

4960 

99 

8E 

33 

A5 

35 

01 

26 

11 

6C 

4968 

9E 

9B 

E6 

80 

A6 

80 

9F 

9B 

FF 

4970 

IF 

01 

EC 

C4 

E7 

84 

A7 

01 

E3 

4978 

39 

9E 

9B 

E6 

80 

A6 

80 

9F 

9D 

SUM ： 

AF 

76 

ID 

CF 

EF 

10 

81 

4F : 

: E0 

4980 

9B 

IF 

Cl 

EC 

84 

E7 

C4 

A7 

7D 

4988 

41 

39 

D6 

8 2 

C5 

02 

27 

01 

Cl 

4990 

39 

C5 

01 

27 

14 

D6 

81 

C4 

55 

4998 

03 

58 

8E 

19 

A1 

AE 

85 

6E 

44 

49A0 

84 

19 

BD 

19 

C7 

1A 

08 

1A 

76 

49A8 

15 

D6 

81 

C4 

03 

58 

8E 

19 

32 

49B0 

B5 

AE 

85 

6B 

84 

1A 

22 

1A 

30 

49B8 


1A 

51 

1A 

72 

9E 

87 

E6 

32 

49C0 

80 

D7 

89 

9F 

87 

20 

0A 

9B 

CE 

49C8 

87 

E6 

84 

D7 

89 

30 

IF 

9F 

3F 

49D0 

87 

96 

8A 

97 

80 

91 

89 

IF 

F7 

49D8 

A8 

D6 

89 

C4 

0F 

D7 

89 

D6 

10 

49E0 

80 

C4 

0F 

D1 

89 

D6 

8B 

C4 

D2 

49E8 

01 

CA 

02 

24 

02 

CA 

ie 

85 

52 

49F0 

08 

27 

02 

CA 

80 

85 

04 

27 

2B 


49F8 02 CA 40 9E 83 30 IF 9F 


448815 2315 2C 15 35 9E 9B 


4490 

E6 

80 

9F 

9B 

20 

DC 

1C 

FE 

B6 

4498 

D6 

8A 

D9 

89 

IF 

A8 

D7 

8A 

EA 

44A0 

5F 

85 

20 

27 

02 

CA 

10 

44 

4B 

44A8 

24 

02 

CA 

01 

44 

24 

02 

CA 

25 

44B0 

04 

44 

24 

02 

CA 

40 

44 

24 

E0 

44B8 

02 

CA 

80 

D7 

8B 

39 

D6 

8B 

48 

4400 

54 

20 

D5 

C6 

02 

D7 

8B 

D6 

49 

44C.8 

8A 

D7 

80 

D0 

89 

IF 

A8 

D7 

1)8 

44D0 

8A 

D6 

89 

C4 

0F 

D7 

89 

D6 

F2 

44D8 

80 

C4 

0F 

D1 

89 

D6 

8B 

24 

32 

44E0 

C6 

CA 

10 

20 

C2 

DG 

8B 

C5 

A8 

44E8 

01 

27 

D8 

D6 

8A 

C4 

0F 

27 

5A 

44F0 

03 

C6 

02 

8E 

C6 

12 

D7 

8B 

93 

44F8 

D6 

8A 

C0 

01 

IF 

A8 

D7 

8A 

49 

SUM: 

F6 

52 

C6 

C4 

57 

FC 

61 

96 

: 1C 

4500 

D6 

8B 

44 

24 

02 

CA 

01 

44 

DA 

4508 

24 

BB 

CA 

04 

20 

B7 

96 

8A 

A4 

4510 

94 

89 

97 

8A 

C6 

10 

4D 

26 

87 

4518 

03 

CA 

40 

4D 

2A 

02 

CA 

80 

D0 

4520 

7E 

13 

DD 

96 

8A 

98 

89 

97 

46 

4528 

8A 

5F 

20 

I-：A 

96 

8A 

9A 

89 

36 

4530 

97 

8A 

5F 

20 

El 

C6 

02 

D7 

20 

4538 

8B 

D6 

8A 

D7 

80 

D0 

89 

IF 

BA 

4540 

A8 

20 

8E 

96 

80 

84 

0F 

48 

47 

4548 

8E 

15 

4F 

AE 

86 

6E 

84 

15 

2D 

4550 

6F 

15 

BE 

16 

15 

16 

70 

16 

09 

4558 

A6 

17 

81 

14 

BE 

17 

19 

15 

25 

4560 

6F 

15 

DC 

16 

15 

16 

70 

16 

27 

4568 

A6 

17 

9D 

14 

BE 

17 

19 

96 

C2 

4570 

8B 

D6 

81 

58 

8G 

15 

7B 

AE 

06 

4578 

85 

6E 

84 

15 

9f. 

15 

9B 

15 

E7 

SUM ： 

2B 

3C 

65 

7B 

03 

Cl 

17 

81 : 

: A3 

4580 

A0 

15 

A5 

15 

AA 

15 

AF 

15 

F2 

4588 

B4 

15 

B9 

9E 

99 

EC 

81 

9F 

C5 

4590 

99 

D7 

9B 

97 

9C 

39 

85 

40 

3C 

4598 

27 

FI 

39 

85 

40 

26 

EC 

39 

61 

45A0 

85 

01 

27 

E7 

39 

85 

01 

26 

79 

45A8 

E2 

39 

85 

04 

27 

DD 

39 

85 

66 

45B0 

04 

26 

D8 

39 

85 

80 

27 

D3 

3A 

45B8 

39 

85 

80 

26 

CE 

39 

96 

81 

82 

4 5C0 

81 

06 

27 

0D 

33 

A6 

9E 

99 

CB 

45C8 

EC 

81 

9F 

99 

E7 

C4 

A7 

41 

38 

45D0 

39 

9E 

99 

EC 

81 

9F 

99 

D7 

EC 

45D8 

8A 

97 

8B 

39 

96 

81 

84 

06 

86 

45E0 

8E 

15 

E7 

AE 

86 

6E 

84 

15 

C5 

45E8 

8B 

15 

EF 

16 

0B 

16 

10 

10 

E6 

45F0 

8E 

10 

83 

8E 

10 

8C 

C6 

03 

14 

45F8 

D7 

89 

EC 

A4 

EE 

84 

EP 

81 

D0 

SUM ： 

66 

56 

65 

DA 

92 

99 

41 

8C : 

: F3 

4600 

EF 

A1 

0A 

89 

26 

F4 

10 

8E 

DB 

4608 

10 

83 

39 

DC 

87 

DD 

9B 

39 

E0 

4610 

DC 

87 

DD 

99 

39 

96 

8B 

D6 

09 

4618 

81 

58 

8E 

16 

21 

AE 

85 

6E 

3F 

4620 

84 

16 

3A 

16 

40 

16 

46 

16 

9C 

4628 

4C 

16 

52 

16 

58 

16 

5E 

16 

AC 

4630 

64 

9E 

9B 

E6 

84 

A6 

01 

DD 

8B 

4638 

9B 

39 

85 

40 

27 

F3 

20 

28 

FB 

4640 

85 

40 

26 

ED 

20 

22 

85 

01 

A0 

4648 

27 

E7 

20 

1C 

85 

01 

26 

El 

D7 

4650 

20 

16 

85 

04 

27 

DB 

20 

10 

FI 

4658 

85 

04 

26 

D5 

20 

0A 

85 

80 

B3 

4660 

27 

OF 

20 

04 

85 

80 

26 

C9 

0E 

4668 

DC 

9B 

C3 

00 

02 

DD 

9B 

39 

ED 

4670 

96 

81 

48 

8K 

16 

7A 

AE 

86 

B1 

4678 

6E 

84 

16 

31 

17 

B0 

11 

88 

99 

SUM: 

83 

B6 

8C 

0B 

EA 

69 

50 

BE 

: 31 

4680 

11 

88 

16 

8A 

16 

9D 

11 

5C 

59 

4688 

11 

5C 

9E 

99 

E6 

84 

A6 

01 

B5 

4690 

9E 

87 

DD 

87 

IF 

10 

9E 

99 

EF 

4698 

E7 

84 

A7 

01 

39 

9E 

87 

DC 

4D 

46A0 

85 

DD 

87 

9F 

85 

39 

96 

81 

5D 

46A8 

48 

HI •: 

16 

B0 

AE 

86 

6E 

84 

C2 

46B0 

n> 

D3 

16 

DB 

16 

E3 

16 

EB 

D4 

46B8 

16 

F3 

16 

FB 

17 

03 

17 

0B 

56 

46C0 

9E 

9B 

E6 

80 

A6 

80 

1)1) 

9B 

3D 

46C8 

DE 

99 

IF 

10 

A7 

C2 

E7 

C2 

B8 

46D0 

DF 

99 

39 

96 

8B 

85 

40 

27 

BE 

46D8 

E7 

20 

36 

96 

8B 

85 

40 

26 

49 

46E0 

DF 

20 

2E 

96 

8B 

85 

01 

27 

FB 

46E8 

D7 

20 

26 

96 

8B 

85 

01 

26 

EA 

46F0 

CF 

20 

IE 

96 

8B 

85 

04 

27 

DE 

46F8 

C7 

20 

16 

96 

8B 

85 

04 

26 

CD 

SUM ： 

2H 

8D 

FD 

E4 

43 

D4 

5B 

11 

: IF 

4700 

BF 

20 

0E 

96 

8B 

85 

80 

27 

3A 

4708 

B7 

20 

06 

96 

8B 

85 

80 

26 

29 

4710 

AF 

DC 

9B 

C3 

00 

02 

DD 

9B 

63 

4718 

39 

96 

81 

81 

01 

27 

14 

8E 

9B 

4720 

17 

2B 

E6 

86 

4F 

9E 

9B 

DD 

13 

4728 

9B 

2 0 

9D 

00 

08 

10 

18 

20 

A8 

4730 

28 

30 

38 

35 

10 

9E 

9B 

A6 

B4 

4738 

80 

9F 

9B 

DE 

99 

B7 

00 

82 

6A 

4740 

IF 

10 

A7 

C2 

K7 

C2 

8E 

10 

DF 

4748 

99 

C6 

02 

8D 

27 

8E 

10 

89 

3C 

4750 

C6 

03 

8D 

20 

D6 

8A 

96 

8B 

F7 

4758 

ED 

C3 

8E 

10 

92 

C6 

03 

8D 

36 

4760 

13 

D6 

93 

96 

94 

ED 

C3 

ED 

43 

4768 

C3 

DF 

99 

35 

»B 

IP 

30 

D7 

9E 

4770 

80 

97 

81 

39 

D7 

89 

A6 

82 

59 

4778 

E6 

82 

ED 

C3 

OA 

89 

26 

F6 

C7 


► ローディストとはロードランナーの变祯だと思っていた無知な人間がここにいます。 

川崎哲哉 （17) 來京都 


41A0 A6 9E 9B E6 80 A6 80 9F : 0A 


41A8 

9B 

ED 

C4 

39 

9E 

9B 

EC 

81 

: 2B 

41B0 

9F 

9B 

D7 

99 

97 

9A 

39 

96 

: AA 

41B8 

81 

84 

06 

81 

06 

27 

11 

EC : 

: B6 

41C0 

A6 

D3 

87 

DD 

87 

96 

8B 

84 

:09 

41C8 

C4 

24 

02 

8A 

01 

97 

8B 

39 : 

: D0 

41D0 

DC 

99 

D3 

87 

DD 

87 

20 

ED : 

: 40 

41D8 

96 

81 

81 

04 

24 

05 

D6 

8A : 

: 25 

41E0 

E7 

B6 

39 

26 

11 

9E 

9B 

E6 : 

: 2C 

41E8 

80 

A6 

80 

9F 

9B 

IF 

01 

DC : 

: DC 

41F0 

87 

E7 

84 

A7 

01 

39 

9E 

9B : 

: 0C 

41P8 

E6 

80 

A6 

80 

9F 

9B 

IF 

01: 

: E6 

SUM ： 

22 

3F 

74 

B6 

F9 

E4 

88 

03 : 

: F3 

4200 

96 

8A 

A7 

84 

39 

96 

81 

84 

1F. 

4208 

06 

81 

04 

24 

05 

B6 

B6 

D7 

27 

4210 

8A 

39 

26 

11 

9E 

9B 

E6 

80 

99 

4218 

A6 

80 

9F 

9B 

IF 

01 

B6 

84 

EA 

4220 

A6 

01 

DD 

87 

39 

9E 

9B 

E6 

63 

4228 

80 

A6 

80 

9F 

9B 

IF 

01 

A6 

A6 

4230 

84 

97 

8A 

39 

96 

81 

81 

06 

7C 

4238 

27 

0A 

33 

A6 

EC 

C4 

C3 

00 

7D 

4240 

01 

ED 

C4 

39 

DC 

99 

C3 

00 

23 

4248 

01 

DD 

99 

39 

96 

81 

84 

06 

51 

4250 

81 

06 

27 

0A 

33 

A6 

BC 

C4 

41 

4258 

83 

00 

01 

ED 

C4 

39 

DC 

99 

E3 

4260 

83 

00 

01 

DD 

99 

39 

96 

81 

4A 

4268 

81 

06 

27 

22 

B6 

A6 

5C 

E7 

9F 

4270 

A6 

96 

8B 

84 

01 

Cl 

80 

26 

B3 

4278 

02 

8A 

04 

5D 

26 

03 

8A 

40 

B0 

SUM ： 

4F 

02 

C6 

A2 

60 

B6 

EE 

22 : 

DF 

4280 

5D 

2A 

02 

8A 

80 

C4 

0F 

26 

8C 

4288 

02 

8A 

10 

97 

8B 

39 

9D 

9D 

31 

4290 

E6 

C4 

5C 

E7 

C4 

20 

DA 

96 

41 

4298 

81 

81 

06 

27 

26 

E6 

A6 

5A 

3B 

42A0 

E7 

A6 

96 

8B 

84 

01 

8A 

02 

BF 

42A8 

Cl 

7F 

26 

02 

8A 

04 

5D 

26 

79 

42B0 

03 

8A 

40 

5D 

2A 

02 

8A 

80 

60 

42B8 

C4 

0F 

Cl 

0F 

26 

02 

8A 

10 

65 

4 2C0 

97 

8B 

39 

9D 

9D 

E6 

C4 

5A 

99 

42C8 

I-7 

C4 

20 

D6 

D6 

81 

Cl 

06 

BF 

42D0 

27 

09 

9E 

9B 

A6 

80 

9F 

9B 

C9 

42D8 

A7 

A5 

39 

9D 

9D 

9E 

9B 

A6 

9E 

42E0 

80 

9F 

9B 

A7 

C4 

39 

96 

81 

75 

42E8 

48 

8E 

12 

F0 

AE 

86 

6E 

84 

FE 

42F0 

13 

00 

13 

22 

13 

36 

13 

4B 

EF 

42F8 

13 

74 

14 

25 

14 

1C 

14 

2E 

32 

SUM ： 

6F 

55 

35 

B1 

A2 

A2 

11 

8A : 

89 

4300 

96 

8A 

8D 

09 

97 

8A 

39 

96 

A6 

4308 

89 

8D 

02 

20 

4F 

48 

25 

07 

FB 

4310 

D6 

8B 

C4 

C4 

D7 

8B 

39 

8A 

0E 

4318 

01 

D6 

8B 

C4 

C4 

CA 

01 

D7 

8C 

4320 

8B 

39 

96 

8A 

8D 

09 

97 

8A 

9B 

4328 

39 

96 

89 

8D 

02 

20 

2D 

44 

78 

4330 

24 

DE 

8A 

80 

20 

E3 

96 

8A 

2F 

4338 

8D 

09 

97 

8A 

39 

96 

89 

8D 

9C 

4340 

02 

20 

19 

D6 

8B 

54 

49 

25 

5E 

4348 

D0 

20 

C5 

96 

8A 

8D 

03 

97 

FC 

4350 

8A 

39 

D6 

8B 

54 

46 

20 

EF 

CD 

4358 

96 

89 

8D 

F6 

D6 

82 

Cl 

06 

Cl 

4360 

26 

09 

A7 

C4 

D6 

8B 

C4 

01 

C0 

4368 

4D 

20 

69 

A7 

A5 

D6 

8B 

C4 

47 

4370 

01 

4D 

20 

60 

96 

8A 

D6 

8B 

4F 

4378 

C5 

02 

26 

2E 

D7 

89 

5F 

84 

5E 

SUM ： 

96 

A8 

B5 

B8 

90 

E6 

2C 

68 : 

: B5 

4380 

0F 

81 

09 

23 

02 

CA 

10 

D7 

6F 

4388 

8B 

D6 

89 

C5 

10 

26 

03 

1C 

04 

4390 

OK 

8E 

1A 

20 

54 

96 

8A 

19 

34 

4398 

97 

8A 

D6 

8B 

24 

02 

CA 

01 

73 

43A0 

84 

0F 

81 

09 

23 

2C 

C4 

EF 

IF 

43A8 

20 

28 

0F 

89 

C5 

10 

27 

04 

E0 

43BO 

86 

06 

97 

89 

C5 

01 

27 

06 

9F 

43B8 

86 

60 

9A 

89 

97 

89 

C4 

03 

F0 

43C0 

00 

89 

96 

8A 

9B 

89 

34 

01 

02 

4 3C8 

97 

8A 

35 

02 

85 

20 

27 

02 

26 

43DO 

CA 

10 

96 

8A 

26 

03 

CA 

40 

2D 

43D8 

4D 

2A 

02 

CA 

80 

D7 

89 

5F 

82 

43E0 

44 

24 

02 

5C 

4D 

26 

F9 

96 

C8 

43E8 

89 

C5 

01 

26 

02 

8A 

04 

97 

9C 

43F0 

8B 

39 

96 

89 

■18 

20 

0F 

96 

FO 

43F8 

89 

47 

20 

0A 

96 

89 

48 

8A 

EB 

SUM ： 

4F 

C2 

5F 

2C 

Cl 

2A 

3F 

F8 

: BE 

4400 

01 

20 

03 

96 

89 

44 

IF 

A9 

: 4F 

4408 

C4 

01 

D7 

89 

D6 

82 

Cl 

06 

: 44 

4410 

26 

03 

A7 

C4 

8E 

A7 

A5 

D6 

: 44 

4418 

89 

4D 

20 

B8 

96 

8B 

84 

C4 

:17 

4420 

8A 

01 

97 

8B 

39 

03 

8A 

96 

:09 

4428 

8B 

8A 

12 

97 

8B 

39 

96 

8B 

: A3 

4430 

85 

01 

26 

07 

84 

C4 

8A 

01 

: 86 

4438 

97 

8B 

39 

84 

C4 

97 

8B 

39 

: FE 

4440 

96 

81 

D6 

82 

81 

06 

27 

10 

: 2D 

4448 

Cl 

06 

27 

05 

E6 

A5 

E7 

A6 

: 0B 

4450 

39 

9D 

AF 

E6 

C4 

E7 

A6 

39 

: F5 

4458 

Cl 

06 

27 

08 

IF 

98 

9D 

AF 

: F9 

4460 

A6 

A6 

A7 

C4 

39 

96 

82 

81 

: 89 

4468 

06 

26 

05 

9D 

9D 

E6 

C4 

8E 

: A3 

4470 

£6 

A6 

D7 

89 

96 

81 

48 

8E 

: D9 

4478 

14 

7E 

AE 

86 

6E 

84 

14 

96 

: 62 

SUM ： 

9C 

A2 

AD 

2D 

B3 

3A 

31 

75 

: AB 

4480 

14 

BE 

14 

C3 

14 

E5 

15 

0E 

: C5 


134 01 HMZ )987. Q . 


94660047 FB7807 
30D2C1 88188 F19 

B 604607 F07E671 
82B0A2AD3D928C 

70D 57745340 FF4 
D48C88C 8801198 

4597EF6FEA50OB 
0C3FDDA99C 8318 

AB 46557 F12B056 
C8F 2888500 DG89 




































■THE SENTINEL 


4A70 

8B 

39 

9B 

83 

DE 

85 

10 

9E 

F6 

4AB8 

59 

68 

84 

59 

68 

84 

59 

IF 

02 

4A78 

87 

31 

21 

33 

41 

A6 

A2 

A7 . 

3C 

4AC0 

98 

84 

OF 

9A 

89 

97 

8A 

C4 

33 











4AC8 

F0 

54 

54 

54 

54 

EA 

84 

E7 

95 

SUM ： 

5C 

49 

C2 

91 

D2 

C4 

76 

29 

2D 

4AD0 

84 

D6 

8B 

C4 

01 

7E 

15 

16 

53 











4AD8 

9E 

87 

96 

8A 

IF 

89 

C4 

F0 

A1 

4A80 

C2 

30 

IF 

26 

F8 

31 

3F 

33 

D2 

4AE0 

D7 

89 

44 

66 

84 

46 

66 

84 

BE 

4A88 

5F 

9F 

83 

DF 

85 

10 

9F 

87 

IB 

4AE8 

46 

66 

84 

46 

66 

84 

46 

44 

EA 

4A90 

10 

8E 

10 

83 

96 

8B 

84 

Cl 

97 

4AF0 

44 

44 

44 

9A 

89 

97 

8A 

D6 

E6 

4A98 

97 

8B 

39 

D6 

81 

C5 

04 

27 

A2 

4AF8 

8B 

C4 

01 

7E 

15 

16 



F9 

4AA0 

F9 

C5 

02 

26 

F5 

C5 

01 

27 

C8 











4AA8 

2F 

9E 

87 

96 

8A 

IF 

89 

84 

A0 

SUM ： 

CF 

76 

12 

DB 

84 

51 

CE 

3F : 

: 14 

4AB0 

F0 

97 

89 

68 

84 

59 

68 

84 

41 





















リスト 3 


DOS モジュール，ディスク I/O 


5100 

ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

D6 

IF 

3E 

F3 

5360 

3A 

IK 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E : 

: D1 

5108 

23 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

76 

IF 

E0 

5368 

0C 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

SD 

IF : 

: F2 

5110 

CD 

D3 

IF 

CD 

IB 

21 

DC 

33 

D7 

5370 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 : 

25 

5118 

20 

18 

E5 

1A 

FE 

23 

28 

02 

82 

5378 

CD 

E3 

25 

C9 

CD 

75 

25 

3A : 

: 3F 

5120 

B7 

C9 

13 

1A 

13 

B7 

C8 

FE 

3D 











5128 

21 

CA 

36 

20 

FE 

4A 

CA 

72 

C5 

SUM ： 

A0 

A5 

75 

73 

7E 

28 

C8 

64 : 

: FF 

5130 

21 

FE 

4C 

CA 

El 

21 

FE 

4B 

80 











5138 

CA 

38 

22 

FE 

4E 

CA 

71 

22 

CD 

5380 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

20 

09 

C3 

5140 

FE 

4D 

CA 

82 

21 

FE 

57 

CA 

D7 

5388 

CD 

B4 

25 

32 

5D 

IF 

C3 

00 

17 

5148 

82 

22 

FE 

53 

28 

08 

FE 

44 

67 

5390 

29 

CD 

D0 

IF 

FB 

IB 

CA 

OD 

D5 

5150 

28 

12 

3E 

0D 

37 

C9 

1A 

CD 

6C 

5398 

24 

FE 

0D 

20 

06 

3A 

18 

24 

CB 

5158 

AA 

22 

13 

FE 

54 

CA 

43 

22 

60 

53A0 

B7 

20 

5F 

3A 

67 

IF 

4F 

06 

4B 

5160 

IB 

C3 

92 

21 

1A 

CD 

AA 

22 

44 

53A8 

03 

CB 

3F 

10 

FC 

2A 

60 

IF 

C2 

5168 

13 

FE 

56 

CA 

5C 

22 

IB 

C3 

8D 

53B0 

16 

00 

5F 

19 

EB 

2A 

64 

IF 

26 

5170 

85 

21 

CD 

94 

22 

CD 

B2 

IF 

C7 

53B8 

3E 

«1 

CD 

44 

25 

38 

3D 

79 

63 

5178 

3E 

0D 

D8 

EB 

21 

00 

21 

E3 

33 

53C0 

E6 

07 

06 

05 

87 

ie 

FD 

2A 

B6 











53C8 

64 

IF 

85 

6F 

30 

si 

24 

7E 

4A 

SUM ： 

03 

8E 

Cl 

71 

A0 

B6 

E4 

53 

50 

53D0 

B7 

28 

13 

FB 

FF 

28 

36 

ED 

3A 











53D8 

5B 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AC 

5180 

EB 

E9 

C3 

8E 

IF 

CD 

94 

22 

C7 

53E0 

CD 

EC 

23 

C3 

25 

23 

CD 

EC 

A0 

5188 

CD 

9A 

22 

32 

5D 

IF 

CD 

06 

0A 

53E8 

23 

30 

A6 

C9 

21 

67 

IF 

34 

9D 

5190 

20 

C9 

CD 

94 

22 

3E 

01 

CD 

78 

53F0 

7E 

21 

66 

IF 

BK 

28 

16 

32 

52 

5198 

A3 

IF 

1A 

FE 

3A 

20 

3E 

13 

85 

53F8 

18 

24 

B7 

C9 

F5 

CD 

0D 

24 

AF 

51 AO 

CD 

B2 

IF 

38 

38 

22 

70 

IF 

BF 











51A8 

22 

6E 

IF 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

98 

SUM: 

67 

AD 

3C 

50 

CB 

AF 

68 

B2 : 

: 34 

51B0 

2C 

D5 

ED 

5B 

70 

IF 

B7 

ED 

7C 











51B8 

52 

D1 

38 

21 

23 

22 

72 

IF 

52 

5400 

FI 

C9 

21 

67 

IP 

7E 

B7 

28 

BE 

51C0 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

03 

22 

6E 

7C 

5408 

01 

35 

AF 

18 

04 

AF 

32 

67 

49 

51C8 

IF 

CD 

AF 

IF 

D8 

CD 

AC 

IF 

2A 

5410 

IF 

32 

18 

24 

3E 

08 

37 

C9 

1)3 

51D0 

D8 

CD 

EB 

IF 

11 

F3 

2A 

CD 

AA 

5418 

00 

3A 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

D4 

51D8 

E8 

IF 

C3 

EB 

IF 

3E 

0D 

37 

56 

5420 

CA 

0F 

29 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

2A 

51E0 

C9 

3E 

01 

CD 

A3 

IF 

1A 

B7 

68 

5428 

FF 

26 

D8 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

3F 

51E8 

32 

22 

22 

28 

09 

13 

CD 

B2 

39 

5430 

CD 

21 

27 

CD 

(， 1 

IF 

11 

99 

6C 

51F0 

IF 

38 

EA 

22 

20 

22 

CD 

09 

7B 

5438 

28 

CD 

E5 

IF 

06 

10 

ED 

5B 

57 

51F8 

20 

D8 

C4 

23 

22 

20 

F7 

CD 

E5 

5440 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 











5448 

44 

2 5 

D8 

CD 

54 

24 

C8 

13 

61 

SUM ： 

14 

27 

0F 

9B 

9E 

D4 

08 

3B : 

: 9A 

5450 

10 

F0 

AF 

C9 

C5 

D5 

06 

08 

20 











5458 

7E 

B7 

28 

0F 

FE 

FF 

28 

12 

A3 

5200 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

58 

5460 

CD 

E3 

27 

CD 

EE 

IF 

CD 

C7 

45 

5208 

67 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

C8 

5468 

IF 

72 

24 

11 

20 

00 

19 

10 

0F 

5210 

IF 

3A 

22 

22 

B7 

28 

06 

2A 

AC 

5470 

E7 

3E 

AF 

D1 

Cl 

B7 

C9 

3A 

20 

5218 

20 

22 

22 

70 

IF 

C3 

A6 

IF 

7B 

5478 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

40 

5220 

00 

00 

00 

F5 

CD 

E2 

IF 

46 

09 











5228 

6F 

75 

6E 

64 

20 

20 

20 

00 

16 

SUM: 

31 

2A 

F2 

0D 

D4 

8B 

85 

AC : 

: EA 

5230 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

FI 

C9 

1A 











5238 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

B7 

5480 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

5240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

5488 

27 

D8 

3E 

OH 

37 

C0 

7E 

CD 

87 

5248 

IF 

13 

CD 

94 

22 

1A 

FE 

50 

ID 

5490 

7C 

25 

D8 

36 

00 

E5 

01 

IE 

B3 

5250 

CA 

0C 

20 

PE 

52 

CA 

0F 

20 

3F 

5498 

00 

09 

7E 

El 

CD 

4E 

27 

D8 

82 

5258 

3E 

0D 

37 

C9 

CD 

94 

22 

1A 

E8 

54A0 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

38 

5260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

3e 

03 

D7 

54A8 

D4 

10 

27 

C9 

3A 

5D 

IF 

CD 

57 

5268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A2 

54130 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D5 

C9 

5270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

1A 

4C 

54B8 

CD 

6B 

27 

ED 

53 

DF 

27 

22 

C7 

5278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

0D 

92 

54C0 

El 

27 

D1 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

EE 











54C8 

7E 

CD 

7C 

25 

D8 

3A 

5D 

IF 

7A 

SUM ： 

0B 

05 

E5 

D4 

75 

53 

36 

FC : 

: C3 

54D0 

F5 

CD 

A3 

IF 

FI 

32 

5D 

IF 

23 











54D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

0A 

37 

C8 

7E 

5280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FB 

50 

20 

23 

54E0 

ED 

5B 

DK 

27 

2A 

64 

IF 

3E 

39 

5288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3E 

50 

0C 

54E8 

01 

CD 

44 

25 

D8 

2A 

74 

IF 

CC 

5290 

C3 

30 

26 

13 

1A 

FE 

20 

28 

86 

54FO 

23 

ED 

5B 

El 

27 

13 

01 

11 

98 

5298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

13 

1A 

IB 

8E 

54F8 

00 

ED 

B0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

15 

52A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

1A 

12 











52A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FB 

7B 

D0 

A6 

SUM: 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 : 

: 95 

52B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 











52B8 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

06 

29 

36 

5500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

D7 

52C0 

CD 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

FF 

49 

5508 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

52C8 

26 

D8 

CD 

6B 

27 

20 

16 

7E 

11 

5510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

52D0 

CD 

7C 

25 

D8 

CD 

84 

25 

D8 

94 

5518 

08 

37 

C0 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

52D8 

E5 

01 

IE 

00 

09 

7B 

El 

CD 

39 

5520 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

52E0 

4E 

27 

D8 

18 

06 

CD 

A2 

27 

01 

5528 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

08 

52E8 

3E 

09 

D8 

ED 

53 

DF 

27 

22 

87 

5530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

52F0 

El 

27 

CD 

3P 

29 

CD 

70 

25 

9F 

5538 

C0 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

52F8 

AF 

C9 

CD 

76 

25 

3A 

5D 

IF 

95 

5540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

1)3 











5548 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

SUM ： 

DO 

FF 

0E 

4B 

18 

67 

27 

D2 

: A0 

5550 

D6 

41 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 











5558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 

5300 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

e3 

29 

CD 

El 

5560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

5308 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

6B 

27 

0F 

5568 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

5310 

D8 

3B 

08 

37 

C0 

E5 

ED 

5B 

42 

5570 

F5 

3E 

01 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

5318 

74 

IF 

ei 

20 

00 

ED 

BO 

El 

32 

5578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

5320 

7B 

CD 

8.1 

25 

D8 

CD 

2A 

29 

EC 











5328 

CD 

70 

25 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

90 

SUM ： 

31 

83 

ED 

91 

0B 

50 

8D 

44 : 

: 5E 

5330 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

09 

29 

3A 

54 











5338 

IB 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

0C 

A3 

5580 

3E 

04 

37 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

B5 

5340 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

CD 

B3 

5588 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

2A 

5348 

91 

25 

D8 

CD 

5C 

26 

C9 

3A 

B0 

5590 

C9 

FE 

41 

38 

04 

FE 

45 

3F 

C6 

5350 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

ec 

70 

5598 

D0 

3E 

UB 

C9 

CD 

51 

28 

D8 

oe 

5358 

29 

AF 

32 

67 

IF 

32 

18 

24 

FE 

55A0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

03 

37 

F4 


# 力ード—エミュレータ変更 


4030 

C5 

AD 

CB 

BD 

10 

E9 

20 

DD 

F0 

4038 

BD 

10 

FI 

20 

D8 

34 

OA 

4F 

43 

4040 

IF 

8B 

17 

F8 

4E 

35 

0A 

3B 

81 

SUM ： 

A1 

48 

D3 

D5 

36 

52 

34 

67 

: B4 


55A8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3A 

20 

29 

98 

55B0 

CD 

63 

28 

C0 

3A 

7D 

IF 

B7 

A5 

55B8 

20 

02 

3E 

54 

FE 

01 

20 

02 

D5 

55C0 

3E 

53 

FE 

03 

20 

02 

3E 

51 

43 

55C8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FE 

54 

20 

AB 

55D0 

01 

AF 

FE 

53 

20 

02 

3E 

01 

62 

5508 

FE 

51 

20 

02 

3E 

03 

32 

7D 

61 

55E0 

IF 

FI 

C9 

2A 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

55E8 

00 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 

55F0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3A 

DE 

47 

55F8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

60 

SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

86 

D7 : 

: AE 

5600 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

29 

29 

29 

IB 

5608 

29 

EB 

El 

H7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

5610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 

5618 

11 

00 

10 

1!) 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

5620 

ED 

52 

4D 

44 

El 

30 

CE 

3E 

ED 

5628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FE 

11 

30 

9B 

5630 

F6 

3D 

0B 

B8 

20 

FI 

06 

00 

0D 

5638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

25 

14 

5640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

A0 

5648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

5650 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

25 

D1 

D8 

3D 

5658 

ED 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 

5660 

2A 

El 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

C0 

5668 

0B 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

DF 

5670 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

Cl 

3E 

08 

5678 

09 

D8 

2A 

74 

IF 

E5 

D5 

C5 

ID 

SUM ： 

72 

9C 

63 

98 

6B 

20 

F3 

DA : 

: 61 

5680 

11 

18 

00 

19 

5D 

54 

13 

36 

3C 

5688 

00 

01 

07 

00 

ED 

B0 

Cl 

D1 

37 

5690 

El 

3E 

IE 

85 

6F 

30 

01 

24 

86 

5698 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

56A0 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

EB 

24 

56A8 

29 

29 

29 

29 

EB 

0B 

78 

03 

15 

56B0 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

56B8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 

56C0 

25 


10 

11 

00 

10 

19 

E5 

8C 

56C8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

56D0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

56D8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5A 

25 

D8 

EC 

56E0 

CD 

10 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED 

86 

56E8 

5B 

El 

27 

01 

20 

00 

ED 

B0 

21 

56F0 

2A 

64 

IF 

ED 

5B 

DF 

27 

3E 

39 

56 F8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

D5 

72 

SUM ： 

88 

E8 

F8 

5E 

BD 

34 

92 

A2 : 

: EB 

5700 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

IF 

55 

5708 

3E 

01 

CD 

44 

25 

El 

D1 

C9 

F0 

5710 

D5 

E5 

ED 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

0B 

5718 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

D1 

5C 

5720 

C9 

C5 

E5 

06 

80 

0E 

00 

2A 

31 

5728 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

01 

0C 

23 

06 

5730 

10 

F8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

E5 

96 

5738 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 

5740 

06 

23 

10 

F9 

37 

18 

04 

3E 

C3 

5748 

80 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

D5 

E5 

EC 

5750 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

00 

19 

77 

5758 

7E 

36 

00 

FE 

80 


F5 

El 

40 

5760 

D1 

FE 

90 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

47 

5768 

07 

37 

C9 

C5 

OE 

10 

ED 

5B 

32 

5770 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

5778 

44 

25 

38 

24 

06 

08 

7E 

FE 

4F 

SUM ： 

C5 

2A 

00 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 : 

6D 

5780 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

0B 

1)5 

ED 

ED 

5788 

5B 

74 

IF 

CD 

CD 

27 

D1 

28 

A8 

5790 

0D 

D5 

11 

20 

no 

19 

D1 

10 

0D 

5798 

E5 

1 

0D 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 

9E 

57A0 

Cl 

C9 

C5 

0E 

10 

ED 

5B 

60 

15 

57A8 

IF 

2A 

64 

IF 

3K 

01 

CD 

44 

1C 

57B0 

25 

38 

16 

06 

08 

7E 

H7 

28 

DE 

57B8 

11 

FE 

FF 

28 

0D 

D5 

11 

20 

49 

57C0 

00 

19 

D1 

10 

F0 

13 

0D 

20 

2A 

5708 

E0 

3E 

AF 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

D6 

57D0 

06 

10 

13 

23 

1A 

BE 

20 

02 

46 

57D8 

10 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

00 

00 

44 

57E0 

00 

00 

00 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B 

C7 

57E8 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

IE 

57F0 

27 

28 

3A 

f)D 

IF 

CD 

F4 

IF 

E5 

57F8 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

9D 

IF 

El 


► MZ - 2500用拡張 RAM ボードの価格改定は，私たちにとって実に喜ばしいことである。 

渡辺亮治 （17) 群鸪貼 
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5880 

5888 

5890 

5898 

58A0 

58A8 

58B0 

58B8 

58C0 

58C8 

58D0 

58D8 

58E0 

58E8 

58F0 

58F8 


0E 21 00 2A 87 
19 5E 23 56 CD 
C4IF CD EB IF 
6C 75 73 74 65 
46 72 65 65 0D 
6C 00 42 69 6E 
73 00 3F 3F 3F 
63 00 3F 3F 3F 
3F 00 3F 3F 3F 
72 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 


SUM: F7 90 8F F6 69 AB 81 F2 


93 

D8 

32 

8E 

59 

94 
}R 
D3 
D4 
7A 
IF 
00 
00 
00 
00 
00 
00 


リスト 5 IP し 


00 

16 

00 

92 

0A 

00 

08 

00 

01 

BB 

2180 

CE 

FC 

82 

CC 

03 

08 

01 

00 

00 

07 

2A 

2A 

2A 

2A 

B0 

2188 

5C 

A6 

80 

A7 

C0 

10 

20 

53 

21) 

4F 

53 

20 

53 

57 

OC 

2190 

FC 

83 

0F 

05 

39 

18 

4K 

52 


20 

49 

50 

1(. 

20 

OA 

2198 

CE 

FC 

7F 

8« 

FD 

20 

7 3 

7 4 

^1 

72 

74 

65 

(>4 

20 

17 

21A0 

OF 

86 

01 

97 

03 

28 

21 

OD 

00 

0 7 

2A 

2A 

2A 

2A 

i)D 

21A8 

OC 

3K 

FD 

1 •し 

82 

30 

20 

53 

79 

73 

74 

65 

f>l) 

20 

crr> 

之 1B0 

81) 

FF 

58 

8D 

''U 

38 

6D 

6F 

64 

75 

6 (： 

6fi 

20 

6C 

\2 

21B8 

4A 

EE 

02 

CB 

28 

40 

6F 

61 

64 

69 

6E 

67 


G3 

F5 

21C0 

FE 

08 

35 

54 

4D 

48 

6F 

60 

70 

6C 

65 

74 

fin 

64 

5A 

21C8 

27 

20 

33 

CVi 

01 

50 

20 

21 

on 

00 

07 

11 

02 

2A 

92 

2IDO 

6C 

05 

A6 

05 

81 

58 

2A 

2A 

2A 

20 

49 

2F 

4F 

20 

85 

2108 

86 

01 

A7 

05 

6C 

60 

66 

61 

75 

6C 

74 

20 

64 


05 

21E0 

81 

01 


1)9 

6F 

68 

74 

65 

G3 

74 

65 

64 

20 

21 

BA 

21H8 

20 

D3 

30 

81) 

FF 

70 

00 

96 

05 

ZB 

FC 

86 

80 

97 

5F 

21F0 

7E 

08 

00 

30 

8D 

78 

05 

96 

05 

2A 

FC 

39 

81) 

FI 

7D 

21F8 

85 

20 

FE 




リスト 6 SYSGENo 


00 

A7 

Cl 

83 

2000 

20 

68 

09 

0 0 

00 

00 

no 

00 

91 

26 

F9 

P7 

FF 

2008 

00 

00 

21 

00 

00 

01 

00 

01 

23 

1 A 

50 

10 

46 

2010 

22 

00 

00 

0F 

oe 

02 

24 

00 

57 

IF 

813 

97 

OD 

2018 

00 

01 

01 

10 

: 

00 

01 

0t 

4C 

8i) 

CA 

CC 

53 

2020 

00 

2C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2C 

8D 

E3 

30 

66 

2028 

: M 

40 

30 

8C 

D5 

EC 

C4 

ED 

A2 

30 

8D 

FF 

F6 

2030 

02 

EC 

42 

ED 

04 

EC 

44 

A7 

F8 

34 

54 

BD 

6D 

2038 

06 

EE 

02 

AI) 

9F 

FB 

FA 

25 

5C 

26 

2C 

5A 

B8 

2040 

26 

5A 

27 

20 

33 

C9 

01 

00 

(•1 

00 

EF 

02 

35 

2048 

EF 

02 

6C 

05 

A6 

05 

81 

10 

9E 

10 

23 

E5 

B5 

2050 

23 

E9 

86 

01 

A7 

05 

6C 

06 

B1 

06 

A6 

or, 

51 

2058 

A6 

Ob 

81 

01 

23 

DD 

6F 

06 

A3 

06 

6C 

04 

63 

2060 

6C 

04 

20 

1)7 

5F 

35 

C0 

53 

OP ： 

3D 

8D 

8E 

07 

2068 

35 

C0 

33 

8C 

9D 

A6 

45 

27 

63 

FF 

5D 

8D 

2C 

2070 

08 

8D 

B5 

25 

04 

33 

46 

20 

OC 




A3 

2078 

F4 

39 







2D 


5910 F3ID C3 E3 27 C3 5128 : 19 
5918 C3 63 28 00 00 00 00 00 : 4E 
5920 41 00 00 00 00 00 00 00 : 41 
5928 00 00 E5 2A 12 07 22 72 : BC 
5930 IF 2A 14 07 22 70 IF 2A : 3F 
593816 07 22 6E IF El C9 E5 : 5B 
5940 2A 72IF 2212 07 2A 70 : 90 
5948 IF 2214 07 2A 6E IF 22 : 35 
5950 16 07lil C9 00 00 00 00 : C7 
5958 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5960 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5968 06 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5970 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5978 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 6B F3 24 54 60 9D 84 E8 : 3F 

5980 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5988 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5990 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5998 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59A8 GO 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
59F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

5A00 1C 2A 2D 2A 3C 2A 50 2A : 7D 
5A08 60 2A 6B 2A 79 2A 8E 2A : 7A 
5A10 9D 2A A9 2A BD 2A CE 2A : 79 
5A18 DC 2A EA 2A 44 65 76 69 : A2 
5A20 63 65 20 49 2F 4F 20 45 :14 
5A28 72 72 6F 72 0D 44 65 76 : F1 


リスト4 メモリエディタ 


5A30 69 63 65 20 4F 66 66 6C 
5A38 69 6E 65 0D 42 6164 20 
5A40 46 69 6C 65 20 44 65 73 
5A48 63 72 69 70 74 65 72 0D 
5A50 57 72 69 74 65 20 50 72 
5A58 6F 74 65 63 74 65 64 0D 
5A60 42 6164 20 52 65 63 6F 
5A68 72 64 0D 42 6164 20 46 
5A70 69 6C 65 20 4D 6F 64 65 
5A78 0D 42 6164 20 41 6C 6C 


SUM ： 35 84 5E 2210 E4 4F B3 

5 A 80 6F 63 6174 69 6F 6E 20 
5A88 54 6162 6C 65 0D 46 69 
5A90 6C 65 20 6E 6F 74 20 46 
5A98 6F 75 6E 64 0D 44 65 76 
5AA0 69 63 65 20 46 75 6C 6C 
5AA8 0D 46 69 6C 65 20 416C 
5AB0 72 65 6164 79 20 45 78 
5AB8 69 73 74 73 0D 52 65 73 
5AC0 65 72 76 65 64 20 46 65 
5AC8 6174 75 72 65 OD 46 69 
5AD0 6C 65 20 6E 6F 74 20 4F 
5AD8 70 65 6E 0D 53 79 6E 74 
5AE0 6178 20 45 72 72 6F 72 
5AE8 20 0D 42 6164 20 44 61 
5AF0 74 61 0D 43 6F 6D 70 6C 
5AF8 65 74 65 20 21OD 00 00 


SUM ： EB 29 4170 6C 61 CD D8 : 

5BW0 C3 07 2B C310 2B 00 C5 
5P03 ED 4B 06 2B CF 1A Cl C9 
5B10 C5 ED 4B 06 2B CF IB Cl 
5B18 C；9 


SUM : 3E 3F 7C F4 OA 14 DC 4F : 


SUM ： 43 3B 39 90 85 C7 6A 10 : 0D 

5900 C3 E4ID C3 E7ID C3 EA : 38 

5908 ID C3 ED ID C3 F0 ID C3 : 7D 


SUM ： 318D 111A D4 95 46 35 : CD 

5800 CD 2A 29 ED 4B 72IF 2A : 13 
5808 70 IF ED 5B 6E IF CD IE : 4F 
5810 28 09 2B CD IE 28 EB CD : 27 
5818 IE 28 El D1 Cl C9 3E 3A : FA 
5820 CD F4IF CD BE IF C9 F5 : 48 
582811 A9 28 CB 7F 28 03 3E : 95 
5830 0811 E6 07 6F 26 00 29 : C4 
5838 2911 A9 2819 EB CD E5 : Cl 
5840 IF FI CB 77 3E 2A 20 02 : DC 
5848 3E 20 CD F4IF CD FI IF : IB 
5850 C9 CD 63 28 C8 FE 4138 : 60 
5858 07 FE 4D 3F 38 02 B7 C9 : 4B 
5860 3E 03 C9 FE 54 C8 FE 53 : 75 
5868 C8 FE 51 C9 3D FE 0E 38 : 61 
5870 13 3C 11 E3 2A F5 CD E8 : 17 
5878 IF 3E 24 CD F4IF FI CD : IF 


SUM ： AE F3 2b 0B 38 59 4B 97 : 41) 


SUM ： A1 FD EE A1 A5 5B 43 7D : HD 


SUM ： F9 84 41 F4 53 94 CF 71 : D9 


136 Oh! MZ 1987.8. 


Oh ! MZ も 50 冊•を超え，敗くところがない。でも絶対に捨てないぞ！ 

渡部圭城 （18) 愛媛 Ift 


6000 1130 32 CD E5IF ED 5B : 8C 
6008 76IF CD D3IF 1A FE IB : 87 
6010 C8 CD B2IF 38 EA 22 7B : 25 
6018 321143 32 CD E5IF CD : 56 
6020 27 30 CD D4 30 18 D9 21 : 3A 
6028 00 04 CD IE 20 2A 7B 32 : E6 
6030 0E 10 CD 3D 30 CD EE IF : 32 
6038 0D 20 F718 24 E5 CD BE : D0 
6040 IF El 06 08IE 00 CD FI : EA 
6048 IF 7E 23 57 CD Cl IF 7A : 3E 
6050 83 5F 10 F2 CD FI IF 3E : FF 
6058 3A CD F4IF 7B CD Cl IF : 42 
6060 C9 21 00 14 CD IE 20 06 : 0F 
6068 20 3E 21) CD F4IF 10 FB : 76 
6070 CD EE IF 1175 32 CD E5 : 44 
6078 IF 2A 7B 32 0E 08 0610 : 22 


SUM ： 93 93 46 CC 24 F2 0A AC E483 

6080 11 08 00 AF 861910 FC : 73 
6088 CD Cl IF CD FI IF 117F : 1A 
6090 00 B7 ED 52 OD 20 E7 3E : 48 
6098 3A C9 CD F4IF 2A 7B 32 : BA 
60A0 06 80 56 5A 23 05 28 27 : AD 
60A8 5E 23 05 28 22 D5IE 80 : 43 
60B0 D9 El D9 7E A3 28 0137 : 14 
60B8 1)9 ED 6A 30 08 3E 10 AC : 62 
60C0 67 3E 21 AD 6F D9 CB 0B : 91 
60C8 30 E9 2310 E6 D9 EB EB : El 
60D0 CD BE IF C9 21 05 04 22 : BF 
60D8 7D 32 2A 7D 32 CD IE 20 : 93 
60E0 CD 2120 0119 00 21 CA : 13 


60E8 31 ED B120 ED FE 30 30 : 3A 
60F0 34 FE 1C 38 26 20 05 CD : 9E 
60F8 713118 DE FE ID 20 05 : D8 


SUM ： B2 0E 09 2C 65 8128 79 296D 

6100 CD 94 3118 D5 FE IE 20 : BB 
6108 09 0610 CD 94 3110 FB : BC 
6110 18 C8 0610 CD 713110 : 75 
6118 FB 18 BF 217D 32 FE 0D : AD 
6120 C0 36 0518 B5 FE 54 20 : 3A 
6128 0E 2A 7B 321180 00 B7 : 2D 
6130 ED 52 22 7B 3218 0E FE : 32 
6138 47 20 0F 2A 7B 321180 : DE 
6140 00 19 22 7B 32 CD 27 30 : 0C 
614818 8A FE 52 20 05 CD 61 : 45 
6150 30 18 81 CD E3 312A 7D : 51 
6158 32 2E 00 CD IE 20 CD 27 : 5F 
6160 32 5F 16 00 2A 7B 3219 : 97 
6168 CD 3D 30 CD 7131 C3 DA : 46 
6170 30 C5 217D 32 3E IB BE : DC 
6178 20 05 CD 89 3118 08 7E : 4A 


SUM: B4 9B 8C 3F 77 BF D3 FI 60DD 

6180 34 CD B7 3120 0134 Cl : FF 
6188 C9 36 05 23 7E 34 FE 13 : EA 
6190 C0 36 04 C9 C5 217D 32 : 58 
6198 3E 05 BE 20 05 CD AC 31 : D0 
61A0 18 08 7E 35 CD B7 3128 : B0 
61A8 0135 Cl C9 36IB 23 7E : B2 
61B0 35 FE 04 C0 3613 C9 E5 : EE 


61B8 01 08 00 21 C2 31 ED B1 : BB 
61C0 El C9 06 09 0C 0F 1215 : FB 
61C818IB 0D IB 1C ID IE IF : D1 
61D0 30 3132 33 34 35 36 37 : 9C 
61D8 38 39 4142 43 44 45 46 : 06 
61E0 54 47 52 CD IF 32 47 CD : IF 
61E8 27 32 4F C5 3A 7D 32 D6 : 2C 
61F0 05 01 03 00 9138 03 04 : D9 
61F818 FA 78 Cl815F 16 00 : 41 


SUM ： 43 43 63 08 6D 24 A2 CB E6FC 

6200 2A 7B 3219 3A 7D 32 C5 : 9E 
6208 CD B7 31 Cl 7E 20 05 E6 : FF 
6210 F0 B0 18 09 E6 0F 4F 78 : 7D 
6218 87 87 87 87 B177 C9 D6 : E3 
6220 30 FE 0A D8 D6 07 C9 3A : F0 
6228 7E 32 D6 04 87 87 87 C9 : E8 
6230 0C 49 4E 50 55 54 20 53 : 0F 
6238 54 4152 54 20 4144 52 : 32 
6240 53 0D 00 0C 44 55 4D 50 : A2 
6248 20 26 20 45 44 49 54 OD : 99 
6250 0D 4144 52 53 20 2B 30 : B2 
6258 20 2B 3120 2B 32 20 2B : 44 
6260 33 20 2B 34 20 2B 35 20 : 52 
6268 2B 36 20 2B 37 20 3A 53 : 90 
6270 55 4D 0D 0D 00 53 55 4D : B1 
6278 3A 20 00 00 90 00 00 : EA 


SUM ： 09 85 6F 19 0E D4 B3 19 EFDD 


80D 30513 F 9000000 
10C 4276736000000 

F6F03E21F 4000000 
1112744434000000 

IF 89200000000000 
C5EC 700000000000 


2222222222222 2 Z2 


80C6D500FD 

D7B0EPB5D4 


2F0DA4A8 E2 E4 5A F2 FA E1DDB1FE03F9DD 8C 


7 8C 9 9 
3 BD D c 





































HE SENTINEL 


リスト 7 FORMAT & SYSGEN 


7000 AF 32 6B 73 CD E2IF 0C : 99 
7008 3129 20 4C 6F 67 69 63 : 68 
7010 616C 20 46 6F 72 6D 61 : E2 
7018 74 0D 32 29 20 26 20 53 : 95 
7020 79 73 74 65 6D 20 47 65 : FE 
7028 6E 65 72 6174 65 0D 33 : BF 
7030 29 20 45 6E 64 20 6F 66 : 55 
7038 20 4A 6F 62 0D 0D 49 6E : 0C 
7040 70 75 74 20 4E 75 6D 62 : OB 
7048 65 72 20 00 CD 2120 FE : 03 
7050 IB C8 FE 33 20 06 3E 0C : 84 
7058 CD F4IF C9 FE 3138 EC : FC 
7060 FE 33 30 E8 32 6C 73 CD : 27 
7068 F4IF FE 31 CA 0F 72 3A : C7 
7070 6B 73 B7 C2 02 71 CD E2 : 79 
7078 IF 0D 0D 53 6F 75 72 63 : 45 


SUM ： IE 8B 1A 0E C3 Cl48 33 8429 

7080 65 20 44 72 69 76 65 20 : 9F 
7088 4E 616D 65 20 3D 20 00 : FE 
7090 CD C6 72 D8 CD E9 72 D8 : DD 
7098 20 DC CD E2IF 0D 0D 4E : 32 
70A0 6F 77 20 53 79 73 74 65 : IE 
70A8 6D 20 4C 6F 6164 69 6E : E4 
70B0 67 2E 2E 2E 2E 00 21 00 : 40 
70B8 80 11 00 00 3E 01 CD 00 : 9D 
70C0 20 DA 18 73 21 00 8111 : 38 
70C8 20 00 3B 28 CD 00 20 DA : 4D 
70D0 18 73 CD 55 73 28 26 CD : 3B 
70D8 C4IF CD E2IF 0D 0D 54 : IF 
70E0 68 69 73 20 69 73 20 6E : CE 
70E8 6F 74 20 53 79 73 74 65 : IB 
70F0 6D 20 44 69 73 6B 20 21 : 59 
70F8 21 00 C3 76 70 3E FF 32 : 39 


SUM ： B4 6214 A5 00 45 56 4B E088 

7100 6B 73 CD C4IF CD B2IF : 5C 
7108 0D 0D 53 79 73 74 65 6D : 9F 
7110 20 4C 6F 6164 20 43 6F : 72 
7118 6D 70 6C 65 74 65 20 21 : C8 
7120 21 0D 0D 00 CD E2IF 0D : 16 
7128 0D 44 65 73 74 69 6E 61 : D5 
7130 74 69 6F 6E 20 44 72 69 : F9 
7138 76 65 20 4E 616D 65 20 : 9C 
7140 3D 20 00 CD C6 72 D8 CD : 07 
7148 E9 72 D8 20 B5 ED 5B 5E : AE 
7150 IF 2A 62IF 3E 01 CD 00 : D6 
7158 20 DA 18 7311 F5 731A : 18 
7160 B7 28 6113 BE 23 20 02 : 56 


7168 

18 

F5 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

4E : 

: 43 

7170 

6F 

77 

20 

53 

79 

73 

74 

65 : 

: IE 

7178 

6D 

20 

57 

72 

69 

74 

69 

6E : 

: 0A 

SUM ： 

2D 

A5 

F3 

6B 

B5 

2E 

8B 

7B 3A8E 

7180 

67 

2E 

2E 

2E 

2E 

0D 

00 

21 

4D 

7188 

00 

80 

11 

00 

00 

3E 

01 

CD 

9D 

7190 

03 

20 

DA 

18 

73 

21 

00 

81 

2A 

7198 

11 

20 

00 

3E 

28 

CD 

03 

20 

87 

71A0 

DA 

18 

73 

CD 

E2 

IF 

0D 

53 

93 

71A8 

79 

73 

74 

65 

6D 

20 

47 

65 

FE 

71B0 

6E 

65 

72 

61 

74 

65 

20 

43 

E2 

71B8 

6F 

¢51) 

70 

6C 

65 

74 

65 

20 

16 

71C0 

21 

00 

18 

6F 

CD 

C4 

IF 

CD 

25 

71C8 

E2 

IF 

0D 

0D 

44 

65 

73 

74 

AB 

71D0 

69 

6E 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

12 

71D8 

69 

73 

20 

53 

79 

73 

74 

65 

14 

71E0 

6D 

20 

44 

69 

73 

6B 

2E 

0D 

53 

71E8 

44 

6F 

20 

79 

6F 

75 

20 

77 

C7 

71F0 

61 

6E 

74 

20 

74 

6F 

20 

77 

DD 

71F8 

72 

69 

74 

65 

20 

6F 

6E 

20 

D1 

SUM ： 

04 

B1 

D4 

2D 

5A 

1A 

2D 

8B 782C 

7200 

69 

74 

20 

3F 

00 

CD 

E9 

72 

64 

7208 

D8 

C2 

24 

71 

C3 

6A 

71 

CD 

9A 

7210 

E2 

IF 

0D 

0D 

46 

6F 

72 

6D 

AF 

7218 

61 

74 

20 

44 

72 

69 

76 

65 

EF 

7220 

20 

•11 •： 

61 

6D 

65 

20 

3D 

20 

IE 

7228 

00 

CD 

C6 

72 

D8 

CD 

E9 

72 

05 

7230 

08 

20 

DC 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

BC 

7238 

49 

6E 

69 

74 

69 

61 

6C 

69 

33 

7240 

7A 

69 

6E 

67 

2E 

2E 

2E 

0D 

4F 

7248 

00 

3E 

01 

ED 

5B 

62 

IF 

12 

1A 

7250 

13 

3E 

8F 

12 

13 

0E 

03 

3A 

50 

7258 

6C 

73 

FE 

31 

28 

0D 

3E 

03 

84 

7260 

12 

13 

3C 

12 

13 

3E 

8F 

12 

65 

7268 

13 

0E 

06 

AF 

12 

62 

6B 

13 

C8 

7270 

3 A 

66 

IF 

91 

4F 

06 

00 

ED 

92 

7278 

B0 

3E 

8F 

23 

13 

77 

3A 

66 

CA 

SUM ： 

CD 

8F 

C9 

2D 

4E 

44 

A3 

ED 2A56 

7280 

IF 

4F 

3E 

FF 

91 

4F 

06 

00 

91 

7288 

ED 

B0 

3E 

01 

ED 

5B 

5E 

IF 

A1 

7290 

2A 

62 

IF 

CD 

03 

20 

DA 

18 

80 

7298 

73 

21 

00 

B0 

36 

FF 

11 

01 

8B 

72A0 

B0 

01 

FF 

0F 

ED 

B0 

3E 

10 

AA 

72A8 

ED 

5B 

60 

IF 

21 

00 

B0 

CD 

65 

72B0 

03 

20 

38 

64 

CD 

E2 

IP 

0D - 

9A 


72B8 

43 

6F 

6D 

70 

6C 

65 

74 

65 

39 

72C0 

20 

21 

0D 

00 

18 

72 

CD 

21 

C6 

72C8 

20 

FE 

IB 

20 

02 

37 

C9 

FE 

59 

72D0 

61 

38 

06 

FE 

65 

30 

EF 

D6 

F7 

72D8 

20 

FE 

41 

38 

E9 

FE 

45 

30 

F3 

72E0 

E5 

32 

5D 

IF 

CD 

F4 

IF 

B7 

2A 

72E8 

C9 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

41 

72 

64 

72F0 

65 

20 

79 

6F 

75 

20 

73 

75 

BA 

72F8 

72 

65 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

IE 

SUM ： 

D2 

46 

E6 

AA 

0E 

E7 

BB 

73 3BBA 

7300 

20 

3F 

20 

00 

CD 

21 

20 

FE 

8B 

7308 

IB 

20 

02 

37 

C9 

CD 

F4 

IF 

ID 

7310 

FE 

59 

C8 

FE 

79 

37 

3F 

C9 

D5 

7318 

CD 

EE 

IF 

CD 

33 

20 

CD 

E2 

A9 

7320 

IF 

52 

65 

74 

72 

79 

20 

28 

7D 

7328 

59 

2F 

4E 

29 

20 

3F 

20 

00 

7E 

7330 

CD 

04 

73 

D8 

CA 

00 

70 

C9 

IF 

7338 

CD 

E2 

IF 

0D 

41 

67 

61 

69 

4D 

7340 

6E 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

20 

D5 

7348 

3F 

20 

00 

CD 

04 

73 

D8 

CA 

45 

7350 

04 

70 

C3 

56 

70 

21 

6D 

73 

FE 

7358 

0E 

04 

5E 

23 

56 

23 

06 

20 

32 

7360 

1A 

13 

BE 

2 3 

C0 

10 

F9 

0D 

E4 

7368 

20 

F0 

C9 

00 

00 

10 

80 

20 

89 

7370 

53 

2D 

4F 

53 

20 

53 

57 

4F 

3B 

7378 

52 

44 

20 

49 

50 

4C 

20 

73 

2E 

SUM: 

B6 

35 

8D 

E2 

08 

28 

95 

8E 4BB6 

7380 

74 

61 

72 

74 

65 

64 

20 

21 

C5 

7388 

0D 

00 

07 

2A 

2A 

2A 

2A 

00 

BC 

7390 

9A 

ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

D6 

IF 

4F 

7398 

3E 

23 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

76 

FF 

73A0 

IF 

CD 

D3 

IF 

CD 

IB 

21 

DC 

C3 

73A8 

33 

20 

18 

E5 

1A 

FE 

23 

28 

B3 

73B0 

02 

00 

9F 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

41 

73B8 

29 

29 

29 

29 

EB 

El 

B7 

28 

4F 

73C0 

19 

FE 

80 

30 

19 

3E 

10 

CD 

FB 

73C8 

44 

25 

08 

11 

00 

10 

19 

E5 

60 

73D0 

69 

60 

B7 

80 

A3 

6F 

63 

61 

D6 

73D8 

74 

69 

6F 

6E 

20 

54 

61 

62 

FI 

73B0 

6C 

65 

0D 

46 

69 

6C 

65 

20 

7E 

73E8 

6E 

6F 

74 

20 

46 

6F 

75 

6E 

09 

73F0 

64 

0D 

44 

65 

76 

01 

8F 

03 

23 

73F8 

04 

8F 

0€ 






93 

SUM: 

52 

E3 

B7 

A3 

D2 

0D 

F3 

D3 E253 


リスト 8 システムジェネレータ 


100 CLEAR ， & H1FFF : DEFINT A-Z : ON ERftOR GOTO 440 
110 LOADM ..SYSGENo" 1 System genelate program 

120 LOADM "SOSo" * SWORD-FM7 system module 

130 COLOR 5 : PRINT •’- SWORD-FM7 system disk genelate program - 

140 COLOR 7 : INPUT "Do you want Memory Editor in System Disk (Y/N) ? M ,INS 
150 IN=INSTR(”YyNn M ,IN$> : IF IN=0 GOTO140 
160 IF IN<3 GOTO 220 

170 * - no Memory Editor 

180 POKE &H21BC.40 1 IPL 
190 POKE &H 2021,40 1 SYSGENo 
200 GOTO 240 

210 » - with Memory Editor 

220 POKE &H21BC.43 ' IPL 

230 POKE &H 2021，43 ' SYSGENo 

240 PRINT：INPUT "Drive Number=",DRV$ 

250 DRV=VAL(DRV$) : IF DRV=0 AND DRV$<>"0" GOTO 240 
260 IF DRV>3 GOTO 240 
270 POKE &H2009,DRV 

280 PRINT : PRINT "Mount phigical formatted disk on drive #";DRV 
290 INPUT "Sure (Y/N) ? "•IN$ 

300 IN=INSTR("YyNn",INS) 

310 IF IN=0 GOTO 290 ELSE IF IN>2 THEN END 
320 PRINT "Working." 

330 EXEC &H2O00 

340 IF PEEK(4H2003) <>0 THEN ERROR 53 
350 PRINT "Completed !" 

360 INPUT "Genelate another system di8k (Y/N) ? ",IN$ 

370 INrlNSTRrYyNn" , IN$ ) 

380 IF IN=0 GOTO 360 ELSE IF IN<3 GOTO130 
390 CLEAR ， & H71D5 
400 END 
410 f 

420 ' Error trap routine 
430 » 

440 IF BRROS3 THEN ON ERROR GOTO 0 

450 COLOR 2 

460 ERC=PEEK(fcH2003) 

470 IF ERC=10 THEN PRINT "Drive not ready." : GOTO 500 
480 IF ERC=11 THEN PRINT "Disk write protected." : GOTO 500 
490 PRINT "Device I/O error." 

500 COLOR 7 : RESUME 360 


リスト 9 

100 CLEAR 300.&H21FF 
110 P=&H2200 

A$ 

130 IF A 拿 <>"»•• THEN POKE P, VAL( "&H"+A$ > : P=P+1:GOTO 120 
140 FOR P=fcH2208 TO &H224F 
150 POKE P,0 
160 NEXT 


FAT , デイレクトリ作成 

170 FOR P=4H2250 TO &H22FF 
180 POKE P.&H8F 

190 NEXT 

200 FOR P=&H2300 TO &H33FF 
210 POKE P,4HFF 
220 NEXT 

230 DATA 01,8F,03,04,8F,00, 00,00 •本 


► その昔，私はデゼニワールドを氕長に待っていま I た。いま，私は NewBASIC コンパイ 

ラをやはり気長に待っております。ねっ！シャープさ〜ん，待ってるよ一。 FM -7/77 版 S-OS “ SWORD ” 137 

豐田和彦 （20) 千葉県 





















• System initialize routine 

SYS INT ORCC 01010000 

CLRA 

TFR A.DP Set-up DP res - 

IDS #STKBTM Set-up syatea stack 

" 6809 interupped vector initialize 

LEAX IRQVCT.PCR Initialize data top 


I スト 11“ SWORD ” 本体ソースリスト 


S-OS •SWORD-FM7 - i 
Copyright 1905,86 
All rights reserved 

Devigno : S.Kigoshi 
Code(6609) : S.Kigoshi 
Codo(2-a0) : Y.Morlshita 

Hardware interface (Hain) 


FC80 SHARED EQU $FC80 


FD00 

FD01 

FD02 

FD02 

FD03 

FD04 

FD05 

FD05 

FD37 

FD30 


0000 

4000 

8000 

C7D0 

0360 

0409 

D40D 

D40E 


HTLPOT EQU 
LPDTOT EQU 
MTLPIN EQU 
IROCTL EQU 
BU2ZER EQU 
STOPF EQU 
SBSIN EQU 
SBSOUT EQU 
MLTPAG EQU 
COLPLT EQU 


$FD00 
$FD01 
$FD02 
$FD02 
$FD03 
$FD 04 
$FD05 
$FD 05 
SFD37 
SFD30 


Magnetic tape,printer control 
Line printer data out 
Magnetic tape,printer status 
Interupped requost control 
Buzzer control 
•BREAK* Key status 
Sub-«y»ten status 
Sub-systea cont.ro] 

Multi page control 
Color palette control 


Hardware interface (Sub) 


EQU 

EQU 

EQU 


$0000 

$4000 

$8000 

$C7D0 

$0380 


VACC EQU $0409 
INSLED EQU $D40D 
SOFFST EQU $D40E 


_ATB EQU 
_CO«AR EQU 


0000 

0003 

0005 

0007 

0008 

0009 

0O0A 

0000 

0000 

0000 

0011 

0012 

0013 

001B 

1B00 

0O1C 

0010 

001E 

001F 

0020 

067F 

00F1 


0000 

00(96 

0010 

0018 

0020 

0020 

0030 

0®38 

0066 

0300 

0062 

0003 

0064 

0005 

0066 

0087 

0066 

0089 

006A 


EOS 


SBA 

RC 

ESC 

ESC00 

CSRR 

CSRL 

CSHU 

CSRD 

SPC 

DEL 

PAI 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


$00 

$03 

$05 

$07 

$06 

S09 

$0A 

$0B 

$0C 


EQU $0D 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 




VRAM (Blue) 

VRAM (Red) 

VRAM (Green) 

Attr. buffer top iiddr. 

Co»«on 謙尹鼸 ory 

VRAM access control 
INS-LED control 
VRAM offset control 


End of string 
Key-bord oborl 
Erase line 
Boll 

Back space 
Horizontal TAB 
Line feed 
Cursor ho 麓© 
Eras© all 
Carriage return 
Sot field 
Set buffer addr. 
Repent char. 
Escape 
ESC*$100 
Cursor risht 
Cursor left 
Cursor up 
Cursor down 
Space 
Delete 


Work ar«a (Main) 


2RST00 EQU 
ZRST08 EQU 
2RST10 EQU 
2RST18 EQU 
ZRST20 EQU 
2RST20 EQU 
ZRST30 EQU 
2RST38 EQU 
2KHI66 EQU 

2STKPT EQU 
FUNCNO EQU 
CNTCHR EQU 
CSRX EQU 
CSRT EQU 
ILIWIT EQU 
BRKFLG EQU 
CRATTR EQU 
CRCNSM EQU 
LPRTRY EQU 


.$0000 

$0000 

$0010 

$0016 

$0020 

$0028 

$0030 

$0038 

$0066 

$0060 

$0062 

$0083 

$0084 

$0085 

$0066 

$0007 

$0068 

$0069 

$008A 


Z-B0 RST 
E-Q0 RST 
Z-60 RST 
Z-00 RST 
Z-80 RST 
2-Q0 RST 
Z-00 RST 
2-80 RST 
Z-80 NMI 


00H GAP 
00H GAP 
10H GAP 
10H GAP 
20H GAP 
28H GAP 
30H GAP 
3QH GAP 
GAP 


E-00 Sysl 

Char, counter 
Cursor X poa. 

Cursor Y poa . 

Buffer liait (Input 1 
Break key flag 
Currant attr. 

Currant console 鶴 odo 

Lino printer retry count (Sec) 


line) 


008B 

006C 

0060 

006E 

006F 


0600 

0700 

0701 

0701 

0712 

0714 

0716 


D01F 

0022 

D054 

0056 

D05C 


E3C3 

E787 

EA7F 


28 0000 20 27 


0600 

0B03 

0886 

0889 

086C 

008F 


35 

36 

37 060Q 

38 0601) 

39 0O0F 
A0 0811 

41 0613 

42 0815 

43 

44 

45 

46 0017 

47 0819 

40 0018 

49 0610 

50 061F 

51 0021 

52 0623 

53 0025 

54 0627 

55 

56 

57 

58 0829 

59 0628 

60 062C 

61 062E 1 


65 0632 30 0CD6 


MTLPWK EQU 
IRQWRK EQU 
BELWRK EQU 
SBSWRK EQU 
MPWRK EQU 


$00OB 

$0060 

$006D 

$008E 

$000F 


I/O $FD00 writ© work 
I/O $FD02 write work 
I/O $FD03 write work 
I/O $FD05 write work 
Multi page control work 


SINBUF EQU 
INFBLK EQU 
INFBK1 EQU 


$0600 
$0700 
INFBLK 4-1 


NAHES0 EQU $0701 
SIZE#$ EQU $0712 
DTAD 明 EQU $0714 


File o^me 
File sizo 
Data addr. 
Exec Addr. 


• Work area (Sub) 

VOFST EQU $D01F VRAM offset work 

PUTCFG EQU $D022 Continuance PUT fla 8 

GTTOPA EQU $0054 Current window attr. top addr. 

GTBTMA EQU $D056 Current window attr. bottoa addr 

CAAD EQU $D05C Cursor attr. buffer addr. 


Systea sub-routine (Main) 


CBADR EQU 
CTOB EQU 
GETENA EQU 


$E3C3 

$E787 

$EA7F 


Calculate buffer Addro 麄霧 
Set buffer pointer from cursor 
Sot cursor 


System initialize routine entry 

BRA SYSINT 

Systes Module ID code 


リスト 10 チェックサムプログラム 


1000 * 

1010 ' Check sum dump program 
1020 1 

1030 DEFINT A-Z : DIM VSUM(7) 

1040 PRINT CHRSUHl1 >+CHR$<5 卜 •• トトト！ • 卜 r 卜 Check sum dump program 卜卜トトトトド， 

1050 INPUT "Start addr. =$" , XN$ 

1060 SA=VAL("&H"+IN$) 

1070 INPUT "End addr. =$" ,IN$ 

1080 EA=VAL( "8tH" + IN$ ) 

1090 INPUT "Dump to line printer (Y/N) ? ",INS 

1100 IF IN$ = ” r . OR IN$ = "y" THEN OPEN ..0” ， # 1 , ..LPT0 :ELSE OPEN "0" , #1 , "SCRN ： 

1110 FOR A=SA TO EA STEP 128 

1120 FOR X=0 TO 7 

1130 VSUM(X)=0 

1140 NEXT 

1150 FOR Y=0 TO15 

1160 HSUM=0 

1170 PRINT #1,KIGHT$( ,, 000' , + HEX$(A+Y*8) ,4)+*' \ 

1180 FOR X=0 TO 7 

1190 D=PEEK(A+Y*8+X) : HSUM=HSUM+D : VSUM(X)=VSUM(X)+D 

1200 PRINT #1,RIGHT$("0"+HEX$(D) ,2 )+" "； 

1210 NEXT 

1220 PRINT #1,":”+RIGHT$("0”+HEX$<HSUM MOD 256),2) 

1230 NEXT 

1240 PRINT #1," --- " 

1250 PRINT #1,"Sum: 

1260 TSUM=0 
1270 FOR X=0 TO 7 

1280 PRINT #1,RIGHT$("0"+HEX$(VSUM(X)MOD 256}, 2 い " " ； : TSUM=TSUM+(VSUM(X) M 

OD 256) 

1290 NEXT 

1300 PRINT #1, M ： M + RIGHT$("0" + HEX$(TSUM MOD 256) ,2) 

1310 PRINT #1, 

1320 NEXT 
1330 CLOSE #1 
1-340 END 


HHHHHHHH 
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TTTTTTTTI 

ssssssssn 
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►モアイのばか！（グラディウスのことです 


大坪迚治 （ 18 ) 符川県 











HE SENTINEL 


Sub-systea h/il t 


SUBHLT PSHS A 
SUBHLl LDA SBSIN 
BMI SUBHLl % 

LDA SBSWRK 
ORA #^10000000 
STA SBSWRK 
STA SBSOUT 
SUBHL2 LOA SBSIN 
BPL SUBHL2 


PULS PC,A 
Sub-system restart/ready requcmi 


RDYREQ PSHS 
LDA 
ORA 
STA 
FCB 

SUBRST PSHS 
LDA 
ANDA 
STA 
STA 


SHARED 

0000000 

SHARED 

$6C CMPX n 


Restart sub-systea 


! ロリコンですが，こんな僕でも幸せになれるでしようか？ 

石橋栄太郎 （17) 大分県 


LDIJ ^$FFF2 Interuppod vector top 

LDB 012 Table longth 

BSR BLKWV1 Set data 

Z-Q0 interupped hook initialize 

LEAY EIVTBL.PCR 

LDU «ZRST00 

LDD O$C308 

> STA ,li 

LDX .Y++ 

STX l.U 

LEAU 8 # U 

DECB 

BNE ZINTLP 

LEAU $66 - $38+0,U 


Init. ”LPT0:” ， -CAS0:' 
Mask all IRQ 


LDA n 01000000 

STA MTLPWK 

STA MTLPOT 

CLRA 

STA IRQWRK 

STA IRQCTL 

STA SBSWRK 

INCA 

STA BELWRK 

STA BU2ZCR Buzzer enable 

Juap to co 騰 Mnd handler 

LDA « 20 20 sec. 

STA LPRTRY 

LDA 19255 255 char. 

STA ILIMIT 

ANDCC ^10101111 Enable interupped 
LBRA CMDENT 

RMB $0800-* 

6809 interupped hook 


HKSWI3 

HKSKI2 

HKFIRO 

HKIRQ 

HKSWI 

HKNMI 


JMP 

JMP 

JMP 

JMP 

JMP 

JMP 


IRQDMY 

IRQDMY 

IRQBRK 

IRQDMY 

IRQDMY 

IRQDMY 


IBRKLP 

IBRKEX 


IRQ dunay return 
f RTI 

FIRQ handler 


PSHS 

LDA 

ANDA 

BNE 

COMA 

STA 

LDA 

BMI 

ORA 

STA 

ANDA 

STA 

STA 

LDA 


IBRKEX 


No. RTI 


Don*1 atention,whon sub is halt 


BRKFLG 
SBSWRK 
IBRKLP 
^{01000000 

SBSOUT Atention interupped request 

灯 1011 mi 

SBSOUT Remove atention IRQ 

SBSWRK 
STOPF 
BITA 打00000010 

BEQ IBRKLP Wait *BREAK* key open 

PI ,r - A 


RTI 


System sub-routine package 


PULS PC.A 

♦♦+ I/O handler +++ 

Dummy GAP for co^sand error 
IDUMY RTS 

Get cursor location 


f LDU 
LDA 
BSR 
STA 
BSR 
BSR 
LDD 
STD 
BRA 


4TSHARED+2 
tf$0A GDADR 

SUBHLT 
• U 

SUBRST 

SUBHLT 

l.U 

CSRX 

RDYREQ 


Set cursor location 

r PSHS U.A.B 
LDU tfSHARED+1 
LDD #$0303 PUT 
BSR SUBHLT 
CLR ,U+ 

STD 

LOA #SBA 
STA .U+ 

LDD CSRX 
STD ,U 
PULS U,A,B 
BRA SUBRST 

Display cursor 
l PSHS A,B 

LDB CRCNSM Crrent console aode 
ORB 找00000001 Sot cursor display flag. 

DRA CLRCU1 

Clear cursor 


CLRCUR 

CLRCU1 


A.B 

CRCNSM Crrent console node 
^00111110 Ro 騰 ov0 cursor display flag - 
CRCNSM 

tf$0C CNSCTL 

SUBHLT 

SHARED42 


SUBRST 
PC.A.B 


PSHS 

LDB 

ANDB 

STB 

LDA 

BSR 

STD 

BSR 

PULS 


Flash key buffer 

■ PSHS U.A.B 
LDU 0SHARED+1 
LDD #$0302 PUT 
LBSR SUBHLT 
CLR 

STD .U++ 

LDD 攻 ESC00V9 


STD ,U 
PULS U,A 


• B 

BRA SUBRST 
Console initialize 

LDD 16.Y Initli 

EXG A.B 

TFR D.X 

LDU #SHARED-f-2 

LDD #$0108 INIT 

LBSR SUBHLT 


► parameter (HL) 


LBSR SUBRST 

BRA GET_XY 

Console node control 

• LDU #SHARED^2 

LDA 沒 $0C CNSCTL 

LDB 11,Y Console Bode paraaeter (A) 

ANDB ^00111111 

STB CRCNSH Crrent console 鼸 ode 

LBSR SUBHLT 

STD ,U 

LBRA SUBRST 

Set console TAB location 

TAB tablet top addr. (HL) 


IA 

ED+2 


' LDD 16,Y 
EXG A.B 
TFR D.X 
LDD //$0B0i 
LDU «SHAR1 
LBSR SUBHLT 
STA .U+ 
LBSR BLKMV1 
LBRA SUBRST 


Set console attribute code 

! LDA 11,Y Attribute code (A) 

ANDA 攸00011111 
STA CRATTR 
RTS 

Multi page control 

LOA SBSIN 
BMI MPCTL 

LDA 11,Y Multi poge parameter (A) 

ANDA 找01110 111 
STA HPWRK 


Color palette control 
LDX #COLPLT 

LDA 11.Y Coror palette parameter (A) 

LDB 11.Y Coror |>alette parameter (K) 

ANDA 找00000 111 

LSRB 

LSRB 

LSRB 

LSRB 

ANDB "抑0000111 

STA B,X 

RTS 

Input 1 charactor froa koy-board with wait 


INCH 

INCHLP 


LBSR CLRCUR 
LBSR SET XY 
LBSR DSPCUR 
BSR INCHR1 
TSTA 

BEQ INCHLP 
RTS 


Clear cursor 

Sot cursor location 

D!splay cursor 
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fro» I 


ly-board roal tine 


Clear cursor 
Set cursor location 
Display cursor 
Break ? 

No, 


Key code (A) 


• Input 1 chara< 

INCHR LBSR CLRCUR 
LBSR SET XY 
LBSR DSPCUR 
INCHR1 LDA BRKFLG 
BEQ INCHR2 
CLR BRKFLG 
LDA 摩 ESC 

STA 11,Y 
LBRA FLSBUF 

INCHR2 LDU 0SHARED+2 
LDD O$2900 
LBSR SUBHLT 
STD ,U 
LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LDD 1 # U 
LBSR RDYREQ 
TSTB 

BEQ INCHR3 
CMPA (T 鷺 
BNE INCHRA 
LDA 痏 M 
INCHRA CMPA #PAI 

BNE INCHRA 
LDK 瓛 DEL 

FCB $21 
INCHR3 CLRA 
INCHR4 STA 11 # Y 
RTS 


■ Check •BREAK* key status 

CHKBRK LDK 10,Y (F) 

LDB BRKFLG 

BEQ CHKBR1 

LBSR FLSBUF 

ORA //* 01000000 

FCB $6C CMPX " 

CHKBR1 ANDA 找10111111 

STA 10.Y Break koy flog <F) 

CLR BRKFLG 

RTS 

• Output chractor to display 


Key codo (A) 


OUTCH LDA 

OUTCH0 PSHS 
LBSR 
LBSR 
LBSR 
INC 
LDU 
LDD 
LBSR 
CLR 
STD 
PULS 
CMPA 
BNE 
LDA 

OUTCHA CMPA 
BNE 
LDA 

OUTCH1 STA 
CMPA 
BNE 
CLR 
LDA 
LOB 
STD 


STA 

OUTCH2 LBSR 
LBRA 


11.Y 

A 


CLRCUR 

SET XY 

DSPCUR 

CNTCHR 

霣 SHARED+1 

#$0301 

SUBHLT 


OUTCHA 

*rm 

痒 DEL 
OUTCH1 
n?ki 

OUTCH2 

CNTCHR 

#SF 

CRATTR 

l.U 

#3 

SHARED+3 
SUBRST 
GET XY 


Put char, cod 省 (A) 

Clear cursor 

Set cursor location 

Display cursor 


TST1 


FCB 0.0.$3F 
FCC •YAMAUCHI* 

FCB $93 

FDB TST11-TSTl-f.COMAR 
FCB $90 


TST11 LDX 

TST12 LDA 
ANDA 
STA 
CMPX 
BCS 
LDX 
LDA 
ORA 
STA 

TST13 LEAX 
LDA 
BHI 
CMPX 
BLS 

TST14 LEAX 
LDA 
DNR 
LDA 
BPL 

TST15 TFR 
JSR 
JSR 
JWP 

TST1EN EQU 


GTTOPA 

• X 

111111 

• x + 

GTBTMA 

TST12 

CAAD 


^01000000 


l.X 

.X 

TST14 

GTBTMA 

TST13 

-l.X 

-2000.X 

TST15 

.X 

TST14 

GETENA 

CBADR 

CTOB 


INLN 


Input 


LBSR 
LBSR 
LBSR 
CLR 
LDD 
EXG 
TFR 
LDD 

CLRBUF STA 
DECB 
BNE 

INLN1 LDU 
LDD 
LBSR 
CLR 
STD 
LBSR 
LEAX 
LDU 
LBSR 
LDA 

INLNC LDB 
BPL 
CLR 
LDB 
STB 
LBSR 


line fro» console 


Clear curnor 

Set cursor location 

Display cursor 

Assuae no break 

Get input buffer addr.(DE) 


CLRBUF 
tfSHARED^l 
裨 $0400 GET 

SUBHLT 

.U 

SUBRST 
TST1*PCR 
^SHARED 
SUBHLT 
3.U 
l.U 
INLNB 

1. U 

秒 $64 

2. U 

SUBRST 


Get end coda 
Continue ? 
No, 


Input buffer addr. (OC) 


INLN3 

INLN4 

INLNA 

INLN5 


TSTA 

BEQ 

LBSR 

DECA 

BNE 

LDA 

STA 

LBSR 

LDB 

LBSR 

LBSR 

LDU 

LDA 

LBSR 

STA 

LBSR 

LDD 

EXG 

TFR 

LDB 

PSHS 

LBSR 

LDB 

SUBB 

BLS 

LEAU 

LDA 

BNE 

LDA 

CMPA 

BNE 

LDA 

CMPA 

BNE 

LDA 

STA 

DEC 

BEQ 

DECB 

BNE 

LDA 

BPL 

LDU 

LDA 

CLR 

STA 

LBSR 

LBSR 

LDB 

BNE 

LBSR 

LEAS 

LBSR 

CLR 

LDA 

LBSR 

LDD 

EXG 

TFR 

LDA 

BEQ 

LDD 

STD 

STB 

RTS 


Input buI ti line froa console 


CTRL-C ? 

INLNl No. retry 

#-1 

BRKFLG Set break flag 

SUBHLT 

CTTSTIEN-TSTI 

BLKMV1 

SUBRST 

霣 SHARED+2 

^$05 GETC 

SUBHLT 

• U++ • 

SUBRST 
14.Y 
A.B 
D.X 
ILIMIT 
B 

SUBHLT 

• U+ 

03 

INLN6 
3,U 

• U+ 

INLN4 

tr 


n?Kl 

INLN5 

#DEL 

• X+ 

.S 

INLN6 

INLN3 

SHARED+1 

INLN6 

^SHAREO+1 

#$64 

SUBRST 

SUBHLT 

• U+ 

INLN3 

RDYREQ 

1,S 

GET XY 

• X - 
«CR 

OUTCH0 
14.Y 
A.B 
D.X 

BRKFLG 

INLN7 

#ESC00 

• X 

BRKFLG 


Set end code 


Move cursor to next pos. 
Input buffer addr. (DE) 


Clear cursor 

Set cursor location 

Di splay cursor 


Abort 
End cod© i 
Yos CR 


Input buffer addr. (DE) 


Inout buffer addr. (DE) 


INLNM LBSR CLRCUR 
LBSR SET XY 
LBSR DSPCUR 
CLR BRKFLG 
INLNM1 LDU が SHARED+2 
LDA //$05 
LBSR SUBHLT 
INLNMA STA .U+ 

LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LDA BRKFLG 
BNE INLNM2 
LDA ,U+ 

BEQ INLNW3 
LBSR RDYREQ 
DECA 

BNE INLNttl 
INLNM2 CLR BRKFLG 
LDD 14.Y 
EXG A.B 
TFR D.X 
LDA 0ESC 
STA .X 
LBRA GET^XY 


INLNM3 LOB ILIMIT 
PSHS B 
LDD 14,Y 
EXG A.B 
TFR D.X 
LDB ,U 
LEAH 3.U 
SUBB 03 

BLS INLNM0 No input 
INLNM4 LDA 

BNE INLNM5 Null-> SPC 

LDA 林* Space 

INLNM5 CMPA 

BNE INLNMB 
LDA 

INLNMB CMPA «PAI 

BNE INLNM6 
LDA tfDEL 
INLNN6 STA .X+ 

DEC ,S 
BEQ INLNW7 
DECB 

BNE INLNM4 

LDA SHARED+l 

BPL INLNM7 

LDU “SHARED+1 

LDA 汾 $64 Cont 

CLR ,U+ 

STA ,U++ ! 

LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LDB .U+ 

BNE INLNW4 
1NLNM7 LBSR RDYREQ 
LEAS 1 r S 
CLR ,X 
LBRA GET JOT 

INLNM6 LDU 砌 SHARED+2 
LDA #$03 
CLR SHAREDt-3 
BRA INLNMA 

* Output 1line to console 

OUTLN LBSR CLRCUR Clear cursor 

LBSR SET XY Set cursor location 
LBSR DSPCUR Display cursor 
LDD 14,Y Output buffer addr. (DE) 

EXG A.B 
TFR D,X 
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► MZ -2861 の轺介記事の「終わりに j は， 
• k !* K に終わらず好感が持てた。 


非黹に的確に現状をとらえており，ちょうちん 
水野正克 （22) 愛知県 
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HE SENTINEL 


LDA 

OUTLN0 PSHS 
0UTLN1 LDU 
LOD 
LBSR 
CLR 
STA 

OUTLN2 LDA 
CMPA 


Deli.itor (A) 


KTSHARED-fl 
030300 PUT 
SUBHLT 


0UTLN3 INC 
CHPA 
BNE 
LDA 

OUTLNA CMPA 
BNE 
LDA 

0UTLN4 STA 
INCB 
CHPA 
BEQ 
CMPB 
BCS 
STB 
LBSR 


ル 

0CR 

OUTLN5 

#124 

OUTLN2 

SHAREO+3 

SUBRST 

OUTLN1 


POS 


；CLR CNTCHR 
STB SHARED+3 
LBSR SUBRST 
LDU #SHARED4-1 
LDD "$0302 PUT 
LBSR SUBHLT 
CLR ,U+ 

STD ,U++ 

LDA "SF 
LDB CRATTR 
STD # U 
LBSR SUBRST 
BRA OUTLNl 

Read cursor location 


LOCATI 


；XY LBSR GET XT 
LDD CSRX 

STD 16, Y Cursor X-Y pos. (HL) 

RTS 

Sot cursor location 

Cursor X-Y pom. (HL) 


If Error Set CarryFlag 


: LDD 16.Y 
STD CSRX 
LBSR CLRCUR 
LBSR SET XY 
LBSR SUBHLT 
LDA SHARED 
BEQ LOCOK 
LDA 

LOCOK STA 10.Y 
LDA 沒 $80 

STA SHARED 
LBSR SUBRST 

LBRA DSPCUR Display cursor 

* Read charoctor on screen 

SCREAD LDU #SHARED+2 

LDA "$06 GCBLK1 

LBSR SUBHLT 
STA .U4- 
LDD 16,Y 
STD ,U++ 

STD .U 
LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LDA SHARED 
BNE ERRSCR 
STA 1C.Y 
LDA -l t U 
CMPA iTU 
BNE SCRED1 
LDA #•< 

SCRED1 CMPA #PAI 

BNE SCRED2 
LDA 0DEL 
SCRED2 STA 11,Y 

LBRA RDYREQ 

ERRSCR LDA 办 $01 

STA 10 f Y 
LBRA RDYREQ 


Read X-Y pos. (HL) 


Charactor code (A) 


BNE OTLPCC 
OTLPC5 LDA 10.Y 

ORA « 00000001 

STA 10.Y Set error code (F) 

COMA 

PULS PC,A 

OTLPC6 STA LPDTOT 
LDA MTLPWK 
ANDA //il 0111111 
STA MTLPOT 
ORA ^01000000 
STA MTLPOT 
STA MTLPWK 
OTLPC7 LDA 10,Y 

ANDA #tllU1110 
STA 10,y m 

CLRA 

PULS PC,A 


line to1in« printer 


OUTLPL LDD 14,Y 
EXG A，B 
TFR D.U 
LDB 11.Y 
PSHS B 

OTLPL1 LDA ,U+ 
CHPA ,S 
BEQ OTLPL2 
BSR OTLPC1 
BCC OTLPL1 
OTLPL2 PULS PC.A 


Output buffer addr. (D£) 


Delimiter (A) 


Input sub-systea packet 


SUBIN LDD 16.Y 
EXG A.B 
PSHS A.B 
LDB 13.Y 
CKPB 设 $80 
BLS SUBIN1 
LDB ^$80 

SUBIN1 LDX ^SHARED 


Packet addr. (HL) 


Packet length <B) 


LDX ガ SI 
PULS U 
LBSR SUBHLT 
LBSR BLKMV1 
LBRA RDYREQ 

Output 慕 ub-syste 鼸 packet 


SUBOUT LDD 16.Y 
EXG A.B 
TFR D.X 
LDB 13.Y 
CKPB #$60 
BLS SUBOT1 
LDB #$80 

SUBOT1 LDU #SHARED 
LBSR SUBHLT 
LBSR BLKMV1 
LBRA SUBRST 

SETDP $D0 


Packet addr. (HL) 


Packet len8th (B) 


FCB 0,0,$3F 

FCC *YAHAUCHI* 

FCB $93 

FDB TST2 卜 TST2+ COMAR 

FCB $90 


TST21 FCB 

TST22 RMB 
TFR 
ANDA 
PSHS 
LDD 
ANDA 
ANDB 
COMA 
COMB 
ADDD 
LEAX 
TFR 
ANDA 
ORA 
TFR 
BITA 

TST23 BRA 
LDA 
STA 
BRA 


$6E 


LDX i 


.VOFST 
^00 111111 
11 100000 


Six 


X.D 

^00111111 
• S + 


).X 
fKCC 
TST24 
• X 

COMAR ィ 
TST26 


$86 


TST24 FCB 
TST25 RMB 

STA ,X 

TST26 STA VACC 
RTS 

TST2EN EQU • 


Video aeaory read 


SBSIN 

VHREAD 

MPWRK 

0^00000111 


LDA 

ORA 

COMA 

STA 

LDD 

EXG 

STD 

LDA 


MLTPAG 
14.Y 
A.B 

TST22.PCR 
#$21 Bi 

STA TST23.PCR 
LEAX TST2.PCR 
LDU ^SHARED 
LDB #TST2EN-TST2 
SUBHLT 
BLKNV1 
LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LDA SHARED4-3 
STA 11.Y 
LBSR RDYREQ 
LDA HPWRK 
CO»A 

STA MLTPAG 
RTS 

Video HieBory write 


Video aesory addr. (DE) 


LBSR 

LBSR 


Video memory data <A) 


VMWRIT LDA 
BHI 
LDA 
ORA 
COHA 
STA 
LDD 
EXG 
STD 
LOA 
STA 


SBSIN 

VMWRIT 

MPWRK 

^00000111 

MLTPAG 
1A.Y 
A.B 
TST22.PCR 
嫌 $20 BRA 

TST23.PCR 


Vide ^o^ory addr. (DE) 
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► A 校中•がコンパイラを作成する時代！年の老を感じます。 
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eut 

ritDUDAS3TADDTDTDDADBTDDAHPANEDAMPANHOATABRAutpJ)AHPANESRDA«PA3NELDA 加 3NELDALDBS S DBITBNEITBEQ^ B EAXNEEC 

w lllcslssllslcblcblsl oL lc b b l c b l c b l l pljl b b b b し B4L b d 

RITIRT2LPCPC1LPC2LPCBLPC3PCCPC4PCA 
• :scwSCWSCH.:OUTOTLOTLOTOTOTLOTL 
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府 

都 

京 

2 ) 

4 

0 

在 




LDA 11 f T video memory data (A) 

STA TST25.PCR 
LEAX TST2.PCR 
LDU #SHARED 
LDB #TST2EN-TST2 
LBSR SUBHLT 
LBSR BLKWV1 
LBSR SUBRST 
VWWRI1 LDA SRSIN 
BMI VMWRI1 
LDA HPWRK 
COMA 

STA MLTPAG 
RTS 

SETDP $D0 

• Sub-sy 篇 t«_ teit coaaand 3 

• Read or writa sub- 麄 ysto 鼸 _a^ory 


FCB 

FCC 

FCB 

FOB 

FCB 


$93 

TST31- 

$90 


TST31 FCB $0E 

TST32 R.1B 2 

BITA VACC 
TST33 BRA TST34 

LDA .X 
STA CO«AR-f3 


cot 

TST： 


•36 


STA ,X 

TST36 STA VACC 
RTS 


Sub — syste_ memory read 


SBREAD LOD 14 f Y 
EDCG A.B 
STD TST32.PCR 
LDA ¢$21 
STA TST3： 


Sub-systea addr. (DE) 


LEAX TST3,FOR 
LOU #SHARED 
LDB 痒 TST3EN-1 


痒 TST3EN-TST3 
LBSR SUBHLT 
LBSR BLKnVl 
LBSR SUBRST 
LBSR SUBHLT 
LOA SHAR£D^3 

STA 11.y 騰 data (A) 

LBRA RDYREQ 

• Sub-*y»t«« 麵〇麵〇!^ writ® 

SBWRIT LDD 14.Y Sub-*y*te« addr. <DE) 

EXG A.B 
STD TST32.PCR 
LDA #$20 BRA 

STA TST33.PCR 

LDA 11J Sub-ayate_ d«U (A) 

STA TST35.PCR 

LEAX TST3,PCR 

LDU #SHARBD 

LOB «TST3EN-TST3 

LBSR SUBHLT 

LBSR BLKMV1 

LBRA SUBRST 

SETDP $FD 

•5 inch floppy disk read/writ® 


«$0A 

$ec 

#$09 

DP.CC 
#$FD 
B.DP 
-8.S 
.S 
• X 

16,Y 
A.B 
D.U 
2.X 
1A.Y 

00001111 


6.X 
14,Y 
A t B 


FDREAD LDA 
FCB 

FDWRIT LOA 
PSHS 
LOB 
TFR 
LEAS 
LEAX 
STA 
LDD 
EXG 
TFR 
STD 
LDA 
ANDA 
INCA 
STA 
LDA 
CLRB 
BITA 
BEQ 
INCB 

FDSID0 STB 
LDD 
EXG 
AS LB 
ROLA 
AS LB 
ROLA 
AS LB 
ROLA 
ANDA 
STA 
LDA 
ANDA 
STA 
LDB 

FDLOOP PSHS 
BSR 
PULS 
STA 
BNE 
DECB 
BEQ 
LEAU 
STU 
INC 
LDA 
CHPA 
BLS 
LDA 
STA 
INC 
LDA 
CMPA 
BLS 
CLR 
INC 
BRA 


FDERR SUBA #10 

BEQ FDNRDY 
DECA 

BEQ FDWPTC 
ID\ 01 


DREAD 
CMPX 9 
DWRITE 


Read/Wri to buffer addr. (HL) 


Record lumber (OE) 


Record nu_b«r (DE) 


Record nuabor (DE) 

LSLD 

LSLD 

LSLD 


#^00111111 

4. X 

12.Y Unit nuaber (C) 

#100000011 
7.X 

11 # Y Number of record (A) 

U.Y.X.B 

FDACCS 

U.Y.X.B 

1. X 
FDERR 

FDEXIT 

S1M.U 

2. X 

5. X 

3. X 
#16 

FDLOOP 

U\ 

5. X 

6. X 
6,X 


FDLOOP 

6.X 

A.X 

FDLOOP 


$6C 


10.Y 


FCB $8C 

FDNRDY LDA « 
FCB 

FDWPTC LDA 
FCB 

FDEXIT CLRA 
LDB 
STA 
BNE 
ANDB 
FCB 

FDCRON ORB 
STB 
LEAS 
PULS 


BRN 


(F> 

Error code (A) 

FDCRON 
^11111110 
$8C CMPX n 

"抑0000001 

10*Y Error status ( F) 

Q.S 

PC.DP.CC 


• Floppy disk access \ 

FDACCS LOA ,X 

CMPA //$0A 
BNE FDACCW 
JMP DREAD 

FDACCW JMP DWRITE 


Call 6809 aachine language i 


JSR HL LDD 16.Y 
EXG A.B 
TFR D，X 
JWP ,X 

• Boot Sy 暴 te 騰 

NEW ON LBSR SUBHLT 

LEAX CNSINI.PCR 
LDU 躓 SHARED 

LDB E TST4-CNSINI 
INILOP LDA ふ 
STA .U+ 

DECB 

BNE INILOP 
LBSR SUBRST 
LEAX TST4,PCR 
LDU ^SHARED 
LDB 9E TST4-TSTA 
NEWLOP LDA ,X+ 

STA 

DECB 

BNE NEWLOP 
LBSR SUBRST 
CLRA 

STA MLTPAG Sen 

LDX #COLPLT 

PLTINI STA ,X> Col* 

INCA 

CMPA 癱 $07 
BNE PLTINI 
JMP $FE00 


Ju_p addr. (HL) 


TST4 FCB 0.0 
FCB $3F 
FCC -YAMAUCHI- 
FCB $93 
FDB $E000 
FCB $90 
E.TST4 EQU ■ 

* - Coasand juap table - 


Syatea control 

• FDB CMDUMY-CMDTBL ' 

FDB INIT-CMDTBL * 

FDB CNSCTL-CMDTBL * 

FDB TABSET-CMDTBL • 

FDB SETATR-CMDTBL * 

FDB MPCTL-C»DTBL * 

FDB CPCTL-CHDTBL • 

Console I/O 


FDB 

FDB 

FDB 

FDD 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 


INCH-CMDTBL * 
INCHR-CWDTBL • 
CHKBRK«CMDTBL . 
OUTCH-CKDTBL * 
INLN-CHDTBL • 
INLNH-CMDTBL * 
OUTLN-CMDTBL * 
POS XY-CHDTBL ' 
LOCATE-CMDTBL 
SCREAD-CWDTBL 
SCWRIT-CMDTBL 


Line printer handling 


Sub-systen I/O 


FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 


SOBIN-CMDTBL • 
SUBOUT-CMDTBL ' 
VMREAD-CMDTBL ' 
VMWRIT-CWDTBL ' 
SBREAD-CMDTBL ' 
SBWRIT-CMDTBL • 


Floppy disk I/O 
FDB FDREAD-CMDTBL 


\L ' 
\L • 


FDB FDWRIT-CMDTB1 
6809 control 


System Boot 
FDB NEW-ON-C«DTBL * 
♦♦+ Co 鼸騰 and handler ♦♦+ 
CMDMAX EQU •-CMDTBL 

Structure of stack 
1 2 3 4 5 6 


ConiMind error 
I nit. screen Mde 
Console 驅 ochs control 
Console TAB table set 
S«t console char, attr. 
Multi pog© control 
Color palette control 


Input 1 char, with wait 
Input 1 char. real till 馨 
Chock BREAK key status 
Output 1 char. 

Input 1line 
Input »ulti line 
Output 11ine 
ReAd cursor pos. 

Sat cursor pom . 

Read char, fro* screen 
Write char, to 響 n 


Output 1 
Output 1 


char to w LPT0： 
linn to -LPT0: 


Input fro 鼸 sub- 翥 y 篇 t •鼸 
Output to sub-Bystoa 
Road data fro 騰 VRAM 
Write datA to VRAM 
Read data fro* 

Wrltu data to 


i 麄 ub-sy 蘑 to 繼 

■ub- 扉 ysto 騰 


• F. 


10 11121314151617 1819 20 21 22 23 

I I I I I t I I I I I I I I 

F .A .C .B .E ,D ,L .H 1 1X1.IXh.IY1.lYh:PC1 .PCh 


CHDHDL LEAU CMDTBL.PCR Got co 繼膽 and ju«»p tabic addr, 
LOD ZSTKPT Got interface data 

EXG A.B Addr. adjust 


C2CA1 AB3EC1A89 
80002 220 p 00260 
6 6 F 6 7 6 4 A7 25 
e 8 4 £ A 2 c c E 3 3 


8 5 0 D 0 0 2 B 0 0 6 7 6 0 0 7 
00 1 3 0 8 14I083 3 3 0 0P 
4 A 3 E E 0 6 9 14 9 D c 0 0 0 9 9 D c p o 0 9 9 o D 0 7 9 E01 0 p 9 3 0 0 F 
8 0 0 F p 0 A 6 0 o F Q F 0 8 c F F 0 F 0 6 c p F p F 6 0 F F 00 0 3 5 9 E 9 0 
616 E c PEFE 70E667A670C667A67F7E7C16E 
A 0 2 7 7 E116 13CPAAS213CCAA5214BOA4627 


2 3 D 0 0 FF 
2 CO 9 B CK:D 
9999999 
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►ウイザードリイがはやっているようですが，私のは XI のマニアタイブなのでウイザー 
ドリイができない。 しかたないのでフアイヤークリスタルをやっているが，いまだに解け 
ない。むずかしい！ 茂山 S (17) 愛知斟 










HE SENTINEL 


FCB CR 
FCC •-!?>• 

FCB EOS 

Debugger co 薦■龜 nd ju»p table 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


<DBNOP,>DBNOP 
<DBBRK.>DBDRK 
<DBCAL.>DBCAL 
<DBDMP.>DBDMP 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBFIL,>DBFIL 
<DBGO,>DBGO * 
<DBHLP.>DBHLP 
<DBINS,>DBINS 
<DBJMP,>DBJMP 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBMEM,>DDMEM 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBPRT,>DBPRT 
<DBQIT f >DBQIT 
<DBREG.>DBRKG 
<DBSEA,>DDSEA 
<DBTRF,>DBTRF 
<DBNOP.>DBNOP 
<DBNOF.>DBNOP 
<DBNOP f >DBNOP 
<DBNOP,>DBNOP 
<DBNOP t >DBNOP 
<OBNOP.>DBNOP 


DCMDJT:DW DBNOP 


Skip space or control char. 


OBBRK 

DBCAL 

DBDMP 

DBNOP 

DBFIL 

DBGO 

DBHLP 

DBINS 

DBNOP 

DBNOP 

DBNOP 

DBMEM 

DBNOP 

DBNOP 

DBPRT 

DBQIT 

DBREG 

DBSEA 

DBTRF 

DBNOP 

DBNOP 

DBNOP 

DBNOP 

DBNOP 


SKPSPL FCB 
SKPSP FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$13 

$1A 

$FE.EOS+l 

$D8 

$FE f SPC^l 

$30 


• SKPSPL:INC DE 

• SKPSP: LD A.(OE) 

• CP EOS+1 

• RET C 

• CP SPC+1 

1 JR C,SKPSPL 


►デバッガのヘルプメニュ_ 


U791 
U80 : 


1363 

1364 

1365 

1367 103B 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 
1376 

13791060 
1380 1001 
1361 1003 
13021004 
13631066 
13841066 
1305 106A 
1386 106D 
1387 108D 
1360 106E 

1389 1090 

1390 1091 
13911093 

1392 1094 

1393 

1394 

1395 

1396 1096 
13971096 


1401 
1402 10Ai 

1403 

1404 
U05 

1406 10A2 
1407 10B9 


0100 

0300 

0314 


END09 EX)U • 

* - End of 6009藝 y 篇 to 繼 modulo ♦♦令 

RHB $1000- • 


* Symbol equation 

DINBUF EQU $0100 

DBSTX EQU $0300 

DREGWK EQU $0300+20 


Input buffer _ DINBUF EQU 100H 
Stack botlo* * DBSTK EQU 300H 
RosUter save •DREGWK EQU 300H+20 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$31 • DEBUG ： LD SP,DBSTK 

<DBSTK,>DBSTK 

$3A • LD A • し WIDTH) 

< WIDTH,> WIDTH 

$FE I 60 • CP «0 

$3E,eo • LD A,00 

$C4 • CALL NZ.WIDCH 

<WIDCH,>WIDCH 

$11 * LD DE.DOPNM 

<DOPNM,>DOPNM 

$CD • CALL HSX 

<HSX t >MSX 

$C3 * JP DBMAIN 

<DBnAIN,>DBMAIN 


DORSTK FOB 
DORADR RHB 
DCRADR RHB 


Debugger work area 
$0004 


13961094 0002 DCRADR RHB 2 

1399 109C 0002 DEDADR RMB 2 

1400 109E 00 DBRKF FCB 0 


Original stack •DORSTK:DW 0400H 

Return addr. ' DORADR s DS 2 

Current addr. • DCRADR:DS 2 

DEDADR:DS 2 


End addr. 

BP fl 纛 8 * 
Break point * 
(Break point) 


DBRKL: 
DBRKPTiDS 
DBRKOD:DB 


►僕は パソコンと 中島みゆきが大好きである。にもかかわらず，巷での僕に対する評価は 
「明るすぎる〇力」。みなさん，こういう 人 問もいるんですよ/ こんど，みゆきさんの コ 
ンサートに行きまっせ。 小西徹昌（16> 大阪府 


Change cnar. to upper case 


UPPER FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$D8 

$FE, 

$3F 

$C9 


Load 2 byte data to HL from (HL) 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$7E 

$23 

$66 

$6F 

$F1 

$C9 


LDHLHLiPUSH AF 
LD A.(HL) 

INC HL 
LD H t <HL) 

LD UA 
POP AF 


Debugger break point ontry 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F1 • DBBENTrPOP AF 

$ED73 * LD (DORSTK),SP 

<DORSTK,>DORSTK 
$E3 * EX (SP),HL 

$22 • LO (DORADR).HL 

<DORADR.>DORADR 
$E3 * EX (SP).HL 

$31 * LD SP.DREGWK 

(DREGWK,>DREGWK 

* PUSH IY 

* PUSH IX 

* EX AF.AP* 

* EXX 

* PUSH HL 

* PUSH DE 

* PUSH BC 


$FDE5 

$DDE5 

$06 

$D9 

$E5 

$D5 

$C5 

$F5 

$06 

$D9 

$E5 

$D5 

$C5 

$F5 


PUSH AF 

• EX ^F.AF' 

* EXX 

* PUSH HL 

• PUSH DE 
f PUSH BC 


311 

<DBRKM,3 


PUSH AF 
LO DE.DBRKM 

1 V >DBRKM 
$CD • CALL HSX 

<HSX.>MSX 

$2A • LO HL,(DORADR) 

<DORADR,>DORADR 
$2B * 

$CD 

<PRTHL.>PRTHL 
$CD * CALL LTNL 

<LTNL.>LTNL 


* DEC HL 

* CAL し PRT> 


Debugger coMand handler 


DBHAIN FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
PCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$31 • DBHAIN：LD SP.DBSTK 

<DBSTK,>DBSTK 

$21 * LO HU DBHAIN 

<dqhain 9 >dbhmn 

$E5 • PUSH HL 

$3E, •- * LD A/ ノ 

$CD * CALL PRINT 

<PRINT f >PRINT 

$11 * LD DE.DINBUF 

<DINBUF,>DINBUF 

$CD • CALL GETL 

<GETL,>GETL 

$CD • CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 
$D8 * RET C 

$FE,ESC * CP ESC 

$C8 • RET 2 

$FE, # - * CP --- 

S20 * JR MZ.DBHCNG 

DBMCNG-*-l 

$CD* * CALL SKPSPL 

《SKPSPL ノ SKPSPL 

$D8 • RET C 

$CD * CALL UPPER 

<UPPER•>UPPER 

$36 * JR C.DBERR 

DBERR---1 

* LD HL.DCMDJT 
: NDJT 


<DCMDJT,>DCMIX 
$D6,»A 
$17 
$4F 
$06,0 
$09 
$CD 


SUB -A- 
RLA 

* LD C.A 
LD B.0 
ADD HL.BC 
CALL LDHLHL 


Edit contenta of ■e_ory 


DBHCNG FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

0BWCN1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$CD 
<HLHEX 
$30 

DBERR- 
$CD 

<SKPSP,>SKPSP 
$FE.•> 

$20 

DBERR-' 

$13 
$CD 

<SKPSP.>SKPSP 

$D8 

$FE.*: 

$C8 

$CD 

<AHEX.>AHEX 

$36 

DBERR---1 

$77 

$23 

$10 

DBWCN1---1 


DBHCNG:CALL HLHEX 
JR C.DBERR 
CAL し SKPSP 

cp •>• 

JR N2. DBERR 


LD (HL),A 
INC HL 
JR DBNCN1 


DBNOP EQU 
DBERR FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


Debugger co ■藤 And error trap 

• • DBNOP EQU < 

$11 • DBERR : LD [ 


<DSNERM,>DSNERM 
$CD * CALL MSX 

<MSX,>HSX 

$10 * JR DBHAIN 

DBHAIN-*-! 


Break point set/resei/vlew 

DBBRK FCB $2A • DBBRK: LD HL.(DBRKPT) 

FCB <DBRKPT.>DBRKPT 
FCB $CD ' CALL SKPSPL 

FCB <SKPSPL,>SKPSPL 
FCB $30 * JR NC.DBDRK3 

FCB DBBRK3 -*-1 

DBBRK1 FCB $11 • DBBRK1:LD DE.DBRKVM 

FCB <DBRKVM.>DBRKVH 
FCB $CD * CALL HSX 

FCB <MSX.>HSX 
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FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

D 的 RK2 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


FCB 

FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

DBBRK5 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 


$3A 1 LD A f (DBRKF) 

<DBRKF f >DBRKF 
$B7 1 OR A 

$20 1 JR NZ.DBBRK2 

DBBRK2 -*-1 

$11 * LO DE.DBRKNM 

<DBRKNN.>DBRKNH 
$C3 1 JP MSX 

<MSX,>MSX 

$CD • DBBRK2:CALL PRTHL 

<PRTHL,>PRTHL 

$C3 1 JP LTNL 

<LTNL,>LTNL 

$FE,*• 1 DBDRK3 CP ”•” 

$20 ’JR NZ.DBBRK4 

DBBRK4---1 

$3A 1 LD A.(DBRKF) 

<DBRKF,>DBRKF 

$B7 ' OR A 

$C6 1 RET Z 

$3A • LD A.(DBRKOD) 

<DBRKOD.>DBRKOD 

$77 ' LD <HL).A 

$AF * XOR A 

$32 * LD (DBRKF).A 

<DBRKF,》DBRKF 

$16 ' JR DBBRK1 

DBBRK1---1 

$44 • DBBRK4 : LD B.H 

$4D • LD C # L 

$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX # >HLHEX 

$38 • JR C.DBERR 

DBERR---1 

$3A * LD A.(DBRKF) 

<DBRKF,>DBRKF 

$B7 * OR A 

$20 • JR Z.DBBRK5 

DBBRK5-*-l 

$3A • LD A.(DBRKOD) 

<DBRKOD,>DBRKOD 

$02 * LD (BC).A 

$7E 1 DBBRK5 : LD A*(HL) 

$32 • LD (DBRKOD).A 

<DBRKOD,>DBRKOD 

$3E.$FF 1 LD A.0FFH i RST 38H 

$77 ' LD <HL),A 

$32 * LD (DBRKF),A 

<DBRKF,>DBRKF 

$22 * LD (DBRKPD.HL 

<DBRKPT.>DBRKPT 

$16 * JR 0BBRK1 

DBBRK1---1 


Calc. HEX data 


FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
.FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$CD * DBCAL: CALL SKPSPL 

<SKPSPL.>SKPSPL 

CALL HLHEX 


$CD ' < 

<HLHEX. >HLHEX 
$38 • • 


l C.DBERR 


$CD • CALL SKPSP 

<SKPSP.>SKPSP 

$33 * JR C.DBERR 

DBERR---1 

$FE.*. * CP •• 

$20 * JR NZ.DBERR 

DBERR---1 

$44 * LD B.H 

$4D • LD C,L 

$CD * CALL SKPSPL 

く SKPSPL,>SKPSPL 

$CD • CALL HLHEX 

<HLHEX,>HLHEX 

$36 * JR C.DBERR 

DBERR-*-l 

$50 • LD D.B 

$59 • LD E.C 

$EB • EX DE.HL 

$CD * CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 

$E5 * PUSH HL 

$D5 ' PUSH DE 

$3E ••+ • LD A •”♦” 

$CD * CALL PRINT 

<PRINT.>FRINT 

$EB * EX DE.HL 

$CD * CALL PRTHL 

<PRTHL f >PRTHL 

$3E,•* • LD A.*«• 

$CD • CALL PRINT 

<PRINT,>PRIHT 

$19 • ADD HL.DE 

$CD - CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 

$D1 • POP DE 

$E1 'POP HL 

$CD * CALL LTNL 

<LTNL.>LTNL 

$CD ' CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 

$3E. # - • LD 

$CD • CALL PRINT 

<PRINT.>PRINT 

$EB ' EX DE,HL 

$CD • CALL PRTHL 

<PRTHL,>PRTHL 

$3E, •: • LD A 

$CD • CALL PRINT 

<PRINT.>PRINT 

$EB EX DE.HL 

$B7 • OR A 

$ED52 • SBC HL.DE 

$CD 1 CALL PRTHL 

<PRTHL,>PRTHL 

$C3 1 JP LTNL 

<LTNL.>LTNL 


• Dunp contents of *o«ory 

DBDHP FCB $2\ • DBDMP: LD HL.(DCRADR) 

FCB <DCRADR.>DCRADR 
FCB $CD • CALL SKPSPL 

FCB <SKPSPL.>SKPSPL 
FCB $38 * JR C.DBDMP1 

FCB DBDMPl-*-l 

FCB $CD • CALL HLHEX 

FCB <HLHEX f >HLHEX 
FCB $DA • JP C.DBERR 

FCB <DBERR ( >OBERH 
FCB $22 * LD (DCRADR).HL 

FCB <DCRADR.>DCRADR 

DBDWP1 FCB $24 ' DBDWF2:INC H 

FCB $2E # 0 • LD L.0 

FCB $CD ， CALL SKPSP 

FCB <SKPSP # >SKPSF 
FCB $30 * JR C.DBDMP2 

FCB DBDMP2 -*-1 

FCB $FE. * . * CP 

FCB $C2 • JP NZ.DBERR 

FCB <DBERR,>DBERR 
FCB $CD ' CALL SKPSPL 

FCB <SKPSPL,>SKPSPL 
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1019 17C5 

1820 17C6 

1821 17C8 
1822 1709 
1023 17CB 
1624 17CC 
1825 17CE 
1626 17CF 
18271701 
16281702 
10291703 
1630 1704 
1031 1706 
1032 1707 
1833 1709 
1034 17DB 
1835 17DC 

1036 17DD 

1037 17DE 
1030 17E0 
1839 17E1 
1040 17E3 
1641 17EA 
1642 17E6 
1843 17E7 
1644 17E9 
1045 17EA 

1046 17EC 

1047 17ED 
1848 17EF 

1649 17F0 

1650 17F1 
1651 17F2 
1852 17F3 
1653 17F4 

1054 17F5 

1055 17F7 

1056 17F8 

1057 17FA 
1858 17FB 

1659 17FC 

1660 17FD 
1661 17FF 
1662 1600 
1863 1002 
16641603 
16651004 
1666 1006 
1067 1807 
1868 1009 
1669 100A 
1870 180C 
1071 100D 
1672 160K 
1873 1610 
1074 1812 
1875 1813 
1876 1815 
1877 1816 
1870 1617 
1079 1819 
1600 ldlA 

ieei leic 
18821810 
1863 laiE 
1084 leiF 
1B05 1020 
1866 1022 
1887 1623 
18661025 
1609 1626 

1690 1026 

1691 1829 

1692 182B 
1893 1020 
1094 182E 
1895 1830 
16961631 
1897 1632 
189B 1633 
1699 1634 

1900 1835 

1901 1836 

1902 1837 

1903 1639 
1904 183A 

1905 

1906 

1907 

1900 183B 

1909 163C 

1910 163E 

1911 163F 
1912 1641 
1913 1642 
1914 1644 
1915 1645 

1916 1847 

1917 1649 
1918 164A 

1919 184C 

1920 16AD 
1921 184E 
1922 164F 
1923 1051 
1924 1652 
1925 1854 

1926 1655 

1927 1857 
19281656 
1929185A 

1930 185C 

1931 185D 

1932 165F 

1933 1660 
1934 1062 
19351863 

1936 1865 

1937 1066 

1938 1866 
1939 1669 

1940 106A 

1941 1860 

1942 186C 

1943 166E 

1944 186F 
19451870 

1946 1871 

1947 

1948 

1949 

1950 1072 
1951 1673 
1952 1875 
1953 1876 
1954 1877 
1955 1870 
1936 187A 
1957 187B 
1950 187D 

1959 107E 

1960 1660 
1961 1682 
1962 1883 
1963 1664 
1964 1085 
1965 1666 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

DBDMP2 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBDMP3 FCB 
FCB 
FCB 

DBDMP4 FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBDMP5 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBDMP6 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBDMP7 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
PCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

PCB 

FCB 

FCB 

FCB 

DBFILI FCB 
FCB 
FCD 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$CD * CALL HLHEX 

《HLHEX•>HLHEX 
$DA * JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 
$11 • LO DE.0010H 

$1000 

$19 * ADD HL.DE 

$3E,XU1 10000 • DBDMP2: LD A, 11110000 B 

$A5 • AND L 

$6F • LD L V A 

$22 • LD (DEDADR).HL 

<DEDADR t >DEDADR 

$2A • LD HL,(DCRADR) 

<DCRADR,>DCRADR 

$3E,* 11110000 * LD A, 111100000 

$A5 • AND L 

$6F * LD L.A 

Sll 'DBDMP3:LD DE.DDMPLM 

<DD«PLW,>DDMPLM 

$CD ' CALL MSX 

<MSX,>HSX 

$01 1 DBD«P4：L0 80,1000 H 

$0010 

SCD • CALL PRTHL 

<PRTHL t >PRTHL 
SU * LD DE.DDMP1W 


S7E 

S81 

$AF 

$7E 

523 

$CD 


* DBDHP5:LD A.(HU 

* ADD A.C 

* LD C.K 

* LD A t (HL) 
f INC HL 

* CALL PRTHX 


<PRNTS,>PRNTS 

$10 * DJNZ DBDMP5 

DBDMP5-* - 1 

$11 * LD DE.DDMP2W 

<DDMP2M t >DDMP2M 
$CD # CALL MSX 

<MSX f >MSX 

379 » LD A.C 

$CD * CALL PRTHX 

<PRTHX,>PRTHX 

$11 * LD DE.DDWP3M 

<DD«P3«,>DDMP3M 

SCD * CALL MSX 

<MSX,>WSX 

$11 • LO DE.-16 

<$FFF0,>$FFF0 

* ADD HL.DE 

* LD B.16 
DBDMP6:LD A.(HL) 


$19 

$06,16 

$7E 

$FE.* +1 
S30 

DBDMP7-- 
$3E. 

$CD 


CP 


"♦1 


JR NC.DBDWP7 


LD A. w 
DBDMP7:CALL PRINT 

<PRINT,>PRINT 
$23 • INC HL 

$10 • DJNZ DBDMP6 

DBDMP6 - »-l 

SCD * CALL LTNL 

<LTNL.>LTNL 

S22 * LD ( DCRADR),HL 

<DCRADR,>DCRADR 

$CD f CALL BRKEY 

<BRKEY,>BRKEY 

$ca * RET Z 

$ED5B * LD DE.(DEDADR) 

<DE0ADR,>0£0ADR 

$B7 * OR A 

• SBC HL.DE 

• ADD HL.DE 

• RET 2 

• LD A.L 

• OR A 


$ED52 
$19 
$C8 
$7D 
$B7 
$20 

DBDMP4 - 

<LTNL.>LTNL 
$16 » JR DBDMP3 

DBDMP3 —*- 1 


JR NZ.DBDMP4 
1 CALL LTNL 


Z.DBERR 


$CD * DBFILs CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 
$CD • CALL HLHEX 

<HLHEX.>HLHEX 
$DA * JP C.DBERR 

<DBERR*>DBERR 
$CD * CALL SKPSP 

<SKPSP.>SKPSP 
$FE.*. * Cl 

$C2 * JP NZ.I 

《DBERR•>DBERR 
$44 * LD B V H 

$AD * LO C.L 

$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL # >SKPSPL 
$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX.>HLHEX 
$DA * JP C,DBERR 

<DBERR.>DBERR 
$CD • CALL SKPSP 

<SKPSP f >SKPSP 
$FE # * , • CP 

$C2 ' JP NZ.DBERR 

<DDERR,>DBERR 
$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 
$CD * CALL AHEX 

<AHEX,>AHEX 

$DA • JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 


$23 

$02 

$03 

$B7 

$ED42 

$09 

$20 

DDFILI- 
$C9 


INC HL 

• DBFIL1 : LD (BC).A 
1 INC BC 


JR N2. DBFILI 
RET 


Go object proeraa 


CD 

73 

DA 

F3 


DBGO FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBGOl FCB 
FCB 


* DBGO: 
KPS PL 


$CD 

<SKPSPL,>SKPSPI 
$30 • JR C.DBGOl 

DBG01---1 


CALL SKPSPL 


$DA • JP C.DBERR 

<DBERR t >DBERR 

$EB • EX DE.HL 

$2A * LD HL.(DORSTK) 

<DORSTK.>DORSTK 

$73 * LD (HL),E 

$23 • INC HL 

$72 * LD (HL) t D 

$31 * DBGOl : LD SP.DBSTK 

<DBSTK,>DBSTK 


►私は，柷一平氏のユニークな人物像，そのひねた性格がにじみ出るような語り口に魅か 
れるとともに，0らのハード，ソフトに関する知識の僅少さにあきれ，悄報処理技術試験 
をめざしてしまった名-である 。 Oh ! MZ は試験にも役立つところもなくはない，と思うの 
であ〇た。 高橋伸利 （29) 福岛県 
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FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


FCB 

FDB 

FDB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$C1 

$Dl 

$E1 

$06 

$D9 

$F1 

$C1 

$D1 

$E1 

$06 

$D9 

$DDE5 

$FDE5 

SED7B 

<DORSTK.) 

$E3 

$2B 

$E3 

$FB 

$C9 


DBHLP FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


<DHLPH,>DHLPM 
$C3 * JP MSX 

<MSX.>HSX 


POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
EX AF.AF* 

EXX 

POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
EX AF.AF* 

EXX 

POP IX 
POP IY 

LD SP.(DORSTK) 
iSTK 

EX (SP).HL 
DEC HL 
EX (SP).HL 
El 
RET 


DBHLP: LO DE.DHLPM 


Insert strins 


DBINS FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBINS1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$CD 1 DBS IN: CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 
$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX,>HLHEX 
$DA ' JP C.DBERR 

<DBERR,>DBERR 
$CD • CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 
$PE,•• ' CP H , M 

$C2 * JP NZ.DBERR 

<DBERR,>DBERR 
$13 
$IA 
$B7 
$C6 
$77 
$23 
$18 

DBINS1-•- 


RET Z 
LD (H 


(HL),A 
INC HL 
JR DBINS1 


DBJMP FCB $CD 
FCB <SK1 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


* DBJMP: CALL SKPSPL 
；KPSPL t >SKPSPL 
$CD • CALL HLHEX 

<HLHEX•>HLHEX 
$DA • JP C.DBERR 

<OBERR f >DBERR 
$FB * El 

$E9 * JP (HL) 


Heaory chanse 


DBMEM FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBMEM1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBMEM2 FCB 
FCB 
FCB 


$2A * DBMEM: LD HL.(DCRADR) 

<DCRADR,>DCRADR 

$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 

$36 * JR C^DBHEMl 

DBMEMl-*-l 

$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX•>HLHEX 
$DA • JP C.DBERR 

<DBERR ノ DBERR 

$CD * DBMEM1 : CALL PRTHL 

<PRTHL # >PRTHL 

$3E ••: * LD A,-：- 

$CD * CALL PRINT 

<PRINT t >PRINT 

$7E • LD A»(HL) 

$CD • CALL PRTHX 

<PRTHX,>PRTHX 

$3E ••- • LD A,"-- 

$CD * CALL PRINT 

<PRINT,>PRINT 

$11 * LD DE.DINBUF 

<DINBUF,>DINBUF 

$CD * CALL GETL 

<GETL.>GETL 

$1A • LD A.(DE) 

$B7 * OR A 

$20 * JR Z.DBMEM2 

DD«EM2-*-l 
$FE,ESC * CP ESC 

$C0 1 RET Z 

$CD * CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 
$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX.>HLHEX 
$DA • JP C.DBERR 

<DBERR,>DBERR 
$1A * LD A,<D 

$FE , 1 i 

$C2 • JP NZ.DBERR 

<DBERR,>DBERR 
$13 • INC DE 

$13 • INC DE 

$13 * INC DE 

$1A * LD A.(DE) 

$FE, •- * CP 

$C2 • JP NZ.DBERR 

<DBERR,>DOERR 
$CD # CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 
$36 * JR C.DBMEM2 

DBMEM2 ---1 

$CD • CALL AHEX 

<AHEX,>AHEX 

$DA • JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 
$77 * LD (HL).A 

$23 • DBMEH2:INC HL 

$16 ' JR DQMEN1 


(DE) 


Printer sw!tch on/off 


DBPRT FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBPRT1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBPRT2 FCB 
FCB 


< LPSW,> I 
$B7 - 


LPSW 


DBPRT: LD A.(.LPSW) 


$20 
DBPRT1---1 

$3E • DB 3EH j LD A v nn 

$AF * DBPRTl-.XOR A 

$32 • LD (^LPSW).A 

《一 LPSW •匕 LPSW 

$11 * LD DE.DPRTNM 

<DPRTN«.>DPRTNM 

$B7 * OR A 

$20 • JR N2,DBPRT2 

DBPRT2---1 

$11 * LD DE.DPRTFM 

<DPRTFM t >DPRTFM 

$C3 • DBPRT2:JP MSX 

<MSX.>MSX 


Quit debu88er 


2113 

2114 1935 

2115 1936 

2116 

2117 

2118 

2119 1930 

2120 1939 

2121 1938 

2122 193C 

2123 193E 

2124 193F 

2125 1940 

2126 1941 

2127 1943 

2128 1944 

2129 1946 

2130 1948 

2131 1949 

2132 194A 

2133 194C 

2134 194D 

2135 194F 

2136 1950 

2137 1951 
2138 1953 

2139 1954 

2140 1955 
214t 1956 
2142 1957 
2143 1950 
2144 195A 

2145 195B 

2146 1950 

2147 195E 
2148 1960 

2149 1961 

2150 1963 

2151 1964 

2152 1965 

2153 1967 

2154 1968 

2156 196A 

2157 196C 
2150 196D 

2159 196F 

2160 1971 

2161 1972 

2162 1974 

2163 1975 

2164 1976 

2165 1977 

2166 1979 

2167 197A 

2168 197C 
2169 1970 

2170 197E 

2171 197F 
2172 1980 

2173 1981 

2174 1962 

2175 1983 

2176 1984 

2177 1905 
2178 1966 

2179 1908 

2180 1909 
2161 196A 
2182 198C 
2103 190D 
2184 190F 
2165 1990 
2166 1992 
2187 

21 ee 

2109 

2190 1993 

2191 1994 
2192 1996 

2193 1997 

2194 1999 
2195 199A 
2196 199C 
2197 1990 
2198 199E 

2199 199F 

2200 19A1 

2201 19A3 
2202 1944 

2203 19A6 

2204 19A7 

2205 19A9 

2206 19AA 

2207 19AC 

2208 19AD 

2209 19AF 

2210 1900 

2211 19B2 

2212 19B4 

2213 19B5 
221A 1987 
2213 19B0 

2216 19BA 

2217 19BB 
2216 19BD 

2219 19BE 

2220 19C0 

2221 19CI 

2222 19C2 

2223 19C3 

2224 1904 

2225 19C5 

2226 19C6 

2227 19C7 
2220 19C8 

2229 19C9 

2230 19CB 

2231 19CC 

2232 19CE 

2233 19CF 
2234 19D0 
2235 1901 
2236 1903 
2237 1904 
2238 1905 

2239 1906 

2240 1900 

2241 19D9 

2242 19DA 

2243 19DB 

2244 19DC 

2245 

2246 

2247 

2246 19DE 

2249 19DF 

2250 19E1 

2251 19E2 

2252 19E4 

2253 19E5 

2254 19E7 

2255 19E6 

2256 19EA 

2257 19EC 
2250 19ED 
2259 19EF 


►1 年 6 力月ぶりに Oh ! MZ を n いました。それは，今年の3月号に S - OS “ SWORD ” の 
||(掲战があったのを知ったからです。さっそく 3月号を本屋さんに注文しました。来月号 
からはきっとが i 身の広い思いができるでしよう。やはり Oh ! MZ は他誌とは速うなにかが 
あるっ！ 藤田康 一（16) 胳岡 W 



HE SENTINEL 


0Iplay/Chan8e content* of register 


DBREG FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBREG1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBREG2 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBREG3 FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

PCB 

FCB 

PCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

PCB 

FCB 

FCB 


$21 • DBREG: LD HL.DBSTK 

<DBSTK.>UBSTK 

$CD * CAL し SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 

$30 • JR NC.DBREG2 

DBREG2 - ^-1 

$11 * LD DE.DREGM 

<DREGH t >DREGN 

$CD • CALL MSX 

<HSX.>MSX 

$06.10 * LD B.10 

$ES • DBREG1:PUSH HL 

$CD • CALL LDHLHL 

<LDHLHL.>LDHLHL 

$CD • CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 

$E1 'POP HL 

• i 


$23 

$23 

$10 

DBREG1---1 
$2A 


INC HL 
INC HL 
DJN2 DBREG1 

LD HL.(DORSTK) 


<DORSTK,>DORSTK 
$CD • CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 
$CD ’ CALL PRNTS 

<PRNTS,>PRNTS 
$CD * CALL LDHLHL 

<LDHLHL.>LDHLHL 
$2Q * DEC HL 

$CD 1 CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 
$C3 • JP LTNL 

<LTNL,>LTNL 

$FE.*> •DBREG2:CP •>• 

$C2 * JP NZ.DBERR 

<DBERR.>DBERR 
$06.10 • LD B.10 

$CD * DBREG3:CALL SKPSPL 

<SKPSPL,>SKPSPL 
$D0 * RET C 

$E5 ' PUSH HL 

$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX,>HLHEX 
$DA * JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 


$4D 


LD C,L 


$7C • LD A,H 

$E1 * POP HL 


$71 

$23 

$77 

$23 


$10 * 
DDREG3---1 


LD (HL)tC 
INC HL 
LD (HL),A 
INC HL 
DJNZ DBREG3 


$CD • CALL SKPSPL 

<SKPSPL t >SKPSPL 

$D8 * RET C 

$CD * CALL HLHEX 

<HLHEX•>HLHEX 

$DA * JP C.DBERR 

<DBERR*>DBERR 

$22 * LD (DORSTK).HL 

<DORSTK,>DORSTK 

$C9 • RET 


DBSEA FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DDSEA1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBSEA2 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 

DBSEA3 FCB 
FCB 


$CD * DBSEA: CALL SKPSPL 

<SKPSPL # >SKPSPL 
$CD ' CALL HLHEX 

<HLHEX,>HLHEX 

* JP C.DBERR 
<DBERR,>DBERR 
$44 • LD B.H 

$4D • LD C.L 

$CD f CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 
$FE,* f * CP 

$C2 ' JP NZ.DBERR 

<DBERR,>DBERR 
$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL # >SKPSPL 
$CD • CALL HLHEX 

<HLHEX,>HLHEX 
$DA 1 JP C.DBERR 

<DBERR*>DBERR 
$CD * CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 
$FE, # . * CP 

$C2 • JP NZ.DBERR 

<DBERR f >DBERR 
$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL.>SKPSPL 
$CD f CALL AHEX 

<AHEX.>AHEX 

$DA • JP C.DBERR 

<DBERR # >DBERR 
$50 * LD D t B 

$59 
$EB 
$13 
$BE 
$20 

DBSEA2 - B -1 

$00 • EX AF.AF- 

$CD # CALL PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 
$CD • CALL PRNTS 

<PRNTS,>PRNTS 
$00 • EX AF.AF* 

$23 1 DBSEA2:INC HL 

$CD * CALL BRKEY 

<BRKEY,>BRKEY 
$26 • JR Z.DBSEA3 

DBSEA3---1 
$B7 * 

$£D52 • 

$19 • 

$20 * 

DBSEAl-«-l 
$C3 * 

<LTNL # >LTNL 


• LD E.C 

• EX DE,HL 

• INC DE 


OR A 

SBC HL.DE 
ADD HL.DE 
JR N2.DBSEA1 

DBSEA3sJP LTNL 


DBTRF FCB $CD • DBTRFs CALL SKPSPL 

FCB <SKPSPL,>SKPSPL 
FCB $CD • CALL HLHEX 

FCB <HLHEX,>HLHEX 
FCB $DA * JP C.DBERR 

FCB <DBERR.>DBERR 
FCB $CD • CALL SKPSP 

FCB <SKPSP t >SKPSP 
FCB $PE,•• * CP ••• 

FCB $C2 * JP NZ.DBERR 

FCB <DDCRR.>DBERR 

FCB $22 * LD (DCRADR).HL 
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FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

DBTRF1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FDB 
FCB 


<DCRADR.)DCRADR 

$CD * CALL SKPSPL 

<SKPSPL.>SKPSPL 

$CD • CALL HLHKX 

<HLHEX.>HLHEX 

$DA • JP C.DBERR 

<DBERR,>DBERR 

$CD * CALL SKPSP 

<SKPSP,>SKPSP 

$FE. • • * CP 

$C2 • JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 

$22 • LD (DEDADR).HL 

<DEDADR.>DEDADR 

$CD • CALL SKPSPL 

《SKPSPL,>SKPSPL 

$CD • CALL HLHEX 

<HLHBX,>HLHBX 

$DA • JP C.DBERR 

<DBERR.>DBERR 

$ED5B • LD DE,(DEDADR) 

<DEDADR.>DEDADR 


$13 
$B7 
$ED52 
$19 
$30 

DBTRFl -し 

$ED5B 


$ED52 

$19 

$C0 

$36 

DBTRF1-' 
$EB 
$2A 


INC DE 
OR A 

SBC HL.DE 
ADD HL.DE 
JR NC.DBTRF1 

LD DE.(DCRADR) 


: HL.DE 
)ML.DE 


ADD » 

RET 2 
JR C.DBTRF1 


* EX DE.HL 

* LD HL,(DEDADR) 
<DEDADR,>DEDADR 

$E04B * LD DC.(DCRADR) 

<DCRADR,>DCHADR 


$B7 

$ED42 

$44 

$4D 

$62 

$ 6 B 

$09 

$EB 

$2A 


OR A 

• SBC HUBC 

• LD B，H 

• LD C.L 

• LD H.D 

• LD L.E 

• ADD HL.BC 
- EX DE.HL 

• LD HL # (DEDADR) 


<DEDADR t >DEDADR 
$03 • INC BC 

$E0B6 ' LDDR 

$C9 • RET 

$54 • DBTRF1sLD D t H 

$5D • LD E # L 

$2A * LD HL.(DEDADR) 

<DEDADR,>DEDADR 

$ED4B * LD BC.(DCRADR) 

<DCRADR f >DCRADR 

$B7 f OR A 

$ED42 • SBC HL.BC 

$44 * LD B.H 

$4D • LD C.L 

$2A * LD HL,(DCRADR) 

<DCRADR,>DCRADR 

$03 • INC BC 

$EDB0 * LOIR 

$C9 * RET 


End of Z-80 debu 88 er module 


Restart hook 


ZHK00H FCB $C3 • ZHK00H:JP COLD 

FCB <COLD.>COLD 

ZHK06H FCB $C3 • 2HK00H:JP CMDGO i 

FCB <CMDGO.>CMDGO 

ZHK10H FCB $C3 • 2HK10H:JP RSTDMY j 

FCB <RSTDMY,>RSTDMY 

ZHK16M FCB $C3 * ZHKlQHiJP RSTDMY j 

FCB <RSTDMY.>RSTDMY 

ZHK20H FCB $C3 • 2HK20H:JP RSTDMY i 

FCB <RSTDMr # >RSTDMY 

2HK26H FCB $C3 • ZHK20H:JP RSTDMY j 

FCB <RSTD«Y f >RSTDMY 

ZHK30H FCB $C3 • ZHK30H:JP RSTDMY i 

FCB <RSTDMY,>RSTDMY 

ZHK36H FCB $C3 * 2HK38HsJP RST38H 

FCB <RST38H t >RST38H 

ZHK 66 H FCB $C3 • 2HK66H:JP RSTDMY 

FCB <RSTD«Y f >RSTDMY 

• Restart duMy GAP 

RSTDMY FCB $C9 • RSTDMYrRET 


Cold star 
CHD handl 


RST 38H GAP 

« FCB $F5 

$ED 57 
$EA 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


<DBBENT,>DBBENT 
$CF.0 
$F1 
SFB 
$C9 


RST38H:PUSH AP 
LD A.I . 

JP PE.DBBENT 


• NWI dii 鼸麵 y GAP 

NMIDHY FDB $ED45 
■ - Cold start - 


NMIDMYiRETN 


FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F3 ' COLDj DI 

$ED 56 ' IW 1 

$31 • LD SP.Z80STK 

<Z80STK.>Z00STK 

$3E,80 • LD A.00 

$CD • CALL WIDCH 

<WIDCH.>WIDCH 

$3E,MOinill• LD A,0011U11B 

$CF,2 • SWORD S$CNSCTL 

$21 * LD HL.TABMAP 

<TABMAP.>TAB«AP 

$CF.3 • SWORD SSTABSET 

$3E.7 • LD A.7 

$CF,4 * SWORD S$SETATR 

$3E,$44 • LD A.44H 

$CF,5 • SWORD S$MPCTL 

$21 * LD HL.CPMAP 

<CPMAP,>CPMAP 

$06.8 * LD B.a 


FCB $21 
FDB $2040 
FCB $C9 


Z-80 Co 職 hahdler 


• VER: LD HL.402OH 

• 5 FW-7 Ver.2 

• RET 


CIPARM FCB 
ClPARI FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

CIPAR 6 FCB 
FCB 


CIPARM:DB 0 ; Back color 
DB 60 t Coiuabs 
DB 25 { Lines 
DB 0 ; Scroll start 
DB 25 ； Scroll lines 
DB 0 ; DUp. PF key 
DB 0 ; Erase f las 
DB 1;Green 


Console width change 
IN AsConaole width (80 or 40) 


WIDCH FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
PCB 
FCB 
FCB 

WIDCH4 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


521 * WIDCH: LD HL.CIPARM+1 

<CIPAR1,>CIPAR1 
$FE,40+1 * CP 40-I-1 

$3E # 40 • LD A V A 0 

$30 * JR C.WIDCH4 

HIDCH4---1 
317 • RLA 

$32 * LD ( WIDTH),A 

< WIDTH.> WIDTH 一 
一一 • LD (HL) f A 

* DEC HL 

SWORD S$INIT 


$77 

$2B 

$CF.l 

$B7 

$C9 


OR J 
RET 


When cursor X location is not zero,output CR 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$E5 

$CP,U 

$7D 

SEl 

$B7 

$20 

LTNL1-•- 

SF1 

$C9 


NL: PUSH AF 
PUSH HL 

SWORD S$POS XY 
LD A.L " 
POP HL 
OR A 

JR NZ.LTNL1 


Output carriage return 

IN / 

OUT / 

BRK / 


LTNL FCB 
LTNL1 PCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


TAB FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

TAD1 FCB 
FCD 


SF5 

$3E.CR 

$18 

PRINT1 - 1 


$F5 

$3E,BEL 

$18 

PRINT1-"- 


LTNL: PUSH AF 
LTNL1 : LD A.CR 
JR PRINTI 


BELL: PUSH AF 
LD A,BEL 
JR PRINT1 


$3A • TAB: LD A.(CNTCHR) 

<CNTCHR.>CNTCHR 

$90 * SUB B 

$3F • CCF 

$D 8 • RET C 

$CD • TAB1: CALL PRNTS 

<PRNTS,>PRNTS 


146 Oh! MZ 1987.8. 


► このとおり Sifi をドげます，石上達也様。 PC - 8001 mkll 用“ SWOREi ” を発表してください。 
X 68000 の発衣から Oh ! MZ に移ってきました。 1 ■ひかり」と 1 ■やえもん」の差というのが 
とても VU こ人ったんですが，「やえもん」を知っているのは読名•の何％ く らいいる のでしよ 
うね 佐川正人（18> 北海迫 
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agDlgIZ 
L $L 0 s 
レ .HLDS coL.aWK - 


w)w) 


r 


LOCNT 
$R 
s p 




•46 1 )R> 

>>§ 似 US. 

>>PALD し L) 

RD>a.1(cia<cohl,(hl 

hro LDLD R6 I LD 21EI LD JP 


一 - OS 


• 一 Izw.w. 

6 D1 B0S s s 

E3F0L102WP2L2D1 PDF < . 
72C1O202 -A 3 -3 12 2 c c M A < R 
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p 0007777 
A1 234567 
M 

CDDDDDDD 


0010203047576777 


CoFCFCFCFCFCFCFCFC 


B 2 G 2 B 2B€4E4:BC5; 
9ACD5BCD732 28 5CFEC22 S9CCDSBCD730A 2 EDS 9c 2s5s30g 5 9Asfs 5 8382 S s9c?rs S 5 S626BS S S9CS asM 30:5 9c ED49Ass S S4D3 S S C92 


00 C3 29 C3 0C C3 1B C3 1B C3 1B C3 1B C3 1B C3 1C C3 1B C9F5E0EA75CFF1FBC9 


F3ED31003ECDAA3ECF218CCF3ECF3ECF219606 






4 5 6 7 
2 )4)4;2 


0134679 ACDF 0235669 

000000000001 

BBBBBBBBBBBBBBBBBD 

V 0123456769 
45555555555 


COF024S6 

11122222 

11111111 


B27 


9ACDF1 24609 BOF13566 
22222333333 333A4A44 


5 lsilg;gs239339639739e399§§^i 












r HE SENTINEL 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$3C 

$20 

TAB 卜*- 1 
$C9 


Display space 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$3E,SPC 

$xe 

PRINTl-•- 


PRNTS : PUSH AF 
LD A.SPC 
JR PRINT1 


Display hexa~decimal 4 character in HL 

IN HL:Binary data 

OUT / 

BRK AF 

FCB $7C * PRTHL: LD A.H 

FCB $CD • CALL PRTHX 

FCB <PRTHX.>PRTHX 
FCB $7D * LD A.L 

Display hexa-deciwl 2 charactor in Acc. 
IN A：Binary data 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$0F 

$0F 

$0F 

$0F 

$CD 


• PRTHX: PUSH AF 

• RRCA 

• RRCA 


RRCA 
RRCA 

CALL PRTHX1 
<PRTHX1,>PRTHX1 
$F1 'POP AF 

$CD * PRTHX1 : CALL ASC 

<ASC,>ASC 


Output 1 charactor in Acc. 
IN A:Data 


FCB $F5 * PRINT; PUSH AF 

.FCB $CF,10 • PRINT! : SWORD S$OUTCH 

FCB $CD * CALL CHKLPS 

FCB <CHKLPS.>CHKLPS 
FCB $CF,10 • SWORD 0$0UTLPC 

FCB $F1 * POP AF 

FCB $C9 * RET 

Output Birins inline parameter operation 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$E3 

$EB 

$CD 

<«SX,>MSX 

$EB 

$F5 

$7E 

$23 

$B7 

$20 

MPRNTl-«-l 

$F1 

$E3 

$C9 


Output string ) 


MPRNT: EX (SP),HL 
EX DE.HL 
CALL MSX 

EX DE.HL 
PUSH AF 

MPRNT1 : LD A,(HL) 

INC HL 
OR A 

JR NZ,WPRNT1 

POP AF 
EX (SP).HL 
RET 

i pointed by DE to data CR 


DE:Strin8 top addr. 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$3E f CR 

$10 


* MSG: PUSH AF 

• LD A，CR 

# JR MSX1 


Output string fro 藤 pointed by DE to data EOS 

IN DE:String top addr. 

OUT / 

BRK / 

MSX FCB $F5 • MSX: PUSH AF 

FCB $AF * XOR A 

MSX1 FCB $CF,13 • MSX1 : SWORD S$OUTLN 

FCB $CD • CALL CHKLPS 

FCB <CHKLPS t >CHKLPS 
FCB $CF t 19 • SWORD S$OUTLPL 

FCB $F1 • POP AF 

FCB $C9 • RET 

Check line printer switch 

IN / 

OUT Z flag：(Set:Switch off.Reset:Switch on) 


: FCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCH 

FCB 

FCB 


$2D 

$E1 

$C0 

$F1 

$F1 


CHKLPS:PUSH HL 
LD HL,( LPSW) 

INC L 
DEC L 
POP HL 
RET HZ 
POP AF 
POP AF 
RET 


$C9 

Output 1 charactor to line printer 

IN A:Data 

OUT / 

BRK / 

When error detected,carry flag Bust be on 

FCB $CF,18 • LPRNT 

FCB $C9 # RET 

Line printer switch off 


FCB 

FCB 

FCB 


$F5 

$16 

LPTON1-*-! 


Lino printer switch on 


2701 

2702 

2703 1C2F 

2704 1C30 

2705 IC31 

2706 1C32 

2707 1C33 
2708 1C35 

2709 IC36 

2710 

2711 

2712 

2713 

2714 

2715 

2716 

2717 

2718 

2719 1C37 

2720 1C39 

2721 

2722 

2723 

2724 

2725 

2726 

2727 

2728 1C3A 

2729 1C3C 

2730 

2731 

2732 

2733 

2734 

2735 

2736 

2737 1C3D 

2738 IC3F 

2740 

2741 

2742 

2743 

2744 

2745 

2746 

2747 1C40 
2748 1042 

2749 

2750 

2751 

2752 

2753 

2754 

2755 

2756 

2757 1CA3 
2750 1C45 

2759 

2760 

2761 

2762 

2763 

2764 

2765 

2766 

2767 1C46 
2768 1C48 

2769 

2770 

2771 

2772 

2773 

2774 

2775 

2776 

2777 1C49 
2770 1CAB 
2779 
2700 
2781 
2702 
2763 
2704 

2785 

2786 1C4C 

2787 1C4E 
2700 1C4F 

2789 IC50 

2790 1C51 

2791 1C53 

2792 1C54 

2793 1C55 

2794 1057 

2795 1C58 

2796 1C59 

2797 1C5B 

2798 IC5D 

2799 1C5E 

2800 1C5F 
2601 1C60 
2802 1C61 
2803 1062 
2004 1063 

2006 1C64 
2607 1C65 
2808 1066 
2809 1C67 
2610 1C66 

2811 1069 

2812 1C6A 

2813 
2614 
2015 
2616 
2817 
2018 
2619 

2820 1C6B 
2621 1C6D 
2822 1C6E 
2023 1C70 
2824 1C72 

2625 
2826 
2827 

2626 
2629 

2830 

2831 

2832 

2833 

2834 1C73 
2035 XC74 
2636 1C76 
2837 1C77 
2038 1C78 
2039 1C7A 

2840 1C7B 

2841 

2642 

2643 

2844 

2845 
2646 
2847 


BRK 


LFTON 


FCB 
FCB 
LPTON1 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$F5 

$3E 

$AF 

$32 


LPTONlsXOR k 
LD し LPSW>,A 


< LPSW,>_LPSW 

* POP AF 


CF 

C9 


CF 

C9 


CF 

C9 


$C9 * RET 

Input 1line fro 麗 console with echo back 

IN DE:Input buffer addr. 

OUT / 

BRK / 

When abort.store $1B to input buffer top 

FCB $CF,11 * GETL: SWORD S$INLN 

FCB $C9 • RET 

Cheack *BREAK* key status 
IN / 

OUT Z flas : Sot/Pres«ed.Reset/Opened 
BRK F 

FCB $CF,9 • BRKEY: SWORD S$CHKBRK 

FCB $C9 • RET 

Input 1 charactor fro 篇 key-bord real tiae 


Input 1 charactor fro 鞴 koy-bord with wait 


FLGET EQU 
INKEY FCB 
FCB 


FLGET: EQU $ 

INKEY: SWORD I $INCH 
RET 


CF 

C9 


CF 

C9 


Read cursor location 


OUT 

BRK 


HiCursor Y pos. 
L:Cursor X pos. 


SWORD S$POSJ(Y 


Road charactor fro 鼸 console buffer 

IN H：Console Y coodSnate 

L:Console X coodinate 
OUT A : Console char, data 


Sot cursor location 


SWORD S$LOCATE 


Pause by space key 


PAUSE FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

PAUWAI FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

PAUEXT FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

PAUBRK FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


AF 

$CF.8 

$B7 

$26 

PAUEXT- *-1 
$FE,ESC 
$20 

PAUBRK---1 

$FE,SPC 

$20 

PAUEXT- *-1 

$CF,7 

$FE,ESC 

$28 

PAUBRK---1 

$E3 

$23 

$23 

$E3 

$C9 

$E3 

$7E 

$23 

$66 

$6F 

$E3 

$C9 


PAUSE: SWORD S$INCHR 
OR A 

JR 2.PAUEXT 


PAUWAI:SWORD I$INCH 
CP ESC 
JR Z,PAUBRK 

PAUEXT:EX (SP) V HL 

INC HL 

INC HL 

EX (SP),HL 

RET 


PAUBRK : EX (SP) V HL 



Convert binary data to hexa - decimal in Acc. 


A:Binary data 

ArHexa-^deciaol data (ASCII coded) 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$F6.$F0 

$27 

$C6,160 

$CE,64 

$C9 


ASC: OR 0 剛 
DAA 

ADD A.160 
ADC A,64 
RET 

data to binary (4) 
data 


IN DE:Pointer of hexa-deci 

OUT HL:Binary data 

BRK AF,DE(-^4 inc.).HL 

When error detect 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$CD 

<AHE) 


<AHEX t >AHEX 

$67 

$D4 

<AHEX,>AHEX 

$6F 

$C9 


carry flag Bust be on. 
HLHEX: CALL AHEX 


Convert hexa-dociaal data to binary (2) 


DE:Pointer of he] 
A : Binary data 
AF,DE(+2 Inc.) 


>「 S -0 S はピンクレディーだ！」といっていた熊本の商校生が，上京して東京の会社員に 

なってしまいました。ほかの新入社員はほとんど大卒なのでプレッシャーも感じることが FM -7/77 版 S-OS " SWORD ” 147 

ありますが， Oh ! MZ とともにがんばっていこうと思います。 林聖二 （18) 東京都 
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CFC9 


5 8 2 
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c c C 
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When error detect.carry flag 


AHEX 


FCB $C5 
PCB $1A 
FCB $13 
FCB $CD 
FCB <HEX t >HEX 
FCB $38 
FCB AHEX1---1 
FCB • $0F 

FCB $0F 
FCB $0F 
FCB $0F 
FCB $4F 
FCB $1A 
FCB $13 
FCB $CD 
FCB <HEX,>HEX 
FCB $38 
FCB AHEXl-*-l 
FCB $B1 
AHEX1 FCB $C1 
FCB $C9 


AHEX: PUSH BC 
LD A t (DE) 

INC DE 
CALL HEX 


RRCA 

RRCA 


LD C,A 
LD A,(DE) 
INC DE 
CALL HEX 


OR C 

AHEX1 : POP BC 
RET 


data to binary in Acc. 


IN A:Hexa-decimal data (ASCII coded) 

OUT A:Binary data 
BRK AF 

When error detect.carry flas be on 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$D6.* 0 
$D8 

$FE,10 

$38 

HEX1---1 

$FE,i7 

$D6 

$D6,7 

$FE.$10 

$3F 

$C9 


HEX: SUB 

RET C 
CP 10 
JR C.HEX1 

CP 17 
RET C 
SUB 7 
CP 10H 
HEX1:CCF 
RET 


Read byte data from video memory 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$EB 

$CF.22 

$E0 

$C9 


PEEK : EX DE.HL 
SWORD S$VMREAD 
EX DE.HL 
RET 


Write byte data to video neaory 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$EB 

$CP,23 

$EB 

SC9 


POKE: EX DE.HL 
SWORD SSVMWRIT 
EX DE.HL 
RET 


R^ad data block fro 職 video 爾 eoory 

IN BC ： Byt* count uf tint a 

DE-.VRAM addr. 

HL:Buffer addr. of main memory 


• FCB 
FCB 
PCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$CF,22 

$13 

$77 

$23 

$0B 

$76 

$B1 

$30 

PEEK レ *- 1 
$C9 


PEEK Lj 
INC DE 


SWORD S$VMREAD 


LD <H し ） .A 
INC HL 
DEC BC 

PEEK ; LD A.B 
OR C 

JR NZ.PEEK.L 
RET 


POKE L:1 
INC HL 


A, (HU 


Write data block to video 編 

IN BC:Byte count of data 

DEiVRAH addr. 

HL:Buffer addr. of aain _e 職 ory 
OUT / 

BRK AF.BC f DE f HL 
- FCB $7E 
FCB $23 
FCB $CF,23 
FCB $13 
FCB $0B 
FCB $78 
FCB $B1 
FCB $20 
PCB POKE L-*-l 
FCB $C9 * R1 

Input from I/O port 

IN CrPort addr. 

OUT A:Data 

BRK K 


SWORD SSVMWRIT 
INC DE 
DEC DC 

POKE : LD A.B 


C0 

FE 

C0 

0B 

06 

7E 

FE 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

PCB 

FCB 

FCB 

FNAME FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

FILE2 FCB 

FILE2A FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

FILE2B FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
PCB 

FILE21 FCB 

FILE2C FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

MZ0DF FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

FILE3 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

FILE31 FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 

FILE32 FCB 
FCB 
FCB 

GETDEV FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
PCB 
FCB* 

GETDV1 FCB 
FCB 
FCB 

TOUPER FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCD 


<FNA1 

$D5 


MME.>FNAWE 

PUSH DE 
$21 'LD HL.NAMEBF 

<NAMEBF.>NAMEBF 
$11 * LD DE.INFBLK 

<INFBLK.>INFBLK 
$01 * LD BC.16 

18.0 

$EDB0 1 LDIR 

$D1 • POP DE 

$CD • CALL SPCUT 

<SPCUT # >SPCUT 
$B7 •丨 


$C9 


RET 


$21 'FNAME: LD HL.NAMEBF 

<NA«EBF.>NAMEBF 

$77 1 LD (HL).A 

$23 • INC HL 

$32 • LD ( FTYPE>,A 

に FTYPE •匕 FTYPE 

$CD * CALL GETDEV 

<GETDEV t >GETDEV 

$CD # CALL DVCHK? 

<DVCHKe.>DVCHK@ 

$D6 • RET C 

$32 • LD ( OSK),A 

< DSK,> DSK 

$06,13 * FILE2: LD B,13 

$CD * FILE2A-.CALL FILE3 

<FILE3,>FILE 3 

$CD * CALL PTOSPC 

<PTOSPC,>PTOSPC 

$20 * JR N2.FILE2B 

FILE2B---1 

* DEC DE 

* PILE2B:LD (HL),A 

* INC DE 
'INC HL 


$1B 
$77 
$13 
$23 
$10 

PILE2A 山 1 
$IK 
$FE，，• 

$20 

FILE21---1 
$13 
$06.3 
$CD 

<FILE3,>FILE3 

$77 

$13 

$23 

$10 

FILE2C-*-l 

$36 # SPC 

$3A 

< DSK,> DSK 
$CD 


DJNZ FILE2A 

* LD A,(DE) 

* CP • • • 

* JR NZ.FILE21 


INC DE 

FILE2X.-LD B.3 
FILE2C:CALL FILE3 
3 

LD (HL).A 
INC DE 
INC HL 
DJNZ FILE2C 


LD (HL).SPC 
LD A,(.DSK) 


CALL TPCHK? 
<TPCHK§,>TPCHK§ 

$C0 • RET N2 

$FE,*S • CP 'S* 

$C8 • RET Z 

$21 » LD HL.NAMEBF+17 

<NAME17,>NAME17 


$06.17 

$7E 

$FE,SPC+1 

$D0 

$3E 9 CR 

$77 

$2B 

$10 

MZ0DF---1 

$C9 


LD B,17 

M20DF: LD A,(HL) 

CP SPOl 

RET NC 

LD A,CR 

LD (HL).A 

DEC HL 

DJNZ MZ0DF 

RET 


$D5 * FILE3: PUSH DE 

$CD • CALL SPCUT 

<SPCUT f >SPCUT 
$1A * LD A.(DE) 

$D1 * POP DE 

$FE ••: • CP • 

JR 2.FILB32 


$26 

FILE32-*'-! 



<RDVSW,>RDVSW 


FILE32:LD A.SPC 

DEC DE 

RET 


INC DE 
LD A,(DE) 
DEC DE 
CP •: , 
JP NZ.RDVSW 


GETDV1:LD A,(DE) 
INC DE 
INC DE 


RET NC 
SUB SPC 
RET 


Diplay directory list 


148 Oh! MZ 1987.8 


►子供が生まれてから MZ -1500 も眠ったままになっています力、子供が大きくなったらい 
っしょに パソコン できればいいな，などと 思いつつ Oh ! MZ を読んで いる 毎日です。 

正司尚子 （28) 神奈川県 


USDHBC 
pF (r 


: B A A 
ISLDPOPRLARRI 


PU.FDBC)BC 

tb p t 

OULDLDPORE 


F / t rFD 
$ p I a 0 $ t 
C5 06 . 1 AC117CB1StoA:d csp //C506.02C1C9Boo 
$$$$$$$ $ $ $ $ $ 


iptatnaE.H 
r e 9 D 
c 11 » 

.30 s ipi:Fi.BC 
p c F D 
c e AD/A c 
$ 1 $ 
fi 


BBBBBBB t T K BBBBB 0 TK B t T K B 
FCFCFCFCFCFDFCou IN ouBRFCFCFC FC FCsy IN ou BRFC se IN ou BR FC 


E . 

D Alp 
LD s LE3 rosp INT 
3:1 T R 
lrAFp p 
B N L 
R L 


3SL6LE3IKT 
:LPR3 2:fiPR 


SPC! 


rntbrntllllllCN2LPR1LLBLPRLLLLCNZORDSTN 
FBK1LFCE31CSPC CTIDFI C LFC3C IDJsca 
IN FIPTOR 1 


>FPR 


c K 3 
B B 1 


PC 


ESN T •• N3 E NPR:fl 
1N6ADIDTDR30R EOR6ADIDR30LPK 
1101 CFCPCP11P 3CP01CFCP11ICFC 
$ < $$$< $<$< $ $ F «v$< $ $ $ < $ < $$F$$$ 


IN OUTBRKFCBFCBFCBFCBFCBFCBrcFCBFCBFCBrcrcFCBFCBrcrcFCBrcFCBrcrcFCBFCBFCBrcFCBFCBFCB 
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10O1C4COCP11F 3CF01C4CP11FCFC 
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6dE67E6^EF9 

DDF30PD^F3C 


EBCP SS 


EBCF ras 


F373B 81069 
C17207B3FC 


E3F 3001069 
72C107B2FC 
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c5 06 !Acl^ic9 
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11111 


CDEF 023456789 ABCEF 012 35689 ACDF 12 3467 6 9 B c DF 01234567 69ACDEF012 3 4 6 7 0 9b 
7777800600088 88888999 999999999 AA A A A A A A A A \\BBBBBBBB BBBBBBBCCC c c c c c CCE 

ccccccccccccccccccccc c c c c c c c c c c c cccc cccc cccccccccc cccccccccc cclaocccca 

890123 4567090123456789012345678901234567890123456789012 3 A 5676 9 0123456789012345678901234567890123456789012345678901234567 B 90123456 

445555555555666666666677777777770888880080999999999900000 0 0000. - - 11111222222222233333333334 44444444455 5 5 5555556666.646.6es6e& 77777 >7>7)7)7)7)8^0?o)oJe5g?8)6^6>6>99999 

0888680 B 888800088008 ft 886808 088886086680880680800 dQQ 09999 9 9999999999999999999999999999999999999999999999999999999999 

222222222222222222222222222222222222222 2 222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 2222222222272222222222222 


















r HE SENTINEL 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$00 

$F1 

$36 

CKDILL-*-l 

$F1 

SCI 

$D1 

$E1 

$08 

$D9 

$Fl 

$C1 

$D1 

$E1 

$DD t $El 

$FD,$E1 

$C9 


HOP 

POP AF 
JR C.CNOILL 

POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
EX AF.AF* 
EXX 

POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
POP IX 
POP IY 
RET 


System call error handling routine 


CMDILL FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$11 

<ILLMSG,>ILLMSG 
$CD • CALL HSX 

<HSX,>MSX 


CMDILL:LD DE.ILLHSG 


$21 

20.0 

$39 

$F9 

$E1 

$2B 

$CD 


LD HL.20 

ADD HL.SP 
LD SP.HL 
POP HL 
DEC HL 
CALL PRTHL 


<PRTHL.>PRTHL 
$C3 * JP DEBUG 

<DEBUG.>DEBUG 


• Sy»tct 編 cal) error Massage 

ILLWSG FCB CR 

FCC ' Illi8al systea call detcctded at $* 
FCD EOS 


End of Z-80 System module 


206C ERROR EQU $2660 


ERROR EQU 286CH 


.S-OS Grobal work area _ 


MXLIN 

•WIDTH 


0002 

0002 

0002 



$0E,$00 

$10.300 

$00,$2E 

$00,$2F 


$ 00.$00 
$FF.$FB 
$00,$04 


$00,$07 
$00,$06 
$04 ,$00 
$63 ,$00 


Nuaber of line in console 
Nuaber of char, in line 
•rent device naM 


Current 
FAT poi 


Directory pos. 

FAT buffer addr. 

Data buffer addr. 

Nuaber of sax 篇 u 篇 track 
Directory No. 

Size of special work area 
Addr. of highst 繼 ory location 

Addr. of System stack 
Execute addr. of file 
Top addr. of file 
Size of file 

Addr. of Infoaation block 
Addr. of systea input buffer 
Addr. of cursor pos. work 
Addr. of char, countor work 
Line printer enable flag 
Magnetic tape fort flag 
User progrM vector 


RHB $1F00-* 

• S-OS Systea sub-routine hook 1 


RHB 

MON0 FCB 
FCB 

PEEK? FCB 
FCB 

PEEK§ FCB 
FCB 

POKE? FCB 
"FCB 

POKE 移 FCB 
FCD 

FPRNTO FCB 
FCB 

FSAME^ FCB 

FILEO FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
PCD 
FCB 

WOPEN0 FCB 
FCB 

HLHEXe FCB 
FCB 

AHEX^ FCB 
FCB 

HEX# FCB 
FCB 

ASCe FCB 
FCB 

PRTHL^ FCB 
FCB 

PRTHX# FCB 
FCB 

BELU? FCB 
FCB 

PAUSE# FCB 


RDM 

FCD@ 


WRM 


$E9 # (HL) JP (HL) 

$1F0B-* 

$C3 * MON: JP HON 

《DEBUG•>DEBUG 

$00 * #PEEW:JP PEEK 

<PEEK ,>PEEK 

$C3 • #PEEK: JP PEEK 

<PEEK,>PEEK 

$00 * tfPOKE#:JP POKE 

《POKE ,>POKE 

$C3 • 瘳 POKE: JP POKE 

<POKE.>POKE 

$C3 * #FPRNT:JP FPRNT 

<FPRNT,>FPRNT 

$C3 • #FSAWE:JP FSAffE 

<FSA«E.>FSAME 

$C3 1 攀 FILE: JP FILE 

<FILE.>FILE 

$C3 • 抑 DD: JP RDD 

<RDD,>RDD 

$C3 * か FCB: JP GETFCB 

<GETFCB t >GETFCB 

$C3 • 痒 WRD: JP WRD 

<WRD.>WRD 

$C3 * 抑 OPEN:JTP WOPEN 

<WOPEN.>WOPEN 

$C3 * <»HLHEX:JP HLHEX 

<HLHEX.>HLHEX 

$C3 • #AHEX: JP AHEX 

<AHEX t >AHEX 

$C3 * #HEX: JP HEX 

<HEX,>HEX 

$C3 * #ASC: JP ASC 

<ASC.>ASC 

$C3 • #PRTHL:JP PRTHL 

<PRTHL.>PRTHL 

$C3 * #PRTHX:JP PRTHX 

<PRTHX.>PRTHX 

$C3 * 0BELL: JP BELL 

<BELL,>BELL 

$C3 * #PAUSE:JP PAUSE 


PTOSI 


PC FCB $FE.*. 

FCB $C0 
FCB $3E,SPC 
FCB $C9 

Compare filo na_e 


PTOSPC CP 
RET N2 
LD A,SPC 
RET 


$E6,3； 10000111 'FSAME; AND 


<INFDLK > >INFBLK 


$7E 

$E6, %1000011 
$B8 
$20 

FSKIP---1 
$3A 

< DFDV.> DFDV 


LD A,(HL) 

• AND 100001 UH 
CP B 

JR N2.FSKIP 
LD A,(.DFDV) 


PUSH AF 
LD A •し DSKJ 


<FNAME.>FNA«E 
$F1 

$32 _ 

< DFDV,> DFDV 

$11 'LD DE.INFBLK 


<INFBLK # >INFBLK 


<NAMEBF.>NAMEBF 


LD HL.NAMEBF 


FSKIP FCB 
FCB 
FCB 

CUTLP FCB 
SPCUT FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


RDI FCB 

FCB 

TROPN FCB 
FCB 

WRI FCB 

FCB 

TWRD FCB 
FCB 

TRDD FCB 

_ 澀 

FCB 


CUTLP: INC DE 
SPCUT: LD A.(DE) 
CP SPC 
JR Z.CUTLP 

RET 

TCOMP: INC DE 
INC HL 
LD A.(HL) 

CP SPC-fl 
JR NC.TCOMP1 


TCOMPl : LD A.(ML) 
CALL PTOSPC 

rospc 

* LD C.A 
LD A.(DE) 

CALL PTOSPC 
)SPC 
CP C 
RET NZ 
CP CR 
RET 2 
INC HL 
INC DE 
DJNZ TCOMPl 


$C3 * RDI: JF CASDMY 

<CASD«Y,>CASDMY 

$C3 ' TROPN : JP CASDMY 

<CASDMY.>CASDMY 

$C3 * WRI: JP CASDMY 


<CASDMY f >CASD«Y 

$C3 * TRDD: JP CASDMY 

<CASDMY t >CASDMY 

$C3 * TDIR: JP CASDMY 

<CASDMY,>CASDMY 


Ca 篡 sotte du__y GAP 


CASDMY FCB 
FCB 
FCB 


$3E.2 

$37 

$C9 


Pile na 騰 e buffer 


CASDMY:LD A.2 i 

SCF 

RET 


NAMEBFiDS 18 


r EQU NAMEBF+17 
Structure of stack shuttle 

0.Y 2 4 6 8 10 12141618 20 22 

I I I I I 1111111 

AF*.AF*.BC*,DE # ,HL* t AF,BC,DE.HL,IX.IY:PC 


• Co 繼篇 and executor • 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


$E3 

$F5 

$7E 

$23 

$32 


<FUNCNO,>FUNCNO 


• CMDGO: EX (SP) t HL 

* PUSH AF 
LD A,(HL) 

INC HL 

LD (FUNCNO),A 


$F1 
$E3 

$PD,$E5 

$DD,$E5 

$E5 

$D5 

$C5 

$F5 

$06 

$D9 

$E5 

$D5 

$C5 

$F5 

$F5 

$EO»$73 


<ZSTKPT.>ZSTKPT 
$AF 
$32 

<SBSOUT,>SBSOUT 


POP AF 
EX (SP),HL 
PUSH IY 
PUSH IX 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
EX AF.AF* 

EXX 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
PUSH AF 

LD (ZSTKPT).SP 


XOR y 
LD (! 


3209 1E2C 

3290 1E2D 

3291 1E2E 

3292 1E2F 

3293 1E30 

3294 1E31 

3295 1E32 

3296 1E33 

3297 1E34 
3298 1E35 

3299 1E36 

3300 1E37 

3301 XE38 

3302 IE39 

3303 IE3A 

3304 1E3C 

3305 1E3E 

3306 

3307 

3308 

3309 IE3F 

3310 1E40 

3311 1E42 

3312 1E43 

3313 1E45 

3314 IE46 

3315 1E46 

3316 1E49 

3317 1E4A 
3316 1E4B 

3319 1E4C 

3320 1E4D 

3321 1E4F 

3322 1E50 

3323 

3324 

3325 

3326 1E52 

3327 IE53 
3320 1E75 

3330 

3331 

3332 

3334 1E76 

3335 

3336 

3337 

3339 

3340 

3341 

3342 

3343 

3344 

3345 

3347 

3349 

3350 

3351 

3352 

3353 
335A 

3355 

3356 


3361 

3362 

3363 

3364 

3365 1F5B 

3366 1F5C 

3367 1F5D 
3366 1F5E 

3369 IF60 

3370 1F62 

3371 1F6A 

3372 1F66 

3373 1F67 
337A 1F6Q 

3375 1F6A 

3376 1F6C 

3377 1F6E 

3378 1F70 

3379 1F72 

3380 1F74 

3301 1F76 

3302 1F78 
3383 1F7A 
3304 1F7C 

3385 1F7D 

3386 1F7E 

3386 1F80 

3389 

3390 

3391 

3392 1FQ0 

3393 IF81 

3395 1FQ2 

3397 IF0E 

3398 IF0F 

3399 1F91 

3400 1F92 

3401 1F94 

3402 1F95 

3403 1F97 
34 私 1F90 
3405 1F9A 

3406 1F9B 

3407 1F9D 
3400 1F9E 

3409 1FA0 

3410 1FA1 

3411 1FA3 

3412 1FA4 

3413 1FA6 

3414 1FA7 

3415 1FA9 

3416 IFAA. 

3417 1FAC 
3410 IFAD 

3419 1FAF 

3420 1FB0 

3421 1FB2 

3422 1FB3 

3423 1FB5 
3424 1FB6 

3425 1FB8 

3426 1FB9 

3427 1FBB 
3426 IF3C 

3429 1FBE 

3430 1FBF 
3431 1FC1 

3432 1FC2 

3433 1FCA 
3434 1FC5 
3435 1FC7 


7CH3H4AH5AHAH6HHH 
•H3HB H 55HFH2C7 
F 2 D 2 0 229205 A7 
422 0 i 2 0 2 4 A 
2Q23U S 

U/EQUECECUSUEQ 部 
1 EQFCB^S ssgEQETEELE 
atDDETRDopOTSKSKIRopETESAMIL 
quR G w w H DDDRSRNK 




F c D □ 0 AA9^A86C7 
4 7 2b 045 1 F 0 2 A 7 
3332 1 554255 A4 
2222 2 22222222 
$ $ $ $ $ $$$$$$$$ 


B 8 s u u u u u uuuuuuuu 
S s SEQEOEQEOEQEOEQEQEQEOEQEQEO 
-o'B DT 
sFCENREWRENr 
D T D p T KKRPTSML 
DERO o ssioebai 
• • • • • • R G w w H DDDRSRNK 


F c D 3 0 4A9A86C7 
47 2 B 0 451F02A7 
3332 1 55425544 
2222 2 22222222 


g30FEsssgD9s:sssDDFDs : :S2CD2 S 2 S £ S2BCDSC3600D49I 


CFC9S3EC9 


E64721007EE6B8201O3A20F53ASD3220 CD E9F13220U0021FA06 CDC7C0 3EB7C91 31 AFE26FAC913237EFE3002AFC97E CD BD4F1A CD 80B9 S PE C8 23132EEAF C9C3 F6 C3 F6 C3 F6 C3 F6 C3 F6 C3 F63E37C90011E0 


S E 7ES32 S E S S § S OS C5 £08D9ES S C5 F5£ SS AF32 S 


11 Ei 關 EIIIE EEI 1DCP _ 溫 EEEIisgll !ss; D Dral D DrBp ぼ ㈤ E 議 EllililEE !I}F E EEE 

2 3 4 567 6 9 0 12 3 4 5(6i7^a»9»0l2 4 5 6 7 8 9 0 12 3 4 56r75r9)0n)2)32)5)6)aJ9)0 2 3 4 5 6 7 90123456 6901234567 99012345678901234567690123456789012345678 01234567890123456789012 
21414 1 111 I ! I 11 16 16 16 1 171111 313131 3131 31313131 31 111111 12222222 2fN 2222222 21212122222222 22222222222 222222 242222P 422222222 22222222 2 2f 222 272727272727222328123232323232 
333333333333333333333333333333333333333 «J 33333 333 3 3 3 3 3 3 33333333 333333333333333333333333333333333333333333333333333 33333333333333333333333333333 


► 突然始まった祝一平氏の「言ってはいけないことになっている與実シリーズ J 。 思わず笑 
つてうなずいてしまった。第2弾に期待します。 中村均（23〉石川県 
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(IX^d) or (IVxl) 


Get Diapl^cement 


(HL) <*»> (IX+d> or <IY^d) 


P7FNAM 

DVCHK@ 

TPCHKe 


FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


<TDIR # >TDIR 

$C3 * PtFNAMjJP P FNAM 

<P.FNA«,>P FNAW 

$C3 • tDEVCHK.JP DEVCHK 

<DEVCHK.>DEVCHI 
$C3 • tl 

<TPCHK,>TPCHK 


~FTYPE 
一 DFDV 


RNB 

RMB 

FCC 


• XOPNFG:DS : 

• XFTYPEiDS : 

• XDFDV : DM 


i FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


<SIZEW,>SIZEW 

$22 1 LD ( SIZE) t HL 

匕 SIZE •し SIZE 

$2A # LO HL 0 (DTADR?) 

<DTADR^.>DTADR^ 

$22 * LD ( DTADR).HL 

< DTADR.> DTADR 

$2A * LD HL,(EXADR?) 

<EXADR^,>EXADR§ 

$22 • LO ( EXADR>,HL 

< EXADR.> EXADR 


l FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 
FCB 


$E5 • iPARCS:PUSH HL 

$2A • LD HL,( SIZE) 

< SIZE t > SIZE 

$22 * LD (SIZE^).HL 

<SIZE 伸 .>SIZ 脚 
$2A * LD HL f ( DTADR) 

匕 DTADR•>_DTADR - 

$22 * LD (DTADR?),HL 


<DTADR@ # >DTADR@ 

$2A • LD HL,( EXADR) 

< EXADR.> EXADR 
$22 * LD ( 

FCB <EXADM.>1 
FCB $E1 
FCB $C9 


XADR§ 

• POP 卜 

• RET 


， (EXADR?),HL 


♦♦令 End of I 


；GAP ♦♦♦ 


Aux^ly 論 e 騰 ory device control «odul6 

RMB S2B00-- 

Modulo hook & work area 

’ JP DRD 
JP DWRT 


<DRD パ DRD 
$C3 

<DWRT f >DWRT 


UNITNO FCB 0 

Read floppy disk 


UNITNO:DB 0 


A : Nuiiber of access record 
DE:Ntiaber of top record 
HL:Road buffer addr. 

A : Error code 


$C5 * DRD: PUSH BC 

$ED4B • LD BC.(UNITNO) 

<UNITNO.>UNITNO 

$CF # 26 • SWORD S$FDREAD 

$C1 * POP BC 

$C9 • RET 


FCB 

FDD 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


Write floppy disk 


A : Nuaber of access record 
DE:Number of top record 
HL:Write buffer addr. 

A : Error code 


$C5 * DWRT: PUSH BC 

$ED4B • LD BC.(UNITNO) 

<UNITNO r >UNITNO 

$CF,27 * SWORD S$FDWRIT 

$C1 * POP BC 

$C9 • RET 


FCB 

FOB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


Audio cassette handling routine 
not codins yet • future 


PROEND EQU --1 


FCB 

INKEY 孕 FCB 
FCB 

BRKEY€» FCB 
FCB 

GETKY^ FCB 
FCB 

GETL# FCB 
FCB 

LPTOF§ FCB 
FCB 

LPTON0 FCB 
FCB 

LPRNT@ FCB 
FCB 

TAW FCB 
FCB 

WPRNTO FCB 
FCB 

HSX6 FCB 
FCB 

nsGe FCB 
FCB 

NL^ FCB 
FCB 

LTNL^ FCB 
FCB 

PRNTS# PCB 
FCB 

PRINTS FCB 
FCB 

VER# FCB 
FCB 

HOT© FCB 
FCB 

COLW FCB 
FCB 


<PAUSE.>PAUSE 

$C3 • #INKEY:JP INKEY 

<INKEY,>INKEY 

$C3 * iStBRKEYtJP BRKEY 

<BRKEY,>BRKEY 

$C3 * #GETKY:JP GETKY 


；ETL: JP GETL 


i：TKY 

• 烊 G1 


$C3 

<GETL,>GETL 
$C3 1 ^LPTOFiJP LPTOF 

<LPTOF # >LPTOF 

$C3 ' U»LPTON:JP LPTON 

<LPTON.>LPTON 

$C3 f #LPRNT:JP LPRNT 

<LPRNT,>LPRMT 

$C3 * #TAB: JP TAB 

<TAB.>TAB 

$C3 * #«PRNT:JP MPRNT 

<MPRNT.>HPRHT 

$C3 • tfHSX： JP HSX 

<HSX.>f!SX 

$C3 * MSG: JP MSG 

<MSG f >WSG 

$C3 * ポ ML: JP NL 

<NL t >NL 

$C3 • tfLTNL: JP LTNL 

<LTNL.>LTNL 

$C3 * tfPRNTS:JP PRNTS 

<PRNTS,>PRNTS 

$C3 • #PRINT:JP PRINT 

《PRINT,>PRINT 
$C3 * tfVERs JP VER 

<VER.>VER 

$C3 • 4»HOT: JP HOT 

《HOT,>HOT 

SC3 • UfCOLD; JP COLO 

<COLD.>COLD 


• - S-OS system sub-routine hook 2 

DRDSB0 FCB 


DWTSB# FCB 
FCB 

DIR@ FCB 
FCB 

ROPE ⑽ FCB 


SET§ 


FCB 


RESET# FCB 
FCB 

NAME# FCB 
FCB 

KILL^ FCB 
FCB 

CSR@ FCB 
FCB 

SCRN 色 FCB 
FCB 

LOC# FCB 
FCB 

FLGETO 1 


$C3 • 卿 DSB:JP DSKRED 

<DSKRED,>DSKRED 

$C3 1 tfDWTSBsJP DSKWRT 

<DSKWRT,>DSKWRT 

$C3 • 分 DIR: JP DIR 

<DIR.>DIR 

$C3 * ^ROPENjJP ROPEN 

<ROPEN,>ROP£N 
$C3 * 霣 SET: JP SET 

<SET,>SET 

$C3 # «ESET:JP RESET 

<RESET.>RESET 

$C3 • 0NA»E: JP NAME 

<NA«E,>NAME 

一 — tfKILLt JP KILL 


■ FCB 
FCB 


$C3 
<KILL.>KILL 
$C3 

<CSR»>CSR 

$C3 

<SCRN # >SCRN 

<LOC,>LOC 
$C3 


tfCSR: JP CSR 
謬 SCRN: JP SCRN 
tfLOCi JP LOC 


RDVSW# FCB 
FCB 

SDVSW@ FCB 
FCB 

I 卿 FCB 

FCB 

OUT@ FCB 
FCB 

WIDCH9 FCB 
FCB 

ERROR® FCB 
FCB 

BOOT# FCB 


#FLGET:JP FLGET 

<FLGET t >FLGET 

$C3 • D»REVSW:JP RDVSW 

<RDVSW,>RDVSW 

$C3 • tfSDVSW:JP SDVSW 

<SDVSW,>SDVSW 

$C3 * ぬ NP! JP INP 

<INP.>INP 

$C3 • ^OUT: JP OUT 

<OUT.>OUT 

$C3 * ^WIDCHiJP WIDCH 

<WIDCH t >WIDCH 

$C3 * TERROR:JP ERROR 

<ERROR TERROR 

0BOOT: JP BOOT 


•>BOOT 
»al work & j 


End of S-OS grobal' 

RMB $2900-* 

DOS sodule entry equation 


P FNAM EQU $27E3 
DEVCHK EQU $2651 
TPCHK EQU 


• —!■+ 
rdi& 


$2863 
GAP ♦♦♦ 


FCB 
FCB 

TROPW FCB $C3 
FCB <TR( 
WRI9 FCB 
FCB 

TWRD@ FCB 
FCB 

TRDD@ FCB 
FCB 

TDIW FCB 


* P FNAM EQU 27E3H 

* DEVCHK EQU 2851H 

* TPCHK EQU 2863H 


tRDIt JP RDI 


<RDI V >RDI 

»TROPN:JP TROPN 

TROPN,>TROPN 
$C3 

<WRI,>WRI 

<TWRD # >TWRD 
$C3 * : TTRDD: JP TRDD 

<TROD,>THDD 

$C3 ' tTDIR: JP TDIR 


tWRIj JP WRI 
XTWRD: JP TWRD 


ISO Oh ! MZ 1987:8. 


► ㈤ 逍沿いをはじめ，もっぱら郊外に _ 後の筘のごとくビリヤード場ができています。 4 
つ R のできるところが少ないのが残念。ポケットもいいけど基本はキャロムだぜい。 

松葉圭介 （22) 石川 m 



0 0 0 0 0 
0 0 0 G 0 4 0 
0000 0 0 0 
$ 〇 $ $ $ $ $ $ 

h 〇 n n 
F p nr F pp F p 


2 N 2 2 X Y p c 
HIA F lisp 


0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0040 
0000 0000 


.mpcsB.U. £ JBHLBIYdpc 
ffiBEQLOULOBSTULDU 3 rtseouldurtsequldbbeqk 
EX2EX3d 
D L D X 
N H N I 
I BIB 

9DACAP 
02 B B0B 7 507 0 2 9 B B 
1909C90C 181 9 F 0 9 
67E6FE39 c 9 6 7 B c 
D2DEDD33 D 3 D 22 D 

0234 579 B DF13579B CE F135 
9 9 9 9 9 9 9 9 99AAAAAA A A ABBB 
0 0 0 0 0 0 0 0 00000000 0 0 0 0 0 0 

12 34 6 7 0 9 1 345678901 3 4 5 7 6 9 0 1 
3333 3333 4 444444455 555 55566 


h 3 0 w 

ebb 

e 5 2 nJCELlc*£ 
Fbb a b<dha fb(d 


ION 

UAT 


lla LTI<LE2l ) 08 :r 


E T o 

i 

i 


KBIMB 


MBETD 

R s 

D 0 2 0 111 
E 0 〇 00 0 0 0 

10 0 l 1 0 o 0 


DATDATi 


0 0 0 00 
0 0 0 0 0 
0 0 0 00 00 
0 0 0 0 0 0 0 
0 s $ $ 1 s $ s $ 

UBBBBBB B B 
EOPDFDSFCFCFDS 

xrrops 

REGB1D1HXW0RA1F1B202 

30001 0 0 
6 0 0 0 0 0 0 
sgggeegg gg 


0 012 3 5 7 9 A B c E 
0 8 6 0 8 8 6 0 0 0 0 B 
0000 0 0 0 0 0 0 0 0 

su 2 22 17 2 SSSS 26272930 


F3C3E3C351C363 0¢) 00004100E52A1222722A1422702A16226EE1C9E52A7222122A7022U2A6E2216E1C9 


C307C31000 


b 0 c c c 


CSEO06CFC1S 


1111111 1 112 2 22220^3333333333 34444444 A 44 4555 
2222222 2 222 2 222222222222222 222222222222222 


為 € 1 3 A 

5 0 0 0 0 
9 B B B u 
2 2 2 2 2 


7 8 ACE F 
0 0 0 0 0 0 

222222 




3333333 3 333 3 333333333333333 333333333333333333 33333333333 333333333333333333333333333333333333 3 


4cc34e 3 3Ac33D c3 37 c3 2cc32F c3 29c3D2c3Frc313 c3 0Ec3BD G c6 c3 OFc3F5c39Ec30oc329C344C3SAC319C3FAC308C326C3 AC C377C343C346C349C340C3 AOS C9C3C3C3CCC3 AA C36CC3D2 


E5163 

272828 C3 E4 C3E7C3 EA C3 EO C3F0C3 


8ABDE 0134679 ACDF023K^^89BCCF1 24570 ab^ue 0134679 acdf 0235689 BCEF1 24376 ABDE 013467 9 0134679 ACDF 
cccccoddddddd^ddeececee^eeefffffffpff 00000000000111111111112222222222333333 3 00000000000 
nFFPnFFFFFnFFFFFFFFPFFFFFPFPFFPFFFFFF 00000000000000000000000000000000000000 0 99999999999 
1111111111111111111111111111111111111 22222222222222222222222222222222222222 2 22222222222 

67890123 t 5670901234567090123456789012345678901234567890123456789012345670901234567890 u 2345670901234567 
3333A4444AA 444555555555566666666667777777777 aQ808a 800899999999990000000000111111222222233333333 
3A3A 3A3A 34 3434 34 3A3A I i 34343a343a3434343*3434343<i34343434343*34343434343*34343a343434343434343*343434343434343*34343*34343434343535353535353535353535353535353533353535353535353535353535353535353535353535 








If C(flag)al 

IN A f (n) 

OUT (n).A 
1 Byte Skip 


LDB 

STU PC 
LOU IX 
LEAU B.U 
RTS 

LOU PC 
LOB .U-f 
STU PC 
LDU IY 
LEAU B.U 
RTS 

PC 


Get Data,Datal 


Store ProgramCounter 


GETDTA LDX 

LDA ,X+ 

STX PC 
STA DATA 
ANDA 找00000 Ul A* 00000 b2 bl b0 
STA DATA3 
LDA DATA 
LSRA 
LSRA 
LSRA 

ANDA 00000111 As 00000 b5 b4 b3 

STA DATA2 

LDA DATA 

CLRB 

AS LA 

ROLB 

ASLA 

ROLB D» 00000 b7 b6 0 

AS LB 

RTS 




H»CMDEXE 


EQU 
LDD 
STD >PC 
BRA ENTEMU 


Return f rom 6009 


PC 綱 0 I 


I EQU ■ 

LDD 痒$0000 
STD >PC 
ENTEMU PSHS DP 

LDA //$10 
TFR K.DP 
LDY ^REGTOP 
CLR INDEX 
NEXT EQU • 

JSR GETDTA 
LDX ぬ PTBL 

LOX B t X 
JSR ,X 
BRA NEXT 

JPTBL EQU • 

FDB COL0 
FOB COL1 
FDB COL2 
FDB COL3 


O0H*3FH 

40H-7PH 

6OH-0BFH 

0C0H-OFFH 


COH0 1 EQU • 

LDA DATA2 
CMPA 玫 $06 
BEX} LDSPnn 
LEAU A.Y 
LDX PC 
LDB ,X+ 

LOA ,X+ 

STX PC 
STD ,U 
RTS 

LDSPnn EQU • 

LDX PC 
LDD ,X ♦+ 
STX PC 
STB SP 
STA SP.l 
RTS 


Gel nn 

Store nn to Resistor 


G«t nn 

Storo nn to SP 


COM0.9 EQU • ADD HL.rp 

LDA DATA2 

ANDA #200000110 

CMPA i/$06 

BEQ ADHLSP 

LDD A.Y Get rp 

ADDD HI ADD HL.rp 

STD HI (Carry is not aove) 

ADHLrl LDA FI Got Flag (Carry is not aove) 

ANDA tftll 000100 (Carry U not aove) 

BCC NOTC4 

ORA 00000001 

NOTCA STA FI Storo Flag 


KDHLSP EQU • 

LDD SP 
ADDD HI 
STD HI 
BRA ADHLrl 


COMO 2 EQU 
LDA 
CMPA 
BCC 

LDB 

STB 

RTS 


DATA2 

LDann? 


If A»4 or A«6 
LD (rp).A 
Get DATA 
Store DATA 


LDX 

LDD 

LDA 

STX 

TFR 

LDD 

STB 

STA 

RTS 

LOannA LDX 
LDB 
LDA 
STX 
TFR 
LDA 
STA 
RTS 


PC 

• X+ 

• X+ 


Store A to (nn) 


COM0 A EQU • 

一 LDA DATA2 

ANDA ^00000110 Get b5 b4 b3 (b3«0) 
CHPA tf$04 


LDB 

STB 

RTS 


LD?ann 

【A.Y】 


i EQU • 

BNE LDAmnr 


LDX 

LDB 

LDA 

STX 


• X+ 

TFR D?X 
LDB f X 


LDA 
STD HI 
RTS 

LDAann EQU • 
LDX PC 
LDB -X+ 
LOA ,X+ 
STX PC 
TFR D.X 
LDA 9 X 
STA M 
RTS 


If A*4 or A«6 
LD A,(rp) rp*BC,DE 
Get (rp) 


Get (nn) 
Store to HL 


Store to Kcc 


\ EQU 
LDA 


LEAU A,Y 
LDD ,U 
ADDD #1 
STD t U 
RTS 

EQU • 
LDD SP 


INC rp 
Get rp 
Store rp 

INC SP 


179 115D 

180 U5D 0A B3 

181 115F 27 27 

1621161 9E 9B 

1631163 A6 B0 

1B4 1165 30 66 

165 1167 9F 9B 

1661169 39 

188 U6A 

1691I6A 96 8B 

190 116C 65 40 

191116E 27 FI 

1921170 20 16 

194 1172 

195 1172 96 BB 

196 1174 65 40 

197 1176 26 E9 

198 1170 20 0E 

200 1174 

201117A 96 0B 

202117C 65 01 

203 U7E 27 El 

204 1180 ?0 06 

206 1182 

207 1162 96 BB 

206 1164 85 01 



•Rclc 1221 

J ■••pltfp • A A A A 

NEOUTDTSEXJUgDXTDTXTS 

B ee(elasr c l l s s r 

nATAnIplAFAF 
INOUSKEx 


TA0 p X MMMMMMMMMMMMMMMM 
.DA ? *J Ai: co8co8coco8co8 8 8 8 CO 8 COCO 

u ADALAX X p UBBBdBBBBBBBBBBBB 
EQ SANASLDLDJM EQ FDFDroFDFDFDFDFDFDFDFDFDFDFDFDFD 


b 2 
t A 
es 
G A 


R 


10 


• J IY: 1 .sSKIPpc^pc.FIs 0 , SKII.dhi .pllJRi .Fll 

1 EQULDA I LDXLDX I iiii FDBgs l gu u RTSEQUDEC s LDALEAXSTXRTS i LDABITABEOBRAEQULDA,BITABNEBRA i LOA i BEQBRAEQUB L ? A T A 

0 - 0 - 0 _ T 125 z c 

concon JTB 1 ErDI ii DJMZ JR JRNZ JRZiJRC 


8 8 8 B M B 

c 3 D 9 
IX CD3 

B A D F 


1 A 3 3 A 
16 9 9 6 
K:E D F 9 
D 9 D 9 3 

0 2 4 6 6 
9 9 9^9 

4567 901234 
1111 122222 
N222 222222 


1600a 98690 198999 
61 7 3 E 6 6 Fi)9 E c F 7 7 9 
98239 EA9E3 9E 9 D 9 3 


B7D0 
11661 677B421B 1977 D 
18 0 0 1 A668C006 19 6 6 E 
6 4 17 p 3 D 644A 7 9 C3D0 
9 8 8 2 EDD 96269 3 DDD2 


De E3 

1145 A 6 11 B00B1741 B 0 0 B1A A 

614 6 7 9 6 £ 6 6 F FC77 9 E66FF679 
9 8 2 D E 3 2 9 E A 9 1 srA3 9EA919A3 


5 2 5 
0 1 2 
2 16 4 5 6 A 21B00B1417 2B00B14A 
16 0 0 0 B 6 1198090808 19889088 
6414 679 6C66FF66D9 E66PF679 
9882 ED3 29EA91EAD3 9EA91A93 


21 6 A 640 A 2909 
18 0 0 A c 0 0 19 0 9 

617 3c3l)9 c 3 d 
982 3GCQ3 DCD 


9BDF13579B 

9999AAAAAA 

1111111111 


7 9 B D F13579BD F 0 2 4 6 8 A c E 0 2 

bbbb bccccccc c dd^d od» dee 

6 89012345678 0123456 6 0 12 3 4 67fl 90123 4 6 7 6 9 0 2 45676901 345670901234 67890123 5 78901234 
2 22333333333 44A44 厶 A 4 5 5 5 5 5 55556666 6 6 6 6 6 7 7 77777780 666666699999 99990000 0 00011111 
2 22222222222 2222222 2 22222 22222222 2 22222 2 22222222 222222222222 22223333 3 33333333 


c E 0 2 4 6 
A A B B B B 


E EEEEEEFPF FFF^F000 
1 111111111 11111222 


5 7 9 B D F 1 
0000 001 
2222 222 


2468ACC024 

2222222222 


579BDP13 

22222233 

22222222 


333 3 a 3 4 4 

222 22222 


4 6 9 
4 4 4 
2 2 2 


>01234567 901234567 9 1234567890 2345 
122222222 233333333 3 4444444445 5555 
J 33333333 333333333 3 33333^^333 3333 


S9B95C59B C0 9B97 C5 9B a0 9B 60 0782 60 070160 

6 F E 3 9 E 6 F E 3 9 C6P 7476444476 FB 96989 
SDD 33 D E D D 3 3 9A 998994 446995454553 

11111 lece 10 c 2 iilxecAlecB10co10CF10oliiii10DA;:sc B .eoE0E0sii!:oii 


9 D B 1 0 B 3 3 E E 6 0 5 3 
E 2 9 F o 9 8 0 0 014 6>4 
0 E 0 6 00060 D021D1545 11445 
1110 10101619 1C16GF 11111 

c D 0 c D 4 6 F c F DEED.0 
aF2 CF 38180 9 6 A A 2 


& 2 2 2 9 646 7 c 6 2 7 5 c 6 7r.6 
H2 249D 3 69CE 480469 CF 
10F 16 4 11112222211222222 

18 0 18 0 111111111111 lull 

6 4 6 EEE 
9 8 4 8 A 6 


22 c CC 0 D 1 A 2 A 2 ccccc 
4 41 ^64141519151616171718l51 51 551 5 

6 6 E £ E 9 
9 4 6 A6 3 


4 4 4 4 6 


4Al*cUE lse15215 A ls6 l 5 e lsA15 c 


0E90ECI 


14 7 9 B D 1 3 5 6 A c 
p F F F F F 0 0 0 0 0 0 
0000001 11111 


E 0 2 4 


6 6 A B E 0 


2460ACE 02460 ACE0 
2222222333333334 


► 屮 2 の弟に彼女ができたらしい。まだ戊にはいないのに . 。やはりパソコンに夢中な 

のがいけないのかな。 木村 njj (15) 神奈川似 
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1240 
96 01 
04 06 
61 06 
27 0A 

33 A6 
EC CA 
83 0001 
ED C4 


125E 
DC 99 
63 0001 
DD 99 


LOA DATA2 

ANDA 霣 t 00000110 Got b5 b4 b3 <b3«0} 
CMPA #6 
BEQ DECSF 

DEC rp 

LEAU A • Y 
LDD ,U 
SUBD 
STD .U 
RTS 


LDD SP 
SUBD «1 
STD SP 
RTS 


1266 
1266 
96 01 
81 06 
27 22 

E6 A6 
5C 

E7 A6 
96 6B 
84 01 
Cl80 
26 02 
8A 04 
5D 


5D 

2A 02 
8A 60 
CA 0F 
26 02 
6A 10 
97 8B 
39 

128E 
9D 9D 
E6 C4 


COW0 4 EQU • 

COMO C EQU • 

LOA DATA2 
CMPA 06 
BEQ INC«HL 

INCr LOB A.Y 
INCB 

STB A.Y 
FLGINC LDA FI 


BNE 

ORA 

TSTB 

BNE 

ORA 

TSTB 

BPL 

ORA 


Get r (r-B.C # D,E.H,L.A) 


N0TS1 

名 10000000 Set Sign 

N0TS1 ANDB if$0F 

BNE N0TH1 

ORA 作 00010000 Set Half Carry 

N0TH1 STA FI 

RTS 

INC»HL EQU • INC (HL) 

JSR INDEX2 

LDB P V Got (HL) 

INCB 

STB ,V 

BRA FLGINC 


1297 
1297 
96 01 
61 06 
27 26 
E6 A6 
5A 

E7 A6 
96 8B 
64 01 
6A 02 


5D 

2A 02 
8A 60 
C4 0F 
Cl <3F 
26 02 
aA 10 
97 6B 
39 

12C3 
9D 9D 
E6 C4 


COW0 5 EQU 

COM0 D EQU 
一 LDA 
cnPA 
BEQ 

DECr LDB 
DECB 
STB 

FLGDEC LDA 
ANDA 
ORA 
CMPB 
BNE 
ORA 

NTPV2 TSTB 
BNE 
ORA 
TSTB 

N0TZ2 BPL 
ORA 

N0TS2 ANDB 
CMPB 
BNE 
ORA 

N0TH2 STA 
RTS 


DECmHL 


DATA2 

#$06 

DECuHL 


A.Y 


FI 

00000001 Keep Carry 
^00000010 Set N 
黹 $7F 
NTPV2 

^00000100 Set P/V 


NOTS2 

m 0000000 Set Sign 

«$0F 

tf$0F 

N0TH2 

^00010000 Set Ha If Carry 


EQU 

JSR 

LOB 

DECB 

STB 

BRA 


DEC (HL) 
Get (HL) 


,V 

FLGD1 


RLCs EQU • 

ASLA 

BCS CARRY1 

NCARY1 EQU • 

LDB FI 
ANDB 作 1100 
STB FI 

CARRY1 EQU 
ORA 

CARY11 EQU 
LDB 
ANDB 
ORB 
STB 
RTS 


^00000001 Set b0 
FI Get Flas 


RRCA 


EQU • 

LDA A1 Get Acc 

BSR RRCs 
STA A1 
RTS 

EQU • 

LDA WORKl 
BSR RRCs 
BRA ST0RE1 

EQU • 

LSRA 

BCC NCARY1 

ORA fftl 0000000 Set b7 

BRA CARY11 


RLA EQU • 
LDA A1 
BSR RLs 
STA A1 
RTS 


RL 


EQU • 

LDA W0RK1 
DSR RLs 
BRA ST0RE1 


LDD FI 
LSRB 
ROLA 

RLal EQU • 

RRsl EQU • 

BCS CARY11 
NCARY1 


RLs 


BRA 

RRA EQU • 

LDA A1 
BSR RRs 
STA A1 
RTS 

RRs LDB FI 

LSRB Get Carry 

RORA 

BRA RRsl 

RR EQU • 

LDA W0RK1 
BSR RRs 

ST0RE1 EQU • 

LDB DATA3 
CMPB 必 $06 
BNE STrl 
STA 

LDB Fi 

ANDB ^00000001 Carry la already Set 
TSTA 

BRA N0TC3 


STrl 


EQU • 

STA B,Y 
LOB FI 

ANDB 00000001 Carry is already Set 
TSTA 

BRA N0TC3 


DAA EQU 
LDA 
LDB 
BITB 
BNE 
STB 
CLRB 
ANDA 
CMPA 
BLS 
ORB 

NSETH1 EQU 
STB 
LDB 
BITB 
BNE 
ANDCC 
FCB 

SETH2 ORCC 
LSRB 

PAS 2 LDA 

DAA 
STA 
LDB 
BCC 
ORB 

NOCDAA ANDA 
CMPA 
BLS 
ANDB 
BRA 

AFTSUB EQU 
CLR 
BITB 
BEQ 
f EQU 
LDA 
STA 

HIGH EQU 
BITB 
BEQ 
LDA 
ORA 
STA 

FLGDAA ANDB 
NEG 
LDA 
ADDA 
PSHS 
STA 
PULS 
BITA 
BEQ 
ORB 

NOHDAA LDA 

N0TC3 BNE 
ORB 
TSTA 

NOZDAA BPL 
ORB 

NOSDAA EQU 


A1 Get Acc 

FI Got Fla a 

0000010 Test N Flag 
AFTSUB 
W0RK1 

#$0F 

09 TMt b2 bl b0 

NSETH1 

卿 0010000 Set H Flag 
PI 

W0RK1 

n 00010000 Tost H Flag 
SETH2 

枝 11011111 Clear H Flag (6609) 

$0E LDX 0 <for Skipping) 

^00100000 Sol H F1«0 <6809) 

Gel Carry (HaIfCarry ii 


A1 (Carry is not Move) 

FI (Carry is not Move) 

NOCDAA 

^00000001 Set Oirry 

0$0F 

a$09 

NOHDAA 

milOlin Clear Ha If Carry 
NOHDAA 

DAA after Subtract 


W0R1 


COWADJ I 


aX 00010000 Tust Ha IfCarry 
HIGH 

#$06 

W0RK1 

ax 00000001 Test Carry 

FLGDAA 

#960 

W0RK1 

W0RK1 

^00000011 KEEP N and Carry 

W0RK1 

A1 


^00100000 Te*t Ha If Carry 
NOHDAA 

Krt 00010000 Set Ha If Carry 


AT$6Da 


-rcx.rcB- 


-Npcxpcu 


ou'qudbmpbeq'quoxdatxtatsqusrstxtats 
eelcb b l l s s r ejlilssr 

6-E_Ln 
0 0 n H 

COMCOM.LDrLoaH 

CCCC02DB 
2 2 16 9 2 D 0 B 5 2 D B 0 B ^ 
116 0 0 19 0 9 A 19 9 8 9c 
617 E 6 F 7 9 D E 6 F 7 9 
D c 2 9 A 9 A 3 9 9 A 9 A 3 


一 

m2 

tA* 
G«A» 
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1 12D4ii 


B D F 13 5 
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24B24CP2S2PIP s 1266 i:;::Eii§!ii liilillliIilE;E:EiEiEiiiiIIEii 


111 il 12FE lE E 


152 Oh! MZ 1987.8. 


► XI 用の r A 列車で行こう J がほしい。アートデインクさん平く作っておくれ。 FDD も 
ほしい。「描とコンピュータ j が終わるのは悲しい。計兑技術検定が0前なのに Oh ! MZ 
のおかげで落ちそうだ。ハガキを書いている場合じやない。 本問兄 （16) 新潟県 








PARI EQU * 

STB W0RK1 
CLRB 
PARIl LSRA 

BCC PARI2 

INCB 
TSTA 

PARI2 BNE PARII 

LDA WORK1 

BITB ^00000001 Even or 

BNE ODDI 

ORA // 名 00000100 Set P/V 

ODDI STA FI Store Fla 8 

RTS 

SLA EQU • 

LDA WORKl 

AS LA 

BRA FLGSFT 

SRA EQU • 

LDA WORK1 

ASRA 

BRA FLGSFT 

SLL EQU - 

LDA WORK1 

AS LA 

ORA 00000001 (Carry is i 
BRA FLGSFT 

SRL EQU • 

LDA WORK1 

LSRA 

FLGSFT EQU • 

ANDB «XO000O001 Gel Carry 
STB WORK1 Save Flag 

LDB DATA3 

CMPB ^$06 

BNE STr2 

STA ,U 

FCB $6E 

STr2 EQU • 

STA B.Y 

FLGST2 EQU • 

LDB WORKl 

TSTA 

BRA NOTC3 


Parity Check 
Save Flag 
Clear Bit Counter 


If A=0 Then Check End 
Restore Plas 
Odd ? 


A s Data B*=FlaR 


(For Skipping) 


Restore Flag 


SCF EQU • 

LDA PI 

ANDA が龙 11000100 

ORA #200000001 Set CARRY 

STA FI 

RTS 

CPL EQU • 

COM A1 l*• Co^plc«ent Acc 

LDA FI Get Flag 

ORA ^00 010010 Set N and H 

STA FI Store Flag 

RTS 


CCF 


EQU 
LDA 
BITA 
BNE 
ANDA 
ORA 
STA 
RTS 

RESCY ANDA 
STA 
RTS 


打 00< 
RESC! 


EQU • 

LDA DATA2 
LDB DATA3 
CMPA «$06 
BEQ LDbHLi* 


LDB B.Y 
STB A.Y 
RTS 

LDrmHL EQU • 

JSR INDCX3 
LDB ,U 
STB A.Y 
RTS 

LD«HLr EQU • 

CMPB 欲 $06 
BEQ HALT 
TFR B.A 
JSR INDEX3 
LDA A,Y 
STA ,U 

HALT RTS 


LD r,(HL) 
Get (HL) 


LD (HL),r 
Ignore HALT 


r HE SENTINEL 


STB 

CLRB 

BITA 

BEQ 

ORB 

NOTH5 LSRA 


^00100000 . 
NOTH5 

^00010000 5 


•lag 

it Ha If Carry 


NOTC5 LSRA 
BCC 
ORB 

NOTV5 LSRA 
BCC 
ORB 

NOTE5 LSRA 
BCC 
ORB 

NOTS5 STB 
RTS 


NOTS5 

^10000000 i 
FI J 


ADC 


EQU • 

LDB FI 
LSRB 

BRA ADOl 


SUB EQU • 

LDB ^00000010 

SBC1 STB FI 

LDB A1 
STB DATA 
SUBB WORK1 
TFR CC.A 
STB A1 

SUBCP LDB WORK1 

ANDB ^$0F 
STB WORK1 
LDB DATA 
ANDB ¢f$0F 
CMPB WORK1 
LDB FI 
BCC NOTH5 

ORB ^00010000 Sot Ha If Carry 
BRA NOTH5 

SBC 


EQU 
LDB 
BITB 
BEQ 
LDB 
ANDB 
BEQ 
LDB 
FCB 

HLFSET LOB 
STB 
LDB 
SUBB 
TFR 
STB 
LDB 
LSRA 
BCC 
ORB 

NCC1 LSRA 
BCC 
ORB 
BRA 


A1 

^$0F 

HLFSET 

^00000010 

$6E LDX H (for Skipping) 

W0010010 Set Ha if Curry 


Subtract Carry 


A1 

FI 

Teat Carry 

NCC1 

^00000001 Set Carry 

Te*t OvcrFloif 

^00000100 Set OverPlow 
SBC1 


AND 


EQU 
LDA 
ANDA 
STA 
LDB 

FLGLOG TSTA 
BNE 
ORB 
TSTA 

NOTZ7 BPL 
ORB 

NOTS7 JMP 


WORK1 


AND l 


or (HL) 


B«Fla8(H(fUg)al) 


NOTS7 

^*10000000 Set Sign 
PARI 


XOR r or (HL) 


XOR EQU • 

LDA A1 
EORA WORKl 
STA A1 

CLRB B»FUg 

BRA FLGLOG 

OR EQU • 

LO 入 A1 

ORA WORK1 
STA A1 
CLRB 

BRA FLGLOG 

CP EQU • 

LDB ^00000010 
STB FI 
LDB A1 

STB DATA Store Acc before Subtract 

SUBB WORK1 
TFR CC.A 
BRA SUBCP 


COL3 EQU • 

LDA DATA 

ANDA ^$0F 

ASLA 

LDX WTBL3 

LDX A.X 

JMP .X 

JTBL3 EQU • 

FDB COM3 0 

FDB COM3 i 

FDB COM3 2 

FDB COM3 3 

FOB COM3 U 

FDB COM3 5 

FDB COM3*6 

FDB COM3_7 

FDB COM3 8 

FDB COM3 

FDB 
FDB 
FDB 

FDB -〆 

PDB COM3 E 

FDB COM3 F 


： OM3 A 
： OH3 B 
COM3:C 
COM3 D 


COM3_0 EQU 
COM3_8 EQU 


LOA FI 
LDB DATA2 
AS LB 

LDX «TB3 0 
LDX B.X 
JWP ,X 

JTB3 0 EQU • 

FDB RETN2 
FDB RETZ 
FDB RETNC 


► うちの学校の図普館には，パソコン誌は Oh ! MZ しかありません。 

木下達也 （15) 愛梭県 


SUBSBC 

A.nA.nc 
ODDCet 
A A G 


9 V 
80 丨 Bo 
6 L 
<<ot 
ryrn 
r 0 s 
cari 
rA.ry 
eaDar 
clADcca 


2 2 
3 1T(12 L 
T0TrD E YRT Tx d)cbk:dr 
A$ENU0 *OA J »X DduBNORP 
•D#GI»$AWD #A • «AASSAXOC 


•PC.XPCJP( 


Kl< 
R . 
Al s cc 


'QUOAMPANESR-DBCBDBTBJJASLADXDXMPQUDBDBDBDBDBDBDBDB ^s TXRAou i OBDCBFR 
E L c B J L F L SUA L L J EFPP FFFPF EELLSB E A L A T 

1L22 6-e. 

L23BLN3M3DD1 
8GETJPCJTB-cocoAD.AD 


A 0 2 0 21 24 202 0 B 
8 2 0 100 00040 6 6 
7F57A44A4AA44AAAA79 
D582C42C42C42C42CD3 

E 013578 ACDF1 24679 BD 
9AAAAAAAAAABBBBBBBB 
444A4A4A4A 444444444 


E 3 5 E D 3 c 5 
Be c 0 D 2 2 3 
ム B 5 42BA098A9F90F 98602 AB18AF32E2BA10AB 21 B 4 7 5 A 9 A 0 30 203 5 A 9 A A 5 A 9 A 1 52BA098E 
16D 108886 A 88088068 clc 180D 800081680 A08 00B 0 B 18 8 8 1040 81 16 8 6 E 18 8 6 E 106606 A6 

6^0 67670 F 764764164 A0 ^576476 6760F7644A44A0 647606 AOAAE 6 8 7 p 0 6 A 7 F 0 6 7 6 7 0 F 0 
D5i2 c D D D D 1 D D c D 5 c D D 2 c 2 5C2DC2C CDDC1DD42C42C2 999C42C42C7 99952 99952 c D D o D 12 


Eel 
BCC 
4 4 4 


C3C5C7C9CBCDCFS SD5D7D9DBD0DFE1E3 
44444444444444444 


579Bn^F13468ACC 023578 Ac 
EEEEEEFPFFFPFF 00000000 
4A4AA 44444444455555555 


E 024679 BCE0 
01111111112 
55555555555 
11111111111 


232527292A 
5 5 5 5 5 


c E 0 2 3 
2 2 3 3 3 
5 5 5 5 5 


s 7 9 B D p 1 
3333334 
5555555 


3 p FFE5061E9FC506DE9 

4 4 46Q17A8616D17A981 

5 0 F 5 6 4 55566674755666747 

6 A 8 E EC 
9 8 4 8 A 6 

3 5 7 6 D D F13579BDF1 3579 BD 

4 44A4A 4555555556666666 
555355 5555555555555555 


F F B B 6 B 0 
66 7 799a 
5 5 B1 5 5 4 5555 


6 6 8 E E E 
9 D 5 8 A 6 


F 13 4 7 9 
677777 
555555 


BDF 
7 7 7 
5 5 5 
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5 E 
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4 A B 2 B 4 B 17 41 B 4 B 

18 0 16 1o 0 0 c 0 d c 8 
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^00000001 
RE 丁 


00000100 

RET 


RETP EQU 
BITA 
BEQ 
RTS 


^10000000 

RET 


172 

174 

175 

17616A6 
177 16A0 
170 16A9 
17916AC 
160 16AE 

182 

26316B0 
184 16B2 
16516B4 
106 16B6 
18716B8 
160 16BA 
18916BC 
190 16BC 

192 

19316C0 
194 1602 
195 1604 
196 1606 
19716C8 
196 16CA 
19916CC 
200 16CE 
2011600 
2021602 

204 

205 1603 
206 1605 
207 1607 
20616D9 

210 

21116DB 
21216DD 
21316DF 
214 16E1 

216 

21716E3 
21616E5 
21916E7 
220 16E9 

222 

22316ED 
224 16ED 
22516EF 
22616F1 

226 

229 16F3 

230 16F5 
23116F7 
23216F9 

234 

23516FB 
23616FD 
23716FF 


16A6 
16A6 
96 61 
40 

0E 16Q0 
AE 86 
6E 6A 

1680 

1603 

16DB 

16E3 

16EB 

16F3 

16FB 

1703 

170B 

1600 
9E 9B 
E6 60 
A6 00 
DD 9B 
DE 99 
IF 10 
A7 C2 
E7 C2 
DF 99 
39 

1603 
96 8B 
65 40 
27 E7 
20 36 

16DB 
96 8B 
65 40 

26 DF 
20 2E 

16E3 
96 SB 
05 01 

27 D7 
20 26 

16CB 
96 6B 
05 01 

26 CF 
20 IE 

16F3 
96 0B 
05 04 

27 C7 
20 16 

16FB 
96 8B 
65 04 
26 BF 


COM3 4 EQU • 

COM3_C EQU * 

LDA DATA2 
ASLA 

LDX «TB3 4 
LDX A.X 
JMP ,X 

JTB3.4 EQU • 

FOB CALLNZ 
FDB CALLZ 
FOB CALLNC 
FDB CALLC 
FDB CALLPO 
FDB CALLPE 
FDB CALLP 
FDB CALLM 

CALL EQU • 

LDX PC 
LDB ,X+ 

LDA ,X+ 

STD PC 
CALL1 LDi； SP 

TFR X，D 
STA ,-U 
STB ,-U 
STU SP 
RTS 

CALLNZ EQU * 

LOA FI 

BITA ^01000000 
BEQ CALL 
BRA SKIP22 

CALLZ EQU • 

LDA FI 

BITA ^01000000 
ONE CALL 
DRA SKIP22 

CALLNC EQU * 

LDA FI 

BITA 沒本00000001 
BEQ CALL 
BRA SKIP22 

CALLC EQU * 

LDA FI 

BITA 办龙00000001 
BNE CALL 
DRA SKIP22 

CALLPO EQU • 

LDA FI 

BITA f/t 000001 00 


CALL nn 


Push Return Address 


BEQ CALL 
BRA SKIP22 


CALLPE EQU • 

LDA FI 

BITA 找00000100 
BNE CALL 


：091 163E 20 28 


093 

0941640 
095 1642 
0961644 

098 

0991646 
100 1648 
101 164A 

103 

104164C 
105164E 
1061650 

106 

1091652 

110 1654 

111 1656 

113 

1X41656 
115165A 
116165C 

116 

119 165E 

120 1660 
1211662 

123 

1241664 
1251666 

127 

12B 1668 
129166A 

130 166D 

131 166F 

133 

135 

136 

1371670 
1381672 
1391673 
140 1676 
141 1670 


1640 
05 40 

26 ED 
20 22 

1646 
85 01 

27 E7 
20 1C 

164C 
85 01 

26 El 
20 16 

1652 
65 04 

27 DB 
20 10 

1658 
65 04 

26 D5 
20 0A 

165E 
85 00 

27 CF 
20 0A 

1664 
05 60 
26 C9 

1666 
DC 9B 
C3 0002 
DD 9B 


1670 
1670 
96 81 
46 

8E 167A 
AE 86 
6E 64 


BRA SKIP2 

JP2 EQU • 

BITA ^01000000 
BNE JP 
BRA SKIP2 

JPNC EQU • 

BITA //X 00000001 
BEQ JP 
DRA SKIP2 

JPC EQU • 

BITA ^00000001 
BNE JP 
BRA SKIP2 


JPPO EQU 


BITA 

BEQ JP 
BRA SKIl 


JPPE EQU * 

BITA 泠龙00000100 
BNE JP 
BRA SKIP2 

JPP EQU * 

BITA // 名10000000 
BEQ JP 
BRA SKIP2 

JPM EQU * 

BITA #210000000 
BNE JP 

SKIP2 EQU * 

LDD PC 
ADDD 02 
STD PC 
RTS 


COM3 3 EQU 
C0«3=B EQU 


LDA DATA2 
ASLA 

LDX WTB3 3 
LDX A,X 
JMP ，X 


^OE 0 000 

CPPPM + l 1 1 0 

ttttt + + 0 T 0 T 0 T 

E E E E c p X p c € % E X E XE 

R R R R R • s »s p p • R « ^ R • ^ R 

DB'DBDBOBOBTXTBTATSTsQUITANETS 

F r PF p ELLSSSR EBBR EBBR E B B R 

S iETZi 
R R R R 


A 6 A ♦ ♦ 

T 0 p Y + u + 

A $v «p X p u • p X p 11 

• D 沒 FMAs *s »1 • s *s A F 

叫 DAIEQEAUDXDOTXTBTATSQUDXJ)DTXTBTATS 

e(lcb l l l s s s r e l l s s s r 


•DATlsA.X.x.RETEXXJPBLDS.ffBlssWOR.Y.xXYWOREXXg .Hlpc*H 1 SP 
1 LDAANDALOXLDXJMP § FDBFDBFDBFDBEQU§LOXLOBSTBLDDLDUSTDSTUDECBNE§RTSlLDDSTDRTS§LDDSTDRTS 




Lip 


ix A JTB.XXPNZPZPNCPCPPOPPPPPMCX.Xr 
« • FD tfB » • JJJJJJJJ «p ip • # J 

uu\blbxxp ubbbbbbbb u X b^a'd'su t o 

SSSSMSSM SSSSSSS2S S333K SS 犯 


3 3 
iCOM 


si 

e G 
nor 

8 8 


B L L 

caseh 

MnTSD X D X 

PONU ttxll px »11 »px . 1111 
0 jcioefde * s * 1 HHXS •! • H D H D 

UBBBBBBBB UXBAXDRXBAS UXDDXS 
EQFDFDFDFDFDFDFDFDEQLDLDLDLDSTTFLDSTSTRTEQLDLDSTSTRT 


A1066AOCC < D 
73B 888955 8 9 
667116611 69A1 770941 67575 

E66EDFE779 E c D F 9 
9EA9D19EA3 9 D D 93 

ACE 02466 ACE 02466 Ac D F 13 5 
77766666 666668 696969696969696969 6 AA A 

345678901 34567890123 567690 
444444 A55 55555556666 6 6 6 6 6 7 
111111111 11111111111 111 111 


5 A F 4 9 B 
55555 5919 Be 
11111 198999 


5<01 
1 4F 

ECF779 579 
9 E 9 D 9 3823 


50P 517 512 
lAE 1 0E 1 0 E 

569 579 569 
8 2 3623 ¢023 


5 4 D 5 4 8 5 0 3 5 0c 
1 0 D 1 0D 18 D 18 c 

579 569 579 569 
82 3 823 8 2 3 8 2 3 


5 16 D 6 9 19 4 1 5919 AB 
16 0 0 A 9 8 9 c A 19 0 9 8 8 
617 3ECF779 EPF779 
9 0 2 3 9 E 9 E A 3 9 E 9 D 9 3 


c 7 7BFB0 F3C 3 B 0 
D £ &BE91 EB 8 o 0 1 
5 16 5 6 4 5 5 5 6 6 5003944 119^0 6 7m 6 179 
16 0 18 6 11111 1110QA8 8 A 8 F 1 16 9 10 9 

s 4 E c E CC67CE DFA6E9ICD 9 c D 9 
9 8 6 A 6 88 CDEC CC0263 D D 3D(D3 


13 5 7 9 
0 6 6 6 6 
5 5 5 5 5 


B D F 1 3 5 
808999 
555555 


6 8 A 
5 5 5 


B D F 


0 2 4 
5A5A5A 


5 7 9 
AAA 
5 3 5 


AAACAE 
5 5 5 
111 


AFB1B3 


15BA15B615BB 




E 0 2 4 6 6 A c E 0 
Bcc CCCCCCD 
555 5555555 
111 1111111 


腿 1 部 II 


DCDEE0E3E5 
5 5 5 5 5 


ill 


EC67CE DFA6E9 
B8CDEC EC0263 
0 0 

F366ACC0246A 
EFFFFF F 00000 
555555 566666 
111111111111 


B D F 
0 0 0 
6 6 6 


c 2 4 
66161 


4 5 6 7 6 0 12 3 4 5 6 6 9 0 1 3456 8 9 0 1 3 4 5 6 8 9 0 1 0456 8 9 0 1 3 4 5 6 6 012345670901 3 4 5 6 7 8 9 1 3t455> 6 .>7> 6 30)1) 2 J31 4) 6 > 7) 6 )9* 0 » 1 1 2 »3» 4 * 5« 6 474 8 S05 13253>5 S 57>a>0 
外 94 94949495 95 95959595959595 96 96 96969696 9696979797 97 97 979 7 9 79a9B 9 8 9 D 9 0 98 909099 99 9999999999g000000gg0000g 0 0 0 10 101101010101010102102 00 10- 00 0 0 0 0 0 0000000 000^^^ 210221 01 01 0J00 


1611616BS16205S 
96D6588EAE6E 

illiiii 

626322^11 

2102102!2le 


1A06C20E4 1 
234445556 3 
666666666 6 B 41 B 
111111111 19809 

E 6 6 D 9 
9E AD3 


621623625627629 62 B 62 D62F 


13 5 7 9 
•33333 
6 6 6 6 6 


240F3 

5 7 
8 2 

3A3C 
66 


123456789 123456 890 
070707070707070707080606060808ee<aae9 


154 Oh! MZ 1987.8. 


► 7 月号のグラフィック特集，よかったです。私の場介，タイルチェンジよりも，广1黑処 
现のあと反転させ，そして M の縦線によるブラインド加工でハードコピー，というパター 
ンを多用しています。 水下研一 （16) 佐贺 Mi 








RESTART 

Return to 6809 


Drop Return Addross 

PUSH PC 
PUSH IY.IX 
PUSH HL.DE.BC 

PUSH AF 

PUSH HL*,DE*,BC* 

PUSH AF* 

Store Stack Pointer 
Return to 6809 



HE SENTINEL 


DATA2 

#JSHIFT 


A.X 
• X 

RLC 


SLL 

SRL 


W0RK1 

DATA2 

tfBITMSK 

B.X 

FLGBTl 

FI 


^00000001 

/a 00010000 Set HaIfCarry 


WORK1 
DATA2 
供 BITMSK 
B.X 

STORE2 


WORK1 

DATA2 

#RESWSK 

B.X 


沒 $06 

STr3 

.13 


$02 

$04 

$06 

$10 

$20 

$40 

$60 

$FE 

3FD 

$FB 

$F7 

$EF 

$DF 

SBF 

$7F 


BIT 7 

BIT 0 


NOT CB 
IY _ 

HI 

HI 

IY 

DD FD 
IY 


DATA 
tf$CD 
NOT CB 


COM CB 
X 

• X 

• X 
l.X 
INDEX 


GETDTA 

#$04 

REPEAT 

DATA3 


202 0 

p 0 L p 0 L 

rFl s SKI.Fl s .PC2PC 

< uatapa u ate u d d d s 

BREQLDBIBECBRSSBNEQSADSTRT 

p sc22 

LLLLIP 
CACASK 


7-F_BLeHUBOP 

22 TTT0TSTL 
88RSRSRSRS 


B 1 B 
UK u 
TSORTS 


EXUB 


PTPT 


ATA$06USH.rp-x-xp 
ft D ^ p As • • s 


ip | C. 

-APS »s 


u A p Q DXABXS UBAXDXS 
ELCB LLSSSR E L L L s s R 


2003 DGF 
T 0 T X LMMM 
• D A » • c c c c 

u A D X X p u B B D B 

eqsanldldjmeqfdfdfdfd 


A 2 c 
T 3 2 X X | T 
TDTA06TrDEE YRKCMXIFTTCJ 
E A $E Nu 8 »o J *x HIE 
• gbd#gi »$awa#a . ■ s B R 

URH ApbaRBBB'BL)x)xp V B B B 
^WSSDMNSDCDTUDDM QD D D 
DJPLCBJL^nLSPLLJ D F F F 

CBr2i 

COMGETJPCJCH 



FDBEOULDAASULOXLOXJMP i FDB l FDBFDBFDBFDB iLOALDB LDX i BNE s ORBSTBRTSLDBANDBORBSTBRTS s LDB slSJ LDBLDX l 
刪 i , r r 


UBPEA^SUA^a kjbbbbbbbb UBBBB3BBB 
eqldcmbnstrteqstrtsEQ tFCFCFCrcFCFCFCFCEQFCFCrcFCFCBFCrcFC 


EQUINC s BEQLDXLDUSTXSTU i STXSTURTSEOU ss LDK l STX i LDUSTX i RTSgLDACMPA l LDXLDDSTBSTA si LDDSTBSTACLRRTSEQULOXLDXJSRCLRRTS 


EOUSBSLDAASLA 3 LDX 


0BD4DE 
6 71 764 
i 18 188 
6 8 E E E 
9 4 8 A 6 




96D68EA526D6C4CAD739D6C4CAD73996D68EAA2096D66EA4D6C126A739A739 


F 6 B 3 B61 0 F c 
122 3 3 5 7 B 8 0 
8 2 6 3 4 6 5 612460000 6EDB7FFFF62 B 2 c 5 7 7 545 7 7 5 82B 21777797777 60B8B 4410704412 6 15 4 2 
18 0 0c 1 A 100001246 1 F FFIF E DD7 19c 04966929669 19c 03986909069 18C1 96601116609 11889 


9 E A 
d B 4 0 2 8 6 

1 c 008 1 0 

CD 17 EEFFDEEFF 9 3 D 17 CEFFDCEPF 9 616 EC 774 D5P77F9 EEDF9 D 17 6 6 E c 
0 9 c 2 9 D 908 9 D 9 D 3 09C29D9DO9D9D3 9629EEA3B3EEA03 6 A A 0 3 9 c 2 9 4 8 A 


17D217D4IIII ll! 7 7glm m 品 i?s!?sliiiii i:iil;!5li 


F 1 35 7 6 A BCDEF 012 3456709 A 
12222 22 22222333 33333333 


BDF 1 3579 BDF133 
333AA4AA 444555 


68AC E 0 2 A 6 6 A c E0 13579 BDF1468ACC F 2 4 6 o 
55555666666667 777777778880600 89999 


9 B D 1347 
9 9 9 A A A A 
6068866 


5 709012 
8 888999 
3 333333 


品 Eilll llllllliiililiii Eili 1 IE 


456709012 456789012 456789012 4 678901234567890 234567690123456 8901234567090123 567690 2 45678901 
333333444 444444555 555555666 6 666677777777778 BOBO 66809999999 9900000000 ^01111 111112 2 22222233 
44444 A444 444444444 444444444 4 444444444 444444 4444A44A 4444444 4 455 5 55555555555 55 5 555 5 55555555 


E 7 B 0 7 6 7 B 0 F71B 0 B 
0 1 o 6 B 0 10 6 a 1909 

06 5 7 0 65 6 IC3D 9 
2 9 8 2 2982 waD 3 


17191719SS14172B669B9B9D172000621820283038173109B609B99I 2C2C2202272 22e8A8Bc310<22939Ac3c39908§3e80s 


9681278E E6 4P9EDD20339EA69FDEB7lFA7E78Ec68Daes a0 D696ED aE c6 eD D696E0EDDr351 FD79739 
l7 7 IB 9 l71D171F1722ss17271729!? 2 2 ?v72D172E172F! 7 7 3 3 ?17321733l735l7371739E1742! 7 7 r 6 1749!;:s175»1752175*17561758173A175Dl73F1761i§l?67il176Dl17711773 
238240 だ 2431246247^2 铝絮 255257259260 2 2 !i!263t 2 2 r 5 l 2661s2681269127127212731ss27627727e2792el2B2283284285286287 i 28929029129229329429s296297l299300301302303l3053«l63073e83093103n3 3 !3 2 
1 11111 1111 11111 1 11111111111 111111111 111111111111111 111111111 11 1111111 


701703785707709 
1111 


B D F 13 6 8 
000 1111 
777 7777 


0 7922396 
1 1 B 3 0 c 6 F 

D7A6 E6EO0A2639 


1 2 
6 9 
716b 6 9 2 2 9 7 A B 9 3 9 
18 0 0 A 9 8 fl 9 18 8 9 8 9 
617 £ E 7 7 F 9 66EDF9 
9 8 2 ^ 9 A E 9 3 D 9 9 E 9 3 


D B 8 0 n リ 6 
9 A A c 3 9 5 
716764 76888 
160106 11111 

6 A E E E 
9 8 8 A 6 


BeccCC04EE16 
7BA265DAE 692764 7776 
1C 08009 C0A 80188 1111 
o 4 616 D 6 675EEE 
939629 E E D 3 6 A 6 


6 6 Ac Dp 1 4 6 8 A c 02468 A^EF1350A q EKI 
9 9 9 9 9 9 A A A A A A A BBBBBBBQBCCCCCacDI 
7777 77777 7777 77777777777777 777 
1X11111 111 111111 111111 11111 1111 11111111111111 111 

5 78901234 6 890123^5678 0 12 3 4 5 6 6 0 12 3 4 5 7 8 9 0 1 3 5 6 7 6 9 0 12 3 4 5 6 7 6 9)ls)3)4 
1 11122222 2 122333333333 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5556 も )666666777777777736383830 
3 33333333 3 33333333333 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 33333 3 333333333333333 L31 331 3 
1 11111111 1 11111111111 1111111 1 111111 11111 1 111111111111111 '' 


►ブラ イン ドタッチ上達の アイ テム，それは 1 ■アロンアルファ j を （ B と圆に1滴ずつかけ 
て3分侍てばでき上がり。 m \\ ，诚治 (22) 愛媛斟 
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FDB 

FOB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 

FDB 


PORT 

PORT 

SBCADC 

LOsnrp 

NEG 

RET 

IH012 

RRDRLD 


Ignore IN A,(C) 
Ignore OUT A,(C) 


BITB 

TFR 

ANDB 

CMPB 

BNE 

LDU 

FCB 

GETssl LDU 
STU 

SKPSAD TFR 
BEQ 

ADCss EQU 
LDB 
LSRB 
BCC 
LDD 
ADDD 
PSHS 
STD 
PULS 
CLRB 
LSRA 
BCC 
ORB 

NOCADC LSRA 
BCC 
ORB 
FCB 


DATA2 
咖 0000001 
CC,A 

":卿 00110 
tf$06 
GET*sl 
SP 

$0E I 

B.Y 

DATA 

A.CC 

SBCss 


(for Skipping) 


\DC HL ••墨 

Test Carry 


Tost Carry 

NOCADC 

⑽00000001 Sot Carry 

Test OverFlow 

ADDss2 

r/^00000100 Set OvorFlow 

$21 DRN (for Skipping) 


PSHS 

STD 

PULS 

FLGSUB LDB 

FLGSBC LSRA 
BCC 
ORB 

NOTC8 LSRA 
BCC 
ORB 

NOTV8 LSRA 
BCC 
ORB 

NOTZ8 LSRA 


ORB 

NOTS0 STB 
RTS 


FI 

Test Carry 

N0TC8 

^00000001 Set Carry 

Test OverFlow 

NOTV0 

咖 0000100 Set P/V 

T«*t Zero 

NOTZ0 

枚 01000000 Set Zoro 

Tost Negative 

NOTS0 

^10000000 Set Sign 
FI 


SBCss EQU • SBC HL.ss 

LDB FI 

LSRB Test Carry 

BCC SUBss 

LDD HI 

SUBD ¢1 

PSHS CC 

STD HI 

PULS A 

LDB 似 0000010 

LSRA Te*t Carry 

BCC NOCSBC 

ORB ^00000001 

NOCSBC LSRA To»t OverFlow 

BCC SUBss2 

ORB ^00000100 Sot P/V 

FCB $8E LDX n (for Skipping) 

SUBss LOB //%00000010 Sot N 

SUBss2 STB FI 

LDD HI Get HL 

SUBD DATA Sub ft» 

PSHS CC 

STD HI 

PULS A 

BRA FLGSUB 

NEG EQU • 

LDB A1 

NEG A1 

TFR CC.A 

ANDB «$0F 

BNE SETHLF 

CLRB 

BRA FLGSBC 

SETHLF LDB <r%00l 00000 Set Half Carry 
BRA FLGSBC 


LDanrp EQU 
LDB 
BITB 
PSHS 
ANDB 
CMPB 
BNE 


FCB 

GET» 篡 2 LEAU 
SKPLD* PULS CC 
BNE 


LD 論 ndd EQU • 

LDX PC 
LDB ,X+ 

U ) 人 .X+ 

STX PC 
TFR D.X 
LDD .U 
STB .X 
STA 1.X 
RTS 

LDddan EQU • 
LDX PC 
LD9 ,X+ 
LOA ,X+ 
STX PC 
TFR D.X 
LDD ,X 
STB ,U 
ST 人 l.U 

RTS 


DATA2 

0^00000001 

CC 

れ00000110 

if$06 

GET 霧篡 2 

#SP 

$6E I 

B.Y 


(for Skipping) 


LD dd, (nn) 
Get nn 


LD (nn) t dd 
Get nn 


REPEAT 


EQU • 
LDB DA # 


BITB 

BEQ 

RTS 


TA3 

0^00000010 
MEM 


Port (INIR. OTDR ond mo on) 


BITB " 家 00000001 
BEQ LD? 

EQU • 

LDB DATA2 
ANDB 辩 t 00000011 
AS LB 

LDX tfJTBCF? 

LDX B,X 
JMP ,X 


CPI 


JTBCP? EQU 
FDB 
FDB CPD 
FDB CPIR 
FDB CPDR 


LD? 


EQU • 

LDB DATA2 

ANDB ^00000011 
AS LB 

LDX OJTBLD? 

LDX B.X 
JMP »X 

JTBLD? EQU • 

FDB LOI 
FDB LDD 
FDB LDIR 
FDB LDDR 


CPI 


EQU • 

LDX HI 
LDB 

STB W0RK1 
STX HI 
QRA CP?? 

EQU • 

LDX HI 
LDB # X 
STB W0RK1 
LEAX -1,X 
STX Ml 


CP?? LDA 
STA 
CMPA 
TFR 
LDB 
ANDB 
STB 
LDB 
ANDB 
CMPB 
LDB 
ANDB 
ORB 
BCC 
ORB 

N0TH9 BITA 
BEQ 
ORB 

N0TS9 BITA 
BEQ 
ORB 

N0TZ9 LDX 
LEAX 
STX 
BEX) 
ORB 

N0TV9 STB 
RTS 

CPIR EQU 


DATA 

W0RK1 

CC.A 

W0RK1 


DATA 

#$0F 

WORKl 


Get HL 
Get (HL) 


Got Acc 

Save Acc before Subtract 
A-(HL) 

Save Flag 


(Carry is not novo) 

^200000001 Keep Carry (Carry is not move) 
^00000010 Sot N (Carry is not «ove) 

N0TH9 

1^00010000 Set Half 
ぬ刪 01000 Test Negative 
NOTS9 

^10000000 Set Sisn 
作 00000100 Test Zero 
NOT29 

卿 1000 刪 
B1 

-l.X 


^0i 

FI 


fU • 

;R CPI 
FI 

TB 料 01000000 Test Zero 
"urn If / 
t P/V 
>eat If I 


BNE RETCP Reli 

BITB ^00000100 Tost 
BNE CPIR 
RETCP RTS 


CPD 


EQU 
BSR 
LDB 

BITB 000000 Test Zero 

BNE RETCP Return If A«(HL) 

BITB ^00000100 Test I 


Repeal 


BC<>0 


LDI EQU • 

LDX D1 
LDU HI 
LDA .U+ 

STA ,X+ 

STX D1 
STU HI 
BRA LD?? 

LDD EQU • 

LDX D1 
LDU HI 
LDA ,U 
STA ,X 
LEAX -l.X 
LEAU -l.U 
STX D1 
STU HI 

LD?? LDB FI 

ANDB 11000001 

LOX B1 Get Byte Count 

LEAX -l.X 

STX B1 

BEQ KEEPPV 

ORB ^00000100 Sot P/V 

KEEPPV STB FI 

RTS 


s18AB115cll5claBB1952!r8B115clA9B18BB ss AS 06 e6ss:eEASaes42 i aB”87 is 87s02=04”6B8780 S 87S8BS S S S s4esa(9g 191 8B287i S 87S S S S S s 8E saBs8es87s BAl94eAaA Ae 0rs AF 2a AB 195s S S 0606 S 1O9 8EAS S =1969B80()O9B SC4 B4S 293 80 S 9B S 2 s 2SS S M 

- SE1E EE-EEE EEEEEEE- SEE EEE EEE EEE E- 

- EEE ESEEEE E-EEEEEE SEEEEE E-EE EEEE El EEE- i 


nttlrc 

UBU 

cooeso 


erna9 
unstur 
cooeso 


■f+i 
111 Y u 1 D 
• D D H • • - L 


lbdh#p#f 


Yu Yu . 
■ B D H 11• • I 


itsI STALBA i STXSTOSTr SI ANDSTARTS i LDXLOULOY s LEA 31 LEA i 


1 4 
0 1 

C527 


95 AlA1 BD S15 A9B5BS22305172BO C7 
913 9 5 4 9 9 ^ A A 913 954 9 A A A A 97097 A 9 7 4 9 F 7 
180 188 11111 180 188 11111 108800 108810 

648 EEE 6 4 8 E E E E 6 7 F 0 E 6 7 0 F 
D 0 5 6 A6 D D 5 8 A 6 9 E D 9 2 9 E D 3 9 


1 3 
9 9 
9 9 


5 7 9 A D F 
999999 
9^9999 


9 9 9 9 


9A99AB9AD9AE9B19B3 


5 7 9 B 
9B9B9B9B 


9BD9BF 9C19C39C5 


7 9 B D F 

c c c c c 

9 9 9 9 9 


A0989F90F9B1 220020 A203F324B A 3 B 0 4 4 4 
888AQ 0880080 001000004818008 1B 8 A 0 0 F 
671F6^764164A4A57A57AE0F7A79 D ^ 5 6 5 6 9 
9991 DCDDCDDCC2C82C02C 9392 CD3 8IHC2C23 

13579 BDF135T9BDF13579BDF1357 8 A c c 0 2 4 
DDDDDDDDEEEEEEEEFFFFFFFF0000 0000111 
999999999999999999999999 AAAA A A A A A A A 


5 2 0 1 3 2 
1 2 3 5 6 7 
A 0 B 0 7 4 4 A 570057 0A 5 7AAF F 5 7 B 1 3 F 3 2 4 B A 35700 F 83570 BIB A 3571122 PB 
1B 6 4 F 0 F 166 C 6661 188CB15686C 616008 X 886 AC 1 F 86618 C 8 188824 ACIF 
D 656369 c E 6 7 F F 0 EC6703FF6^E0F7A79 EEE6706FFFE6479 
6 D c 2 c 2 3 9 D A A 9 D 2 9 D A A 3 3 9 D30 9 3 9 2 c D 3 9 D 09AA 3 2 9 Dgg 9 CO 9 3 


5 7 9 B o p 1 
A A A A A A A 


2 4 6 8 A c E 
2222222 
A A A A A A A 
1111111 


02466 ACE 02460 ACE0 
AAAAAAAAAAAAAAAAA 


135QACE02^7BDF1 
555555566 ^66667 
AAAAAAAAAAAAAAA 


EEE1 36706 
90933 AA32 
0 

2469DDF13 

777777700 

AAAAAAAAA 


9 0 2 3 4 5 6 7 6 01234 6 7 8 9 0 12 45678 0 12 3 4 5 7 8 9 0 12 
78 fl 8 0 8 8 8 8 9 9 9 9 9 9 9 9 9 0 0 0 0 0 0 0 0 111111 1112 2 2 
66 6666666 66666 6666777 77777 777777 777777 


22222233333333334444 44444455 55555556 66666666 77777777 800886 088899999999 9000000000011111 
7777777777777777777777777777 77777777 77777777 77777777 777777777777777777 7800608068886800 


1111222222 
6606b 66666 


15b Oh! MZ 1987.8. 


► X 68000, XI , MZ - 2500もいいけれど， MZ -1500 にだって1000文字 PCG というものがあ 
る。使いこなせるやつは果たして何人？ 照井済和 （16) 秋田貼 




A V B 

^f$F0 Keep b7_b4 

W0RK1 


：00000C 

JGIDG 


DATA2 
"2100 
LDAIR 
^010 
LDAIR 
彻 01 
RRD 


KX 
A.B 
#$F0 
WORK1 
• X 


B.A 
相 $0F 
WORK1 


Ignore LD A•I,LD A.R and so on 
7?? 


1064 1AC7 
1865 1AC9 
1866 1ACA 
1067 1ACB 
1668 1ACC 

1869 1ACD 

1870 IACF 

1871 1AD1 
1872 1AD3 
1873 1AD5 

1875 

1076 1AD0 
1877 1ADA 
1070 1ADC 
1079 IADE 
1060 1AE0 
1661 1AE2 
1082 1AE3 
1863 1AE5 
1664 1AE6 
18BS IAE6 
1666 1AE9 
1087 1AEB 
1666 1AEC 
1889 1AEE 
1890 1AEF 
1691 1AF0 
1092 1AF1 
1693 1AF2 
1894 1AF3 

1095 1AF5 

1096 1AF7 
1897 1AF9 
1698 1AFB 

1900 


リスト〗 3 エミュレータ用変更点ソースリスト 


9 0876 

11 0870 

12 

13 0886 

13 0666 
16 

17 00B6 

19 06B6 

20 

211033 


0093 IRQBRK EQU $0093 
10E9 280 EQU $10E9 
10F1 PCO000 EQU $10F1 
1015 CMDHDL EQU $1015 
2100 HOT EQU $2100 


ORG $0878 
LBRA CMDENT 
ORG $0806 
JMP IRQPAT 
ORG $08B8 
RTS 

ORG $1033 


27103B 20 D8 


BRA CHDHDL 


29 

30 103D 
31103F 
32 1040 
331042 
341045 
351047 

37 


103D IRQPAT EQU • 

34 0A PSHS DP,A 

AF CLRA 

IF 0B TFR A,DP 

17 F8AE LBSR IRQBRK 


35 0A 
3B 


Sleep 6009 & Return Z80 


DP,A 


ORG $1B1F 


ORG $IE4F 


FCB $C3 
FCB <HOT, >HOT 


ORG 31F0E 


261038 BD 10F1 CMDENT JSR 


リスト 14 メモリエディタソースリス 


HE SENTINEL 


臓 iiiii STBLOBANDB l lsgISII RORARORRORA i RORA i RORALSRA E ORASTAiEQU 


16D 816 FD 
044B 1 5 A 7 A 9 0 94A44>9)Am)l5 A 
F 6 8 6 0 1 16 8 6 F 6 8 6 8 8 8 8 8 0 1 1 


EAYEATXTUTyDYDANDATATSQUDBITEQITBNEITBEQQUDXLDAFRNDATASLOLBSLOLSLOLSLOLFRNDORATA 
LLSSSLLASR ELBBBBBB ELUTASARARARARTAOS 


63 9 B9 

3F5Fe3e5 e7 10 8 BclaB 1 A 61OAF9 02 F5 012 F lAA B7 eA 89F089 6A 848484 980 Fe9eA 
S339FDF09F I 96S g S S s S S9E584s; 68 39 68 59 68 59 68 59i S9AS: 

i lA87§lABBlA8Dl El lA9A _lliii lAA7 ilp lABllAB3 iip lABE l lAcli A A c c 3 5 

ぼ \e 2 Blila30l\ 6 e 3 3 l 2 1833 i 1035 s 183 Bilii 1843 i liliilasl 1 1652 1 16 S 3 l! 6 e r 5 1 1856 1 1857 llssa 1 1059 l 186 eli! 8 8 6 e 2 3 1 


X Is T X 
H PT» N H 
T M N •• I T 
A H D E A D R » R E R 

• p It I N p IP IP 

u # A A E L # A # A # 


H s 

0 E T L 8 D ) x's7 
4 s ININ E A L E 4 H T 2 
1 R 2 - I M T MX ( 68 H D MIT51 
t s 3 » R s E * s » 8 1 I ( t s R R • 

L c • • p L L EM L I ,E • L L p P)R 
H i B A # c « D 倉 H c D D A A H c I i D A 


TD ) 

N A 8 L 
1(2 H 
R •1 { D 
PL, • —L 
# H B D E H B 


SCAL..LP, 1 s:iCALsriLDCALLDLDCALiCAL; 3 CAL.LDs:sLDXORADDADOi;CALCALt.DORSBCDBC JB tDRET;CALs 3 3 INCDEC 


LLL N L L 


7 8 9 0 
5 5 5 6 


123456789 


0123456 7 89012345678901234567890123456789012 
7777777777888888888899999999990000000000111 


F F F F 4 o F F 2 F 2 0 F F e F 2 

t 21 A 4 1 o E 0 D 4 B E 5 5 B 8 0 8 c l 1 F 2 7a 4 B 0 
c F F 3 F c 0 1 2 2 F F E 7 E 7 0 1 o F c F 7 5 E 3 F 7 8 
7 D A 3 F 0 D H D B D 9 1 D 6 E D o D ID A E 61 F 6 90D D 17 D D o c 9 D A 6 6 A 3 5 
5C 7 8 5 1 C3C7CC 2 c 0 3 c 1 c 1 C 20 0 1 A 8 I 1 c c I D E o 2 3C c 2 o 5 5 2 0 
BCFF 0122479 CD0111479BE0336 -9 9CEE ❶345688 BE1 245779 AA 9D0 22345 
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
33333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


N K ) X R )T e ED lhml s ) 
T H n HHHHHHHHHH H u. 9 L E K A s 1 NT 4 s A PN L u H TL 
^ o o 2 K 1 .J 5 F 14 K 1 G o X ( T o HrHTXPIR R ( B M T D s T M H 
p o o BHrDKKFK 12 7 • s »K ( H LSD »SMYA • s • 1 D K »L H 8 o R ( 
N o o F ドト：一 .: ； . ： J-KKOU F R M E G • n H 'AKMLKT L c L »N L z o L p L » *p » 
! 3 3 111—!11122 1 D t D t A 1 /. fc<o«DKS HfHCLfcNC H t H B K t A 


PI 

L MM 
b?)LIIJ 


HL#PHLB,H,#PA,HL 


1 l L し L 
L L T tu しし L 

D ada DPE arddaaar 

LCLCLCR;CJLLCCCJ 


b L L 
L L L c 
DADDAARRR 
LCLLCCDJJ 


H L L 
s L p L c 
uaoddadn 

PCPLLCL] 




ROwQU^QL'QtiQUtJtlwsQt . 1 

o ;HH£.hKHKKtH;E 

X L X L s T E T D : : 1 
BHH ^ NTNSE A T : 1 p p 

htttxtnjrg f r p p m m 
HL PR PH aK >1sLHHH?R cs ?LKBTAsllMg g 
#*»«##»### r s ;D D : L L 
4 5 67890123456 7 89012345678901234 5 678901234567890123456 
111111111122222222223333333333440>44444445555555 


2 F 6 F F 2 2 F 0 o 

o 5 B 3 H 2AB 35 7 4 )9 

3 K 5 u 1 BK74E2DD 
1 D D D A K 8 i 2821 DDD8 
I c K c 1 K c C321CCC — 


4 0 2 o F 
0 2 3 3 1 

o B B o D E 7 4 
0 17 13 k f 2 
idaedodob 
2C20CC021 


p F 

E 8 01 

5D16EDK3 

KCE01C72 


0000000000000000000036 ADE 011469 CF 25777 AD 02589 BDDDE124C9A 
OOOGOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 00111111112222222333333333 
00000000000000000000000000000000000000000000 

00033333333 ^33333 3333 3 3333333333333333333333 33333 3 333 *0 33 


►吉田幸一さんの 「 K くん j シリーズが面白い。 


山本伸明 (15) 北海道 


FM -7/77 版 S-OS “ SWORD ” 157 





A,(HL) 

(HL) 


TOHEX 

B, A 
YOFST 

C, A 


B»A 

D.e 

HL.(ADRS) 

HL.DE 

A t <LOC) 

BC 

LOCHK 


HDTION3 

00FK 

C,A 

A,B 


A V A 
A,A 
A,A 


QCH 

••INI 


PUT START ADRS.. 


OCH 

"DUMP k EDIT" 


BDH.eDH 

e 

-8UM： - 


rot.nto mask pattern 
to get next bit 
ciine of loop =< 8 
naxt byte 


HL,(LOCI 
fCSRSBT 
參 FU3ET 
BC.25 
HL,KYTBL 

K2 f KKVIS*l 


B,16 
CSKLFT 
CSRU1 
KEY1N1 

B.16 

CSRRGT 

C3RD1 

KEYINl 


HL.DE 
(ADRS) V HL 
UDKEY2 


HL,(ADRS) 
DE,128 
HL.DE 
(ADRS).HL 


EDITION 

HL.aOC) 

t,0 

♦CSRSET 

YOF8T 

B,A 

D,0 

HL,(ADRS) 
HL.DE 

LNDMP 

CSRRGT 

KEYINl 


HL v LOC 
A ,27 


NXLN 

C8RRT2 

A,(HL) 

(HU 

LOCHK 

NZ.CSRHT2 

(HL) 

BC 


Z.DUHP5 

B, (HU 
HL 

Z,DUMP5 ； ca 讎 e of bytes < 3 

DE ; first 16 bits 

E,80H ; mask pattern 

ML ; first 16 bits 


►•ちよっと間いてもらえます？ 「太陽の神殿 j ってあんなところで終わってしまうんです 
か？ やっと受験がすんでまめまめしくゲームを続け，いいとこまできたなあ，と思った 

とたん， W 突にエンディングが流れてきて . 。でもプレイ中にいきなり終わったことも 

あるからなあ。信じられないよぉ。 桂尚子 （18) 青森県 


c c T T s L CL CPT c c T T s I p T FF F F p F F F F L LSHB B c PD V s L p n D DDDD T B T B T 


SHdp 


B D D D T F p 
LDSUADAD AD RBDBDE 


B H M 
F F F 
K E B 
D D D 


B M 
F F 
K K 
D D 


Ex 

J 


66666666677 

22222222222 


234-5678 9 0 1234567890123456 78901v~3456789cl 2345678901234567890123456789012345678901234 5 678901234567890123456789 0 12 3 4 5 
77777777888888888899999999 9 900000000001111111111222222222233333333334444-444444555555555566666666667777777777 8 B 8 8 88 
222222222222222222222222222233333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 3333 3 3 


6 3 K 4 B o 
3 2 7 3 F c 


6 9 
3C 


D 5 5 c 8 71 B 4 3 
7 o 0 A 0 Bo 1 o 1 

51EEO D8E5D 8519 6 3 E 5 H 0 69 
C23B2 C173C23CC 3273FC 3C 


F B F 3 7 2 6 
o1 13 3 4 4 

01 c 8 E 26152 
o 3 o1 13 3 4 4 5 

8 21 9 5 B D 1 5 9 4 7 
0 c B 01 113 3 3 4 4 

5 11 D 1 9 62 DC 84834 
E 0 2 E E c 0 1 0 13 3 3 4 5 


PBFBFMF14FWFW 
0BD8DBUEDBDB 


s R y 

MEADLOC 
6789 0123 
3 3 3 3 3 3 3 3 K 


2 2 2 0 2 2 1 

F 7 D 5 3 3 A OB D 7 5 o 9 F 0 A 7 
l 2 7 0 0 0 F 07 7 0 0 F 0 0 3 0 0 

D 7 D F 5A 611848 811 F 6 A 9 A 5 D 1 F* o 60006 F 87777179 6 E 8 6 9 
c 4 c 4 C3DO9301 7 c 8 5 12 1 3 c c c 7 2 K B 1 E 4 7 8 8 8 8 B 7 c DPD DC 


5403 0 5 30B30B75 
5526 5 4 52232235 

2 0 3 4 2 P0 4 200040 B3 D E 

3 5555 425 53223225 4 

E 4 E 0240 569D4B10B50A D 5 o 0 D 
7 o 42540 524042322323 o 5 9 0 0 

c 

A 67779 c 9 411 D C4O4D1OB2OB60DDO 300 o o 
3D888C 0 4 5 4 4 0 0424042232232400 5 2 0 o 0 T 


99BCDEOH34-4458ABUD 023479 ABCCRF 01344 6 7778 BE 01226 AAC048CO 33367 ABBCF 14578 AABCDDE 0344 7 8 BCDFF1 246789 ABCDEPF1 3446777 ACDEF 00159013348 CF159D159D1 24559 ABBDB 
8888889999999999999 aaaaaaaaaaaabbbbbrbbrbbbccccccccddddeereececeekffffffffffffooo 0000000011111 11111111122 ^^2222 22 ofc 233333344 '44-44455556666 ?? 777777 7 7 J 
111 - - - - -- -- -1111.- - - ill. ---11 - ----1111.- -11112222222 ^^2222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 b 

3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333330 





J I II 


CRCCRCCRC^DUMPKEY1KEY1CSHR.C3RL;CS!CS!;CS!CSI.SP< ，⑽ 

l:J !i6 6 m:!?!^ 122 HMm 128129 : 3 3; 132I33134 ^ !3 3 213g ! 4 4 ? 142!!3;4 4 6 5 !K fli iK!ISK s^ 


7 2 0 1 A 8 o 1 

2 2 8 o 6 0 1 2 

ft H 3 5 8 5 E 9 1 9 E 3 8 7 9 D o EC7EDP 
2 s 2 o 2 D 1 o E D 7 A 2 3 D K 3 3 A 6 3 A 6 


B 9 6 
o E R 
9 H o 3 o 9 B 
DC 3 21D H 


E 

B u 9 

,h r- c 


S 3232 SS 0031313131313232003232 BO 32303 e 3 ) 322032323 e 3 l3e 
e 5 7D7D lK2119 CABl EO 30 3-i lc 2605 71 DEtD 05 94 D5 lHs 2 94 FB c8 lo 71 £BF7DeD s B554 OE 7B 8os 7B 0 E 47 0 F 7B s 7B278A52 s 6181 E37D eo 1 E 27 s 7B3 D 7 lDA 
K SSSSW HD S FE S FE S S CD 2 SS CD 2 KS S CD 22 SS 22 S FE SS 2 FE S2A::S ED S!S SS 2A " 2 S CD 2 FE S CD 2 CD 2A 2E8 CD5F じ 2 CD SS 


2 1 1 
s 3 3 
D B 5 9 8 7 i 

71 o 8 o B o 

5 1 H K o D8E4U04I9 
c 2 3 B 2 C173C23CC 


ImEIiEilEiliiilliEiSIEiii 


8 

9 

z 
! M 

.00 

5 
















HE SENTINEL 


Write data to disk 


LDD 

STD 

LDD 

STD 

LDD 

STA 

LDU 

WRTLOP JSR 
BCS 
DECB 
BEQ 
LEAU 
STU 
INC 
LDA 
CMPA 
BLS 
LDA 
STA 
INC 
LDA 
CWPA 
BLS 
CLR 
INC 
BRA 


RCB.PCR 

.U 

2.X 

2.U 

A,X 

4.U 

6.X 

2,X 

[BIOS] 

WRTERR 

WRTEXT 
$100. U 
RCBDBA,X 
RCBSCT.X 
RCBSCT.X 
#16 

WRTLOP 

RCBSCT.X 

RCBSID.X 

RCBSID.X 

嫌 1 

WRTLOP 

RCBSID.X 

RCBTRK.X 

WRTLOP 


End of •SYSGEN. 


39 SYSEND RTS 


33 0C9D 
A6 4S 
27 08 
0D B5 
25 04 
33 46 
20 F4 


SYSGEN LEAU DSKWAP.PCR 
SYSLOP LDA 5.U 

BEQ SYSEND 
BSR WRTDSK 
BCS SYSEND 
LEAU 6.11 
BRA SYSLOP 


System genelater 騰 ain routine 


5F WRTEXT CLRB 

35 C0 PULS PC.U 

53 WRTERR COMB 

35 C0 PULS PC,U 


00 FCB 0 

00 FCB 0 

00 FCB 0 


FBFA BIOS 


0000 

0001 

0002 

0004 

0005 

0006 

0007 


09 

0001 

0002 

0001 

0001 

0001 

eo 


RQNO 

RCBSTA 

RCBDBA 

RCBTRK 

RCBSCT 

RCBSID 

RCBUNT 


RCB 


ORG $2000 
Symbol equates 
EQU $FBFA 

EQU 0 
EQU 1 
EQU 2 
EQU A 
EQU 5 
EQU 6 
EQU 7 

Systea sonelate prosran entry 
BRA SYSGEN 
Request control block 
$09 


2100 DSKMAP FOB 
00 FCB 
01 FCB 
00 FCB 
01 FCB 


FCB 
RNB 
RMB 
RNB 1 
RMB 1 
RNB 1 
FCB 0 

Disk map 

$2100 


•DWRITE* 

I/O *latus 

Data buffer addr. 

Track 

Sector 

Side 

Unit 


FDD $2200 
FCB 0 
FCB 
FCB 
FCB 


FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 

FDB 

FCB 

FCB 

FCB 

FCB 


0 

$2400 


Systo 騰 program 


or 43 (with Heaory Editor) 


リスト 15 



リスト 


Initial Program Loader for S-OS SWORD 
Version 1.1 1906/05/25 

Designed and coded by S.Kigoshi 


: EQU 
> EQU 


FD03 

FD05 

FD05 

FD0F 


BUZZER 

SBSIN 

SBSOUT 

MEMODE 


EQU $FD 03 
EQU $FD 05 
EQU $FD05 
EQU $FD0F 


FE08 DREADS EQU $FE 08 


0000 

0001 

0002 

0004 

0005 

0006 

0007 


RQNO 

RCBSTA 

RCBDBA 

RCBTRK 

RCBSCT 

RCBSID 

RCBUNT 


EQU 0 
EQU 1 
EQU 2 
EQU 4 


0026 SMSIZE EQU 40 


MM 

0007 

000D 

0011 


16 0092 ENTRY 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


$00 

$07 

$0D 

$11 


Buzzer control 
Sub-systea status 
Sub-systea control 

Memory 謳 ode 

5** floppy disk 1 sector read. 

Request number 
I/O status 
Data buffer addr. 

Track 

Sector 

Side 

Unit 

System _odule size 

End of string 
Buzzer 

Carriage return 
Set field 


Entry 
LBRA IPL 

Request control block 


07 

2A 

0D 

07 

2k 

0D 

07 

2A 


96 05 
2B FC 
66 60 

97 05 
96 05 


FCB $0A 
FCB 0 
FDB $0800 
FCB 1 
FCB 1 
FCB 0 
FCB 0 

Hessage 

: FCB BEL 


5 - floppy disk 1 
Du^aiy 

Address = $0800 
Track =1 

Sector « 1 

Side = 0 

Unit * 0 


sector read 


S_OS SWORD IPL started ! 1 

FCB CR•EOS 
、 FCB BEL 

FCC ••••■ System module loading completed 
FCB CR.EOS 


FCB EOS 

Sub 鼻 te 篇 halt si 

r LDA SBSIN 
BMI SUBHLT 
LDA #210000000 
STA SBSOUT 
[LDA SBSIN 


73 

74 

75 037E 

76 0360 

77 0383 
70 0366 
79 0306 
00 0389 

61 038B 

62 03OD 
83 036F 
64 0392 

85 039A 

86 
07 
88 

69 0395 

90 03971 

91 0398 

92 039D 

93 039F 

94 03A1 

95 03A3 

96 03A5 

97 03A7 
96 03AA 
99 03AD 

100 03AF 

101 03B3 

102 03B5 

103 03B9 

104 03BB 

105 03BD 

106 03BF 

107 03C2 
106 03C4 

109 03C5 

110 03C7 

111 0308 

112 03CA 

113 03CE 

114 0300 

115 0302 

116 0304 

117 03D6 

118 03D8 

119 03DA 

120 03DC 

121 03DE 

122 03E0 

123 03E2 

124 03E4 

125 03E6 

126 03E6 

126 03EA 

129 03EE 

130 03F0 

131 

132 

133 

134 03F3 

135 03F7 

136 03F9 

137 

138 

139 


Display 爾 080 鼉 8« i 


8D FI 
CE FC82 
CC 0300 
A7 Cl 
5C 

A6 60 
A7 C0 
26 F9 
F7 FC83 
0F 05 
39 


DSPMSG BSR 
LDU 
LDD 
STA 

DSPMS1 INCB 
LDA 
STA 
BNE 
STB 

DSPMS2 CLR 
RTS 


SUBHLT 
#SHARED-f2 
期 $0300 

•x+ 

• u+ 

DSPHS1 

SHARED+3 

SBSOUT 


Initial prograa loader i 


IPL 


ORCC 
LDS 
LDA 
TFR 
STA 
LDA 
STA 
BSR 
LDD 
STD 
BSR 
LEAX 
BSR 
LEAX 
LDU 
LOB 

IPLOOP PSHS 
JSR 
PULS 
TSTA 
BNE 
DECB 


86 FD 
IP 8B 
97 0F 
66 01 
97 03 
6D CA 
CC 0C3F 
FD FCQ2 
6D E3 
30 0DFF58 
8D C9 
30 QDFF4A 
EE 02 
C6 26 
34 54 
BD FE00 
33 54 
4D 

26 2C 
5A 

27 20 

33 C 90100 
EF 02 
6C 05 
A6 05 
8110 
23 E5 
06 01 
A7 05 
6C 06 
A6 06 
61 01 
23 D9 
6F 06 
6C 04 
20 D3 


30 8DFF3D IPLEXT LEAX 


30 8DFF5D IPLERR LEAX 
6D 05 BSR 

20 FE BRA 


STU 

INC 

LDA 

CWPA 

BLS 

LDA 

STA 

INC 

LDA 

CMPA 

BLS 

CLR 

INC 


#tfl0l0000 
#BOTSTK 
#$FD 
A.DP 
HEHODE 

BU2ZER 

SUBHLT 

#$0C00*ft 00111111 

SHAREO+2 

DSPMS2 

MIPLST.PCR 

DSPWSG 

RCB.PCR 

RCBDBA,X 

於 SMSIZE 

U.X.B 

DREADS 

U.X.B 

IPLERR 

IPLEXT 
$100. U 
RCBDB\,X 
RCBSCT,X 
RCBSCT.X 
ぬ 6 
IPLOOP 
01 

RCBSCT.X 

RCBSID.X 

RCBSID.X 


RCBSID.X 
RCBTRK,X 


«SMLCP,PCR 

DSPMSG 

$0600 


End of initial program loader 


リスト 16 シスう 


いンエネレータソースリス 


►今月，やつと即戦力の文なをユーカラに柊すことができました。いままで ㈣ •方のソフト 

に M じテキストを界労して人力していたのが|咕のようです。ファイルコンバータ，これは FM -7/77 版 S OS “ SWORD ” 159 

じつにぶ•叫 1 しいです。 安藤紀之（42> 北海逍 


408C S 02 2 04A406029F2620C9020S0510E90105060601DD060AD7 
3A30ECEDECEDECA7EEAD255A2733EF6cA6el23a6A76cA681236F6c20 


2 a 2 A!D>F1)3J5l7}9mF1240ACE02468ACE02 45 7 e 
92|212)2>3>3|3»3>3|33 4444A4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6S 
汨 2020>051 汩汨 >0>0!0>0 沿 J 0!0!0.!0!0!0!0:0:0!0!0!0!0:0 1 0:49000 


E2e: 2a:2a:2020s20;20;20:_2a<2»20< 2» iJ 2e!s; 20i20! 2e!2e! 20!20(20( 2e( 20<20(2e( 


A D F 13! < 
6667777 7 
0 0 0 0 0 0 0 0 
2222222 2 


0 ^ 4 5 7 8 9 A BC9 B c 2 4 7 0 13579 
0 000OO00 002 225 557 77777 
3 3333333 333 333 333 33333 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0 0 0 0 
3 4 5 6 8 0123456 8 ^ u ^ ^ ^ ^ ^ 7 ^ 0 2 3 4 5 6 7 0 9 0 12 3 567 90123456789 
1111 1 2 2 2 2 2 2 2 2 3333333333444444 A 4445555 5 5 5 56666666666 


0 2346769 A c D E F 0 2 345 6 8 9 A B c E F 0 1 2 4 
u 0000000 00000 11111 11111 11122 22 
0 0000000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000Q 0 0 0 0 6 0 c 
N 2222222 22222 2 2 2 222 2 2 2 2 2 2 2212 2 2 

6789012345678901234 6 7 8 9 0 2 3 4 5 6 8 9 0 1^>45 
1111222222222233333 33334 44444 44555 55 










リスト 17 FORMAT &. SYSGEN ソースリスト 


A TDIi 1 
N Not 
I R : a 
T p H e 

s M p p 

I to: 
CT 

R L H M 
L L F F 
K A K E 
s c D D 


TTT T s T a 
wA A R D Y w K y 
T s 7 - F F BOT) s N TPS 
E Y • # s R A E s A N o 
G E s M ( ( D R F D T ) c T M R : w 
K R t E , i R E • ( I L » F B p H 0 
s u z T E L »D *E . IB H L z p T MDN 
ODCSCN s D HA_fcDAAZD(HNL s # o M 
SYSY 

K B 
BLL c Ltlbm 
pltlte l c c I l f f 

E A E A E R H D DDAPDDRRNPNRR R A E E 
D c R c R J c L LLCJLLOJICIJJ w CDD 


0 R 0 R S 
0 booh BOT e 
0 0 s R 1o SRN It 
: 8 0 TR820TRR /0 
H » I1WB I *4whph^ 
DLE »D »LE ID »HDS 
GHDA 猶 CHDA#C 參 

B L t L B 
p L L L r F 

edddapdddapak>e 
dlllcjlllcjcdd 


ut 

2 H n 
T TDi 
A L N 0 t 
R EPKH e 
o BMD D 

0 p # # 0 M 

B L L B M 
F Ll.K 卜 
E R A A E E 
D J c c D D 


Ho 

D D 

0 M 

FBFM 
BE 
D D 


rR ,*i ln 


5 ZA1olMPDHFO 
e s c N c F # o M 
L 

fbllt ^ L F F 
E A B p p 5 ABE 
D c R J J ;L<CDD 


T 

E o N 8 t 
o E p R : i 
K R »p H n 
8 u z MDI 

VDCSCNI0: 


B L L L B ^ 
F L T L T LFF 

baeabraee 

DCRCRJCDD 


0 # * H • o R 
HI— E 8 E 3C F 
D f H D DD ID E f 11 I 
o A D (DA(OCA» z 

B 

p c c 

HDD DNDDNDDPR 

DLL LILLILLCJ : 


2 3 4 5 6 
OOOO0 


7890123456 7890123456789012345 
0001111111 ill 2222222222333333 


67890123456789 
333344444444 -44 


01234567 

55555555 


8 9 
5 5 


234567890 

777777778 




45678901234567 


F 3H9090DD 2 2 H p 0 3 3 p 795747 E o o 0 3 10 o 3 F 3D52SFC5 p p 3B9C03D9B 951009000 2 11 F 2 4 2 5 10 2 2 p 9 1 A 7 B 2 3 
1 7 6626263 7 7 5 I 2 7 7 1 7 7 6 5 7 6 2 8 o 2 7 8 0 2 71 76676666 11 766227662 276226222 7 77 1 7 7 7 6 6 2 7 7 1 6 6 7 6 2 6 7 

2D594K25I0 6 9 5 B 2 10 8 5 1 25 2DP3409EK 000138008382 957543041 F 42D594B3954B PP74F25B4 9 4 A 2DF146B50 6 9 C2DK99EE0IB F 3C1I)3 
£0 6 6767662 c . K B 5 6 o 0 1 F 6 0 F Eo 6572662 000001022 OIR 764674772 6 CBO 667677646 667767667 H 26 B 06647462 c E DBO 66662005 8 0 6 3 0 o 
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\ 学校の灾験で，8080を战せたワンボードマイコンを使ったアセンブリ言語の実習があっ 
た。なんて占くさい石を使っているのだと思ったが，8080のアセンブリ言語の記述の索啮 
しさを改めて涊濰しました。わかりますか？ 福岛淑生 （22) 鹿児岛 UV 













LD A,1 

LD DB,(#PATPOS) 

LD HL,UFATBF) 

CALL 参 DWTSB 

JP C,ERROR 

MAKE DIRECTORY 

LD HL.OBdOOH 

LD (HL),0FFH 

LD DK f OBO01H 

LD BC.0FPFH 


CALL 

DEFB 

DKFH 


HL,OB00OH 
IDWTSB 
C,ERROR 

IMPRNT 

0DH 

"Complete 


198 

199 

200 
201 
2 込 Z 

203 

204 

205 

206 

207 

208 FORMATO 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 ； 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 


默 HE SENTINEL 

306 CALL •ERROR 

307 CALL IMPRNT 

308 DEFM "Retry (Y/N 丨？ •• 


365 

366 

367 


368 . 

369 

370 


371 

372 

373 


374 

375 

376 


DEFB 

DEFB 

DEFB 


380 

381 FATDTA ： 

382 DEFB 


023H:OCDH ： OF4H ： O1FH ： 0BDH ： O5BH ： O76H ： 01FH 
OCDH ： 0D3H ： 01FH ： OCDH ： 01BH ： 021H ： 0DCH ： 033H 
020H ： O18H ： 0B5H:O1AH ： 0PBH ： e23H:028H:O02H 


e29H:OEBH:0HlH:OB7H:028H:Oi9H:0FEH:O8OH 

O3OH ： 019H ： O3EH ： 0IOH ： 0CDH ： O44H ： 025H ： 0D8H 

011H ： 0O0H ： 010H ： 019H ： OB5H ： 069H:O6OH:0B7H 


O54H：e61H；O62H：06CH：O65H:OODH:046H:O69H 

06CH:O65H ： 02OH ： O6EH:O6FH ： e74H:O2OH:O46H 

O6FH ： O75H ： O6HH ： O64H:OODH:044H:O65H ： O76H 

01H:UFH:03H ： 04H ： 8FH：0 


287 


DKFB 


288 SUREO CALL 

289 CP 

290 JR 

291 SCF 

292 RET 

293 SURB1 CALL 

294 


295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 ERROR 


RBT 

CP 

SCP 

CCP 

RBT 


#KLGF.T 

IBH 

NZ.SURE1 


;Break Key Pressed 


SCF 
RET 
I DSKGTl CP 


250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 DSKCBT CALL 

259 CP 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 


GET DRIVE NAMK 

Cysl : BREAK KEY PRESSED 


SUB 
1 DSKGT2 CF 


IFLGBT 

IBH 

NZ,DSKGTl 


C.DSKGT2 

NC,DSKGET 
20H 
，へ， 

C,DSKGET 

NC,DSKGET 
UDSK) ,A 
参 PRINT 


ASK SURE ? 

CVrl : BREAK KfY PRESSED 


CALL #MPRNT 

UEFB ODH.ODH 

DEFM "Are you sure (V/N) 


；Break Key Prosned 


73 IB CD 33 20 
73iE CD H2IF 
732152 65 74 
7324 72 79 20 
7327 28 59 2F 
732A 4E 29 20 
7320 3F 20 
732F 00 
7330 CD 04 73 

7333 D8 

7334 CA 00 70 

7337 C9 

7338 
7338 
7338 
7338 
7338 
7338 

7338 CD E2IF 

733B OD 

733C 41 67 61 

733F 69 6E 20 

7342 28 59 2F 

7345 4B 29 20 

7348 3F 20 

734A 00 

734B CD 04 73 

734H D8 

734F CA 04 70 

7352 C3 56 70 

7365 

7355 

7355 

7355 

7355 

7355 

7355 

7355 2161) 73 
7358 OE 04 
735A 
735A 5B 
7350 23 
735C 56 
7350 23 
735E 06 20 
7360 1A 
736113 

7362 BE 

7363 23 

7364 CO 
736510 F9 

7367 OD 

7368 20 KO 
736A C9 
736B 

7368 00 
736C 60 
736D 
736D 

7360 10 80 
736P 20 53 2D 
7372 4F 53 20 
7375 53 57 4F 
7378 52 44 20 
737B 49 50 4C 
7378 20 
737F 73 74 61 
7382 72 74 65 

7385 64 20 21 
7388 OD 00 07 
738B 2A 2A 2A 

7386 2A 
738F 

738F 00 9A 
7391 ED 7B 6C 
7394 IP CD D6 
7397 IF 3E 
7399 23 CD F4 
739C IF ED 5B 
739F 76IP 
73A1 Cl) D3IF 
73A4 CD ID 21 
73A7 DC 33 
73A9 2018 E5 
73AC 1A KK 2W 
73AF 28 02 
73B1 

73B1 00 9F 
73B3 7E 32 DE 
73B6 27 HB 29 
73B9 29 29 
73BB 29 HU El 
73BE B7 2819 
73C1 FE 80 
73C3 3019 3E 
73C6 10 CD 44 
7309 25 D8 
73CB 1100 10 
73CB 19 E5 69 
7301 60 B7 
73D3 

7303 80 A3 
731)5 6F 63 61 
73D8 74 69 6K 
73DB 6E 20 
7301) 54 6162 
73E0 6C 65 OD 
73E3 46 69 
73R5 6C 65 20 
73E8 6E 6F 74 
73RB 20 46 
73ED 6F 75 6K 
73F0 64 OD 44 
73K3 65 76 



73F5 01 HF 03 
73F8 04 HK 00 


►「 BASIC で数学と遊ぶ j では，数学と離れて久しい私にとって，思い出すのに1日タバ 
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Xl / Xlturbo 用 



パズルゲーム 

STAR PANIC 


Nakaoka Toshihiro 

中岡敏博 


BGM も軽快な XI 用ノ <ズルゲームの登場だ0モンスターに盗まれた星 
を求めて不思議な世界を探険しよう。だけど無重力空間では動きも 
ままならない。うまくコツをつかんで30面クリアをめざすのだ。 



^スト-リ- 

ある日突然，夜空から月やお星さまが消 
えてしまいました。別の世界からやってき 
た コメツ トや変てこりんなモンスターたち 
にすベて持ち去られてしまったのです。奪 
われた星を取り戻すため主人公は不思議な 
世界へと向かったのですが……。というこ 
とで，このプログラムは画面上の星を集め 
てまわるというアクシヨン風のパズルゲー 
ムです。面は全部で30面，星を守って動き 
まわるモンスターたちに気をつけて夜空に 
星を取り戻してください。 

_入力方法 

XI 用の BASIC (turbo BASIC 不可）であ 
ればどのバージョンでも動作します。まず， 
BASIC を起動してリスト1，2を入力し， 
続いて MACINTO - C などのマシン語入力 
ツールから リスト3を打ち込みます0なお， 
リスト2，610行以下のデータ部分で，最初 
から 2文字目の空白はスペースではありま 
せん。カナ+シフト+ 口（キーボード右下 



隅）のキーを押してください0リスト2，3 
はそれぞれ， 

リスト2 “STAR MAIN ” 

リスト3 “STAR MON ” 

のフアイルネームでブログラム中から呼び 
出されていますので，セーブする際はファ 
イルネームを間違えないように注意してく 
ださい。 

蒙,操作方法と基本ル—レ 

テンキーの2,8,4, 6で上下左右にキャラ 
クタ ーを 動かしてください。ゲームの目的 
は画面上に散らばった星や月や太陽を拾い 
集めることです。しかし，これらは横方向 
からしか取ることはできません。また，面 
によってはコメットなどのモンスターが星 
を守っており，ガラスの刃のようなブロッ 
クに触れると体がはじけて死んでしまいま 
す。当然，モンスターに捕まっても主人公 
は死んでしまいます力 ? ，こちらからモンス 
ターたちを殺すことはできません。 

主人公の足には特殊な吸盤が付いており， 
敵キャラクター，青いガラスの刃のような 
ブロック以外の物の上に張りついて移動す 
ることができます。この世界には重力はあ 
りません力 5 '，星，赤いブロックなどのキャ 
ラクターを両足で踏むと，そのときの主人 
公に対して相対的な下方向に落下を始めま 
す。なお，落下中でも移動したり，ジャン 
プしたりすることは可能です。 

曲がり角などで体が半分はみだした状態 
では，それまで進んでいた方向に進むキー 
を1回余分に押すと落っこちずに角を曲が 


ることができます。また， スペース キーを 
押すとジャンプでき，障害物の上に体の向 
きが上下逆になった状態で着地します。ゲ 
ーム中，どうしてもクリアできない状況に 
陥ったときはブレイクキーを押してくださ 
い（シフト+ブレイクではない )0 

プロクラムについて 

主人公の人数を増やしたいときはリスト 
2 の 150 行の LT の値を変えてください。同 
じく 150 行の M には面数一 1 の値が格納され 
ていますから，1面目以外の面からスター 
卜したいときにはここを変更すればよいで 
しよう。このあたりは各自のお好きなよう 
にしてください。 

マシン語部分のうち BAOOh から CD5Fh ま 
での部分は各面のデータになっています。 
データは1バイト2キャラクタの構成で， 

1 面は 36X18 (324 バイト）が 30 面分用意し 
てあります。画面と1対1に対応している 
ので解析や変更もそう困難ではなぃでしよ 
ラ。 

そのほか， CD60h から ED5Fh までがキヤ 
ラクターデータ，メインプログラムは ED 
60h から FDFFh までとなっていますので， 
入力の際はとくに後半に注意して打ち込ん 
でください。それでは夜空の旅をお楽しみ 
ください。 

Profile 

◊中岡君は広島県にお住まいの丨7歳，現在高校 
3年生です。マイコン歴は約3年，使用機種 
は XICk で今度はグラフィック関係のルーチン 
を自作したいそうです。 
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リスト 1 STAR PANIC 


1() 

'//////////////////// 

20 

，/ 

/ 

30 

V R ZZLE GAME 

/ 

40 

•/ 

/ 

50 

V ” STAR PANIC" 

/ 

60 

，/ 

/ 

70 

，/ 

/ 

80 

*//////////////////// 

90 



100 

WIDTH 40 ： INIT ： CLS4 



110 1 

120 LINE(32,88)-(281,112),PSET,1,BF 
130 LINE(32,88 卜 <281,112),PSET,7,B 
140 LOCATE 5,12:PRINT”Now PCG Setting. 
150 GOSUB "PCGSET" 

160 CLS4 
170 » 

180 SCREEN©,1,0 ： CGEN1 : LOCATE 0,0 
190 PRINT" 

200 PRINT" 

210 PRINT” 

220 PRINT" 

230 PRINT" 

240 PRINT" 

250 PRINT" 

260 PRINT" 

270 PRINT" 

280 PRINT" 

290 PRINT 
300 PRINT.. 

310 PRINT” 

320 PRINT" 

330 PRINT" 

340 PRINT" 

350 PRINT" 

360 PRINT" 

370 PRINT" 

380 PRINT" 

390 PRINT" 

400 PRINT 
410 PRINT" 

420 1 


Please Wait.' 



PROGRAM BY TOSHIHIRO NAKAOKA" 


430 SCREEN©,0 ： COLOR7 

440 LOCATE 1,4 ； PRINT”MOVE .... 4826 KEY" 

450 LOCATE 20,4 ： PRINT"JUMP …. SPACE KEY" 

460 LOCATE 6,8 : CSIZE2 ： PRINT#0,"STARS" 

470 LOCATE 5,10 ： PRINT" * r J 、 • ヲ T" 

480 LOCATE 5,U:PRINT"- アイウエオカキ " 

490 LOCATE 26,8 : PRINT#0 , "BALLS" 

500 LOCATE 25,10:PRINT " ィゥェォャユ b - パ . 

510 LOCATE 25,11:PRINT n クケコサシス t ソ " 

520 LOCATE 18,8: PRINT”STONE" 

530 LOCATE 20,10 ： PRINT" — -I" 

540 PALET 0,2：PALET 1,0 

550 LINB(0,16)-(319,104),PSET,1,BF 

560 LOCATE 8,18:PRINT#0,"NOW LOADING” 

570 LOCATE 8,20 ： PRINT#0,"PLEASE WAIT" 

580 KEY5,"RUN 20"+CHR$(13) : RUN"STAR MAIN" 

590 LABEL "PCGSET" 

600 DEFCHR$(0)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
610 DEFCHR$(1)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
620 DEFCHR$(2)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
630 DEFCHRS(3)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
640 DEFCHR$(4)=HEXCHR$( '*000000000000000000000000000000000000000000000000") 
650 DEFCHR$(5)=HEXCHR$( "000000000000000000000000 000000000000000000000000") 
660 DEFCHR$(6)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
670 DEFCHR$(7)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
680 DEFCHR$(8)=HEXCHR$( •' 10387 CFEFFFFFFFF1 00804020101010 110387CFE7F7F7F7F") 
690 DEFCHR$(9)=HEXCHR$('10387CFEFFFFFFFF1 00804020101010110387 CFE7F7F7F7F") 
700 DEFCHR$(10)=HEXCHR$("0F1F3F7FFF7F3F1F0F1 02040800000000 FIF3F7FFF7F3F10") 
710 DEFCHR$(11)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFF 00000000000000 FFFFFFFFFFFFFF00") 
720 DEFCHRS(12)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFF 00000000000000 FFFFFFFFFFFFFF00") 
730 DEFCHRS(13)=HEXCHR$( M F0F8FCFEFFFEFCF8F 008040201000000 F0F8FCFEFFFEFC08") 
740 DEFCHRS(14)=HEXCHR$( *'FFFFFFFFFFFFFFFF 01010101010101017 F7F7F7F7F7F7F7F") 
750 DEFCHRS(15)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFO1010101010101017F7F7F7F7F7F7F7F") 
760 DEFCHRS{16 ). = HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
770 DEFCHRS(17)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
780 DEFCHRS(18)=HEXCHR${ "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
790 DEFCHRS(19)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
800 DEFCHRS(20)=HEXCHR$("0000O00000O00000000000000000000000000000000O00OQ") 
810 DEFCHR$(21)=HEXCHR${ "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
820 DEFCHRS(22)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
830 DEFCHRS(23)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
840 DEFCHRS(24)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFF01010101010101017F7F7F7F7F7F7F7F") 
850 DEFCHRS(25)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFF 01010101010101017 F7F7F7F7F7F7F7F") 
860 DEFCHRS(26)=HEXCHR$("0F1F3F7FFF7F3F1F0F1 02040800000000 FIF3F7FFF7F3F10") 
870 DEFCHRS(27)=HEXCHR$("FFFFFFFFFFFFFFFFFF 00000000000000 FFFFFFFFFFFFFF00") 
880 l)KKCHR$(28)=HEXCHR$("FFFKFFFFFFFFFFFFFFO 0000000000000 FFFFFFFFFFFFFF00") 
890 DKFCHR$(29)=HEXCHR$("F0F8FCFEFFFEFCF8F 0080402 01000000F0F8FCFEFFFEFC08") 
900 l)KKCHR$(30)=HKXCHK$("KFFKFFKFFE7C381001010101020408107F7F7F7FFE7C3810") 
910 I)KK( ： HR$( 31)=HEXCHR$ ( '* FFFFFFFFFE7C381 001 0 1 0 10 10204081 07F7 F7 F7 FFE7C3810") 
920 i)KKCHR$(32)=HBXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
9 30 l)EF(LHR$( 33 い HEXCHR$( "181818181800180018181818180018001818181818001800.. ) 
9-H) DF.FCHRS( 34 ) =HFXCHRS ("6C6C 3600000000006 C6C 3600000000006 C6C 3600000000 00") 
950 l)KK‘HRS(35)=HfcXCHR$("36366C 000000000036366 C 000000000036366 C 00000000 00") 
960 DKFrHRS(36)=HhXt ： HKS("183E583C1A7C1800183E583C1A7C1800183E583C1A7Cl800") 
970 DEFCHRS ( 37 ) =IIKXC：HRS ( "006 36600 183666000063660C1 836660000636 60C18366600") 
9HO DKFCHKSt )=Hli\CHR$("386C6C396A663B 00386 C6C396A663B00386C6C396A663B0O") 
f 削 DHI-CHHS ( 39 )=HLr\rHR$( M 181808 10000000001 81808 10000000001 818081 000000000") 
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1000 DEFCHR$(40)=HEXCHR$("081030303010080008103030301008000810303030100800") 

1010 DEFCHR$( 41) =HEXCHR$ ("201018181810200020101818181020002010181818102000") 

1020 DEFCHR$( 42 )=HEXCHR$(" 10543870385410001054 3870385410001054387038541000") 

1030 DEFCHR$(43)=HEXCHR$("O018187E1 81800000018187 El 81800000 W18187E1 818000 0") 

1040 DEFCHRS(44)=HEXCHR$("000000003818300000000000381830000000000038183000") 

1050 DEFCHR$(45)=HEXCHR$("0000007E0 00000000000007 E00000000OO00007E00000O00") 

1060 DEFCHR$(46)=HEXCHRS( "0000000038380000000000003838000000000000383800 00") 

1070 DEFCHRS (47) =HEXCHR$( "0003060C1 83060000003060 Cl 83060000003060 Cl 8306000 '•) 

1080 DEFCHH$(48)=HEXCHR$("3C 66666666663 C003C 66666666663 CO03C 66666666663 C00") 

1090 DEFCHRS(49)=HEXCHR$( ”181818181 81818001818181818181800181 81818181 81 800 ” ） 

1100 DEFCHRS(50)=HEXCHR$("3C66C61C 30607 EO03C66061C306O7EO03C66O61C 30607 E00") 

1110 DEFCHR$(51)=HEXCHR$( *'3C 66063 C 06663 C003C 66063 C 06663 CO 03066063 CO6663C00") 

1120 DEFCHR$(52)=HEXCHR$("O60E1E 36667 F 0600060 E1E 36667 FO 600060 E1E 36667 FtteOG 1 *) 

1130 DEFCHRS(53)=HEXCHR$("7E607C 0602663 C007E607CO 602663 CO07E607C 0602663 C00") 

1140 DEFCHRS(54)=HEXCHR$("1C 30607 C 66663 C001C 30607 C 6666 3 COO 1C 30607 C 66663 C00") 

1150 DEFCHR$(55)=HEXCHR$("7E660C1 8181818007 E660C1 8181818007 E660C1 818181800" ) 

1160 DEFCHRS(56)=HEXCHR$("3C 66663 C 66663 C0O3C 66663 C 66663 CO03C 66663 C 66663 C0O") 

1170 DEFCHR$(57 )=HEXCHR$( M 3C 66663 E060C 38003 C 66663 E060C 38003 C 66663 E060C3800") 

1180 DEFCHRS(58)=HEXCHR$("003030003030000000303000303000000030300030300000") 

1190 DEFCHR$(59)=HEXCHR$("003030003010200000303000301020000030300030102000") 

1200 DEFCHR$(60)=HEXCHR$("OC1 830603 0180C000C1 830603 0180COO0C1 830603 0180C00") 

1210 DEFCHRS(61)=HEXCHR$("O0007E007E 00000000007 E0O7E 00000000007 E007E 00000 0") 

1220 DEFCHR$(62)=HEXCHR$( M 301 80CO60C1 8300030180 C060C1 830003018 0C060C 183000" ) 

1230 DEFCHH$(63)=HEXCHR$("3C 66060 Cl 80018003 C 66060 Cl 80018003 C 66060 Cl 800180 0") 

1240 DEFCHRS ( 6<1)=HEXCHR$ ("1E214D554E211E00 1E214D554E211EOO1 E214D551E211E00") 

1250 DEFCHR$( 65 )=HEXCHR$ ("070B13237F 636300070 B13237F 636300070 B13237F 63630 0") 

1260 DEFCHRS(66)=HEXCHR$("7C 66667 C 63637 E007C 66667 C 63637 E007C 66667 C 63637 E00") 

1270 DEFCHRS( 67 )=HEXCHR$( " IE 2360606023 1E001E 2360606023 1E001E 2360606023 1E00") 

1280 DEFCHRS (68) =HEXCHR$ ("7C 26232323267 C0O7C 26232323267 CO07C 26232323267 C00") 

1290 DEFCHR$(69)=HEXCHR$("7E 60607 C 60607 F007E 60607 C 60607 F007E 60607 C 60607 F00") 

1300 DEFCHR$( 70)=HEXCHR$("7F 60607 C 606060007 F 60607 C 606060007 F 60607 C 606060 00") 

1310 DEFCHRS( 71 )=HEXCHR$( "IE 236060672 11E001E 236060672 UE001E 236060672 UE00") 

1320 DEFCHRS (72) =HEXCHR$( "636363637F 636300636363637 F 636300636363637 F 63630 0") 

1330 DEFCHR$( 73) =HEXCHR$( "3C1 8181818183 C003C1 8181818183 C003C1 8181818183 C00") 

1340 DEFCHR$( 74) =HEXCHR$( "OF 06060666663 C000F 06060666663 COO0F 06060666663 C00") 

1350 DEFCHRS (75)=HEXCHR$("63666C 786666630063666 C 786666630063666 C 7866666300" ) 

1360 DEFCHR$(76)=HEXCHR$("6060606060607F 006060606060607 FO 06060606060607 F00") 

1370 DEFCHR$( 77) =HEXCHR$( "63776B6B 6363630063776 B6B 6363630063776 B6B 636363 00") 

1380 DEFCHRS (78 )=HEXCHR$( "4363736B 676363004363736 B 676363004363736 B 67636300 ") 

1390 DEFCHR$(79)=HEXCHR$("1C 3663636336 1C001C 36636363361 C001C 3663636336 1C00") 

1400 DEFCHR$(80)=HEXCHR$("7E 6363637 E 6060007 E 6363637 E 6060007 E 6363637 E 60600 0") 

1410 DEFCHRS (81)=HEXCHR$("1C 266363683 E1B001C 2663636 B3E1B001C 2663636 B3E1B00") 

1420 DEFCHR$(82)=HEXCHR$("7E 6363637 E6C 63007 E 6363637 E6C 63007 E 6363637 E6C6300") 

1430 DEFCHRS(83)=HEXCHR$("3E 63603 E 03633 E003E 63603 E 03633 EO03E 63603 E 03633 E00") 

1440 DEFCHRS(84)=HEXCHR$("7E1 81818181818007 El 81818181818007 El 8181818181800" ) 

1450 DEFCHRS(85)=HEXCHR$("6363636363633E 006363636363633 E 006363636363633 E00") 

1460 DEFCHRS(86)=HEXCHR$( "6363633636 1C 08006 3636 33636 1C 08006363633636 1C0800") 

1470 DEFCHRS(87)=HEXCHR$("6363636B6B 7763006363636 B6B 7763006363636 B6B 77630 0") 

1480 DEFCHRS(88)=HEXCHR$( "636336 1C 36636300636336 1C 36636300636336 1C 3663630 0") 

1490 DEFCHR$(89)=HEXCHR$("666666663C1 81800666666663 Cl 81800666666663 Cl8 1800") 

1500 DEFCHRS(90)=HEXCHR$("3F460C1 830617 E003F460C1 830617 EO03F460C1 830617 E00") 

1510 DEFCHR$(91)=HEXCHR$("3C 20202020203 C003C 20202020203 C003C 20202020203 COO") 

1520 DEFCHR$(92)=HEXCHR$("66247E187E1 8180066247 E187E1 8180066247 E187E181800") 

1530 DEFCHR$(93)=HEXCHR$(" 780808080808780078080808080878007808080808087800" ) 

1540 DEFCHRS(94)=HEXCHR$("183C 660000000000183 C 660000000000183 C 660000000000** ) 

1550 DEFCHRS(95)=HEXCHR$("0000000000O0FF 00000000000000 FF 00000000000000 FF00") 

1560 DEFCHRS(96)=HEXCHR$("7F3F1F0F 070301007 F3F1F0F 070301007 FBFDFEFF7FBFDFE") 

1570 DEFCHR$(97)=HEXCHR$( ,, FEFCF9F2E5CA952AFEFCF9F2E5CA952AFEFDFBF7EFDFBF7F") 

1580 DEFCHR$<98)=HEXCHR$< "0000000000 ⑽ 000000000000000000007 F7F7F7F7F7F7F7F” > 

1590 DEFCHR$(99)=HEXCHR$("54AA54AA54AA54AA54AA54AA54AA54AAFEFEFEFEFEFEFEFE") 

1600 DEFCHR$( 100) =HEXCHR$("00FFFFFFFFFFFFFF00FFFFFFFFFFFFFF00FFFFFFFFFFFFFF") 

1610 DEFCHRS( 101 )=HEXCHR$("00FFFFFFFFFFFFFF00FFFFFFFFFFFFFF00FFFFFFFFFFFFFF"} 

1620 DEFCHRS(102)=HEXCHR${"0000000000000000000C 000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF” > 

1630 DEFCHR$(103)=HEXCHR$("000000000O0000000000000000000000FFFFFFFFFFFFFFFF") 

1640 DEFCHRS(104)=HEXCHR${"201700000020202060F7F 760006060602 0 17070000606060" ) 

1650 DEFCHRS(105)=HEXCHR$("02E1 00000002020206 EFEF 060006060602 E1E 00000060606" ) 

1660 DEFCHRS(106)=HEXCHR$( "20202020200020 1060606060600060F 060606060600 02010") 

1670 DEFCHR$(107)=HEXCHR$("0202020202000201060606060600060F 06060606060002 01") 

1680 DEFCHR$(108)=HEXCHR$("00F 80000000000000 1FBFB010000000000F8F 800000000 00") 

1690 DEFCHR$(109)=HEXCHR$("805F 00000000000080 DFDF 8000000000805 FIF 0000000000" ) 

1700 DEFCHRS( 110) =HEXCHR$( "0000000000000000000000000000000000000000000000 00") 

1710 DEFCHRS(111)=HEXCHR$(" 000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 

1720 DEFCHR$(112)=HEXCHR$("0000000000000O000000000000000OO0FEFDFAF5EAD5AA55") 

1730 DEFCHR$(113)=HEXCHR$("552A150A05020100552A150A050201007F3F9F4FA753A954 M ) 

1740 DEFCHRS(114)=HEXCHR$("0000000000000000O0OO0000OO0000007F7F7F7F7F7F7F7F"> 

1750 DEFCHRS(115)=HEXCHR$( " 54AA54AA54AA54AA54AA54AA54AA54AAFEFEFEFEFEFEFEFE") 

1760 DEFCHR$(116)=HEXCHR$( "0000000000000 00 00000000000000000 AA55AA55AA55AA00") 

1770 DEFCHRS(117)=HEXCHR$("00000000000000000000000000000000AA55AA55AA55AA00") 

1780 DEFCHR$(118)=HEXCHR$( "00000000000000000000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF") 

1790 DEFCHR$(119)=HEXCHR$( ， 00000000000t) 00000000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFF"> 

1800 DEFCHR$(120)=HEXCHR$("202020002017000O606060O060F7F 7606060600020170700" ) 

1810 DEFCHR$(121)=HEXCHR$( '0202020002E1 00000606060006 EFEF 060606060002 E1E000") 

1820 DEFCHR$(122)=HEXCHR$("00O000202020202OF 06000606060606000000060606060 60") 

1830 DEFCHK$(123)=HEXCHR$( "00000002020202020F 0600060606060600000006060606 06") 

1840 DEFCHR$(124)=HEXCHR$("0000000000F 80000000000000 1FBFB010000000000F8F800") 

1850 DEFCHR$(125)=HEXCHR$("00000000805F 00000000000080 DFDF 8000000000805 FIF00") 

1860 DEFCHRS(126)=HEXCHR$( M 00000000000000000000000000000000000000000000000 0 ”） 

1870 DEFCHRS(127)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 

1880 DEFCHRS( 128 )=HEXCHR$("000O0OO000O00000OF3F7FFFFFFFFFFF0F 304080808080 80") 

1890 DEFCHR$(129)=HEXCHR$("O000000000000000F0FCFHFFFFFFFFFFF00C020101010101") 

1900 DEFCHRS(130)=HEXCHR$I" 0000000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFFO 000000000000000 '*) 

1910 DEFCHRS(131)=HEXCHR$("FFFF 000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 0000000000 00") 

1920 DEFCHR$(132)=HEXCHR$( "000000000000 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFO 00000000000 FFFF") 

1930 DEFCHRS(133)=HEXCHR$("C0C0C0C0C0C0C0C0FFFFFFFFFFFFFFFFC0C0C0C0C0C0C0C0") 

1940 DEFCHFi$ (134 ) =HEXCHR$ (.. 0303030303030303 FFFFFFFFFFFFFFFF 03030303030303 03") 

1950 DEFCHRS(135)=HEXCHR$("FFFFCOC0C0C0C0C0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFC0C0C0C0C0C0") 

1960 DEFCHRS(136)=HEXCHR$("FFFF 030303030303 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 030303030303" ) 

1970 DEFCHRS (137) =HEXCHR$( ， , C0C0C0C0C0( ： 0FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFC0C0C0C0C0C0FFFF n ) 

1980 DEFCHRS(138)=HEXCHR$(. ， 030303030303 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFO 30303030303 FFFF"> 

1990 DEFCHR$(139)=HEXCHR$("O30F1C 306060 C0C0030F1F3F7F7FFFFF030F1C 306060 C0C0") 

2000 DEFCHK$(I 40)=HE\CHR$( ，， C0F0380COB 060303 C0F0F8FCFEFEFFFFC0F0380CO60«0303") 

2010 DEFCHR$(141)=HHXCHR$( M C0C06O60301C0F03FFFF7F7F3F1F0FO3C0C0 606030 1C0F03*') 

►私は昔 MZ ユーザーであり，「なぜ Oh ! MZ に XI が攸るんだ」「パゾコン付きテレビ XI 」な 

どと XI を迫！^していました。しかし後になって XI の索 P 汽しさを発兄し，そのあと発壳され 

た Xlturbo に感激して，1985年4月に Xlturbo ユーザーになりました 0 

泉昭彦（ 17> 三重県 


2020 DEFCHR$(142)=HEXCHR$("030306060C38F0C0FFFFFEFEFCF8F0C 0030306060 C38F0C0") 
2030 DEFCHR$ (143) =HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
2040 DEFCHR$(144)=HEXCHR$("0000000000000000FFFFFFFF7F7F3F0F 808080804040300 F") 
2050 DEFCHR$(145)=HEXCHR$("0000000000000000FFFFFFFFFEFEFCF 00101010102020 CF0") 
2060 DEFCHR$(146)=HEXCHR$("0F3C7060C0C 08080 FFFCF0E0C0C 080800 F3C7060C0C08080") 
2070 DEFCHR$(147)=HEXCHR$("F03C0E 060303010 1FF3F0F 070303010 1F03C0E 06030301 01") 
2080 DEFCHR$(148)=HEXCHR$("8080C0C 060703 C0F8080C0C0E0F0FCFF8080C0C 060703 C0F") 
2090 DEFCHR$(149)=HEXCHR$("01010303060E3CF 001010303070 F3FFF 01010303060 E3CF0") 
2100 DEFCHR$(150)=HEXCHR$("03060C1 83060 C080FFFEFCF8F0E0C 08003060 Cl 83060 C080") 
2110 DEFCHR$(151)=HEXCHR$("80C 06030180 C 060380 C0E0F0F8FCFEFF80C 06030180 C0603") 
2120 DEFCHR$(152)=HEXCHR$( "010 3060C1 83060 C 00103070 F1F3F7FFF 0103060 Cl 83060 C0") 
2130 DEFCHR$(153)=HEXCHR$("C 06030180 C 060301 FF7F3F1F0F 07030 1C 06030180 C 06030 1") 
2140 DEFCHR$(154)=HEXCHR$("00000000000000000000000000000000000000^000000000") 
2150 DEFCHR$(155)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
2160 DEFCHR$(156)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
2170 DEFCHR${157)=HEXCHR$("000000000000000000000000000000000000000000000000") 
2180 DEFCHR$(158)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
2190 DEFCHR$(159)=HEXCHR$ ("000000000000000000000000000000000000000000000000" ) 
2200 DEFCHR$(160)=HEXCHR$("010102020204802OO0000101O1037F1F 0000010101037 F1F") 
2210 DEFCHR$(161)=HEXCHR$("00000000000000038080C0C0C0E0FFFC8080C0C0C0E0FFFC") 
2220 DEFCHR$(162)=HEXCHR$( "00000100000000000 140211003070F4F014021 1003030703" ) 
2230 DEFCHR$(163)=HEXCHR$("0000O4084020101000820408C0E0F0F 000820408 C0E0F0F0") 
2240 DEFCHR$(164)=HEXCHR$("0000500483878F8F 00005004838580800000500483878 F87") 
2250 DEFCHR$(165)=HEXCHR$("00000000C0E0F0F 000000000 C0E 0303000000000 C0E0F0F0") 
2260 DEFCHR$(166)=HEXCHR$("000718000000000000071F3F 604000000007 1F3F 604000 00") 
2270 DEFCHR$(167)=HEXCHR$("00E 018100 C0E0E0600E0F8FC7C3E3E3E00E0F8FC7C3E3E3E") 
2280 DEFCHR$(168)=HEXCHR$(" 0000000 1 000000000000000 100000000000000070F1F1F1F") 
2290 DEFCHR$(169)=HEXCHR$("000000E 070080808000000 E 070080808000000 E0F0F8F8F8") 
2300 DEFCHR$(170)=HEXCHR${"000000070F1F1F1F 000000000000000000000001000000 00") 
2310 DEFCHR$(171)=HEXCHR$("000000E0F0F8F8F 80000000000000000000000 E 0700808 08") 
2320 DEFCHR$(172)=HEXCHR$( "00000001 00000000000000070F1F1FIF 00000001000000 00") 
2330 DEFCHR$(173)=HEXCHR$("000000E 070080808000000 E0F0F8F8F 8000000 E 0700808 08") 
2340 DEFCHR$(174)=HEXCHR$("000000050A150A1 5000000070 F1F1F1F 000000050 A150A15") 
2350 DEFCHR$(175)=HEXCHR$("000000E0F058A 858000000 E0F0F8F8F 8000000 E0F058A858") 
2360 DEFCHR$(176)=HEXCHR$( "080808 10102020400707070E0C1 810200707070 E0C181020") 
2370 DEFCHR$(177)=HEXCHR$("0C 0080402 0100804F0F07038180C0402F0F 07038180 C0402") 
2380 DEFCHR$(178)=HEXCHR$("0000000000000000AF0F0703102041008301000000004 100 ") 
2390 DEFCHR$(179)=HEXCHR$("0402000000000000F5F2E0C 804820080 F5F 2600804020080" ) 
2400 DEFCHR$(180)=HEXCHR$( M 4F 47231008040200404020100804020045432010080402 00") 
2410 DEFCHR$(181)=HEXCHR$("F0F0E4C 0020202501000040002020250 F0F0E 440020202 50") 
2420 DEFCHR$(182)=HEXCHR$("0000000000000000000040603FIF 0700000040603 F1F0700") 
2430 DEFCHR$(183)=HEXCHR$("06060604000000003E3E7EFCFCF8E0003E3E7EFCFCF8E000") 
2440 DEFCHR$(184)=HEXCHR$(" 00000000000000000000000000000000 170F050B01 000000 ") 
2450 DEFCHR$(185)=HEXCHR$("08000000000000 0008000 ⑽ 000000000 F8F8F8B 06000000 0 ，， ） 
2460 DEFCHR$(186)=HEXCHR$("170F050B 01000000000000000000000000000000000000 00") 
2470 DEFCHR$(187)=HEXCHR$("F8F8F8B 060000000000000000000000008000000000000 00") 
2480 DEFCHR$(188)=HEXCHR$(" 0000000000000000 170F050B0 100000000000000000000 00") 
2490 DEFCHR$(189)=HEXCHR$("0800000000000000F8F8F8B0& 000000008000000000000 00") 
2500 DEFCHR$(190)=HEXCHR$("0205000 1000000001 70F050B010000000205000 100000000" ) 
2510 DEFCHR$(191)=HEXCHR$("A850A81000000000F8F8F8B 040000000 A850A81 000000000" ) 
2520 RETURN 



リスト 2 


STAR MAIN 


10 CLEAR &HBA00 : LOADM"STAR MON" 

20 INIT：CLS4：CGEN1 : CLICK OFF 
30 FOR C=1 TO 7 : COLOR C : FOR 1=0 TO 23 
40 SCREEN0 f 1 
50 I$=SCRN$(1,1,38) 

60 SCREEN0.0 
70 LOCATE 1,24：PRINTI$ 

80 IF STRIG(0) THEN 150 
90 NEXT 

100 LOCATE 12,24：COLOR 4：CFLASH 1：PRINT"PUSH SPACE KEY"；：CFLASH 0 

110 FOR 1=0 TO 2000 

120 IF STRIG(0) THEN 150 

130 NEXT：NEXT：GOTO 30 

140 » 

150 M=0：LT=3：GOSUB 430 
160 CLS0 

170 LOCATE1 f 24：COLOR4：PRINT"STAGE "; 

180 COLOR5:PRINT” LEFT M ； : COLOR7 : PRINTRIGHT$(STR$(LT),2)； 

190 COLOR6：PRINT" STARS M ; 

200 COLOR2：PRINT"BALLS"； 

210 LOCATE 0,0：COLOR 7 

220 IF M>29 THEN 280 ELSE POKE &HEF89,M 
230 CALL &HED60 

240 IF PEEK(&HF8C0)=0 THEN M=M+1：LT=LT+PEEK(&HF8C2) : GOTO160 
250 LT=LT-1：IF LT<0 THEN 20 

260 IF PEEK(46)=27 THEN M=M+1 : IF M>19 THEN M=19 

270 GOTO160 

280 INIT：CLS4：CGEN1 

290 RESTORE 720：FOR 1=1 TO 4 

300 READ X,Y,I$ 

310 COLOR 1+2：LOCATE X,Y： f RINT 1$; 

320 FOR P=1 TO LEN(I$) 

330 PP$=MID$(I$ f P,1) 

340 PRINTPP$； 

350 BEEP 
360 NEXT 
370 NEXT 
380 PLAY 300 

390 PLAY , '04V15#D3D3E3#E7#D3+#D3B8#B3B3A8G3E3G3G8" 

400 READ X,Y,I $：COLOR 7 : LOCATE X,Y：CSIZE 1：PRINT#0,1 $：COLOR 4,0：CFLASH 
410 LOCATE12,23：PRINT"PUSH SPACE KEY" 

420 IF STRIG(0) THEN 20 ELSE 420 
430 COLOR7 


► 7 月号 14 ページのアートデインクの広告を見て思ったんだけど，女性が着ている服は, 
ひよっとしてよくこわれものの箱に入っているビニール製シヨツク fl 及収シートでは？ 

九田明史 (16) 鳥取県 
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RESTORE 470：FOR 1=0 TO 23 
READ I $ : LOCATE 32 ， 1: PRINT 1$ 

NEXT:REfURN 
DATA"- 
DATA'*S, 

DATA ， . 一， 

DATA" 

DATA", 

DATA", 

DATA.'P_R_ 

DATA" 

DATA" 

DATA", 

DATA" 

DATA" 

DATA" 

DATA” 

DATA.._ 

DATA..- 

DATA，，- —C_. 

DATA .， 

DATA "•-7, 

DATA"- 
DATA'- 
DATA•_ ，- 

DATA ， .ー エォ 
DATA'mmm 

9 

DATA 12,0,"YOU ARE GREAT : " 

DATA 1,3,”AND ?STARS# SHINE IN THE SKY AGAIN 
DATA 4,5, "EVERY LIVING THING IS GLAD TO*' 

DATA 10,7,"SEE THE ?STARS^." 

DATA 5,10, "THE LND _ GATERING #STARS^'* 
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04 
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19 

BD28 
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00 

0E 

0E 
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0 5 
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BA30 

00 

00 

00 

02 

04 
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00 

0B 

BBB0 
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04 

02 

03 

00 

00 

00 

00 

0D 

BD30 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

02 
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BA38 

00 

00 

00 

0F 

10 

00 

00 

00 

IF 

BBB8 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 
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02 

02 

00 
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00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

BBC0 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 

06 

BD40 

02 

02 

02 
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02 
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02 
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00 
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IF 
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00 
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00 
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00 

02 

00 

00 

00 : 

BA50 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

BBD0 

03 

03 

00 

UG 


06 

00 

00 

18 

BD50 

00 

00 

02 

00 

00 

0 2 

m) 

00 : 

BA58 

00 

0F 

10 

00 

00 

00 

00 

00 

1 IF 

BBD8 
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00 
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03 
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BD58 
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00 

00 
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BA60 

00 
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00 
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BBE0 
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IE 
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00 
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10 

00 

00 

00 

00 

00 

0U 

00 
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BBF8 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

01 

03 

BD78 

00 

00 

00 

06 

00 

06 

00 

00 : 

SUM ： 

25 

46 

29 

25 

27 

25 

39 

217178 

SUM ： 

25 

16 

0F 

18 

37 

18 

IE 

22 4E31 

SUM ： 

3F 

39 

45 

31 

2C 

31 

22 

38 D 


16 

38 
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2F 

IE 

3A 
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BDB0 00 00 00 01 00 0210 00 
BDB8 21 00 0F 02 00 01 00 00 
BDC0 00 00 00 00 00 02 02 02 
BDC8 02 02 00 00 00 00 00 00 
BOD0 00 00 00 00 11111111 
BDD811 00 00 00 00 00 06 06 
BDE0 06 06 06 06 06 06 06 06 
BDE8 06 06 00 06 0F 00 02 04 
BDF0 04 04 04 04 04 04 04 04 
BDF8 04 02 00 0F 06 03 06 06 


SUM ： 4B 1C 1A 22 3127 3F 2F 
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1E 

16 

1C 

ID 

13 

IF 
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04 

04 

04 

04 

04 

04 

0 4 

04 

20 

SUM ： 

22 

IE 

24 

IF 

24 

24 

12 
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SUM ： 

02 

0C 

12 

22 

02 

06 

16 
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SUM ： 

23 

46 

39 

30 

72 

2E 

52 

27 6941 


► BASIC のプログラムを， PC -98 の一太郎で入力し， X 68000 のワープロで修整して X - 
16〇 OhlMZ 1987.8. BASIC で実行する，ということを行っています。なかなか便利ですよ。 

伊藤 M 治（27> 宮城県 


4 0 ; 
0 0 C 


























f •想以上に速く描けるので少しグラフィック 
宮城裕之 （32) 神奈川県 


SUM ： 1C 20 4912 82 0E 0E 12 

C300 02 02 06 00 06 02 0111 
C308 1111111111111111 
C310 11111111 0110 00 00 
C318 00 00 00 00 21 00 00 00 
C320 00 00 00 0F 10 00 00 00 
0328 00 00 06 00 06 00 00 00 
C330 00 00 0F 10 00 06 00 00 
C338 02 04 04 04 02 00 00 06 
C340 00 0F 10 00 00 00 00 03 
C348 05 05 05 03 00 00 00 00 
0350 0F 10 00 06 00 00 03 05 
C358 02 05 03 00 00 06 00 0F 
C360 10 00 00 00 00 03 05 05 
C368 05 03 00 00 00 00 0F 10 
0370 00 00 00 00 02 04 04 04 
C378 02 00 00 00 00 OF 10 00 


SUM ： 04 08 

BF00 01 08 
BF08 00 00 
BF10 01 00 
BF18 00 00 
BF20 00 00 
BF28 01 00 
BF30 00 00 
BF38 00 02 
BF40 04 04 
BF48 03 00 
BF50 00 00 
BF58 00 00 
BF60 00 03 
BF68 00 00 
BF70 03 00 
BF78 00 09 


SUM ： 09114E 

C480 02 06 02 
C488 02 05 05 
C490 02 00 02 
C498 02 05 02 
C4A0 02 00 00 
C4A8 05 02 00 
C4B0 02 00 00 
C4B8 02 00 00 
C4C0 02 00 01 
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C4D0 02 01 00 
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SUM ： 25 212E 47 3B 82 23 3F E342 
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C220 02 02 02 00 00 06 09 02 :17 
C228 06 03 02 04 04 04 02 05 : 1E 
C230 05 05 02 00 00 02 03 06 :17 
C238 03 02 04 04 04 02 05 05 : 1D 
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C130 07 
C138 02 
C140 02 
C148 06 
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SUM ： 0D 1A 191811 0B 4E 2B E3CC 
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0E 
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00 

00 
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00 
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06 

00 

00 
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08 
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02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

02 
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00 

00 

00 

00 

06 


0E 

C050 

0 2 

00 

00 
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02 

02 
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C058 

06 
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0C 
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02 

02 

00 

00 

00 
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00 

00 


04 

C068 

00 

00 
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00 

00 
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00 

SUM ： 

0E 

08 

0B 

06 

0E 

15 

0A 

42 

34E5 

C080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

C088 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 


07 

C090 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 


0F 

0098 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

00 

08 


10 

C0A0 

00 

00 

00 
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01 
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00 

01 

01 
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01 
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01 

01 

01 
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00 
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0D 
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00 

00 
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C0C0 

00 
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01 
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01 
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01 

00 

01 

01 

01 
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07 
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01 
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00 
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C0E0 

00 
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01 
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01 
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00 

00 

00 
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00 
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00 
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08 

26 
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26 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

21 
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00 

00 
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02 
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02 

02 

00 

41 
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C120 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

00 

00 


: 0C 

C128 

07 

07 

07 

07 

00 

00 

00 

07 


: 23 


►遅ればせながら MAGIC を入力しました。 
の世界に入ろうかと思っています。 
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00 

02 

00 

00 

〇〇 

00 

00 

01 

03 

BEE0 

00 

00 

00 

〇〇 

()1) 

02 

00 

02 

04 

BEE8 

00 

00 

02 

0B 

00 

01 

06 

01 

15 

BEF0 

00 

00 

01 

00 

02 

21 

02 

00 

26 

BEF8 

02 

U0 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

03 


SUM ： 1E 1915 45 3E 1A 2D 2F CD3B 


0500 

04 

02 

00 

00 

0 3 

00 

00 

00 

09 

0508 

03 

00 

02 

00 

03 

00 

00 

00 

08 

C510 

03 

00 

00 

03 

00 

02 

00 

03 

0B 

0518 

00 

03 

00 

03 

00 

02 

00 

03 

0B 

0520 

00 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

09 

C528 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

0C 

C530 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

0C 

C538 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

00 

09 

C540 

03 

00 

03 

42 

03 

42 

03 

42 

D2 

C548 

03 

42 

03 

00 

03 

22 

00 

03 

70 

0550 

00 

03 

00 

03 

00 

0 3 

00 

03 

0C 

0558 

00 

03 

00 

03 

00 

00 

03 

00 

09 

C560 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

0C 

0568 

03 

00 

03 

00 

00 

03 

⑽ 

03 

0C 

0570 

00 

03 

00 

03 

00 

02 

00 

03 

0B 

0578 

00 

03 

00 

00 

02 

00 

03 

00 

08 

SUM ： 

19 

59 

14 

57 

17 

76 

12 

57 F9B3 

0580 

02 

00 

03 

00 

00 

00 

03 

00 

08 

C588 

02 

00 

0C 

07 

00 

02 

00 

00 

17 

C590 

00 

02 

04 

02 

00 

02 

00 

00 

0A 

C598 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C5A0 

00 

01 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

01 

C5A8 

⑽ 

06 

06 

06 

02 

06 

06 

06 

26 

C5B0 

00 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

2A 

C5B8 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

00 

0E 

C5C0 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

10 

C5C8 

00 

00 

02 

00 

00 

02 

00 

02 

06 

C5D0 

31 

02 

00 

02 

31 

02 

02 

00 

6A 

C5D8 

00 

02 

00 

00 

02 

00 

02 

02 

08 

C5E0 

的 

02 

02 

0 2 

犯 

02 

41 

00 

4D 

C5E8 

02 

41 

00 

02 

21 

02 

〇〇 

00 

68 

C5F0 

02 

00 

00 

02 

0 2 

02 

02 

02 

0C 

C5F8 

OZ 

02 

02 

00 

02 

00 

00 

02 

0A 

SUM ： 

41 

5C 

29 

21 

66 

IE 

5A 

16 DD3A 

C600 

00 

00 

02 

06 

06 

06 

02 

06 

1C 

C608 

06 

06 

00 

02 

00 

02 

02 

02 

14 

0610 

00 

0 2 

00 

ee 

00 

02 

00 

00 

04 

C618 


00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

0620 

02 

00 

0G 

00 

02 

00 

00 

00 

04 

0628 

00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

04 

0630 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

06 

0638 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

'll 

ID 

C640 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

0648 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

00 

02 

68 

0650 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0658 

⑽ 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

0660 

0 2 

00 

31 

00 

02 

00 

00 

02 

37 

0668 

02 

02 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

08 

0670 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

00 

00 

04 

0678 

oz 

00 

00 

00 

0Z 

00 

02 

00 

06 

SUM ： 

36 

2E 

57 

32 

2E 

30 

IF 

321FE5 


STAR PANIC 167 


C3E0 00 07 02 00 00 00 00 00 : 09 
C3E8 00 00 01 00 01 00 00 00 : 02 
C3F0 01 00 00 02 00 00 00 00 : 03 
C3F8 02 07 02 00 0121 01 00 : 2E 


SUM ： 29 2E 1A 27 59 56 27 IE FAF4 

C400 m 07 02 00 00 00 00 02 : 0B 
C408 00 00 02 00 01 00 02 00 : 05 
0410 02 00 00 00 00 00 00 02 : 04 
C418 00 07 00 01 00 07 00 00 : 0F 
C420 02 00 00 00 00 00 00 02 : 04 
C428 02 00 01 00 02 02 00 00 : 07 
C430 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C438 00 01 00 00 00 00 00 00 : 01 
C440 00 00 41 00 00 00 00 01: 42 
C448 00 01 00 00 00 00 00 41: 42 
C450 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C458 00 01 00 00 06 06 06 00 :13 
C460 00 00 00 00 00 00 21 00 : 21 
C468 01 00 00 06 06 06 02 02 :17 
C470 02 00 06 02 02 02 02 01:11 
C478 00 00 02 02 02 02 05 05 :12 


E 

E 

C 

6 

8 

5 


V 0000000 


4 

5 

3 

5 


0200E1 200000 
000000000 00 ^ 


080808080808 

8899AABBCCDD 

333333333333 

CCCCCCCCCCCC 


4851 FC5622DFD7E1 
2852102121211202 


020000040001304 
000000000000004 

2200000400 
0000000000 


0 

0 

0 0 0 0 3 0 




E 2A5563A0CBE291B0 
3 1101310101010031 


1505052555220044 


2000100006202010 
0 〇 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 〇 0 3 0 

VI202062 ^ 

V 0000000 A 


5A 

D 

7 


〇 0 C 
0 0 < 


V 40003000000000 




0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


2020822014433000 
0 0O0000 0 2 0 0 0 0 0 0 0 

9000022004455220 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

902032 oi 
0000400¢ 

9 9 2 2 < 

0 0 0 0¢ 

992280020 OOF 3410 

9922882200000220 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0922882 2 00000000 

0922882200220¢ 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

1111 IX 1IX 111IX 1111 1 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


































SUM ： 4D IE 1C 24 3F 23 54ID 

CB80 00 00 00 00 0A 0C 02 02 
CB88 02 02 02 00 00 00 00 00 
CB90 00 00 00 0A 0C 00 00 02 
CB98 00 00 00 00 02 02 02 02 
CBA0 00 00 0A 0C 00 00 02 00 
CBA8 00 00 00 00 00 00 00 00 
CBB0 00 0A 0C 02 00 02 00 02 
CBB8 00 00 00 00 00 00 00 00 
CBC0 0A 0C 00 00 00 00 00 00 
CBC8 00 00 00 21 00 00 00 0A 
CBD0 0C 00 00 00 00 02 00 00 
CBD8 00 02 02 02 02 00 0A 0C 


SUM ： 42 

CB00 00 
CB08 00 
CB10 00 
CB18 00 
CB20 00 
CB28 00 
CB30 00 
CB38 00 
CB40 06 
CB48 00 
CB50 00 
CB58 31 
CB60 00 
CB68 0B 
CB70 0B 
CB78 00 


SUM: 78 2C 20 14 22 22 0711 

CA00 02 04 04 04 04 04 04 04 
CA08 04 04 04 04 02 00 00 00 
CA10 00 00 00 00 00 00 00 00 
CA18 00 00 00 00 00 00 00 01 
CA20 01 01 01 01 01 01 01 01 
CA28 01 00 00 00 00 00 01 06 
CA30 06 06 06 06 06 06 06 06 
CA38 01 00 00 00 01 06 06 06 
CA40 06 06 06 06 06 06 06 06 
CA48 01 00 01 06 02 04 04 04 
CA50 04 04 04 04 04 04 02 06 
CA58 01 00 00 03 00 00 00 00 
CA60 00 00 00 00 00 03 00 00 
CA68 00 00 03 00 00 06 00 21 
CA70 00 06 00 00 03 00 00 00 
CA78 00 03 00 02 04 04 04 04 


SUM: 08 

C980 11 
C988 00 
C990 01 
C998 00 
C9A0 00 
C9A8 00 
C9B0 02 
C9B8 00 
C9C0 00 
C9C8 31 
C9D0 31 
C9D8 00 
C9E0 00 
C9E8 02 
C9F0 00 
C9F8 00 


C900 

C908 

C910 

C918 

0920 

C928 


SUM ： IB 22ID 24 212C 22 4D 6D22 

CA80 04 02 00 03 00 00 00 00 : 09 
CA88 03 00 02 04 04 04 04 04 : 19 
CA90 02 00 03 00 00 00 00 03 : 08 
CA98 00 00 00 00 06 00 00 00 : 06 
CAA0 00 03 00 00 00 00 03 00 : 06 
CAA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
CAB0 02 00 00 00 00 02 00 00 : 04 
CAB8 00 00 31 00 00 00 00 01: 32 
CAC0 00 00 31 00 00 00 00 00 : 31 
CAC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
CAD0 31 00 00 06 00 00 06 00 : 3D 
CAD8 00 06 00 00 06 00 00 00 : 0C 
CAE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
CAE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
CAF0 06 00 00 06 00 00 06 00 :12 
CAF8 00 06 00 00 06 00 00 00 : 0C 


C930 02 
C938 00 
C940 00 
C948 00 
C950 00 
C958 00 
C960 02 
C968 00 
C970 00 
C978 00 


00 00 00 
00 02 00 
00 02 00 
01 00 00 
02 00 00 
00 00 00 
02 02 02 
00 00 00 
21 00 00 
00 00 00 


00 01 06 
00 00 06 
00 02 00 
00 00 06 
00 00 00 
00 00 06 
02 02 02 
00 00 00 
00 00 00 
21 00 00 


02 

0B 

02 

0A 

00 

04 

02 

09 

01 

03 

02 

08 

00 

0E 

00 

00 

00 

21 

00 

21 


►今年の阪神は親切だ。多くのフアンに勉強時間を与えてくれる。もっとも僕には関係な 
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CBE0 00 02 02 02 02 02 00 00 : 0A 


CBE8 

00 

00 

00 

02 

00 

0A 

0C 

00 : 

18 

CBF0 

00 

00 

0 2 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 02 

CBF8 

00 

02 

00 

00 

0A 

00 

00 

00 : 

: 0C 

SUM ： 

18 

IE 

IE 

3F 

26 

IE 

1C 

IE 97EE 

CC00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

02 

06 

CC08 

00 

02 

00 

0A 

0C 

02 

04 

04 

22 

CC10 

04 

04 

0 4 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

CC18 

04 

02 

0B 

00 

00 

11 

11 

11 

44 

CC20 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

88 

CC28 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

00 

00 

41 

CC30 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC38 

00 

00 

00 

00 

0^ 

GO 

02 

00 

04 

CC40 

02 

00 

0^ 

41 

00 

0 0 

00 

00 

45 

CC48 

00 

00 

00 

02 

00 

00 

0(3 

00 

08 

CC50 

00 

02 

OZ 

02 

00 

00 

00 

00 

06 

CC58 

00 

00 

02 

06 

06 

02 

00 

00 

10 

CC60 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

CC68 

00 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

0E 

CC70 

00 

0 0 

00 

00 

00 

02 

02 

00 

04 

CC78 

24 

00 

00 

(>() 

00 

00 

00 

00 

24 

SUM ： 

43 

ID 

28 

6C 

2B 

6F 

38 

2E 9CB1 

CC80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E 

0E 

CC88 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

0E 

70 

CC90 

OE 

00 

00 

0 0 

02 

01 

04 

04 

19 

CC98 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

20 

CCA0 

02 

06 

»0 

00 

00 

00 

00 

00 

08 

CCA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CCB0 

0A 

31 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3B 

CCB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

31 

31 

CCC0 

00 

00 

00 

01 

06 

01 

06 

01 

0F 

CCC8 

06 

01 

06 

01 

00 

00 

00 

00 

0E 

CCD0 

00 

01 

06 

01 

06 

01 

G6 

01 

16 

CCD8 

06 

01 

06 

01 

00 

00 

00 

00 

0E 

CCE0 

00 

01 

06 

01 

06 

01 

06 

01 

16 

CCE8 

06 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

07 

CCF0 

00 

01 

06 

01 

06 

01 

06 

01 

16 

CCF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

02 

SUM ： 

3E 

4F 

30 

18 

2C 

17 

30 

59 C3E8 

CD00 

00 

01 

06 

01 

06 

01 

00 

00 

0F 

CD08 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

04 

CD10 

00 

01 

0 6 

01 

GO 

00 

02 

00 

0A 

CD18 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

02 

00 

03 

CD20 

00 

01 

00 

00 

02 

00 

01 

00 

04 

CD28 

00 

00 

01 

09 

01 

00 

02 

00 

0D 

CD30 

00 

00 

02 

00 

01 

09 

01 

00 

0D 

CD38 

00 

00 

01 

09 

01 

00 

00 

02 

0D 

CD40 

00 

00 

01 

09 

01 

00 

00 

00 

0B 

CD48 

00 

09 

01 

09 

01 

00 

21 

00 

35 

CD50 

01 

09 

01 

09 

00 

00 

00 

00 

14 

CD58 

00 

02 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

CD60 

02 

07 

07 

15 

IF 

IF 

2A 

3F 

CC 

CD68 

3F 

15 

7F 

7F 

2A 

7F 

7F 

11 

8B 

CD70 

F3 

F3 

2 2 

F3 

F3 

11 

F3 

F3 

E5 

CD78 

A0 

E0 

E0 

50 

F8 

F8 

A8 

FC 

44 

SUM ： 

D7 

06 

9D 

06 

42 

B1 

6F 

41 D488 

CD80 

FC 

74 

FE 

FE 

BA 

FE 

FE 

4D 

6F 

CD88 

CF 

CF 

8E 

CF 

CF 

4F 

CF 

CF 

B7 

CD90 

2A 

FF 

FF 

35 

3F 

FF 

2A 

3F 

04 

CD98 

FF 

35 

3F 

FF 

EA 

3F 

3F 

01 

DB 

CDA0 

DF 

C3 

04 

3F 

05 

00 

7E 

00 

68 

CDA8 

AE 

FF 

FF 

5D 

F8 

FB 

AD 

F8 

A1 

CDB0 

FB 

5D 

F8 

FB 

AF 

FC 

FC 

07 

F9 

CDB8 

BF 

87 

OA 

7E 

0A 

00 

7E 

00 

56 

CDC0 

02 

07 

07 

15 

IF 

IF 

2A 

3F 

CC 

CDC8 

3F 

15 

7F 

7F 

2A 

7F 

7F 

15 

8F 

CDD0 

FF 

FF 

2A 

FF 

FF 

31 

33 

F3 

7D 

CDD8 

A0 

E0 

E0 

50 

F8 

F8 

A8 

FC 

44 

CDE0 

FC 

74 

FE 

FE 

BA 

FE 

FE 

5D 

7F 

CDE8 

FF 

FF 

AE 

FF 

FF 

4D 

C8 

CB 

8A 

CDF0 

22 

33 

F3 

31 

33 

F3 

EA 

3F 

C8 

CDF8 

3F 

15 

FF 

FF 

2A 

FF 

FF 

01 

7B 

SUM ： 

77 

D3 

FD 

26 

BE 

86 

0E 

06 

L5FC 

CE00 

DF 

C3 

0 4 

3F 

05 

00 

7E 

00 

68 

CE08 

8D 

C8 

CB 

4D 

C8 

CB 

AF 

FC 

AB 

CE10 

FC 

5F 

FF 

FF 

AE 

FF 

FF 

07 

0C 

CE18 

BF 

87 

0A 

7E 

0A 

00 

7E 

00 

56 

CE20 

02 

03 

03 

05 

0F 

0F 

0A 

IF 

54 

CE28 

IF 

15 

3F 

3F 

2A 

3F 

3F 

14 

6E 

CE30 

5C 

5C 

08 

5C 

5C 

14 

5C 

5C 

44 

CE38 

A0 

F0 

F0 

54 

FC 

FC 

AA 

FE 

74 

CE40 

FE 

74 

FE 

FE 

BB 

FF 

FF 

5D 

84 

CE48 

FF 

FF 

AE 

FF 

FF 

5F 

FF 

FF 

07 

CE50 

2A 

FF 

FF 

15 

FF 

FF 

2A 

FF 

64 

CE58 

FF 

15 

FF 

FF 

28 

FD 

FC 

14 

47 

CE60 

7D 

7C 

02 

06 

06 

00 

07 

00 

0E 

CE68 

A£ 

IF 

7F 

9F 

0F 

7F 

CE 

87 

CE 

CE70 

BF 

7E 

C6 

C6 

0E 

FE 

IE 

2E 

21 

CE78 

FE 

2E 

14 

FC 

14 

00 

78 

00 

C8 


SUM ： 52 A3 17 75 2E FF 88 B4 A0D9 


SUM ： 42 4B 63 45 4E 5D 41 4C 5488 


C780 

0D 

0D 

02 

02 

00 

00 

02 

02 

22 

C788 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

C790 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0798 

00 

00 

06 

00 

00 

06 

00 

00 

0C 

C7A0 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

00 

00 

06 

C7A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C7B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

06 

C7B8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

00 

06 

C7C0 

00 

00 

00 

09 

00 

00 

00 

00 

09 

C7C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C7D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

06 

C7D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

00 

06 

C7E0 

00 

00 

00 

41 

00 

31 

00 

00 

72 

C7E8 

00 

00 

21 

00 

00 

00 

00 

00 

21 

C7F0 

00 

00 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

06 

C7F8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

08 

SUM ： 

10 

0G 

2B 

54 

02 

3F 

0A 

10 B450 

C800 

01 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

78 

C808 

11 

11 

11 

11 

H 

11 

11 

00 

77 

0810 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C818 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OE 

0E 

C820 

0E 

0E 

0B 

0E 

0E 

0E 

OE 

0E 

70 

0828 

0E 

«E 

0E 

0E 

0E 

00 

00 

00 

46 

C830 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0838 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C840 

00 

00 

00 

02 

02 

02 

02 

02 

0A 

C848 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

C850 

00 

02 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

C858 

02 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

02 

07 

C860 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

0868 

02 

00 

10 

00 

00 

06 

02 

01 

IB 

C870 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C878 

06 

10 

00 

00 

06 

01 

00 

00 

ID 

SUM: 

3B 

51 

4E 

40 

47 

3A 

35 

32 371D 

0880 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

06 

C888 

10 

00 

00 

01 

02 

00 

00 

00 

13 

C890 

21 

00 

00 

00 

00 

00 

06 
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るまで 4 力月も侍たされました。 
渡辺 三 知雄 （32) 京都府 
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シャープさんになんとかいってください。気が抜けた。 
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8F 

FA 

88 

78 

D4A8 

07 

F0 

08 

07 

F0 

F8 

0F 

08 

05 

D4B0 

55 

FF 

FF 

A8 

F8 

F8 

50 

F8 

33 

D4B8 

F8 

2A 

7F 

7F 

55 

7F 

7F 

2A 

9D 

D4C0 

3F 

3F 

00 

18 

18 

00 

07 

07 

BC 

D4C8 

50 

FB 

F8 

A0 

FB 

F8 

54 

FC 

26 

D4D0 

FC 

AA 

FF 

FE 

54 

FF 

FE 

AA 

9E 

D4D8 

FF 

FE 

00 

FE 

FE 

00 

FC 

FC 

FI 

D4E0 

01 

03 

03 

0B 

0F 

0F 

17 

IF 

66 

D4E8 

IF 

2F 

3F 

3F 

5D 

7F 

7F 

3A 

61 

D4F0 

7F 

7F 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

F9 

D4F8 

50 

F0 

F0 

F8 

F8 

F8 

F0 

FC 

04 

SUM ： 

62 

C9 

DA 

A6 

F0 

6B 

45 

A5 3BF7 

D500 

F0 

B4 

FE 

E4 

42 

BF 

E2 

A0 

39 

D508 

0F 

EO 

10 

07 

F0 

98 

0B 

68 

01 

D510 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

50 

F8 

43 

D518 

F8 

28 

78 

78 

55 

7F 

7F 

2A 

8D 

D520 

3F 

3F 

00 

IF 

IF 

00 

Q8 

08 

CC 

D528 

54 

8C 

AC 

BA 

CE 

CE 

54 

FF 

35 

D530 

FE 

AA 

FF 

FE 

54 

FF 

FE 

A8 

9E 

D538 

FC 

FC 

ee 

F8 

F8 

00 

E0 

E0 

A8 

D540 

00 

08 

08 

0B 

IF 

IF 

IF 

3F 

B7 

D548 

3F 

28 

78 

78 

58 

78 

AA 

78 

BA 

59 

D550 

FF 

FF 

55 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

D558 

40 

KO 

E0 

F8 

F8 

F8 

FC 

FC 

E0 

D560 

FC 

FE 

FF 

FE 

54 

FF 

FE 

AA 

F2 

D568 

FF 

FE 

54 

FE 

FE 

9A 

CF 

EE 

A4 

D570 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

55 

FF 

4F 

D578 

FF 

2A 

7F 

7F 

55 

7F 

7F 

2A 

A4 

SUM ： 

A6 

90 

B6 

7B 

D3 

F2 

29 

6E EEU 

D580 

3F 

3F 

00 

IF 

IF 

00 

03 

03 

C2 

D588 

14 

8F 

EC 

1A 

0F 

EA 

34 

IF 

F5 

D590 

D4 

E0 

3E 

20 

40 

FC 

E0 

A0 

CE 

D598 

E8 

E0 

00 

F4 

F4 

00 

F0 

F0 

90 

D5A0 

05 

07 

07 

08 

18 

18 

IF 

3F 

A9 

D5A8 

3F 

2F 

7F 

7F 

58 

78 

78 

B8 

6C 

D5B0 

F8 

F8 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

EB 

D5B8 

54 

FC 

FC 

FE 

FE 

FE 

FE 

FF 

43 

D5C0 

FE 

FE 

FE 

FF 

FE 

54 

FF 

FE 

AA 

F4 

D5C8 

FE 

54 

FF 

FC 

A8 

FF 

FC 

EE 

D5D0 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

55 

FF 

4F 

D5D8 

FF 

2A 

7F 

7F 

55 

7F 

7F 

2A 

A4 

D5E0 

3F 

3F 

00 

IF 

IF 

0 0 

07 

07 

CA 

D5E8 

52 

FF 

FA 

88 

07 

FO 

08 

07 

D9 

D5F0 

F0 

88 

07 

70 

70 

8B 

88 

A8 

1A 

D5F8 

FC 

FC 

00 

FE 

FE 

00 

FC 

FC 

EC 

SUM ： 

6C 

9F 

D3 

0C 

07 

BE 

FF 

28 9149 

D600 

00 

00 

00 

03 

07 

07 

18 

18 

41 

D608 

18 

2F 

3F 

3F 

5D 

7F 

7F 

38 

58 

D610 

78 

78 

50 

F8 

F8 

AA 

K1- 

FF 

D8 

D618 

50 

F8 

F8 

FC 

FC 

FC 

FC 

FC 

2C 

D620 

FC 

FE 

FE 

FE 

54 

FE 

FE 

AA 

F0 

D628 

FF 

FE 

54 

FF 

FE 

A0 

FD 

F0 

DB 

D630 

55 

FF 

FF 

AA 

FF 

FF 

55 

FF 

4F 

D638 

FF 

2A 

7F 

7F 

55 

7F 

7F 

2A 

A4 

D640 

3F 

3F 

00 

IF 

IF 

00 

07 

07 

CA 

D648 

54 

FE 

F4 

22 

3F 

F2 

10 

0F 

B8 

D650 

E0 

90 

07 

60 

50 

8B 

A8 

B8 

12 

D658 

CC 

CC 

00 

FC 

FC 

00 

E0 

E0 

50 

D660 

3E 

21 

2F 

71 

El 

6F 

3F 

FI 

7F 

0668 

31 

5F 

FF 

5F 

0A 

FF 

IF 

15 

2B 

D670 

FF 

IF 

0A 

DF 

IF 

15 

3F 

3F 

B9 

D678 

A0 

E0 

E0 

D0 

F8 

F8 

E8 

FC 

04 

SUM ： 

7C 

DC 

6A 

78 

AA 

40 

85 

FD 7319 


STAR PANIC 169 


A 6F 90677 E15D8602C 
A 653300 E1E6C9BA38 


81 

8 

0 

0 

9 

c 

8 

0 

0 

F 

c 

D 

8 

2 

A 

M: 

u 

s 


CAFFEF9A7F80FAFC 

F2FF97B20FAE32F7 

4FFFFF1F7DE05CF8 
IFF 0711705 FE17F0 

8FA6FE9F2FE0GCAO 

7F210AB70FFA1721 

B5FEFF95FF48G7E8 

71FF97B11F7F11PF 

8FF6FF8FFEE8AFE0 

2FF190271AFF07F1 

-F E 0 0 F 5 0 
-F F 5 0 71 0 

-F A c c A D 0 
-F B F 12 F F 

-F F c 0 F c 0 
} 5 F F 0 3 F 0 

>8080808 
WCDDEEFF 

111IX 1 11111111 11 11 

DDDDDDDDDDDDDDDD 




































SUM ： 5A 

DD00 25 
DD08 00 
DD10 88 
DD18 80 
DD20 01 
DD28 05 
DD30 06 
DD38 00 
DD40 C6 
DD48 C0 
DD50 00 
DD58 3A 
DD60 49 
DD68 00 
DD70 90 
DD78 80 


SUM ： 

DA00 

DA08 

DA10 

DA18 

DA20 

DA28 

DA30 

DA38 

DA40 

DA48 

DA50 

DA58 

DA60 

DA68 

DA70 

DA78 


D928 

D930 

D938 

D940 

D948 

D950 

0958 

0960 

D968 

D970 

D978 


SUM ： 52 6812 A617 E2 E4 2E DCB0 

DD80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DD88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DD90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DD98 08 0C 0C 111617 23 2C : AD 
DDA0 2E 161114 36 39 3C 30 : 44 
DDA8 36 36 27 28 2F 03 34 34 : 55 
DDB0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DDB8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DDC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DDC8 00 IF IE 0F 10 IF 63 74 : 52 
DDD0 74 FC K3 FE F2 F5 F4 FC : 28 
DDD8 E0 FC 73 00 73 00 00 00 : C2 
DDE0 00 00 00 0E 0E 0E 1312 : 4F 
DDE813121212IE 19IF 0C : AB 
DDF0 00 0C 01 02 03 00 03 03 : 18 
DDF8 07 00 07 38 00 38 40 80 : 3E 


SUM ： DA 8D D2 B4IF C6 5F A1 E1CD 

DE00 C0 C0 20 80 80 60 C0 6F : 2F 

DE08 80 8F F0 00 F0 00 E0 C0 : 8F 

DE10 00 06 06 04 05 05 06 06 : 26 

DEI8 06 06 07 07 02 02 02 04 : 24 

OE20 05 05 02 02 02 01 01 01 : 13 
DE28 60 80 80 F0 00 F0 0F C0 : 0F 

DE30 CF C0 20 80 C0 20 80 60 : EF 

DE38 80 C0 38 C0 F8 07 80 87 : 3E 

DE40 00 00 00 1C 1C 1C 26 27 : A1 

DE48 27 26 24 26 3C 39 3D 1C : 65 

DE50 02IE 01 02 03 00 03 03 : 2C 

DE58 01 00 013E 00 3E 40 80 : 3E 

DE60 C0 C0 20 80 87 60 C7 68 : 36 

DE68 80 88 F0 00 F0 00 E0 C0 : 88 

DE70 00 06 06 04 05 05 06 06 : 26 

ビーソフトから人問になる薬がくるから，そ 


辻村昌治 （18) 大阪府 


DBD0 1A E5 FF 3B 44 66 6318 : 5E 
DBD8 42 44 00 44 48 00 48 28 : 82 
DBE0 00 28 28 00 28 50 00 50 :18 
DBE8 58 A4 FC 6C 90 D4 62 98 : C2 
DBF0 42 22 00 2212 00 1214 : BE 
DBF8 00 1414 00 14 0A 00 0A : 50 


SUM ： F5 E8 03 4615 8B 5123 FDEA 

DC00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DC08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DC10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 60 
DC18 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DC20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇〇 
DC28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DC30 00 00 00 00 00 00 2E 2F : 5D 
DC38 2F 5C 5D 5D 80 AA AA 1A : 33 
DC40 E5 FF 3B 44 66 6318 42 : 86 
DC48 1C 1C 1C 3E IE 3E 3E 0E : 3A 
DC50 3E IE E6 FE 54 84 D4 54 : 40 
DC58 A8 FC 6A 90 D2 62 98 42 : AC 
DC60 01 01 01 02 02 02 04 05 :12 
DC68 05 02 02 02 06 07 07 06 : 25 
DC70 06 06 04 05 05 00 06 06 : 26 
DC78 07 80 87 38 C0 F8 60 80 : DE 


SUM ： 29 1A 92 AE F7 32 0B C0 8512 

DC80 C0 C0 20 80 C0 20 80 0F : 8F 
DC88 C0 CF F0 00 F0 60 80 80 : CF 
DC90 00 03 03 01 02 03 0C 0E : 26 
DC98 0E IE IF IF 12121213 : B3 
DCA0 1213 0E 00 0E 00 00 00 : 41 
DCA8 00 E0 C0 F0 00 F0 6F 80 : 6F 
DCB0 8F 80 60 C0 C0 20 80 40 : CF 
DCB8 80 C0 38 00 38 07 00 07 : BE 
DCC0 01 01 01 02 02 02 04 05 : 12 
DCC8 05 02 02 02 06 07 07 06 : 25 
DCD0 06 06 04 05 05 00 06 06 : 26 
DCD8 00 80 80 3E C0 FE 6180 : DD 
DCE0 Cl C0 20 80 C7 20 87 08 : 97 
DCE8 C0 C8 F0 00 F0 60 80 80 : C8 
DCF0 00 03 03 01 02 031C IE : 46 
DCF8 IE 3C 3D 3D 26 26 26 26 : 6C 


SUM ： E8 29 29 DB E4 64 94 C5 6CCA 

DA80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAB0 38 38 38 7C 3C 7C 7C 3C : 94 
DAB8 7C 7817 7F 2A 01 2B 2A : 0A 
DAC0 15 3F 56 09 4B 4619 42 : 9F 
DAC8 00 00 00 00 00 00 74 F4 : 68 
DAD0 F4 3A BA BA 0155 55 58 : A5 
DAD8 A7 FF DC 22 66 C6 18 42 : 2A 
DAE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAE8 00 00 00 00 00 00 00 2E : 2E 
DAF0 2F 2F 5C 5D 5D 80 AA AA : 48 
DAF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 93 57 97 3D 75 5E 4B 0E D390 

DB00 00 1C 1C 1C 3212 32 32 : FC 
DB08 02 32 IE CE DE 44 90 D4 : A6 
DB10 1A E5 FF 3B 44 66 6318 : 5E 
DB18 42 42 00 42 44 00 44 84 : D2 
DB20 00 84 84 00 84 84 00 84 : 94 
DB28 58 A4 FC 6C 90 D4 62 98 : C2 
DB30 42 42 00 42 22 00 22 21: 2B 
DB38 00 2121 00 2121 00 21: A5 
DB40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DB48 00 00 00 00 00 00 00 2E : 2E 
DB50 2F 2F 5C 5D 5D 80 AA AA : 48 
DB58 00 00 00 00 00 00 1C 1C : 38 
DB60 1C 3212 32 3212 32 3E : 46 
DB68 0E 3E 0C E4 EC 40 94 D4 : D0 
DB70 1A E5 FF 3B 44 66 6318 : 5E 
DB78 42 42 00 42 44 00 44 48 : 96 


SUM ： AD C6 53 05 F2 6D 20 66 8033 

DB80 00 48 48 00 48 28 00 28 : 28 

DB88 58 A4 FC 6C 90 D4 62 98 : C2 

DB90 42 42 00 42 22 00 2212 : 1C 

DB98 00 1212 00 1211 00 11 : 58 

DBA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DBA8 00 00 00 00 00 00 00 2E : 2E 

DBB0 2F 2F 5C 5D 5D 80 AA AA : 48 

DBB8 00 00 00 1C 1C 1C 32 32 : B8 

DBC0 32 3212 32 3K 0E 3E 1C : 4E 

DBC8 04 1C 08 £0 E8 40 94 D4 : 98 

► Woody Poco が解けた-〇 もうす ぐデー 

れ飲んで人叫になるんだ一い/ 


SUM: 93 BD 8A E3 52 4193 94 C90B 

D980 00 00 00 00 00 00 00 74 : 74 
D988 F4 F4 3A BA BA 0155 55 : 41 
D990 1A 25 3F 36 09 2B 4619 : 47 
D998 42 42 00 42 44 00 44 84 : D2 
D9A0 00 84 84 00 84 84 00 84 : 94 
D9A8 58 A7 FF DC 22 66 C6 18 : 40 
D9B0 42 42 00 42 22 00 22 21: 2B 
D9B8 00 2121 00 2121 00 21: A5 
D9C0 00 00 00 00 00 00 38 38 : 70 
D9C8 38 4C 0C 4C 4C 0C 4C 7C : FC 
D9D0 3C 7C 30 17 37 02 29 2B : 8C 
D9D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D9E0 00 00 00 00 00 00 00 74 : 74 
D9E8 F4 F4 3A BA BA 0155 55 : 41 
D9F0 1A 25 3F 36 09 2B 4619 : 47 
D9F8 42 42 00 42 44 00 44 4B : 96 


D680 FC 
D6881F 
D690 2A 
D698 5F 
D6A0 DF 
D6A8 AA 
D6D01F 
D6B8 FC 
D6C0 2F 
D6C8 3C 
D6D0 FC 
D6D8 A0 
D6E0 7C 
D6E8 7F 
D6F0 2A 
D6F8 5C 


F4 FE FE 
IF AA FF 
7F 7F 15 
15 FF 1F 
1F 10 A1 
FF FF 55 
14 IE 1E 
FC 00 F8 
38 3B 7C 
5F FF 5F 
1C 0A DF 
60 E0 50 
F4 FE FE 
7F AA FF 
7F 7F 15 
14 FC 1C 


1A IE 1E 
FF 55 FF 
FF 3F 4A 
0A FF 1F 
2F 10 21 
FF FF 0A 
AA FE FE 
F8 00 E0 
F8 7B 3F 
08 FC 1C 
1F 15 3F 
78 F8 E8 
3A 7E 7E 
FF 55 FF 
FF 3F 48 
0A FF 1F 


5F 

39 

C4 

D9 

3E 

24 

69 

A8 

CC 

2D 

B3 

04 

FF 

F9 

BF 

C7 


SUM ： D0 EE 9A 75 CB 53 F5 F6 827B 


D700 

D708 

D710 

D718 

D720 

D728 

D730 

D738 

0740 

D748 

D750 

D758 

D760 

D768 

D770 

D778 


DF IF 04 
AA FF FF 
7F 54 7E 
FC FC 00 
02 07 07 
7F 3F F3 
F0 27 0C 
B0 F0 F0 
FE F4 FE 
FF FF AA 
0A BF 0F 
7F 15 3F 
3F 3F 00 
0A IF IF 
FE 54 FE 
1818 00 


B8 3B 
55 FF 
7E AA 
78 F8 
3F 3F 
37 4A 
F8 0B 
D4 FC 
FE BA 
FF FF 
45 CF 
3F 2A 
3F 3F 
15IF 
FE A8 
E0 E0 


04 38 
FF 2A 
FE FE 
00 60 
3F 7F 
FI57 
07 7C 
FC EA 
FF FF 
55 FF 
4F 2A 
3F 3F 
00 IF 
IF AA 
FC FC 
00 00 


6C 

A4 

49 

A8 

CB 

A3 

B5 

44 

03 

F9 

64 

CF 

3A 

43 

FE 

F0 


SUM ： 0A 5C 8A F8 04 3128 BD 98B8 


D780 

D788 

D790 

D798 

D7A0 

D7A8 

D7B0 

D7B8 

D7C0 

D7C8 

D7D0 

D7D8 

D7E0 

D7E8 

D7F0 

D7F8 


2A 3F 3F 
7F 3F FF 
E0 0F 10 
A0 E0 E0 
FC F4 FE 
FF FF AA 
0A DF IF 
3F 55 FF 
FF 7F 00 
AA FF FF 
IF 54 FE 
FC FC 00 
0A 0F 0F 
0F 27 7F 
F0 07 08 
80 C0 C0 


7F 7F 
3F 4E 
E0 0F 
D0 F8 
FE BA 
FF FF 
05 DF 
7F 2A 
7F 7F 
15IF 
FE AA 
1818 
IF IF 
27 42 
E0 0F 
D0 F0 


7F 7F 
FI5F 
IF F0 
F8 E8 
FE FE 
55 FF 
IF 2A 
FF 7F 
00 3F 
IF 0A 
FE FE 
00 E0 
IF 0F 
FD 47 
19 D0 
F0 E8 


23 
AB 
0D 
04 
FF 
F9 
74 
0F 
FA 

24 
69 
E8 
D3 
67 
ED 
90 


SUM ： BA 5F 47 8F 56 3A 9170 E5B1 


D800 

D808 

D810 

0818 

D820 

D828 

D830 

D838 

D840 

D848 

D850 

D858 

D860 

D868 

D870 

D878 


F8 F4 
FE FE 
2A 31 
7F 55 
3F 3F 
AA FF 
IF 14 
FC FC 
02 07 
3F 7F 
FF 7F 
00 10 
FC 14 
FF FF 
28 FI 
2B 07 


FC FC 
AA FF 
35 5D 
FF 7F 
00 IF 
FF 55 
IE IE 
00 F8 
07IF 
FF 7F 
2A 7F 
10 D0 
IE IE 
AA FF 
37 58 
7C 04 


BA FE 
FF 55 
73 73 
2A FF 
IF 00 
FF FF 
AA FE 
F8 00 
IF IF 
2A FF 
7F 59 
F8 F8 
1A IE 
FF 55 
F0 57 
02 3F 


FE 5C 
FF FF 
2A FF 
7F 15 
07 07 
0A IF 
FE 54 
10 10 
3F 3F 
7F 55 
F3 77 
F8 FC 
IE 5D 
FF FF 
2C F8 
07 05 


F6 

F7 

FC 

0F 

CA 

24 

69 

08 

EB 

39 

69 

D4 

FF 

F9 

13 

FF 


SUM ： 31 E6 B2 C7 El3A BE 59 4540 


D880 17 
D888 AA 
D890 FF 
D898 FC 
D8A0 2A 
D8A8 7F 
D8B0 7F 
08B8 A0 
D8C0 FC 
D8C8 IF 
D8D0 4A 
D8D8 0F 
D8E0 3F 
D8E8 AA 
D8F0 FF 
D8F8 FC 


07 00 
FF FF 
54 FE 
FC 00 
3F 3F 
7F FF 
7F 2A 
E0 E0 
F4 FE 
IF AA 
FF 5F 
11 E0 
3F 00 
FF FF 
54 FE 
FC 00 


2F 2F 
55 FF 
FE AA 
F8 F8 
7F 7F 
7F 2A 
FF 3F 
10 18 
FE 1A 
FF FF 
11 E0 
0E 0E 
7F 7F 
55 FF 
FE AA 
F8 F8 


00 0F 0F 
FF AA FF 
FE FE 54 
00 C0 C0 
7F 7F FF 
FF 7F 55 
15 FF 3F 
18 F8 FC 
IE IE ID 
55 FF FF 
0F 10 E0 
D11115 
00 3F 3F 
FF AA FF 
FE FE 54 
00 E0 E0 


9A 

A4 

49 

68 

A3 

79 

B9 

94 

5F 

39 

98 

13 

FA 

A4 

49 

A8 


SUM ： DC 24 29 6D F7 F8 7134 CAC4 


D900 0A IF IF 3F 3F 3F 3F 3F 
D908 3F 7F 7F 7F 2A 7F 7F 55 
D910 FF 7F 2A FF 7F 05 BF 0F 
D918 00 00 00 C0 E0 E0 1818 
D920 18 F4 FC FC BA FE FE 1C 


83 

39 

F9 

B0 

D6 


170 On ! MZ 1987.8. 


8 486E 25684 OE 46048 
6 86DB122DBB7E05FB 
5 

5 : ..*. 

4 0001566000 AC0060 
D 0840000818340840 

8 08004766¢ 
c 068000060 


10 C3000CCP 


^Fc 000038007 OEC0 

F C00E1 240003 D8009 
6 1C 6300082 E073C63 


-8ci00;0i8(cdi07(41e8-c 


D 

c 

6 

F 

D 

4 

3 

5 

1 

7 

A 

7 

5 

E 

2 

D 


80CE0C 40417280 E0 
E 41505 D 0744814 B5 


*032075125110 


422137100 B 042211 

0C 208 C700A640C20 
0D 4034000 B340D20 

8F020C000AF08F04 
4F 01001003302 F01 

87220 c 8004548724 
4A 4104300 F 242 A21 


J 54004100 FI 4054 C 


7F 324980840 
D50FA4A09E0 


FOD7F40OCB0 

FF10F5E0420 

F857AE00C90 
K o10 A F H o 4 0 0 

5F10FE00C20 
54D0FF 00020 

FCAFFA80CF0 

1F03FAF0470 

F46F5E808F0 
14035 FF0330 

\F0OFE 00880 
02E OFF 00370 

EF93F4C08C0 

1703F5F0340 

EA73AFC00C0 

1203AFF00O0 



































SUM ： B7 84 4D E2 4D 3D 75 63117A 


DF80 

21 

22 

00 

22 

42 

00 

42 

C6 

AF 

DF88 

18 

42 

DC 

22 

66 

58 

A7 

FF 

BC 

DF90 

22 

09 

2B 

78 

3F 

7F 

4C 

0C 

E4 

DF98 

4C 

4C 

0C 

4C 

38 

38 

38 

00 

98 

DFA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0Q 

DFA8 

01 

55 

55 

3A 

BA 

BA 

74 

F4 

Cl 

DFB0 

F4 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F4 

DFB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DFC0 

88 

00 

88 

48 

00 

48 

48 

00 

E8 

DFC8 

48 

44 

00 

44 

42 

00 

42 

46 

9A 

DFD0 

19 

42 

36 

09 

2B 

1A 

25 

3F 

43 

DFD8 

14 

00 

14 

12 

00 

12 

12 

00 

5E 

DFE0 

12 

22 

00 

22 

42 

00 

42 

C6 

A0 

DFE8 

18 

AZ 

DC 

22 

66 

58 

A7 

FF 

BC 

DFF0 

02 

29 

2B 

30 

17 

37 

7C 

3C 

8C 

DFF8 

7C 

4C 

0C 

4C 

4C 

0C 

4C 

38 

FC 

SUM ： 

41 

6D 

4D 

A9 

51 

D8 

53 

83 A997 

E000 

38 

38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

70 

E008 

01 

55 

55 

3A 

BA 

BA 

74 

F4 

Cl 

£010 

F4 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F4 

E018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E020 

50 

00 

50 

28 

00 

28 

28 

00 

18 

E028 

28 

48 

00 

48 

44 

00 

44 

46 

86 

E030 

19 

42 

36 

09 

2B 

1A 

25 

3F 

43 

E038 

0A 

00 

0A 

14 

00 

14 

14 

00 

50 

B040 

14 

12 

00 

12 

22 

00 

22 

C6 

42 

E048 

18 

42 

DC 

22 

66 

58 

A7 

FF 

BC 

E050 

02 

29 

2B 

10 

07 

17 

38 

18 

D4 

E058 

38 

7C 

3C 

7C 

4C 

OC 

4C 

4C 

5C 

E06e 

0C 

4C 

38 

38 

38 

00 

00 

00 

00 

E068 

01 

55 

55 

3A 

BA 

BA 

74 

F4 

Cl 

E070 

F4 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F4 

B078 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

2F 

B1 

B5 

F9 

F6 

45 

DA 

96 E01F 

B080 

46 

19 

42 

56 

09 

4B 

2A 

15 

BA 

E088 

3F 

2A 

01 

2B 

78 

17 

7F 

7C 

IF 

E090 

3C 

7C 

7C 

3C 

7C 

38 

38 

38 

94 

E098 

C6 

18 

42 

DC 

22 

66 

58 

A7 

83 

E0A0 

FF 

01 

55 

55 

3A 

BA 

UA 

74 

CC 

E0A8 

F4 

F4 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B8 

E0B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E0E0 

84 

00 

84 

84 

00 

84 

84 

00 

94 

E0E8 

84 

44 

00 

4 4 

42 

00 

42 

63 

F3 

E0F0 

18 

42 

3B 

44 

66 

1A 

E5 

FF 

3D 

E0F8 

21 

00 

21 

21 

00 

21 

21 

00 

A5 

SUM ： 

BB 

52 

36 

IB 

01 

79 

BF 

46 8381 

E1O0 

21 

22 

00 

22 

42 

00 

42 

62 : 

: 4B 


E108 98 42 6C 90 D4 58 A4 FC : A2 


SUM ： 2B 

E580 00 
E588 00 
E590 AF 
E598 IF 
E5A0 00 
E5A8 73 
B5B0 AA 
E5B8 ee 
B5C0 37 
E5C8 05 
E5D0 00 
E5D8 DC 
E5E0 40 
E5E8 00 
E5F0 05 
E5F8 0F 


SUM ： 83 B3 A5 24 A154 A7 59 

E300 0183 7C 03 7F 00 01 01 
E308 00 60 60 20 A0 A0 60 60 
E310 60 60 E0 E0 40 40 40 20 
E318 A0 A0 40 40 40 80 80 80 
E320 00 00 00 9C 00 9C 62 01 
E328 63 83 04 8171 06 73 0E 
E330 01 09 07 00 07 00 07 03 
E338 00 00 00 1C 1C 1C 32 B2 
E340 B2 7212 72 3E 8E BE 1C 
E348 44 5C 80 40 C0 00 C0 C0 
E350 06 01 01 07 00 07 08 03 
E358 0B 73 04 7183 04 8166 
E360 0163 9C 03 9F 00 01 01 
B368 00 60 60 20 A0 A0 60 60 
B370 60 60 E0 E0 40 40 40 20 
B378 A0 AO 40 40 40 80 80 80 


SUM ： 

E200 

E208 

E210 

E218 

E220 

E228 

E230 

E238 

E240 

E248 

E250 

E258 

E260 

E268 

E270 

E278 


SUM ： ID 0B 11 B6 A8 5B E3 8B 

DF00 00 00 00 00 00 00 00 00 
DF08 00 00 00 00 00 00 00 00 
DF10 00 00 00 00 00 00 00 00 
DF18 00 00 00 73 70 73 FC F8 
DF20 FC F2 E5 F4 FC C3 FE 63 
DF2814 74 0F 10 IF 00 IF IE 
DF30 00 00 0Q 00 00 00 00 00 
DF38 00 00 00 00 00 00 00 00 
DF40 00 00 00 00 00 00 00 00 
DF48 03 34 34 27 28 2F 30 36 
DF50 36 36 39 3C 161114 23 
DF58 2C 2E 111617 08 0C 0C 
DF60 84 00 84 84 00 84 84 00 
DF68 84 44 00 44 42 00 42 46 
DF70 19 42 36 09 2B 1A 25 3F 
DF78 21 00 2121 00 2121 00 


SUM: 57 CD 97 EB F6 4A 5E 0F A7CE 

E600 00 03 04 00 00 01 00 00 : 08 
E608 A0 C0 E0 D0 E0 F0 D8 E0 : 98 
E610 F0 A8 C0 E0 68 80 E0 D0 : D0 
E618 00 C0 40 00 00 80 00 00 : 80 
E620 00 00 00 00 00 00 B2 00 : B2 
E628 00 9F 00 00 FF 00 8B 55 : 7E 
E630 00 55 F7 00 B7 CE 01 0F : El 
E638 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E640 00 38 00 00 64 00 60 98 : 94 
E648 60 F8 6E F0 FC F5 F8 FC : 9B 
K650 EA 016B AF 00 8F FD 00 : 91 
E658 25 4A 00 4A E3 00 00 F6 : 92 


E3B8 2E 3F C7 7F 4F AF 2F 3F 


E3C0 

07 

3F 

CE 

0 0 

CE 

00 

00 

00 : 

E2 

E3C8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 ： 

00 

E3D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

E3D8 

00 

00 

00 

00 

00 

OU 

00 

00 : 

00 

E3E0 

E0 

01 

El 

1C 

03 

IF 

06 

01 : 

: 07 

E3E8 

03 

03 

04 

01 

03 

04 

01 

F0 : 

03 

E3F0 

03 

F3 

OF 

00 

»K 

06 

01 

01: 

1C 

E3F8 

80 

80 

80 

•10 

40 

40 

20 

A0 : 

00 

SUM ： 

8B 

FI 

ID 

90 

42 

54 

49 

6B 86A4 

E400 

A0 

40 

40 

40 

60 

EO 

E0 

60 

E0 

E408 

60 

60 

20 

A0 

A0 

00 

60 

60 

E0 

E410 

00 

07 

03 

0F 

00 

0F 

F6 

01 

1F 

E418 

FI 

01 

06 

03 

03 

0 4 

01 

02 

05 

E420 

01 

03 

1C 

00 

1C 

E0 

00 

E0 

FC 

E428 

00 

C0 

C0 

80 

40 

C0 

30 

70 

A0 

E430 

70 

78 

F8 

F8 

48 

48 

■1 H 

C8 

78 

E438 

48 

C8 

70 

00 

70 

00 

00 

00 

F0 

E440 

00 

01 

01 

7C 

03 

7F 

86 

01 

87 

E448 

83 

03 

04 

01 

E3 

04 

El 

10 

63 

E450 

03 

13 

0F 

00 

0F 

06 

01 

01 

3C 

E458 

80 

80 

80 

40 

40 

40 

20 

A0 

00 

E460 

A0 

40 

40 

•10 

60 

E0 

E0 

60 

E0 

E468 

60 

60 

20 

A0 

A0 

00 

til) 

60 

E0 

E470 

00 

07 

0 3 

0F 

00 

0F 

16 

01 

3F 

E478 

11 

El 

06 

E3 

03 

04 

01 

02 

E5 

SUM ： 

Cl 

CA 

AA 

F9 

4F 

97 

8E 

50 A94A 

E480 

01 

03 

7C 

00 

7C 

80 

00 

80 

FC 

E488 

00 

C0 

C0 

80 

40 

C0 

38 

78 

B0 

E490 

78 

3C 

BC 

BC 

い 1 

64 

64 

64 

BC 

E498 

A4 

E4 

38 

00 

38 

00 

00 

00 

F8 

E4A0 

00 

01 

01 

9C 

03 

9F 

66 

01 

A7 

E4A8 

63 

83 

04 

81 

73 

0-1 

71 

08 

5B 

E4B0 

03 

0B 

07 

00 

07 

06 

01 

01 

24 

E4B8 

80 

80 

80 

40 

40 

40 

20 

A0 

00 

E4C0 

A0 

40 

40 

40 

60 

E0 

E0 

60 

E0 

E4C8 

60 

60 

20 

A0 

A0 

00 

60 

60 

E0 

E4D0 

00 

07 

03 

07 

00 

07 

OE 

01 

27 

E4D8 

09 

71 

06 

73 

83 

04 

81 

62 

5D 

E4E0 

0 1 

63 

9C 

00 

9C 

00 

00 

00 

9C 

E4E8 

00 

C0 

C0 

80 

•10 

C0 

1C 

5C 

78 

E4F0 

5C 

3E 

BE 

BE 

72 

32 

72 

32 

5E 

E4F8 

92 

B2 

1C 

00 

1C 

0 0 

00 

00 

7C 

SUM ： 

FB 

ID 

5B 

31 

02 

6A 

FI 

B7 9EEC 

E500 

L0 

30 

30 

88 

68 

E8 

C4 

34 

40 

E508 

74 

68 

88 

28 

6C 

9C 

3C 

0C 

DC 

E510 

6C 

6C 

E4 

14 

F4 

C0 

2C 

2C 

DC 

E518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E520 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

E528 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

K530 

00 

F8 

78 

F0 

08 

F8 

C6 

2E 

54 

E538 

2E 

3F 

C7 

7F 

4F 

AF 

2F 

3F 

IF 

E540 

0 7 

3F 

CE 

00 

CE 

00 

00 

00 

E2 

E548 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E550 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E558 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E560 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E568 

00 

0E 

00 

00 

26 

00 

06 

59 

93 

B570 

06 

IF 

36 

0F 

3F 

AF 

IF 

3F 

B6 


E578 00 00 00 00 00 00 6F 00 


6F 


SUM: 6D 74 BA E9 7317 57 0B 41CE 

E380 10 30 30 88 68 E8 C4 34 : 40 
E388 74 68 88 28 6C 9C 3C CC : DC 
E390 6C 6C B414 F4 C0 2C 2C : DC 
B398 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E3A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E3A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E3B0 00 F8 78 F0 08 F8 C6 2E : 54 


SUM ： El E5 E3 CE 0C 29 B9 57 4D9B 

E280 C8 48 48 48 78 98 F8 30 : D8 
E288 00 30 80 40 C0 00 C0 C0 : 30 
E290 06 01 01 0F 00 0F F0 03 : 19 
E298 F3 03 04 01 03 04 01 06 : 09 
E2A0 01 031C 03IF E0 01 El : 04 
E2A8 00 60 60 20 A0 A0 60 60 : E0 
E2B0 60 60 E0 E0 40 40 40 20 : 60 
E2B8 A0 A0 40 40 40 80 80 80 : 80 
B2C0 80 00 80 7C 00 7C 02 01: FB 
E2C8 03 03 04 01 K1 06 E3 16 : EB 
E2D0 0111 0F 00 0F 00 07 03 : 3A 
E2D8 00 00 00 38 38 38 64 E4 : F0 
E2E0 E4 64 24 64 3C 9C BC 38 : 9C 
E2E8 40 78 80 40 C0 00 C0 C0 : B8 
E2F0 06 01 01 0F 00 0F 10 03 : 39 
E2F8 13 E3 04 E1 03 04 0186 : 69 


SUM ： 6A F8 3A CA 0A 79 0D D9 F1CE 

DE80 05 05 02 02 02 01 01 01:13 
DE88 60 80 80 F0 00 F0 08 C0 : 08 
DE90 C8 C7 20 87 C0 20 80 61: F7 
DE98 80 Cl3E C0 FE 00 80 80 : 3D 
DEA0 00 00 00 38 38 38 4C 4D : 41 
DEA8 4D 4E 48 4E 7C 71 7D 38 : D3 
DEB0 22 3A 01 02 03 00 03 03 : 68 
DEB8 00 00 00 39 00 39 46 80 : 38 
DKC0 C6 C1 20 81 8E 60 CE 70 : 54 
DEC8 80 90 E0 00 E0 00 E0 C0 : 70 
DED0 00 06 06 04 05 05 06 06 : 26 
DED8 06 06 07 07 02 02 02 04 : 24 
DEE0 05 05 02 02 02 01 01 01:13 
DEE8 60 80 80 E0 00 E0 10 C0 : F0 
DEF0 D0 CE 20 8E C1 20 8166 :14 
DEF8 80 C6 39 C0 F9 00 80 80 : 38 


DE78 06 06 07 07 02 02 02 04 : 24 


7FO6C087D8C27F 

420AF02B353A42 

F 0020003 F02CFO 
20000006 F06F20 


D00EC0B0A208D0 
500D1O 40110550 


A00D1 0203106 * 

A 00020042022 AO 
A 009300440 Z4A0 

0F 0420888128 OF 
82043024111982 

08080808080808 
11223344556677 
1 1 1 X 11 X 11111 1 1 

ggeegeggeeeeeg 


A 006883 D0E27F08E8 
F 0D431A35DA 42094 B 


>06F06F 200030 

0E 20845424 E00C20 
033024 E12A 200130 

o c 2 0 8 0 A 

o E 1 0 2 0 1 


^055OOG10 


0C 20884420 C008EC 
0030244119500031 


042c 082022 A004E2 
0931044014 A 00933 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

11 111111IX il1A IX 11111 

egeeeeeeeeeeeegg 


E A 707090069 A0C427 
9 23F606C0B 6693764 

c 

1 F 66000 D 00670807 B 
7 BD 0000400200 FFO0 

5 20900 A007B1400B7 
B 58100 4^0030059810 

07F00D 00906008 FI 
05300 E 0000120700 

2 21FC0090OFBO8076 
5 5F0100F0 00009 Doo 

2 00660 F10D 00000 B7 
4 00700 EDO300F6O10 

F 05F 0000020 B 00073 
D 0F300F 000035 0D00 

7 74F600F 00460 C035 
A CA1208F 002007 E01 


9 

6 

6 


>96234A26AE6C 


E20A 310000000 F04 


3 

0 

44.5I0>9'1:3:0<0<0'0<0'0<0<< 

6 BA0A4E 000000 C100 
6 3A06D10 000001007 

F 

8 

E _ 

6 182953000000^ 


1 000A 73000 FF 84635 
A 0004E 000043 B9D4A 
5 

0 . 


►昨年 11 月よりワープロソフト Shogun の発売を待ち続けている私です。近日発売予定の 
近日とは，大目に見ても2, 3力月ではないのか。それを半年以上も待たせるなんて。も 

う我慢できない。でも，もう少し侍とう。 佐藤裕 （39) 山梨県 
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00 5A 00 5A BF 
00 D9 5F 80 DE 
36 OF 3F 39 06 
061C 00 00 01 
00 00 00 00 00 
F7 00 F6 AB 00 
D1 F9 00 00 27 
00 00 00 00 00 
ID 00 09 37 00 
0B 2F 00 0B 24 
00 0B 16 01 07 
F4 00 40 54 00 
A0 58 00 50 FC 
00 DO 78 80 F0 
IB 07 0F IB 07 
07 06 01 07 0B 


EA00 

EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 

EA30 

EA38 

EA40 

EA48 

EA50 

EA58 

EA60 

EA68 

EA70 

EA78 


E700 

E708 

E710 

E718 

E720 

E728 

E730 

E738 

E740 

E748 

E750 

E758 

E760 

E768 

E770 

E778 


E680 

E688 

£690 

£698 

E6A0 

E6A8 

G6B0 

G6Q8 

E6C0 

E6C8 

E6D0 

E6D8 

E6E0 

E6E8 

E6F0 

E6F8 


E980 00 00 00 00 00 
E988 00 02 03 03 05 
E990 0F 0F 15IF IF 
E998 00 00 00 00 00 
E9A0 00 80 C0 C0 50 
E9A8 F0 F0 58 F8 F8 
G9B0 15ID ID 0A IF 
E9B8 IF 0A 0F 0F 01 
E9C0 00 00 00 00 00 
E9C818 B8 B8 E8 B8 
E9D0 FO E0 30 F0 40 
E9D8 00 00 00 00 00 
E9E0 00 00 00 00 00 
E9E8 00 00 00 00 01 
E9F0 07 07 05 0F 0F 
E9F8 00 00 00 00 00 


B780 

E788 

E790 

E798 

E7A0 

E7A8 

E7B0 

E7B8 

E7C0 

E7C8 

E7D0 

E7D8 

E7E0 

E7E8 

E7F0 

B7F8 


88 

EB 

FE 

E7 

24 

E3 

4F 

C6 

A8 

58 

2C 

C6 


SUM ： 

E0 

0F 

56 

3A 

8B 

04 

93 

E9 486B 

EC00 

00 

00 

8C 

00 

8C 

82 

00 

82 

1C 

EC08 

0B 

00 

0B 

09 

00 

09 

09 

00 

31 

EC10 

09 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

C3 

CC 

EC18 

00 

C3 

94 

00 

9 4 

89 

00 

89 

FD 

EC20 

08 

00 

08 

02 

00 

02 

10 

00 

24 

EC28 

10 

24 

00 

24 

48 

0 0 

‘18 

02 

EA 

EC30 

00 

02 

00 

00 

00 

A0 

00 

A0 

42 

EC38 

22 

00 

22 

01 

00 

01 

8B 

00 

CE 

EC40 

88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

88 

EC48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

EC50 

00 

00 

00 

A0 

00 

A0 

00 

00 

40 

EC58 

00 

40 

00 

40 

11 

00 

11 

00 

A2 

EC60 

00 

00 

8A 

00 

8A 

02 

00 

02 

18 

EC68 

01 

00 

01 

(0O 

00 

00 

01 

00 

03 

EC70 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

EC78 

00 

01 

94 

00 

94 

88 

00 

88 

39 

SUM ： 

D8 

2A 

74 

10 

97 

El 

FB 

FB 00B1 

EC80 

08 

00 

08 

00 

00 

00 

40 

00 

50 

EC88 

4 0 

00 

00 

00 

40 

00 

40 

00 

C0 

EC90 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

80 

00 

EC98 

22 

00 

22 

01 

00 

01 

00 

00 

46 

ECA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ECA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ECB0 

00 

00 

00 

80 

00 

80 

00 

00 

00 

ECB8 

00 

40 

00 

40 

00 

00 

00 

00 

80 

ECC0 

00 

00 

80 

00 

80 

02 

⑽ 

02 

04 

ECC8 

01 

00 

01 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

ECD0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

02 

ECD8 

00 

01 

00 

00 

00 

88 

00 

88 

11 

ECE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ECE8 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

ECF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

ECF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

6C 

41 

AB 

Cl 

C0 

8B 

81 

0B CCA3 

ED00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

ED08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

ED10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

ED18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

ED20 

00 

00 

00 

00 
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) 三国志の叶略でいつも他国の米に火をつけ回っているため放火魔と恐れられている私。 
将来が心配？ 長田純也 （17) 岡山県 
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73 

F278 

FA 

7C 

AD 

FB 

40 

DA 

8£ 

F2 

BB 

SUM: 

24 

B8 

D2 

27 

32 

CD 

03 

81{ 

)BD 4 

F280 

FE 

80 

DA 

92 

F2 

FE 

C0 

DA 

74 

F288 

96 

F2 

21 

FF 

00 

C9 

21 

01 

93 

F290 

00 

C9 

21 

00 

FF 

C9 

21 

00 

D3 

F298 

01 

C9 

2A 

C7 

K8 

79 

FE 

01 

2B 

F2A0 

CA 

78 

F0 

FE 

FF 

CA 

7C 

F0 

65 

F2A8 

78 

FE 

01 

CA 

98 

F0 

FE 

FF 

C6 

F2B0 

CA 

9C 

F0 

37 

C<J 

3A 

BF 

F8 

47 

F2B8 

B7 

C8 

ED 

4B 

C7 

F8 

79 

B0 

9F 

F2C0 

C8 

CD 

F9 

F2 

21 

02 

02 

22 

C7 

F2C8 

19 

F9 

2A 

C7 

F8 

22 

A1 

FA 

B8 

F2D0 

E5 

CD 

4D 

05 

44 

‘ID 

CD 

32 

94 

P2D8 

FI 

El 

3A 

C9 

F8 

B5 

6F 

3A 

FB 

F2E0 

CA 

F8 

84 

67 

22 

A3 

FA 

22 

8E 

F2E8 

C7 

F8 

CD 

4D 

05 

44 

4D 

CD 

3C 

F2F0 

36 

FI 

CD 

0F 

F9 

CD 

F7 

F8 

B8 

F2F8 

C9 

3 A 

BF 

F8 

3D 

CA 

0D 

F3 

Cl 

SUM ： 

9F 

6D 

9B 

E4 

C2 

69 

DC 

D5 CC63 

F300 

3D 

CA 

35 

F3 

3D 

CA 

50 

F3 

79 

F308 

3D 

CA 

6B 

F3 

C9 

2A 

C7 

F8 

17 

F310 

CD 

98 

F0 

30 

13 

CD 

AD 

F3 

05 

F318 

ED 

43 

C9 

F8 

CD 

9A 

F2 

F5 

3F 

F320 

CD 

FH 

F3 

FI 

DC 

F5 

F3 

C9 

39 

F328 

21 

00 

01 

22 

C9 

F8 

21 

E0 

06 

F330 

DA 

22 

17 

F9 

C9 

2A 

C7 

F8 

BE 

F338 

CD 

78 

F0 

30 

56 

CD 

D1 

F3 

4C 

F340 

ED 

43 

C9 

F8 

CD 

9A 

F2 

F5 

3F 

F348 

CD 

FB 

F3 

FI 

DC 

F5 

F3 

C9 

39 

F350 

2A 

C7 

F8 

CD 

9C 

FO 

30 

2E 

A0 

F358 

CD 

AD 

F3 

BD 

43 

C9 

F8 

CD 

2B 

F360 

9A 

F2 

F5 

CD 

FB 

F3 

FI 

DC 

09 

F368 

F5 

F3 

C9 

2A 

C7 

FB 

CD 

7C 

E3 

F370 

F0 

30 

2D 

CD 

D1 

F3 

ED 

43 

0E 

F378 

C9 

FB 

CD 

9A 

F2 

F5 

CD 

FB 

D7 

SUM ： 

C2 

C3 

B3 

4B 

B7 

5A 

E7 

B6 A534 


F380 F3 FI DC F5 F3 C9 21 00 : 92 


F0F0 F9 F0 D0 3E FF 32 C0 F8 : E0 
F0F8 C9 FE 20 D8 03 ED 78 FE : 25 


SUM: 74 80 8F E9 8E 37 35 87 B2BC 

EF80 7D 7C 7D 7C 7D 7C 7D 79 : El 
BF88 00 00 00 CD D6 EF CD 13 : 72 
EF90 F0 CD 48 FI CD 79 FI3A : 67 
EF98 Cl F8 01IB 18 ED 43 0E : 2B 
BFA0 00 4F CD F0 FA 79 B7 CA : 00 
EFA8 A0 ED 012518 ED 43 0E : 09 
EFB0 00 3A C2 F8 CD F0 FA 3A : E5 
EFB8 C0 F8 B7 C2 73 ED 21 00 : B2 
EFC0 30 2B 7C B5 20 FB CD IB : 8F 
EFC8 00 FE 13 CA E8 FA CD 24 : AE 
EFD0 FB CD 24 FB 18 B5 3A BB : A9 
EFD8 F8 3C E6 03 32 BB F8 AF : B1 
EFE0 CD IB 00 CD 73 F8 21 02 : 43 
EFE8 02 2219 F9 CD 8F F5 2A : B1 
EFF0 B9 F8 22 A1 FA ED 4B B6 : 5C 
EFF8 F8 7D 8L 32 B9 F8 32 A3 : AE 


SUM ： 3193 62 3A CF E5 F214 3E28 

F000 FA 7C 80 32 BA F8 32 A4 : B0 
F008 FA CD 0F F9 CD F7 F8 CD : 58 
F010 B3 F0 C9 2A C3 F8 7D B7 : 85 
F018 C8 CD 5B F0 D8 2A C3 F8 : 9D 
F020 CD 4D 05 44 4D ED 50 CD : BA 
F028 32 FI2A C3 F8 3A C5 F8 : FF 
F030 85 6F 3A C6 F8 84 67 CD : A4 
F038 4D 05 44 4D ED 51 0314 : 38 
F040 ED 512127 00 09 44 4D : 20 
F048 3E 0F 82 ED 79 03 3C ED : 61 
F050 79 21 00 00 22 C5 F8 22 : 9B 
F058 C3 F8 C9 3A C5 F8 FE 01 : 7A 
F060 CA 78 F0 FE FF CA 7C F0 : 65 
F068 3A C6 F8 FE 01 CA 98 F0 : 49 
F070 FE FF CA 9C F0 C3 67 F5 : 72 
F078 2C 2C 18 012D CD 4D 05 : BD 


SUM ： D5 9A 96 46 C9 FA 27 FD BF39 

F080 44 4D ED 78 FE 20 C2 67 : 3D 
F088 F5 2128 00 09 44 4D ED : C5 
F090 78 FE 20 C2 67 F5 B7 C9 : 34 
F098 24 2418 0125 CD 4D 05 : A5 
F0A0 44 4D ED 78 FE 20 C2 67 : 3D 
F0A8 F5 03 ED 78 FE 20 C2 67 : A4 
F0B0 F5 B7 C9 2A B9 F8 CD 4D : 6A 
F 抑 8 05 44 4D ED 78 21IF FI : 2C 
F0C0 E5 FE A0 CA 13 FI FE A2 : FI 
F0C8 CA 14 FI FE A4 CA 15 FI : 41 
F0D0 FE A6 CA 16 FI El2132 : A9 
F0D8 FI E5 FE A8 CA 17 FI FE : 4C 
F0E0 AA CA 17 FI FE AC CA 17 : 07 
F0E8 FI FE AE CA 17 FI El CD : ID 


EE48 ED 43 0E 00 23 7E CD C8 : 74 
EE50 04 23 7E CD C8 04 3A 0F : 87 
EE58 00 3D 32 0F 00 DD 23ID : 9B 
EE60 C2 27 EE 3A 0F 00 3C 3C : 98 
EE68 32 0F 00 3E 0132 0E 00 : C0 
EE7C 15 C2 25 EE C9 FE 06 28 : DF 
EE78 0E FE 07 28 0A FE 08 28 : 73 


6AEAEDDDD9000CCC 
AAA 0066660220777 

59D9DCCCC909BDDD 
BBB11 66660207777 

48C8CDDDDAO90CCC 
BBB11 66666202777 


3 c 9 c 1 A 
E 7 F 7 F E 


818 A 81 
F 0 F 2 F 2 

91 E 9 B 0 

B 0 B c 8 0 


8AAAF2B 78027 -AJO10 
F3CC428EB0212F26 

E9DDDD2AA1:D-2:9)B)0> 1 
3C33CCCC 3 2C2C 802 

9257807169008 C66 
C1FFF6B0FCCDFD04 

4E3B918EF510E4F3 

13A0B2FF1F2CBF42 

E9AAA578AB 81267 E 
3CCC2FBFCDF23D84 

91DD9EA6F2694D89 

0133CC3BFCBC0CF0 

8E 86729 AE729E8BA 
33FFFDF3FB2F3FBF 

09E7F 478581799 A1 
ACB5BF1FFF01FB3B 

8899AABBCCDDEEFF 

5555555555555555 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


4 02FC84C6E041D608 
4 A984FB4FE5F96A69 


1 000806444 B9DBF44 
5 68A7A 6666 CE23DEE 


D A 355296396 463491 
5 DC4E 0873218 F63C7 
A 

7 .. 

B D8AA0DD99E 897955 
c 4733OCE0C7FCCCDE 

B 4D9918F 09583 BB05 

8 4ECC2FA0 7EC4551C 

E 93988517 D52DDD14 
E OOCFFC02EC3EEEC0 

9 
4 

9 
9 

B 
4 

E 
2 

3 
0 

iM: 

s 


1E9CD3EDD883D33B 

2FC33C3EEFF2B22D 


1EFCC 0674232 FFFC 


11 si 111 n 1A 11111111 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


► BASIC は少し理解できるようになったが，オジンにはたいへんな努力を必要とさせる 
なあ。ガンバリマス。 細木稔明（40> 富山県 


STAR PANIC 173 



































FB80 

FB88 

FB90 

FB98 

FBA0 

FBA8 

FBB0 

FBB8 

FBC0 

FBC8 

FBD0 

FBD8 

FBE0 

FBE8 

FBF0 

FBF8 


FA80 

FA88 

FA90 

FA98 

FAA0 

FAA8 

FAB0 

FAB8 

FAC0 

FAC8 

FAD0 

FAD8 

FAE0 

FAE8 

FAF0 

FAF8 


F900 

F908 

F910 

F918 

F920 

F928 

F930 

F938 

F940 

F948 

F950 

F958 

F960 

F968 

F970 

F978 


SUM ： 5E 3F F6 49 85 FD 3B E5 


SUM ： 30 9F EB 50 E3 2D 4F CB 


SUM ： 0C 85 A8 34 45 4130 4£ 


F630 

F638 

F640 

F648 

F650 

F658 

F660 

F668 

F670 

F678 


A9 FA 
CD 09 
2D CD 
22 B6 
2160 
B9 F8 
2160 
F8 B7 
FE 01 
D3 F6 


09 4E 23 
2217 F9 
98 F0 D8 
F8 3E 02 
D3 2217 
CD D6 F4 
D3 2217 
C2 8B F8 
CA 9B F6 
3A B8 F8 


46 2160 
2A B9 F8 
21 FF 01 
32 BE F8 
F9 C9 2A 
D2 82 F6 
F9 3A B6 
3A B7 F8 
FE FF CA 
B7 C2 8F 


E4 

E3 

7B 

F8 

79 

92 

76 

DD 

21 

BB 


SUM ： B8 8B 4198 2D CE 60 AC 353A 


F680 

F688 

F690 

F698 

F6A0 

F6A8 

F6B0 

F6B8 

F6C0 

F6C8 

F6D0 

F6D8 

F6E0 

F6E8 

F6F0 

F6F8 


F6 C9 21 
21 C0 D3 
C0 D6 22 
BE F8 C9 
F4 DC 8B 
4F 06 00 
23 46 21 
F9 2A B9 
D8 21 01 
04 32 BE 
17 F9 C9 
F4 DC 8B 
4F 06 00 
23 46 21 
F9 2A.B9 
D8 21 01 


01 00 
2217 
17 F9 
2A B9 
F8 3A 
21 A9 
60 D3 
F8 24 
0122 
F8 21 
2A B9 
F8 3A 
21 B1 
60 D3 
F8 25 
FF 22 


22 B6 F8 
F9 C9 21 
3E 03 32 
F8 CD 4F 
BB F8 87 
FA 09 4E 
09 2217 
CD 78 F0 
B6 F8 3E 
60 D0 22 
F8 CD 93 
BB F8 87 
FA 09 4E 
09 2217 
CD 78 F0 
B6 F8 3E 


B1 

DO 

3B 

76 

C7 

70 

FF 

2D 

09 

5F 

14 

C7 

78 

FF 

2E 

07 


SUM ： IE 68 32 68 A4 2B 12 83 2B85 


F700 

F708 

F710 

F718 

F720 

F728 

F730 

F738 

F740 

F748 

F750 

F758 

F760 

F768 

F770 

F778 


0132 
17 F9 
F5 D2 
17 F9 
F8 3A 
F7 FE 
F8 B7 
00 22 
17 F9 
F9 3E 
B9 F8 
3A BB 
B1 FA 
D6 09 
25 CD 
22 B6 


BE F8 21 
C9 2A B9 
36 F7 21 
3A B6 F8 
B7 F8 FE 
01 CA 87 
C2 43 F7 
B6 F8 21 
C9 21 C0 
02 32 BE 
CD 93 F4 
F8 87 4F 
09 4E 23 
2217 F9 
7C F0 08 
F8 3E 01 


60 CD 22 
F8 CD IF 
60 D6 22 
B7 C2 8B 
FF CA 4F 
F7 3A B8 
C9 21 FF 
C0 D6 22 
D3 2217 
F8 C9 2A 
DC 8B F8 
06 00 21 
46 2160 
2A B9 F8 
21 FF FF 
32 BE F8 


59 

A0 

6D 

FC 

F7 

30 

94 

A9 

C6 

14 

64 

EA 

EC 

EC 

55 

F7 


SUM ： DC 77 56 CC 46 5E 3A BF F176 


F780 

F788 

F790 

F798 

F7A0 

F7A8 

F7B0 

F7B8 

F7C0 

F7C8 

F7D0 

F7D8 

F7E0 

F7E8 

F7F0 

F7F8 


2160 
B9 F8 
3A BB 
A9 FA 
D6 09 
24 CD 
22 B6 
2160 
B9 F8 
2160 
F8 B7 
FE 01 
3B F8 
F7 C9 
21 C0 
C0 CD 


CD 22 
CD 4F 
F8 87 
09 4£ 
2217 
7C F0 
F8 3E 
D0 22 
CD 93 
D0 22 
C2 8B 
CA 03 
3A B8 
21 00 
D0 22 
2217 


17 F9 
F4 DC 
4F 06 
23 46 
F9 2A 
D8 21 
04 32 
17 F9 
F4 D2 
17 F9 
F8 3A 
F8 FE 
F8 B7 
FF 22 
17 F9 
F9 3E 


C9 2A 
8B F8 
00 21 
2160 
B9 F8 
FF 01 
BE F8 
C9 2A 
EA F7 
3A B7 
B6 F8 
FF CA 
C2 F7 
B6 F8 
C9 21 
0132 


73 
20 
EA 
E4 
EC 
56 
FA 
76 
B8 

74 
DC 
8B 
8D 
B0 
CD 
30 


SUM ： DD 57 77 El6B AA CF 70 FA4A 


F800 BE 
F808 F4 
F810 4F 
F818 23 
F820 F9 
F828 D8 
F830 03 
F83817 
F840 F5 
F848 4F 
F850 23 
F858 F9 
F860 D8 
F868 02 
F870 17 
F878 34 


F8 C9 2A 
DC 8B F8 
06 00 21 
46 2160 
2A B9 F8 
21 01 FF 
32 BE F8 
F9 C9 2A 
DC 8B F8 
06 00 21 
46 2160 
2A B9 F8 
21 FF FF 
32 BE F8 
F9 C9 FE 
28 26 FE 


B9 F8 
3A BB 
B1 FA 
D0 09 
2C CD 
22 B6 
2160 
B9 F8 
3A BB 
A9 FA 
D0 09 
2D CD 
22 B6 
2160 
32 28 
36 28 


CD D6 
F8 87 
09 4E 
2217 
9C F0 
F8 3E 
D6 22 
CD IF 
F8 87 
09 4E 
2217 
9C F0 
F8 3E 
D3 22 
23 FE 
29 FE 


FD 

C7 

78 

FC 

59 
07 
64 
A0 
CO 
70 
FC 
5A 
05 

60 
52 
05 


SUM: 94 5C C7 20 27 82 FD 69 C292 


F880 

F888 

F890 

F898 

F8A0 

F8A8 

F8B0 

F8B8 

F8C0 

F8C8 

F8D0 


38 28 
0118 
00 00 
FC C9 
C9 21 
21 01 
00 FF 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


2C FE 
01 AF 
22 B6 
21 00 
FF 00 
00 22 
22 B6 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


20 20 
32 B8 
F8 B7 
0122 
22 B6 
B6 F8 
F8 C9 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


04 3E 
F8 21 
C4 5B 
B6 F8 
F8 C9 
C9 21 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


0C 

CC 

A6 

B7 

82 

DC 

98 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 2D 1C 5D E8 D6 9B El87 

FD80 0C FD 00 0A 0C 01 0E FD 
FD88 00 0C El 00 0E D4 00 07 
FD90 BD 00 0C D4 00 0D £1 00 
FD98 0C FD 00 OE El 00 0B D4 
FDA0 00 0C El 00 0E FD 00 0C 
FDA8 0C 01 0E 2D 01 0C 1C 01 
FDB0 0E FD 00 00 00 47 00 0D 
FDB8 3F 00 0D 47 00 0D 3F 00 
FDC0 0D 47 00 0D 3F 00 0D 3B 
FDC8 00 0A 00 00 0A 00 DD 01 
FDD0 0D 7D 02 0D DD.01 0D 7D 
FDD8 02 0D DD 01 0D A3 02 0D 
FDE0 BB 03 0A 23 03 0D 85 03 
FDE8 0D BB 03 0B 00 00 0A 00 
FDF0 03 77 53 5A 56 77 CE 9F 
FDF8 EB 2E CE 9F D315 FF FF 


43 

EC 

0F 

1A 

E3 

IF 

IE 

BF 

D7 

E6 

93 

3D 

25 

DB 

F8 

38 


SUM ： 6810 B5 B4 A7 29 

F980 FI C9 04 CD 93 FA 
F988 D9 E5 2118 00 EB 
F990 El C3 71 F9 0C D9 
F998 2118 00 EB 19 3D 
F9A0 F9 EB El C3 78 F9 
F9A8 D5 E5 3A A4 FA 4F 
F9B0 7D 08 D9 3A A3 FA 
F9B8 08 6F 08 D9 79 FE 
F9C0 17 FA CD 93 FA CB 
F9C8 FE 28 D2 05 FA 16 
F9D0 D9 Cl D9 D9 ED 78 
F9D8 CB F8 CB B0 ED 78 
F9E0 CB F0 ED 7812 CB 
F9E8 3E 08 80 47 D915 
F9F0 F9 04 23 D9 2D D9 
F9F8 F9 0C D9 25 D9 C2 


08 

50 

FD 

AE 

2C 

76 

7D 

70 

63 

FI 

49 

C9 

C2 

67 

BF 

54 


SUM ： 00 4E F6 A2 69 7C AA 5919FF 


SUM ： 43 D4 BA 03 C6 99 CE F3 F2F1 

FC00 FC E511 B4 FD B7 ED 52 : 99 
FC08 El30 01 C9 21 A6 FC 22 : C0 
FC10 A1 FC C9 E511 CD FD B7 : DD 
FC18 ED 52 El30 01 C9 3E FF : 57 
FC20 16 07 CD 8F FC 32 A5 FC : 48 
FC28 C9 3E FE 16 07 C3 8F FC : 70 
FC30 E511 EF FD B7 ED 52 El : B9 
FC38 30 E4 C9 3A 9D FC 3D 32 : IF 
FC40 9D FC 16 08 CD 8F FC 3A : 49 
FC48 9A FC C9 3A 9E FC 3D 32 : A2 
FC50 9E FC 16 09 CD 8F FC 3A : 4B 
FC58 9A FC C9 3E A616 04 CD : 2A 
FC60 8F FC 3E 06 C3 6F FC 3E : 3B 
FC68 6416 04 CD 8F FC AF 14 : 99 
FC70 CD 8F FC 3E F816 07 CD : 78 
FC78 8F FC 3E 10 16 0A CD 8F : 55 


SUM: ID 2A 7918 C5 8C 9F 56 2479 

FC80 FC 3E 10 14 CD 8F FC 3E : F4 
FC8810 14 CD 8F FC AF 14 C5 : 04 
FC90 01 00 1C ED 51 05 ED 79 : C6 
FC98 Cl C9 00 00 00 00 00 00 : 8A 
FCA0 00 00 00 00 00 00 FD 00 : FD 
FCA8 0B 51 01 0B A9 01 0E 7B : 9B 
FCB0 01 0B 7B 01 0C A9 01 0E : 4C 
FCB8 7B 01 0D 65 01 0A FD 00 : F6 
FCC0 0B 51 01 0B A9 01OE 7B : 9B 
FCC8 01 0D 7B 01 0C A9 01 0E : 4E 
FCD0 7B 01 0D 65 01 0A 51 01 : 4B 
FCD8 0E FD 00 0B FD 00 0B El : FF 
FCE0 00 0B El 00 0B D4 00 0B : D6 
FCE8 D4 00 0C FD 00 0B FD 00 : E5 
FCF0 0E El 00 0C D4 00 0E El : BE 
FCF8 00 0B FD 00 0B 1C 01 0B : 3B 


SUM ： CC CB F5 86 6D A6 7D 67 2520 

FD0C 3E 01 0B 51 01 0B 3E 01 : E6 
FD08 0C 1C 01 091C 01 0E FD : 5A 
FD10 00 0B FD 00 0B El 00 0B : FF 
FD18 El 00 0B 1C 01 0B 1C 01 : 31 
FD20 0C FD 00 0B FD 00 0B 51 : 6D 
FD28 01 0E 7B 01 0B 3E 01 0B : E0 
FD30 FD 00 0B D4 00 0B El 00 : C8 
FD38 07 FD 00 07 El 00 00 FD : E9 
PD40 00 08 51 01 0A A9 01 0E : 1C 
FD48 7B 01 0B 7B 01 0C A9 01 : B9 
FD50 0E 7B 01 0C 51 01 07 FD : EC 
FD58 00 0B 51 01 0A A9 01 0E : IF 
FD60 7B 01 0C A9 01 0E 7B 01 : BC 
FD68 0C 51 01 08 51 01 0E FD : C3 
FD70 00 0B FD 00 0B El 00 0B : FF 
FD78 El 00 0B 51 01 0B 51 01 : 9B 


SUM ： A9 AC 74 AE ED 62 FA 9139CF 

FB00 CD 13 00 7C C6 30 CD 13 : 32 
FB08 00 El Cl C9 26 00 06 08 : 9F 
FB10 29 7C 9138 02 2C 6710 : 13 
FB18 F7 C9 21 A6 FC CD 4B FB : 96 
FB20 AF 32 A5 FC CD 6E FB C3 : 7B 
FB28 8B FB 3E 0132 A5 FC 21 : B9 
FB30 B5 FD CD 4B FB 18 ED 3E : 08 
FB38 02 32 A5 FC 21 CE FD CD : 8E 
FB40 4B FB 18 E0 16 07 3E FF : 98 
FB48 C3 8F FC 22 A1 FC 22 A3 : D2 
FB50 FC 21 00 00 22 9F FC 22 : FC 
FB58 9D FC 3E 02 32 9C FC 32 : D5 
FB60 9A FC 3E 0132 9B FC 3E : DC 
FB68 FC 16 07 C3 8F FC 3A A5 : 46 
FB70 FC B7 FA IE FC 3A 9F FC : 9C 
FB78 47 3A 9D FC B8 CC A8 FR : 41 


SUM: D3 B3 3E 21 05 87 C8 99 AA42 

FA00 El D1 Cl FI C9 04 CD 93 : 91 
FA08 FA CB F4 D9 E5 2118 00 : B0 
FA10 EB 19 EB El C3 F4 F9 0C : 8C 
FA18 D9 E5 2118 00 EB 7D 19 : 78 
FA20 3D C2IF FA EB El C3 FB : A2 
FA28 F9 F5 C5 D5 E5 F3 01 03 : 64 
FA30 1A 3E 0B ED 79 3D ED 79 : 6C 
FA38 3A A2 FA 4F D9 08 7D 08 : 8B 
FA40 D9 3A A1 FA 47 D9 08 6F : 45 
FA48 08 D9 79 FE 19 D2 8E FA : CB 
FA50 CD 93 FA 78 FE 28 D2 86 : 50 
FA58 FA 16 08 E5 D9 Cl D9 D9 : 49 
FA60 AF ED 79 3E 08 80 47 D9 : FB 
FA6815 C2 5F FA 04 23 D9 2D : 5D 
FA70 D9 C2 53 FA 0C D9 25 D9 : CB 
FA78 C2 41 FA FB 01 00 40 ED : 26 


F8D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F8E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F8E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F8F0 00 00 00 00 00 00 00 D9 : D9 
F8F8 ED 5B 17 F9 2A 19 F9 D9 : 6D 


2AEC 9.6 92 DC2C2EC0 
3F9FC 4 7 29 F0F29F3 

C7ACC34C236FB25A 

FB39F21F3A18F3AC 

BC7ACECF8A3D59A2 

3F4394F9022CF030 

C5CB2 3F 26969 D69E 
CAFF3CSJ 83 1C47C1CF 

DA0DCED8FC34CFC7 

33ACF7C70F21F0F1 

C9ACBC0CEFEC0EF8 

FC3C4F0F384FA382 

BCC8C16FCD3F2CD1 

9FFBCA18FC283FC0 

ABECDA3D1CED83CE 

391F322CAF7C7AFF 


D9D9O0OA 21000 DB0 
CD 51624 FDC03FEF2 

4C 480122210983 C6 
0055000 D2D 01170 c 

9A 99000 BAA1B23D0 
CF6208A5FF2C1CC1 

IF 09012 D5408B8A6 
F 602000 EDD03CF0C 

13690005 D29B30E2 
CC 22024 DC3EC2C00 

19A 900153 F38B2F8 
DOF1 0000053 CC362 

1A 6900053 D909F57 
EF720CEF8ECB1FEB 

83399012 1A191E5D 
79C2C0000FF703C7 


990A9874A 9800391 
FD03D0BFCDFF82DC 

79A58F9B 71 BB84C1 
1FFE06FCBCCC000D 

B695D84A99AAE991 

5A2D709FFD113FFE 

D 33589232 5 333009 
ECCC0DD98E11154F 

9995977 D 28998228 
DDDFD41CD077BCC2 

9990FAE9F6DDB592 
FFF0 4FFF11EEC1DC 

B990A394E9A099D9 

1110FA79FF1B7D2D 

3AA04A9A829BD795 

C220A3DC78DCE4D2 


8 B6B742FF821C 301 c 
A 2D8D075DEF0A8E66 
7 


E 7658325 A2A 68808 A 
F DE5DBC5BAFDCC984 


0 4BDC 589285333379 
6 FE79C0DD7E111DCF 
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月刊 
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M 0 円 





❹ PPC 

麵:畑諷 

P-ortJQ ^Saiim 


特集メアイア•フユーチヤー 

parti 総農•次世代の記讎本 

八ードディスク， RAMS キャッシュディスク，光ディスク 

PARTS PC-9801/E/F/M/U/V 対応 

インテリジェントディスクエディタ Medica 

► 新製品藤！ PC-9B01VX21+PC-9B01UV21 
Sound Clipper 
► How to C 
► カスタマイズ MS-DOS 
► ソフトを評論する 「 Z’sWORD JGj 
►ツール S ユーテイリテイ Who’s Who 


月刊 


Oh/FM 


日月号 
480円 




BTI | >コンピュータ技術者必携 

raPJ *2»#-y,i♦*•«»§» 

情報処理試験 


8月号 
580円 




月刊 


Beep 


日月号 
360円 



月刊 r *i»#*»u?n55S 1967§ .. . 

情報処理試験 




特集 I :科学ゴコロで遊びゴロ •// 

鲁アナモルフオーシス ^FM LIFE GAME 
♦ぼく宮^5いで籲 FM JIGSAW PUZZLE 

春株式シミュレーシヨン 

特集 n :’87年版これがオプションカタログだ./ 

* 画像/印字/補助記憶/通信/入力/計測/内部拡張 
WordStar ライクな BASIC テキスト作成ツール 
フルスクリーンエディタ SE 
SFX デモプログラム未知の惑星 
FLEX を2□□で使おう 

4096色モード十日ピンプリンタ用濃淡付き八ードコピー 

OS -9 □巳 S 作成— MW-C 用旧 AM インタフェース 


►特集1ビジュアルマスター 

午前必須問題の重要テーマ完全征服 

►特集21種午後試験の実戦テクニック 

プログラム設計の合格答案はこ5つくる 

►ザ•プロジェクト/次代の O A 環境を創造するクリエィティブ WS 戦略 
►コンビュータ最前線 /' 隠れた32ビットマイクロプロセッサ 
►ブログラム言語への招待/ SMALLTALK 
11大講座合格のための八ードウェア基礎/合格のためのソフトウェア 
基礎/1種必修コンピュータの知識/関連知識重点ゼミ数学•商業•エ 
業/完全マスター流れ図 • 1種プログラム設計/合格最短ゼミ CASL * 
FORT 闩 AN * CO 巳 OL 

別冊付録昭和62年度10月情報処理技術者試験受験願軎一式 

► 案内書►受験願書►振替用紙►受験ガイド 


特集1ホラーゲームで背筋がソ〜/ 

写真戯画エイリアンシンドローム/恐怖キヤラクターべ 
スト 42 / クトウルフの呼ひ声/ラブラスの魔ほか 

特集 S のどごしさわやかセガ•レポート 

アウトラン/ザ•プロ野球ペナントレース/赤い光弾ジリ 
オン/ ファンタジーゾーン n ほか 

ファミン子塾 

エキサイティング•ビリヤード/燃えろ//プロ野球/月風魔伝ほか 

ビテオゲーム•ラポ銀河任俠伝/1943 % 

特大版徹底研究大戦路 n 
緊急レポート 

ミツドナイトランデイング / ファンタジーゾーン/ドラゴンバスター 
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001111 1 IZ 質問箱 


A MZ - 2500を使用しています 。 P 
〇 KE @ を用し\て アスキーコー 
ドから対応するキャラクタを表 
示させ， PEEK @ を 用いてキャラクタから 
対 ffi する アスキーコードを 得る方法を教え 
てください。たとえ I * WIDTH 40 で LOC 
ATE 10, 10： PRINT **!" と同じ動作を 
させようとして POKE @& H 38, 410,33と 
とすると|と表示され，「丨」を表示するに 
は,卩〇1<日@&田8,410,33*4とレなけ 
ればなりません。一方, LOCATEm 10: P 
RINT “ A ” として A = PEEK @ (& H 38, 
410) とすると ， A = 65ではな <A = 4とな 


ります。 東京都本営卓 


_直接キャラクタ VRAM をアク 
，▲層セスして PRINT^SCRNS 

に相当することをしてみだいと 
いろわけですね。 

MZ - 2500ユーザー以外の方のだめに，簡 
単に状況を説明しますと， POKE ® と P 


EEK @ は任意のメモリプロック(全メモ 1 」 


を8 K バイトごとに区切つだもの）のオフ 
セットアドレスに値を書き込んだり読み出 
しだりする命令です。質問にある POKE @ 
文はメモリブロック 38 H の410番目のアドレ 
スに33を書き込むとい^意味になります。 
メモリブ Q ゾ7 38 H はテキストおよびアトリ 
ビュート用 RAM になつており， 40 x 10 + 
10番目のメモ 1 」に•丨”の アスキーコードで 
ある33を書き込んで座標 (10,10) に" 1 ピを 
表示しよろとい^のか本宮さんの徂いなの 


です。 

ところガこの試みはろま<いきませんで 
しだ。 MZ - 2500の テキスト VRAM に書 
き込まれているのは アスキーコードで はな 
<フォントが格納されている「漢字 ROM 
内のオフセツトアドレス」だからです。半 


角文字のフォントも漢字 ROM に入つてい 
るのです。 

オーナーズフニユアルの 「 M 巳38, M 巳39 
の詳細」と題されだページを見て<ださい。 
このページには致命的な記述落ちかあるも 
のの，大まかなヒントを得るには十分な説 


明がなされています。まず，テキスト VR 
AM は 800 H バイトごとに4つのブロックに 
分けられ，それらは順にテキスト1,アト 
U ビュート，テキスト2,未使用といった 
使われ方をしているのがわかります。未使 
用部分を除< 3つのフロックすべてにそれ 
ぞれ値を書き込むことにより1文字が表示 
されるのです。 （0,0) の位置に表示したけ 
ればオフセットアドレス0000 H , 0800 H , 10 
00 H に値を入れることになりますね。アト 1 」 
ビュートはフニュアルのとお 1 0ですから重 
ねて説明はしません。単に白で表示しだけ 
れば7を入れておくだけですし，普通の状 
態では（画面をク 1 J アレてち）そ^なって 
いますからいじる必要さえないでしよラ。 
問題はテキスト1と2に書き込む値です。 

視点を変えて漢字 ROM の中がどのよ^ 
になってし\るのか考えてみましよろ。 MZ - 
2500には標準で JIS 第1水準，第2水準そ 
れぞれ 128 K バイト,計 256 K バイトの漢字 R 
〇 M ガ搭載されています。 16 x 16 ドットの 
文字フォントは32バイトになりますから， 

32バイトを1文字分として格納されている 
と想像されます。すでに述べたよ〇に実際 
には半角のフォントも入っているわけです 
か5, 8バイト （8 x 8 ドット分）を最小単 
位として，2つの連続した領域で 8 x 16 ドッ 
卜の文字を表し，4つの領域で 16 x 16 ドッ 
卜の文字を表すよろになっているはずです。 
最小単位が8バイトですから，任意の文字 
フォントガ格納されているアドレスを指定 
するには18ビット （256 K ) は必要ではあり 
ません。最後の3ビットは常に〇になるか 
5です。よって，上位の15ビットでアドレ 
スを特定することができます。 

このような予想を立てたうえで VRAM 
を振 1 0返ってみますと，テキスト1と2を合 
わせれば16ビットにな 1 0ますから，そのろ 
ち15ビットで漢字 ROM アドレスを指定し, 
残っだ1ビットで PCG か漢字 ROM かを 
選択することができます。しかしなから， 
マニュアルの記述はそ^なっていませんで 
しだ。テキスト1の最下位ビツトは don’t 


care (〇でも 1 でもよい）で，第 1 ビット 
は〇か1かで 16 x 16 ドットの右側か左側か 
を表し，残り 6 ビットで漢字 ROM アドレ 
スを指定すると書いてあります。また，テ 
キスト 2 は第 5 ビット以下が空欄で，第 6 
ビットはアクセスする漢字 ROM か第 1 水 
準か第2水準かを表し，最上位ビットで P 
CG か漢字 ROM かを指定するとい〇表現 
になつています。一瞬とまどいましだが， 
テキスト 2 の空欄に「漢字 ROM アドレス 
上位」ガ入ることに気かついてようや<納 
得がいきましだ。 

▽ニュアルの囡をク U —ンアッブしだの 
ガ囵 1 です。予想しだとおりテキスト1か 
漢字 ROM アドレスの第 3 〜 10 ビットを， 
テキスト 2 の最上位ビットを除 <7 ビット 
か ROM アドレスの第 11 〜 18 ビットを表し 
ます。テキスト1の第1ビットで漢字の左 
か右を表すとい^のは，このビットガ〇か 
1 かで漢字 ROM アドレスか 16 バイトすれ 
るとい *5 意味（マニュアルの記述は逆）に 
解釈できますし，テキスト2の第6ビット 

図 1 VRAM の構成 
漢字 ROM の表示 

漢字 ROM アドレス ¥ 8 



M テキスト 2 LM テキスト I L 

S SS S 

B B B B 

PCG 表示 

0 don’t care PCG コード 


表1 don’t care の条件 


\p 面桁数 
フォント\\ 

12 

20 

25 

8X8- 

〇 

〇 

〇 

8 XI6 

〇 

X 

X 
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1,16 ： 
1-0 to 
「 N-0 


I gh t 


第 2 水準漢字1* 〇1 «無 
:第 2 水準漢字《•<>■， 
} ce 00000 - + b i n$ (J) • 7) 


poke® &H38,N*128+l+&H100e,N+J+&H80 

next 

next 

A$»inp u t $(1) 


で第 1 水準と第 2 水準を切 1 0 換えるとい〇 
のは漢字 ROM が 128 K / W 卜ごとの2つに 
分けられていることと一致します。 

マニュアルで don’t care となつている 
テキスト1の最下位ビツトち「必要な場合 
には漢字 ROM のアドレスを8バイト単位 
で指定するといろ僅)きをします。どんな画 
面モードのときに don’t care であるのか 
を表1にまとめておきます。 x ガ dorVt 
care で,その場合は1にしても〇とみなさ 
れます。〇は ROM アドレスの第3ビツト 
として意味を持つモードです。 

この表から面白い事実が見えてきます。 
だとえば 8 x 8 フォント2陌のモードでは通 
常漢字の上半分しか表示されませんか，直 
接 VRAM に ROM アドレスを書き込んで 
やれば下半分も表示できることがわかりま 
夺。さらに，12行のモードではちようどこ 
れと同じような処理をしているだろうこと 
も予想できます。これはハード的には12行 
のモードは存在せす，ソフト側で 25 S モー 
ドの 2 行をまとめて 1 行のように扱つてい 
るといろことを意味します。 

さて，やつと文字表示の理屈がわかつだ 
ところで問題の漢字 VRAM のアドレスを 
求めることにしましよラ。 U スト1が実験 
用に作つたブ□ブラムです。このプ□ブラ 
ムは漢字 ROM の先頭から 順に 倍角512文 
字ずつバイト）表示するも 
のです。同時に左上隅に表示している文字 
の漢字 R 〇 M 内アドレス (水色で 表示)とテ 
キスト 1 および2 に入れる値を2進数で 表 
示します。 普段は使えない （文字コードが 

リスト1 テストプログラム 


与えられていない）文字も表示されますの 
で， MZ -700 用の文字フォントや， 16 x 8 
ドッ トの ひらかな•各国のアルファぺット • 
発音記号， 16 x 16 ドッ トの 縦書き 用 カッコ 
などといろ見慣れないものを見ることもで 
きます。 

このよろにして漢字 ROM の中身を覗い 
てみますと，目指す半角文字のフォントは 
漢字 ROM の6000«番地から 7 FFF H 番地に， 
8 x 16 ドットフォント (16 バイト), 2500モ 
ード 用 8 x 8 ドットフォント，2000モード用 
8 x 8 ドットフォント（それぞれ8バイト） 
の計32バイトか 1 組とな 1 0アスキーコード 
順に並んでいます。よって任意のアスキー 
コードに対!®する漢字 ROM 内アドレスは, 
8 x 16 ドッドフォントな56000 H + アスキー 
コード x 32, 2500モード用 8 x 8 ドットフォ 
ントであれば600 0 H +アスキーコード x 32 + 
16, 2000モード 用 8 x 8 ドットフォントなら 
6000 H +アスキーコード x 32 +24といラ式 
で求めることかできます。 

あとは 囡 1 に示しだよ^に VRAM に書 
き 込めばその 文字が 画面 表示される わけで 
す。 具体的には上の計算 式によって求めた 
漢字 ROM アドレスを 8 で 整数 除算を行い， 
さらに 256で割った 余りをテキス ト1へ,商 
に 80 H を足した 値 (テキスト2の第7ビット 
を1にする） をテキス ト 2に書き込め ばよ 
いのです。を表示し だければテキス ト 
1に 04 H を， テキス ト2 に 8 D H を書き込み 
ます。画面を読んで アスキーコードを 得だ 
ければちよ〇ど逆の変換をすることになり 
ますね。 


10 init 'crt 25,1,0" 

20 locate 0 ， 15:print --TEXT 2 - -TEXT ド 
30 print "1 ~ ： c o I or 5 ： p r i n t **0000060 00000000 000 
40 for 1-0 to 1023 

50 poke» &H38,1 ， 6 

69 poke» &H38 ? I+&H800,7 

70 poke0 &H38, I+&H10ee,&H80 

8 0 next 

90 for 1-0 to127 
00 for N-0 to 7 

10 poke0 &H38,N*128+I, U2 


つし \ でですから全角文字の表示について 
ち触れておきましよ^。上記の手順で漢字 
の左半分を表示することができます。残り 
: S 半分は VRAM 上のすぐ次のアドレスに, 
テキスト1については左半分の値に2を加 
え，テキスト2は左半分と同じ値を書き込 
むよ〇にします。また，これだけですと， 

表1で〇が付いているモードでは全角文字 
の上半分しか表示されませんから，下側も 
表示しだければ次の行に対/®するアドレス 

(画面の横文字数を足しだアドレス）にテ 
キスト1については上の行で書き込んだ値 
に1を加え，テキスト2はそのままの値を 
書き込むとい^作業を左側石側の両方に対 
して行います。 

ここからはまつた < の余談になりますか, 
2000モードで動作しているときに V R A M 
に書き込まれるのはアスキーコードです。 
漢字 ROM のアドレスを入れる構造の VR 
AM にアスキーコードを入れても文字が表 
示されるはすかないと思つて少し調べてみ 
だのですか，どろや5あれは PCG のよ^ 
です。 IPL が漢字 ROM から MZ - 2000の文 
字フォントを読み込んで PCG として定義 
し，アト ij ビュートとテキスト2の設定を 
行つだうえで2000モードに切り換えている 
のです。あとは2000の VRAM が置かれて 
し、るアドレスにメモリプロ、ゾ738»が割り当 
てられると思えば2500モードで PCG を表 
示するのと変わらなし\とし\ラわけです。 

(瀧山孝） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


000000 600006 
345678901234 
111111122222 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


朝の 4 時とい O とちラ明る < なる季節で 
す。夏バテせずにお過ごしですか。日焼 
けで顔が黒光りしてる人もいるんでしよ 


〇ね。今月は,すっかり「その筋」している 
読者の皆さんによる，5周年記念と「その 
筋事典」へのお便りを紹介しましよ〇。 


♦ QD はシャープのサービスセンターで部品とし 
て取り扱っています。これはシャープの 0 A 相談 
室からの返答です。 笹井浩行 （18) 福井県 

シャープは QD ユーザーを 見拾ててな かっ 
た！ わけだけど，も少し積極的にやってく 
れませんかねえ。 

♦中野修一さん。私もまったくそのとおりだと思 
うのです。いま，私がいちばん必要としているの 
は強力な BASIC コンパィラなんです。求む，究極 
の BASIC コンパイラ！ 浜本悟 （32) 鳥取県 
6月号にはストロ ング タイプの読者による 
FuzzyBASIC コンパイラ登場。メーカーを引 
っ張るのは ユーザーの 皆さんです。 

♦じつはあさってから中間試験なんです。そこで 
僕は「気合い」を入れて勉強しよう！と思いな 
がら愛読者カードを 書いて います。そして，「これ 
を書き終えたら数学だ」と思いながらパソコンの 
電源を入れてしまう今日このごろです。もうだめ 
だ一一 〇 山下祥宣 （16) 千葉県 

「 BASIC で数学と遊ぶ j プログラムもありま 
す。電源入れたらさァ勉強。 

♦うれし一，「アルバトロス」でホールインワンを 
きめたんだい。 CONGRATULATIONS の表示が出て 
音楽がピロピロ鳴ってたんだよね一。そのあとも 
調子に乗って，その日は18ホールで一10という自 
己最高記録を樹立したのだよ。いまのところ，友 
だちの中では誰にも破られていないぜ。 

楠本靖幸 （20) 愛知県 
10アンダーぐらいはまだまだヒヨッコ。世の 
中にはもっとすごいツヮモノがいるはずです。 
♦仕事上の勉強のためということで XlturboZ を 
ヨメさんに買ってもらいました。さあて，次はな 

んといって X 68000 を買ってもらおうかな-。そ 

れにしても XlturboZ はすごい。この値段ではこれ 
だけの機能があるとは…… 。 感激です。 

日並輝秀 （29) 福岡県 
ディスプレイは X 68000 と共用できるし〇こ 
れは奥さまもぉ買い得と思うでしょう。 

♦50 の手習いで息子のパソコンに手を出し，ポチ 
ポチと半英語の BASIC を入力して遊んでいます。 
MZ - 2500用のマシン語を解説してある本があった 
ら教えてください，よろしく。 林章 （49) 
入門からちょっとした応用まで解説書は数冊 
出てます。本屋さんで探してみてください。 


♦つい先日，ディスクの FAT とディレクトリテー 
ブルを壊してしまった。マシン語をさわっていた 
ら暴走しちやったんです。そこで， DREAM という 
素晴しいディスクエディタがあることを思い出し， 
先頭クラスタやクラスタのつながりに苦しみなが 
ら，なんとか蘇生させることができました。すご 
いなあ， S -0 S バンザ_イ。 

竹山志朗 （17) 石川県 
皆さんが使いこなしてくれてこそ S -0 S も生 
きてきます。 

♦シヤープはもっと前から MZ - 2500用の増設 RAM 
などを値下げするべきだった。 MZ -2520 なんか出 
さなければ，増設 RAM , VRAM 対応ソフトがたくさ 
ん出たことだろうに……。かくいう私はコンパチ 
の RAM ポードを VRAM も含めて14,800円で買っ 
たのである。 金子智裕 （17) 神奈川県 

手に入れやすくなった増設ボード。後手に回 
ることも多いメーカーサポートだけど，努力 
のあとは認めてあげましょう。 

♦昔, Oh ! MZ はアダルトブックの コーナー にあ 
ったこともあった（オークスターのお姉さんが表 
紙を飾ってたころ）が，いまだに Oh ! FM を音楽関 
係の コーナー に置いてる本屋もある。 

北野明 （22) 大阪府 
たぶん FM サウンド特集の号だったんです 
よ。 CG 特集したらアニメのコーナーへ移っ 
たりして……，本屋さんもぉ茶目ですね。 
♦韓国で中高校生の憧れとなっている三星電子製 
8ビットパソコン 「 SPC - I 500」 というマシンは， 
日経パソコン6月8日号217ページの記事による 
と，なんと XI クローンなのだそうだ。外見は XIC 
にそっくりだが，カセットデッキ部に押しポタン 
が5つも並んでいるところを見るとフルロジック 
コントロールではないのかな？ いずれにしても 
外国で互換機が作られるとは， XI も旧 M 並みにメ 
ジャーになった？ 城昌克 （32) 愛知県 

ハングル語版の Z ’ sSTAFF や即戦力なんか 
も出るんでしょうか。面白そうだなあ。 
♦「俺は聖帝サウザーだ，レーザーもオプシヨンも 
いらぬわ！」と言って X 68000 やアーケード版のグ 
ラディウスを一周してしまう僕は，ひょっとして 
どこかおかしいのでしようか？ 

野宮行治 （20) 岡山県 
ご心配にはおよびません。誰にだって隠し技 


のひとっやふたっあるもんです。 

♦愛しの X I Ck に FDD の CZ -503 F がついてはや 
I 力月。明日から中間考査だというのにウィザー 
ドリィに明け募れてます。ウイバーンもやってた 
けど，マップが広すぎて2面でめげてしまいまし 
た。それからね， XI のグラディウスで裏ワザを使 
うと，な，なんとオブションが4つ付くのだ。さ 
すがは XI だぜ。それにしてもディスクはうるさ 
い。 山本伸明 (15) 北海道 

オプション4つにすると強くなりすぎて面白 
くないって人もいました。あはは。 

♦あの 一， 数学で { Y 〔 Z+(X + Y )〕} 2 という式を 
スーパーかっこを使って （Y ( Z+(X + Y 〕 2 のよう 
に書いてしまったり，ノー トをまとめるときに字 
下げをして構造化をしようとする僕はいったいな 
んなのでしょうか。 上村圭介 （15) 埼玉県 

Oh ! MZ の読者でしょ，もちろん？ 

♦私は創刊号を持っていません（読んだことはあ 
りますが)。じつをいうとあの表紙に驚いてしまっ 
たのです。そして XI の記事が出るところまでは立 
ち読みの日々が続きました。しかしある日，バッ 
クナンパーを揃えようと思い，創刊号から8冊を 
ある本屋で注文したのですが，4年たったいまで 
もその本屋からはなんの連絡もありません。本屋 
のパカヤロー。これはノンフィクションです。 

西塚公貴 （18) 埼玉県 
本屋さんものん気すぎるけど，催促はしてみ 
なかったんですか？ 

♦あれは5年前の12月だった。私は N 社の バソコ 
ンを買うべく店に行った。だがそこで私が見たも 
のは，カラフルな パソコン テレビであった。それ 
以来，私はこいつと付き合っている。こいつ， シ 
ャープの CZ 。 たいしたやつだぜ！ 

古村康英 （18) 長野県 
やっぱりいいものは長く使えますね！ 
♦飼い猫がプログラミングのときにじゃまをする， 
といってる人がいますが，うちのルル（ペルシャ 
のメス）は違います。 MZ - I 500 の QD を起動すると 
きにちゃんと EJECT ポタンを押してくれるんで 
す。といってもたまにですが。じゃましたことは 
一度もありません。せっせと僕がキーボードをた 
たいていると肩の上に乗るので，寒いときなど暖 
かくてとても気持ちいいんですよ。やっぱりぺッ 
卜は猫がいちばんです。山本康博 （18) 長崎県 
ユーザースペシフイックな才ートイジェクト 
キャットという周辺ペット。なんて可愛いの。 
♦いま，夢に凝っている。眠っているときに見る 
アレである。友人と話をしていて気づいたのだが, 
夢にもグレードがあるようだ。つまり，カラーだ 
ったり音が聞こえたり，という差である。僕の夢 
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はどんなものかとゆ一と，自分の目で見，触ると 
しっかり手応えがあるのだ。この機能のおかげで 
その筋の夢を見た日は気分がよいのである。いい 
でしょう。友人たちは僕を変態といってうらやま 
しがっている。そこで質問。あなたの見る夢はど 
んな夢ですか？ 木内英明 （17) 愛知県 

触党っきの夢ですか。あとは味觉もあれば完 
璧ですね。私はたまに，前 H 見た夢の続編を 
見たりします。 

♦柷氏に，西伊豆のカタスミにもファンがいるこ 
とを，もしこのハガキが目に留まったら伝えてい 
ただきたいと思います。ファンというには少し年 
をとりすぎてるんです力、 

橋本幸一 （38) 静岡県 
しっかり伝えます。カタスミといわず西伊豆 
代表のフアンというのはいかがですか？ 
♦「うる星やつら j も終わった。「めぞん一刻」も 
終わった。これからは Oh ! MZ だけが青春です。 

安岡賢太郎 （16) 神奈川県 
あなたの青春は明るい！ 

♦近所のパソコンショップに X 68000 と PC 88 VA 
が同時に並べられた。 PC 88 VA はちゃんとしたデ 
モをやっていたが， X 68000 は隣でグラディウスだ 
けをやっていた。そんなところを見たら PC 88 VA 
のほうが性能もよく見える。そのうえ，あの CM を 
見たら真実を知らない人間は PC 88 VA を買うに違 
いない。しかも店員は NEC の製品ばかりを客にす 
すめる。ということは， X 68000 は最初からそれを 
目当てに来た人しか買わないのだろうか。 

座喜味聡 （17) 沖縄県 
失敗を繰り返して人間は成長します。 X 68000 
のよさはいずれわかるでしよう。 

♦ 6 月号の表紙の仮面を見て 「URYYY ! j などとい 
ってしまったのは私だけだろうか。これは，「コン 
パイラで未知なる力を引き出せ」という意味なの 
か。私はいたずらに血を吸わせてゾンビハッカー 
を作るだけだと思ったりするが……。清水さん， 
やってくれましたね。私はかねがねこういう昔の 
ソフトを待っていたのです。でも毎月やるとネタ 
が尽きてしまうだろうから（尽きなかったりして） 
隔月くらいで載せてください。最近のゲームには 
ない新鮮さがあるから。後藤裕治 （21) 大分県 

マシンの可能性と活用を考えるのが Oh ! 
MZ の H 的です。ゾンビじゃありません，きわ 
めて健版にいいですよ。 

♦マシン語を始めて4年近くになりますが，「マシ 
ン語開発ブログラム入門 j はたいへん面白かった。 
いまだにフロッピーもプリンタもない私は，登内 
敏夫氏の記事にあった，むかし話の丸貧じいさん 
に限りない愛着を持ってしまった。やはり，マシ 
ン語開発にはハングリー精神が大切であゐ。 

横田紀明 （20) 山口県 
逆境に強いのがバソコンユーザーの特徴です。 

♦ X 68000 をクレジットで買いました。支払いは8 

月10日の一括払いです。そこで X 68000 用に貯めた 
お金で株に手を出したら8万円もうかってしまい 
ました。 X 68000 は40万円まで下がったことにな 
る？ 森井巌 （28) 愛知県 

Oh ! MZ の読者にも資金運叫の上手な人い 
るんですね。8万円でとどまったのは撺いな 
あ。 

♦その筋 キーホルダーの 申し込みは「官製 ハガキ 
で」となっていますが，愛機 XIC をかたわらに毎 
月3千円近く払って ここケニアで 購読して いる 私 


には応募ができないではないですか。絵ノヽガキで 
もいいことにしてください。 

Naoto Noda (29) Nairobi 
遠路はるばるのお便りありがとうございます。 
その筋キーホルダー送らせていただきます。 

ところで， ケニアで も XI C は動くんでしょう 
か？ 

♦大学院に入ったらヒマになるはずであったが， 
なぜか相も変わらず忙しい毎日である。困ったこ 
とだ。その忙しさの中で，講義で LISP をやり，研 
究で Pascal を使用し，家では趣味で C を，といま 
まで使ってきた BASIC , Z 80 Assembler , FORTRAN 
に加えて3つもいっぺんに習得しようと考えてい 
る今日このごろである。戸泉 厚 （23) 京都府 
マルチリ ン ガルとは あなたのこと 。 Oh ! MZ 
の スタッフには 母国語は マシン 語だという人 
もいまして。 

♦ほんと！ 6月号に載っていた読者の声にある 
ように， MZ - 2500のようなマシンを世間の人は知 
らないんでしょうかねぇ。私などはとことん入れ 
込んでいます。ゲームもほとんど揃えてるし…… 〇 
といってもゲームはあまりやらず， BASIC , CP / M , 
S -0 S を起動しているほうが多いなあ。おっと，テ 
レホンソフトも忘れてはいけない。 MZ - 2500って 
なんて守備範囲が広いんだろう。世間のほうがよ 
っぽど視野が狭いですね。田中充 (23) 大阪府 
コスト パフ オー マンスは ューザーが 高める も 
のでもあるんですね。これからもその守備範 
問を広げていってく ださい。 

♦ X 68000 の宣伝について提案があります。菊池桃 
子と明石家さんまを日立に，中森明菜をパィオニ 
アに，西村知美を東芝に，そして斉藤由貴を日電 
にとられた現在，シャープを支えるだけの力を持 
っ ている関西のタレントは，そうです。南野陽子 
ちゃんです！ 彼女と西川のりお，これぞ異色の 
コンビ。これに関西大学の林省 之 助教授が加われ 
ば，日電は確実に 倒せる！ もちろん获野目洋子 
ちゃん，金田一先生には MZ 書院の ほうでがんば 
ってもらう。これで決まリだ。 

福島義浩 （18) 滋賀県 
興色の コンビで CM も出色ので きばえ，とう 
ま くいき ま せんかね。 

♦先日，初めて X 68000 にご対面で きました。 しか 
も NEC の ショップ でです。ビジュアルシェルが見 
たかったのに， X 68000 にへばりついているおじさ 
んは，グラディウスに熱中して いて 当分 動きそう 
になかったため，あきらめて 帰りました。 どうし 
て NEC の フアンは ゲームが 好きなんでしょうか。 

松 野 裕之 （20) 徳島県 
まあ 抑えて。そのグラディウスおじさんが 
X 68000 ューザーになれば 仲問が 枘えるし。 
♦僕は 発見した。 なんとあの祝 氏の島を である。 
山口県徳山市の 南，瀬戸内海にぼっかり と「祝 島」 
の 文字が！ ちなみに隣は「長島」だ。う一ん， 

こんな 島を見つけてしまって は STUDIO MZ に 載 
るのは目に見えて るな。 やぁみんな，読んでるか 
ぁ， オレだぞ お。 馬場啓示 （14) 宮城県 

その 昔， 瀬 P 内海を 荒らした 海賊を肖時の武 
将祝千 平が退治してそのほうびに岛を賜った， 
という史実は …… なさそうですね。 

♦ MACINT 0- C をお作りに なった泉大介 先生，お 
願いがあります。どうか，縦横サムと CRC だけ入 
力すれば I 28 K バイト入力したこ とになる ような， 
錬金術プログラムを作って ください。 僕を助ける 



と思って。 渡辺智樹 （16) 栃木県 

さすがのスーパーマン泉氏も錬金術プログラ 
ムにはう なって しまうのでは…… 〇 
♦昨年の終わりごろ ， Oh ! MZ に，サム シング グッ 
ドからワープロソフト Shogun が「近日 発売予定」 
だという記事が載ったので楽しみに待つこと半年。 
サムシンググッドに電話を2度もかけてしまった。 
待ちきれずに Samurai を買った 0 いつまでたって 
も「近日発売予定」では疲れます よ。 

浅井勝 （42) 愛知県 
やっと 「近11」の頭が見えて きたようです。 
待ちくたびれちゃいましたね。 

♦ 6 月8日は中学生になって初めての 誕生日。な 
のに父は我が愛機 MZ - 1500に封印をすると 言って 
きかない。なんとかして……！ 

花岡宏之 （12) 大阪府 
封印される ような 要闪をまず取り除かねば な 
りますまい。 

♦暑い日々がやってきたようですね。我が家の XI 
につながっている専用ディスプレイ にも夏がやっ 
てきたようです。 スイッチを 入れた あと， 丨時間 
ほどた つと 「ブチン」という 音と ともに 画面が 勝 
手に消えてしまい，それからは何度 スイッチを 押 
してもなんの応答もないのです。 注意深 くスイ ッ 
チ 付近を見ます と， なんと ランプは赤でオフにな 
ってい るはずな のに，電気のメーターはくるくる 
回っているんです。このポーカーフェイステレビ， 
やは リシ ヤーブに問い合わせるべきでしようか。 

松 本吉紀 （18) 東京都 
やたらに衿かったある 夜， ポータブル CD が 
接 走し て私の乎の中で 踊り出し ました。暑気 
当たりが蛏いうちに早いとこ修观を。 

♦新しいマシンが次から次と目まぐるしく.それ 
を追いかける若者がうらやましい。いったいどん 
なことに活用しているの だろう。 MZ - 2000 も完全 
に 使いこなせ ていない小生などは， この愛椴と生 
涯を 共にする ことであろう。 かめば かむほど味の 
出るスルメ のような存在である。 

下山 芳次郎 （62) 大阪府 
愛機と生涯を共にできるなんてうらやましい。 
かむ ほどにどんな 味がす るんでしようね。 

♦ I 年前 Oh ! MZ を読んでもチン ブンカンプンで 
した。最近は半分理解できるようになり，毎月18 
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♦ X 68000 用の Z 80 H ボードを作り，その S - OS を 
開発してほしい。それからシャープにお願いがあ 
る。 NEC のディスプレイテレビ C -2 IM 729 のよう 
な大型ディスプレイを開発してほしい。スペック 
としては，3モードオートスキャンは CZ -600 D と 
同等以上で NTSC 信号のときオーバースキャンを 
最小限にして有効画面をいっぱいまで表示するこ 
と。 Y / C 分離の入出力端子を入力3系統，出力 I 系 
統^•ける。21ピンマルチ入力2,出力丨，ビデオ 
入力4,出力2。15ビン RGB 入力2, 8ピン RGB 
入力2。スピーカー出力端子，ステレオ2系統， 
サラウンドもついでに付けて。マスクビッチは 
0.4, 画面サイズ25インチくらい。ノッチフィル 
夕，速度変調，くし形フィルタなども。水平解像 
度600本以上，チルトスタンド，オートターン，倍 
密度ノンインタレース変換， EDTV 対応チューナ， 
文字多重チューナ付き，もちろん X 68000 から操作 
できるようにして。スーパーインポーズももちろ 
んできること。で，価格は25万円くらいで！ 

古澤千年 （27) 兵庫県 
っいでに音声多取放送を受信できるともっと 
いいんだけどなあ。 

♦ STUDI 〇 MZ を読んでいると，アンビバレンス 
という言葉が出てきた。なんとなく聞いたことは 
あったのであるがきちんと意味を把提していなか 
ったので，いいチャンスと思い辞害をひいてみる。 
ambivalence , なるほどそういう意味だったのか。 

う一ん奥が深い。そういえば，3ページ前にもわ 
からない言葉があった。満開製作所長さんのおっ 
しゃる ソノスジ ティである。辞害を繰りながらあ 
れこれつづりを考えているうちに言葉を忘れてし 
まった。メモにとろうと， ソノス… まで窨いたと 
き，私の脳で分割整理されている情報にその言葉 
が結びついた。そうか，「その筋- ty 」 だったのか。 
そうなんですよね？ 加藤正直 (23) 栃木県 

そのとおりです，辞書にはないけど試験には 
出るかもしれませんね。 

♦なんと，最近僕の友人が2人も Xlturbo を買い 
ました。僕もと一ってもほしいんだけど，いつ見 
ても「残高164円」と害かれている貯金通帳が情け 
ない。 坂本秋浩 (15) 兵庫県 

ゼロから出発する人もいます。热らずがんば 
りましょう。 

♦私は愛機 MZ - 1500で，あるゲームを開発中です。 


♦ 5 周年を記念して Oh ! MZ の読者に名称をつけ 
ることを提案します。その名もオーエムゼッター。 
縮めてオエゼッター。う一ん，なんか汚ならしい 
なあ。これじや定着しそうにないや。誰かもっと 
いいの考えて！ 野田敏之 （15) 神奈川県 

♦「0 h ! MZ その筋事典 j は非常に役立った。なん 
といっても「ローディスト」の意味がやっとわか 
ったし。面白かったです。 

多田健二 （16) 広島県 
♦「0 h ! MZ その筋事典」面白かった一！ 最初の 
ほうを読みながら，「このぶんだと読者の名前も出 
てたりして…… j そう思っていると，「おお！ 2 
人も載っている！」ではもしかしたら！ 「…… jo 
番外編作ってください。無理にとはいわないけど。 

「その筋事典 IIj しましょうよ。 

山崎潤一 （18) 福島県 
♦ 「高橋君ですよ一」おっといけない，まちが 
えた。最近はさすがの僕も迫りくる模試とテスト 
と赤い数字の脅威には勝てず，投稿のベースが落 
ちてしまいました。ま.いいさ，少数精鋭でいこ 
(うわぁ，キタナいイラスト！）。ところで5月号で 
は 「0 h ! MZ その筋事典 j に載せていただき，どう 
もありがとうございました。しかし，あれでは， 
••僕はローディストですよぉ”って公言してしまっ 
たようなもんですね。中森さんがこんなに“その 
筋"だなんて知らなかった。ファンタニカに載る 
な，こりや。ところで，確かに「ファンロードで 
は毎回没 j なんですけど，いっぺんだけ載ったこ 
とあるんですよ。 高橋哲史 （17) 福岡県 

♦「0 h ! MZ その筋事典 j がメチヤ面白かった。笑 
いながら Oh ! MZ の歴史を学べるとは，すごい企 
画だ！ 渡部秀剛 （18) 滋賀県 

♦創刊5周年おめでとうございます！これから 
|〇年，20年，100年とがんばってください。 

池田雄一郎 （14) 福島県 
♦創刊5周年おめでとうございます。創刊号とい 
うのは薄くてもいまより高く 620円もしたんです 
ね。驚き驚き！これからも内容は充実，値段は 
安くの精神でお願いします。 

上林清 （32) 千葉県 


♦ 5 周年おめでとうございます。息子も5月18日 

に5歲の誕生日を迎え，元気に幼稚園に通ってい 
ます。15年後，揃って成人式を祝いたいものです 
ね。 山本雅昭 （31) 神奈川県 

♦ギヤー！ Oh ! MZ はなんてことをしてくれた 
んだ！ 試験前だというのに劊刊5周年記念とか 
いって「 FuzzyBAS にコンパイラ j に 「 ZEDA -3」 に 

「 MML 」 だって？こんなときにこんな嬉しい記 
事が載るなんて！皁く試験よ終われ！ 

丹羽章暢 （18) 愛知県 
♦「0 h ! MZ その筋事典」，これを見たとたん，背筋 
をなにかが走った。ああ，今日もまた，「その筋 j 
を目指す男たちが，この事典を見ながら「その筋 j 
しているのであろうか……。 

西村直樹 （16) 兵庫県 

♦ Oh ! MZ は“その筋”とともに歩み続けてきたよ 
うに思います，「その筋事典」を見るかぎり。6月 
号もかなりの「その筋」があってなかなか読みご 
たえがありました。これからも ， Oh ! MZ にはより 
••その筋”してほしいと思います。“その筋”のない 
Oh ! MZ は Oh ! MZ にあらず！ 

中山貴弘 （17) 千葉県 
♦特別企画の 「0 h ! MZ その筋事典 j はよかった。 
とても「その筋 j の数を数える気にはなれなかっ 
たが，最初のページだけ数えたみた。28個。しか 
しそのページには「 27 」と害いてあった。う一ん， 
その筋である。 戸嶋秀和 （16) 大阪府 

♦ 5 周年おめでとうございます。 Oh ! MZ は半分 
くらいしか持っていない私です。最初に Oh!MZ 
を寅ったときはパソコン初心者で，あの「試験に 
出る XI 」を読み，情報処理の国家試験では XI を使 
っているのかと本気で考えていました。あのころ 
に比べると，私も成長したものだなあ。 

浅田政人 （16) 愛知県 
♦そうですか，もう5年ですか。その間に世の中 
ずいぶん変わってしまいましたね。長いような， 

そうでもないような . 。ああ，戻れるものなら 

あのころに戻りたい。けど パソコン 界のレベルは 
もちろん戻ってほしくない。 

上村信晃 （19) 東京都 


日が待ち遠しくなりました。私程度のビギナーに 
もわかる内容の記事をもう少しお願いします。 

中葉淳一 （44) 千葉県 
初心行の方にも対応するよういろいろ考えて 
います。今後もよろしくおっきあいください。 
♦ヨブ記よりも面白い。伝道の害よりも面白い。 
シオンのブロトコルより面白い。五輪の書より面 
白い。ドラえもんより面白い。聖書読むより面白 
い。法華経より面白い。 アニメ ージユより面白い。 

高田勝成 （18) 大阪府 
それって Oh ! MZ のこと？ おほめにあず 
かり恐縮です。 

♦家庭菜園の茄子って本当に失敗作がないのです 
か？ 確かに“ BLOOM ” には失敗作はありません 
でしたけど……。おっと，間違えた，これは Oh ! 
MZ のハガキだった。 井上宗春 （20) 群馬県 
そもそも家庭浆阑では「火•敗作 j の定義がな 
いんです。自分で作るとみな可愛くって。 

♦ 「2001年宇宙の旅 j にはまいった。なにを隠そ 
うこのゲームは，私が初めて買った市販ゲームソ 
フトなのだ。あの音，あの解説，すべてが懐かし 


い。ああ，あのころはよかった。ところで，この 
ゲームに裏ワザがあったのを知っていますか。右 
下の安全地帯などでずっとしゃがんでいると……〇 
木下孝雄 （15) 兵庫県 
ゲームのプレイもプログラミングも同じ感党 
で楽しんでいたころから，逛ヮザってあった 
んですね。 

♦小学校低学年生向けの数学の絵本 （ CRT に絵が 
出るもの）を作る記事を載せてくださ一い。僕が 
原稿害きます。 西岡孝昭 （38) 三重県 

ハ。ソコン紙芝店したりして0いまどきの小学 
屯って患まれてるんだな。 

♦新作 VG 「 ミッドナイト•ランディング j , これは 
なかなか面白い。「アウトラン」とともにぜひ 
X 68000 に移植してほしいものです。出来のよいソ 
フトがなによりもハードの販売実績に反映される 
というのは， PC -98 で実証されているのだ。ソフト 
ハウス様，ぜひがんばってください。 

鈴木理雄 (19) 東京都 
聞こえましたか，ソフトハウスさん？ のん 
びりしていられませんよ。 
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完成したら Oh ! MZ に最初に送ります。 S - OS は素 
晴しい企画なので永遠に続けてください 。 NEW 
BEMS も期待しています。共通化万歳！ 

大曽根真一 （20) 茨城県 
バソコン ユーザーに とっての醍醐味はやはり 
オリジナルプログラムの作成。開発ツールが 
そこで役立てれば本望です。 

♦バソコンに向かっていると時間のたつのを忘れ 
ます。仕事で帰りが遅いため触れる時間が少なく 
て残念 。 Oh ! MZ の記事はいつもとても面白く，毎 
月楽しみにしています。今井清美 （39) 奈良県 
時間を忘れて熱中できるってすてきですね。 
これからもそのお手伝いをさせてください。 
♦待望のビデオプリンタが周辺機器の期待の新人 
(新機かな？）として発売されたのはたいへん喜ば 


しいことです。ぜひ欲しいものですが…… 。 

五島洋一 （19) 神奈川県 
ハ。ソコングラフイ ックの夢を広げてくれるビ 
デオプリンタ。問題は先立つものですか？ 

♦ 「仕事に必要だ」と大見得切って Xlturbo を買 
い，“ぺえしっく"もロクにわからないまま妻の目 
を盗んで「めぞん一刻」に興じる。もうすぐ40だ 
というのに情けない。若いモンにはかなわんと思 
いつつ読む Oh ! MZ 。 それでも2年前の記事から 
ようやく理解し始め，ひとりでニンマリ。やはり 
辛抱ですね。これからもヨロシク。 

三田和英 （38) 千葉県 
「若いモンにはかなわん j とおっしやる人は多 
いけど，「いちばんよかった記事 j など拝見す 
ると，どなたもなかなか「その筋」ですよ。 


♦ 2 歳になるうちの息子はパソコンのことを「パ 
ンバン」と呼ぶ。我が愛機が毎度どんな目にあっ 
ているか想像できるであろう…… 0 MZ - 2500よ，お 
まえもよくよく運のないヤツだ。 

秋葉政利 （26) 茨城県 
それでも健気に動いてるんですか？さすが 
はへビーデューテイ MZ ! 

♦暑い夏に身体を休めるため夏休みはある（まし 
てや沖縄)。しかし，ワープロ代わりに XI とソフト 
とプリンタが欲しいといったらバイトでかせげと 
いわれた。夏休みがパイトでつぶれる——（まし 
てや沖縄)。 伊舎堂盛行 （15) 沖縄県 

秋には XI があなたの机の上でニッコリ笑っ 
ているところを想像して。ほ一ら，やる気が 
出てきたでしよ。 


掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当提集室では資任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，揭載できない場合もあります。 


ぼ < 5の 



★「CANDY Network 」 ではパソコン通信の会員を募 
集しています。300ボー，パリティなし,データ 
長8ビット，ストップビット I , X 0 N / X 0 FF あ 
り， SI / S 0 なし。運営時間は午前0時から午前6 
時（夜半から早朝）までです。友好クラブのメ 
ンバーも募集し， BBS 上に友好クラブ専用の 
BOX を作る予定もあります。詳しくは下記へご 
連絡ください。®206東京都多摩市永山5-卜9 
烏羽隆史 （18) 

★ MZ - I 500 ユーザーの皆さん， r JMCI 500 j では第 
3期会員を募集しています。会報発行や情報交 
換などいろいろ活動中。詳しくは60円切手を同 
封のうえ連絡を。称143東京都大田区中央 3-9 
-13 吉野信義 （15) 

★当サークル「坂本組」では，毎月の会報発行や 
ゲームの 情報交換を中心に活動中。できたばか 
りで会員はまだ10名ほどですが，ぜひ仲間にな 
ってください。対象機種は XI です。詳しくは60 
円切手を同封して連絡を。 ©037-03 青森県北 
津軽郡中里町富野千歳31卜 I 坂本信臣 （15) 

★ XI のテープ版 または XlturboZ のユーザーの方, 
情報交換しましよう。とくに テー ブ ユーザーと 
しては，ディスクがなくてもまだまだ現役の XI 
でがんばりたい と 思います。連絡ください。® 
371群馬県前橋市本町 2-9-9 相沢忠之 (16) 

★ MZ - 2500のユーザーズクラブ 「 SMDCCj の仲間 
になりませんか，メンバーが全員参加して作ら 
れるディスク会報を発行しています。詳しくは 
60円切手を貼った返信用封筒を同封のうえ， 
Oh ! MZ 9月号の発売日ごろまでに連絡くださ 
い。<©252神奈川県綾瀬市深谷 4595-6 增田耕 
一 （19) 

★冬コミに向けて初めて同人誌を作るため，オリ 
ジナリティのある執筆者募集。ジャンルは問い 
ません。 SF , ファンタジーに興味のある人歓迎 
します。自己 PR を付けて 0 B . MZ 係へ手紙くだ 
さい。®222神奈川県横浜市港北区篠原町1531 
大村邦嘉 （15) 


ります 


★フロッビーディスクドライブ CZ -502 F と拡張 
I / O ポート CZ -8 EP を送料込み5万6千円で〇バ 
ラ売り可。往復ハガキで連絡をください。 ®79 
'9-26 愛媛県松山市太山寺町 2384-4 卜17芳野 
聖吾 （18) 

★ MZ -700/ I 500 用拡張ボックス MZ - IU 08 および 
ドットプリンタ MZ - IPI 4 (ケーブル，トラクタ 
フィード付き）を3万円で。往復ハガキにて連 
絡を。®565大阪府吹田市山田南 29-5-207 権 
田考範 (20) 

★ MZ - 2200用フロッピーディスクのセット（ニデ 
コ NH -200 F - MX ) をボード，ケーブルその他を付 
けて6万円で（新品同様）。またプリンタ MZ-I 
P 07 (ポード，ケーブル付き）を3万円以下で。 
枥250神奈川県小田原市久野 I 93 H - I 05 高 
島泉 （30) 

★パーソナルテロッパ CZ -8 DT 2 を2万5千円で。 
往復ハガキで連絡ください。 ©321-11 栃木県 
今市市明神 280-5 増渕克美 (28) 

★ XI シリーズ用ディスプレイテレビ CZ -80 ID を 
4万円くらいで。色はシルバー。完動，キズな 
し，付属品一式とテレビフィルタ付き。往復ハ 
ガキに希望価格を書いて連絡を。送料はこちら 
で負拒します。羅030青森県青森市大野若宮 
130-39 小野義之 （19) 

★漢字プリンタ CZ -80 PK (シルバー） を 2 万 5 千円 
くらいで。 マニュアル あり，箱なし。往復ハガ 
キで連絡を。® 973 福島県いわき市内郷宮町金 
坂 6-12 前田英明 （19) 

★ XI , MZ -2500 用のツクモオリジナルフロッピー 
ディスク TS - FD を2万円から2万5千円で。1/ 
F は付きません。往復ハガキにて連絡ください。 
砸331埼玉県大宮市湯木町卜 38-1 岩崎忠雄 
(18) 

★フロッピーディスク CZ -503 F を送料別2万5 
千円で。今年3月に購入。インタフェイス，箱， 
付属品一式付き。キズなし。連絡は往復ハガキ 
で。®807福岡県北九州市八幡西区浅川台卜14 


-7 中山修一 (18) 

★ X IF 用增設ドライブ CZ -52 FE を2万円で。未使 
用。ハガキにて連絡を。 ®742-04 山口県玖珂 
郡周東町東午王ノ内田中力 （20) 

★データレコーダ CZ -8 RLI を丨万円で。付属品一 
式付き。往復ハガキにて連絡ください。 ®05 l 
北海道室閫市新富町卜 6-6 渡辺知己 （15) 
★プリンタ MZ - IPI 4 を2万円でケーブル，マニユ 
アル，箱付き。連絡は往復ハガキで。©340埼 
玉県八潮市大瀬 838-6 谷田守弘 （30) 


貫いま r 


★ MZ - IF 07, または MZ - 1500 て.使 用できるフロッ 
ピーディスクドライブを I / F , ケーブル付きで 
5万円以下で。往復ハガキにて連絡ください。 
艰921石川県石川郡野々市町藤平田 2-160 輝 
多荘210号渡辺一矢 （18) 

★ XI 用ユニバーサル I/O カード CZ -8 UI のマニュ 
アル付き完動品を6千円で買います。送料は当 
方負担。往復ハガキにて連絡を。®393長野県 
諏訪郡下諏訪町南四王 6146-14 鳥羽安* (16) 

★ MZ - I 500 用データレコーダ MZ - IT 03 を送料込 
み6千円で。付属品一式付き希望。完動品なら 
多少のキズは可。ハガキで連絡を。®210神奈 
川県川崎市川崎区宮前町 7-5 戸穏ビル 4 F 高橋 
幸男 （13) 

バックナンバー 

★ 1986年9月号を送料込み千円で。 Xlturbo 用 
MAGIC の記事が見たいのです。ハガキで連絡 
を。® 706-03 岡山県玉野市梶岡532烏越英司 
(18) 

★ 1986年 I 月号から5月号を送料込み各千円で。 
全部まとめてなら6千円で買います。切り抜き 
は不可。往復ハガキで連絡ください。®577大 
阪府東大阪市菱屋東478さくら荘葛目明久 
(18) 

★ 1986年4月号から7月号までを送料込み2千円 
で。切り抜き不可。往復ハガキで連絡を。 ®992 
山形県米沢市林泉寺卜 2-31 小川和夫 （20) 
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►先日，あるキャバレーの前の看板に「その筋の 
人はご遠慮ください J と出ていた。「ほほう，柷さ 
んも偉大になったもんだな」と思いました。次に 
は“その筋キーホルダー”を店の前でちらつかせ 
ようと思います。 須藤義一東京都 

►私は故岡田有希子さんと南野陽子さんのファン 
である。しかし，5月号の好きなタレントベスト 
10を見て悲しくなった。なぜ斉藤由貴が2位なん 
だ，なぜ段田男や原田知世がいるんだ！ 谷村新 
司はシブイが。 XI シリーズの CM に南野さんを使う 
ようにシャープの宣伝部に圧力をかけてください。 
大丈夫，落合やホーナーのようにきっと「もと j 
を取らせてくれると思う。 

細井太藏 （19) 愛知県 
►現在，私のパソコン MZ -731 「政宗」は，拡張 1/ 
0ボックスに Z 8000が入っていて無敵になってい 
る。本体の Z 80は単に入出力用である。 S - OS に 
も全機種共通16ビットポードなるものを発表して 
それを育てていってはいかがだろう。 

安達英夫 （17) 青森県 
►Oh ! MZ 編集室を拝みたいのですが，途中に皇居 
があって家ではできません（右翼だと思われる)。 
だからよそへ引っ越していただけませんか？ 

犬飼直彦神奈川県 

►表紙がまたオークスターにならないかと思い， 
彼女の行方を追ってバックナンバーを開いた。い 
た，いた。1983年6月号に。ふむふむ。「おねえさ 
んはお星様になったのよさっそく望遠鏡をのぞ 
く私であった。 石橋一義 （22) 北海道 

►私の大学にもドラゴンを発見しました。基礎電 
子回路 I の教授です。彼はまったくテキストとは 
かけ離れた授業をし，複素数の計算に触れるやイ 
キナリ「次の時間までにこの計算をやってくるこ 
と。 みんなボケコン買っただろ。それでプログラ 
ムを組めば複素数の計算ができるから，各自工夫 
するように」という6000 0° K の炎を吐くのです。誰 
か私にこのドラゴンを倒すアイテムをくれ 一。 

本田悦朗宮崎県 



6月号で募集した愛読者プレゼント番外編に多数 
のご応募ありがとうございました。さっそく，当 
選者の方々のユニークなメッセージを紹介しまし 
よう 0 さすがの編集室もたじたじのパワーです。 
►「0 h ! MZ その 筋事典」に “ブラック turbo " がな 
いとはなにごと だ！ 私は turbo II が出てすぐ 買っ 

たのである。 当時まだ ブラックは限定仕様だった。 
なのにいまでは X 1 G , turbo DI ， Z までブラックだ。 
やはり元祖ブラックの turbo D は永遠に不滅なので 



►「祝一平•その筋テレホンカード j を作ってプレ 
ゼントまたは販売してほしい。 NTT のもうけにな 
るのはくやしいが c 山本利彦 （18) 大阪府 

►その筋の見分け方： Oh ! MZ を読んだあと，表紙 

に筋ができる人はその筋，できない人はただの人。 
したがって6月号 p .82 の1984年6月号と p .83 の丨9 
85年6月号を読んだ人はその筋に違いない。ちな 
みに僕はただの人。 奥山徳二 （18) 愛知県 

► XlturboZ を使っています。ところがお金がなく 

て CZ -600 D が買えず， CZ -801 D を使っています。早 
くほしいっ。 薮田俊平 （16) 和歌山県 

►わが校の教えは「質実剛健」である。 

中村進悟 （18) 兵庫県 
►祝一平氏と清水和人氏ではどちらが強いのです 
か？ 川田秀一 （18) 埼玉県 

►ふと考えたんですが，郵便屋さんは，この宛先 
r その筋プレゼント係 j というのを見ていったい 
なんだと思うんでしょうね。 

斎藤貴 （21) 岩手県 

► XlturboZ の記事を読んだとき思った。 I の次が 

乙なら••スケバン刑事 IT の次は“スケバン刑事 
Z " なのだろうか。……話がそれてしまったが「0 
h ! MZ その筋事典」は懐かしいものばかりで楽しか 
ったなあ。 山崎哲也 （16) 長野県 

► tinyXEVIOUS で6876の35 C 2 を 00 C 3 にすると無敵 
になり， 50 EA の04に好きな数 （$1 C 以上はよしたほ 
うがいい）を入れるとスタート時の自機数の設定 
ができる 。 SPACE BLUSTER FZ でも同じようなこと 



山本利彦 （18) 大阪府 


がやれるけど.これじゃあ B 級情報。どの筋だろ 
う？ 石黒博史 （24) 千葉県 

►ソフトハウスもしくは誰かにクトウルフの呼び 
声の「テキスト RPG 」 を作ってほしい。これはグ 
ラフィツクで絵を描いてはだめだ。怪物の形が限 
定されてしまい，想像力による怪物というものが 
存在しなくなる。正体のわからない怖さというの 
もなかなかよい。 渡辺一矢 （18) 石川県 

►オオカミは，顔の各部の毛を立てたり薄かせた 
りして表情を作り，感情を伝えます。みんなもマ 
ネしよう。 山田昇治 （18) 徳島県 

►「その筋のご意見，ご希望」とだけ害いてくるの 
は何人いるだろうか。 山 森一人 （18) 愛知県 
►「電子ブロツク」という超あの筋から パソコンの 
世界に首を突っ込んで 4 年と 9 力月。当時 最新だ 
った MZ -1 200はあっという間に旧世代の遗物 とな 
りがっくりしていたところへ，やたらと盛り上が 
っている雑誌がありました。 Oh ! MZ …… なんて ク 
サい響きなんだ。初めは過激に感じた文体にも慣 
れ， S -0 S が毎月楽しみになった。 

箕浦真岐阜県 
►神保町近くの予備校に通わなくなったいまでも, 
発売2 日 前に Oh ! MZ を手にする優越感が忘れられ 
ず，買いにネ亍ってます。江副滋 （18) 東京都 
►マニュアルも見ず NEW BASIC を立ち上げ ZEDA -3 
を 入力し 始めた。途中，ハツと気づく 0マシン 語 
モニタでは ……！ 菅松敏紀 （18) 宮城県 

►はっき り いってシャープは柷氏のアイデアを わ 
ずかながら採り入れていると思う。 

望月洋紀 （17) 山梨県 
►いまや「なんじ ゃ これは？」という マシンが 多 
すぎる。「コンピュータは日進月歩である j なんて 
大ウソの売上税だ。 神原洋司 （30) 広島県 
►「その筋事典」に1500/700 USER’S BULLETIN が 
なかったのは残念。彼らは十分その筋です。あん 
な誰にもできないだろう製作記事を堂々と載せた 
のだから。 松永和久熊本県 

►バソコ ン マニア や アニメ フ アン ももちろんだが， 
鉄道フアンにも「その筋」な点がいっぱいある。 

坂本繁海 （18) 東京都 
► MZ - 700には， 256 K バイトの C - M 0 S . S - RAM ディ 
スクと80桁ボードがあれば PC -8801 を超えること 
ができるポテンシャルが秘められている！ だか 
ら作ってちょ一だい。塩月達也 （16) 大分県 


wmmmmmmm 


獅筋ブ 


当蟲者 




奥山徳二( 18 )愛知県 
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►満開 2 号には，古語 「 SP -1002」 で害かれた豊富 
な古典を利用するための 「 MZ -80 K エミュレータ満 
開/金田一京助」を付属させてください。また ， M 
Z -80 K / C 用「満開2号コンパチボード満開/情」 

を発売してください。それから，満開2号の内部 
伝達信号にタキオンを利用する計画はないのでし 
ょうか。また，祝氏は本当にゾウが踏んでも壊れ 
ないのですか？ 熊谷聡 （15) 兵庫県 

►あれはまだ私が純真無垢であった2年と6力月 
前のことである。変人として有名な友人宅へ遊び 
に行くと，本棚に Oh ! MZ はあった。開くと内輪受 
けとしか思えない単語が並ぶ。そのときは「なん 
という訳のわからん本ぢゃ！」と半分怒っていた。 
やがて時は流れ，気づいたときはもう遅かった。 
「遗言級」の言葉に魅せられ，いまではシャープな 
しでは禁断症状に陥ってしまう。こんな身体にし 
た「その筋」が憎い。藪本輝夫 （18) 大阪府 
►「その筋」てのは表面に出さずに「かくし味」の 
ようにするべきだ。それがなんだよ！ 「その筋事 
典」まで出してしまってさ。祝さんや清水さんの 
文章の中にぽろっと出てきて，わかる人にはわか 
るという マニア チックなところがよかったのに。 

溝口伸一 （18) 愛知県 
►満開6号には8進プロセッサを，そして7号に 
は究極の10進プロセッサを使ってはいかがでしょ 
う。名称は6号がタコ八郎，7号が十露盤くんで 
す。 西村進 （17) 石川県 

►全快丨号は“ぜんまいちゃん"などというミー Y 
ハーな機械も悪いとはいわぬが，やはり戦う読者\ 
のために戦閼モードを付けたキカイダーや仮面ラ 
イダーなどのバージョンがほしい。3体セットで 
お得な ア クマイザー3バージョンも。ちなみに戦 
闘モードに移る場合，“変身"しなければならない 
のである。 中山典英 （18) 福岡県 

►剣をキーボードに持ち換え，あるいは スペル ブ 
ックを マニュアルに 換えて戦い続ける我々に 召集 
がかけられた。 Oh ! MZ というドラゴンを倒せ！ 

と。倒したらヤバい気もするが。それに応えるベ 


1朴 Hi 


く，僕は「その筋 j と彫り込まれ 
た キーホルダーを カバンに付けて 
仲間を見つけなければならないの 
だ。 田中真一 （16) S 重県 
►ものごと を 受け持ち取り締まる 
官庁，当局。その向き（の人)。警 
察。やくざ関係 c 辞害に出てるの 
は以上ですが，「その筋 j はこのう 
ちどれなのですか？ 

鈴木裕介 （14) 神奈川県 
►ある日私は決心した。自分に合 
った DOS , エディタ，アセンブラ 
を自分で作る。 DOS はたいへんそ 
うなので目標を DOS 内蔵のモニタ 
に定めて作った。ところが IOCS を 
含めて丨丨 K バイト近くになってし 
まった。どうせならマルチウインドウにしようと 
したのが命取りで，メモリを喰うこと。こんな私 
はその筋でしょうか？ 足立勇 （17) 愛知県 

►こんなことが現代の民主主義社会の日本にあっ 
ていいのか？ Oh ! MZI 987 年6月号「その筋キー 
ホルダー50名」。しかし，ひとつの単語が欠けてい 
た。「抽選」。これは Oh ! MZ の陰謀だ。読者の実力 
でキーホルダーを勝ち取れ，という。なんてひど 
い仕打ちだ。極悪非道，ゴルゴ13級ドラゴンと変 
貌してしまったのか。親の遗言はゲームの世界だ 
けではなかった。それは Oh ! MZ そのものだったの 
だ！ そして読者は，倒せるはずのないドラゴン 
と千日手でにらみ合うのだった . 。 

東野世士宏 （18) 奈良県 
► かのデーモン小暮が祝さんと同じような話し方 
をしているのですが，柷さんは悪魔教の信者か， 
それともデーモン小暮のほうが柷さんの影響を受 
けているのだろうか？ 沖本健治 （19) 大阪府 
►友人によると，月刊 「 OUT 」 で使われる用語が 
登場するとその雑誌は滅亡するそうですが，大丈 
夫ですか？ 濱岡裕樹京都府 

► FuzzyBASIC でなんとかカラーとブリンクをさせ 
ようと， 0026 h にデータを書き込んだらできたの 
ですが…… 。 黒川勝則 （17) 福井県 

►その筋キーホルダーは素啃しいデザインだ。さ 
すがは祝先輩，その筋代表として木目を選ぶとは 
にくいねえ，この色男！岡林直樹 （17) 福井県 


藪田俊平 （16) 和歌山展 


SflIBB. 4 -B«l 飞 *4 句し fc …" 又、スゴイ/ 

|私は分でに：りょ地フ-ぱパがあ，げ* 53 ガ•切心象が； 

- 中れ «- 鷂革 f 



ft *” で 

■む!^ I » l 5 

tiilSrMJ. 


鸞 toUllMt. r ihL” 仪 
ヂ l •イ Ic - Wt ••，，ハ 


-•ゾ食》»奚し，會你 

tn ♦，め 

fLt 

キ-才 w しダー 

ttL " わ*、/ 

••ぃ • 

翁：鰌 m 蓽， 



中村祐一 （17) 栃木県 

► S -0 S に知性と感性を装備する。たとえばどうし 
ようもないタコなプログラムを害くと，親切にお 
手本プログラムを示してくれたり，励ましてくれ 
たり。心が和むよ。 坪田吉和 （20) 石川県 

►友人に「俺なら本屋で Oh ! MZ をレジに持ってい 
く途中，わざとその筋キーホルダーを落とし，“あ 
あ祝さんお I 午しください"と大声で 叫ぶ ことがで 
きるぜ！」と言いそうになったが抑えた。だって 
彼は必死に打ち込んでいる SWORD を僕にもコビー 
させてくれるのだから。柿沼智幸 （16) 北海道 
►グラディウスでレーザーを取ったら「ミー ン， 
ミー ン」 と言い，ビッグ バイノく一が やられたら「ツ 
キャン，ツキャン」と言いましょう。以後，ツキ 
ャンするのいうのは自機がやられることを指すよ 
うになったのでした。吹田幸介 （18) 秋田県 
► 祝一平 vs •高橋雄一の特集を組んでは。 

小川祐司 （20) 栃木県 
►その筋はもともと「試験に出る XI 」のワクにあ 
った筋のことだったのだ。最近はその「筋」を見 
かけないなあ。 長田純也 （17) 岡山県 

►近ごろ私はぜんまいちゃんに不満です。アブリ 
ケーシヨンソフトが出ないからだ。いっそ満開2 
号に載っけたら？ 田中一成 （15) 京都府 

►私は発見した！「その筋事典 j のバグだ。1984 
年5月号の27ページに FD -700 の説明がある。その 
中に燦然と 「 L 0 AD“CMT : KYOKO ”， A 」 の文字が輝 
いているだろう！響子さんが出たのは丨丨月号が 
最初というのは間違いだ。やった！ ついに俺は 
Oh ! MZ の揚げ足を取ることができた！ 

大道亮 （15) 埼玉県 
►なぜ 「0 h ! MZ その筋事典」に 「 VF -1 S STRIKE V 
ALKYRIEj が載ってないんだ！ 1985年丨月号では 
愛読者プレゼントになっているのに。 

戸嶋秀和 06) 大阪府 
►理想のパソコンは64ビット3次元構造 CPU を搭 
載し，内蔵の読み害き可能な光ディスクにより力 
ラオケもできるので「宴会丨号」と呼ばれる。装 
(備されるソフトは「幹事くん」である。 

藤田真史 （19) 北海道 
以上の方にキーホルダーを送らせていただきます。 
発送は遅れることもありますのでご了承ください0 






大野真実(25)静岡県 
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【愛読者 プレゼント I 

•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ, 
希望のプレゼント番号をはがき右上のスペースにひとつ記入し 
てお申し込みください。締め切りは1987年8月15日の到着分ま 
でとします。当選者の発表は1987年10月号で行います。 


n キティ • エンタープライズ 
©03(499)4271 


扉を開けて 3名 

XI/XI turbo 用5□版7,800円 

新井素子原作のァドペンチャー SF が RPG にな 
つた。シミュレーションやアドベンチャーの 
要素もふんだん。さあ，長い眠りから覚めた 
女王になって異世界の人々を救いに旅立とう。 



ws % システムソフト 

| J ノ | S092(521 )0337 

a ) オーガポストカードセツト名 

b ) ポスター 5 名， 

c ) 大戦略]!ポスター 5名 

シミュレーションゲームとして人気のオーガのオリジナルボス 
トカードとポスター，そして XI シリーズ用の発売を期待しつつ 
大戦略!!のポスターを計20名にプレゼント。 



5名 



シャープ 

fi 06(621)1221, 

03(260)1161 


XI / XI turbo シリーズユーザーのための情報誌ソフトウェアフイ 
ールドを20名の方に。メーカー各社から発売されているアブリ 
ケーションソフト，周辺機器，関連窨籍などの情報がいっぱい。 


夏らしいさわやかな 
ブリントのサザンパ 
シフィックオリジナ 
ル T シャツ。サイズ 
は L 0 


フイールド vol .11 


.'し ,， •… 

抑.ノノ/‘ /•// ゾカ 



^11 


这 ha 收 


20名 


目 


日本ソフトバンク 


テレ觀卜 


この秋に剣刊されるコンピュータマガジ 
ン r THE COMPUTERj を記念してオリ 
ジナルテレホンカードを10名に。 



8月号5周年記念特大ブレゼント当選者発表 


[!>. 電子手帳（福岡県)秋根昌章（茨城県)野村正文（大阪府)西谷太郎 b . ハンディコビー（香川県)宮本幸展（東京都） 
秋山憲司（富山県）谷角正昭 © A 列車で行こう a . X 1 tu 「 bo 用（鹿児島県)吉丸太一（滋賀県）西山俊治（群馬県）阿部 
正一 b . MZ - 2500用（埼玉県)石田贵嗣（大阪府)高倉和宏（東京都)市村泰子 H ] ウイバーンテレホンカード（北海道） 
山内和茂（東京都)柿崎章夫箭内敬（福岡県）《口長 E (岐阜県)佐々木満（石川県）中蔵征英（長崎県〉谷口勝彦（栃 
木県)若井田和広（大阪府)西村泰之（和歌山県)堂脇尚子 ® a . ディーヴァ(千葉県)秋葉貴男（兵庫県)栗田弘幸 b . レ 
イドック（埼玉県）小林修上野貢市 （！]/< ッくんエプロン（愛知県）閲利昭团イミテーションシティ（愛知県）山内崇 
義（北海道）水上秀博（東京都)内藤晋 Ba . D-SIDE (静岡県)松浦聪志（東京都）高橋暁人 b . フルーツ•フィールド 
(長崎県)上田聖（香川県）矢野範晃 c . 走れ！ SKYLINE (東京都）中沢博幸高橋智津子 d クラックス（神奈川県） 
璣崎行宏（埼玉県）常世田一郎（宮崎県）山口幸一 e . ファイティングゲームズ（大阪府）柴田方秀（埼玉県）畔見和俊 
(愛知県）関口健三 ® a . 迷宮への屏（神奈川県)高橋幸男佐藤英夫（大阪府)亀山一久 b . ソフィア（愛知県)伊藤浩二 
(北海道)合田雅広（千葉県)吉田千春 （！] 夢幻戦士ヴァリス（愛知県)辻井知文（秋田県)大渕茂視（京都府)額田恵介 
(山口県)弘永直行扣ロストパワー（千葉県)佐藤支利（愛知県）坂野弘幸（京都府)木全克徳（大阪府）龍野智哉（福岡 
県）武内邦博（〇顯邪の封印（埼玉県)干葉啓一（愛知県）大岛靖（長野県）牛山治信_人俱楽部 a . XI / XI turbo 用 
(奈良県）住田浩之（兵庫県）中込浩 b . MZ - 2500用（京都府）沢野基志（愛媛県)石川亨ロボレス2001 a . MZ -2500 
用（岡山県)宮岡福樹（埼玉県)吉田周理（福岡県）小畠努 b . XI / XUurbo 用（愛知県）大草幸一（山口県）中村嫌二（沖 
縄県）野田廣史_ナドゥキャラクターグッズ a . T シャツ（大阪府)松村源史（愛知県)水野：！夺徳 b . エプロン赤/ 
(東京都)畑田浩之黑 /( 静岡県)野末勝樹 c . 財布赤,/(山口県)片平明徳（岡山県）寺尾文治黑バ千葉県)柴崎健次郎(大 
阪府)大西健太 d . ディスクホルダー（宮城県）高橋吉春他9名 e . バッジ（愛知県）中村陸一他3名 f •カンペン 
ケース（千葉県）岡田博明ロマンシアキャラクター■グッズ g . バッジ（京都府）森川正寿他7名 h •ディスクホルダ 
-( 宮崎県）川崎修他9名 i . カンペンケース（新潟県）山口徹 j . 太陽の神殿ディスクホルダー（広島県）谷岡隆浩 
他9名 k . “ガンバレ•ファルコム"バッジ（青森県）根来健一他99名 I •情報誌「ファルコム」（香川県）藤野久也 
他9名 Ha . アルファ（千葉県）久重崇史（埼玉県）内田博章 b . ブラスティー（千葉県）中村隆司（長野県）有 K 正訓 
c . ステッカー（愛知県）加藤文明他4名 d ボップ（神奈川県）井上忠行他3名_田和郎の将棋8ビット版（埼 
玉県〉高橋奈加次（山梨県）石井一成（愛知県）岩本健一（鹿児島県）小倉輝久（當山県）笠島秀樹 0 JET ターボターミ 
ナル（神奈川県）小森武雄（三重県)林雄一（京都府）橋本晋一（北海道）高波秀幸（大阪府）内川達夫01スーパーラン 
ボーグッズ a . T シャッ（福井県）中哲男他4名 b . バッジ（鳥取県）大隈清治他9名 c . ビニールバッグ（靑森県） 
神谷敏子他 II 名 S 1 トップルジップ下败（宮崎県）町元真也他4名 _は一りぃふぉつくす T シャツ（京都府） 
橋本義雄（神奈川県)折戸光太郎 0 ]a •信長の野望全•国•版（岩手県)菊池隆之（山口県)河上忍和（長野県）小林由 
未 b . オリジナルノート（千葉県)松井芳昭他4名|| a . F 2 グランプリ（福岡県）日浦宽二 b •大脱走（群馬県）清 
水哲郎 c . ハイドライド（東京都)小岩寿之 d . ノート（京都府）内藤宏人他9名 Pa . 照魔鏡の伝脱（岩手県)舘沢 
和貴（北海道)福鷗憲 b . トランシルバニア D (長野県）水上淳一（東京都）田村義博 c . マスカレード（宮城県）佐藤明 
彦（大阪府)森山巧 d . ラスベガス（三重県)伊藤俊宏（岩手県）高橋克公 e •アマゾネス（北海道）山下陸之（茨城県） 
佐藤好和_ブラックオニキスファイルケース（島根県）中島基他4名固 a . r 実録！天オプログラマー ji (宮城県） 
細川晃他4名 b . ペンケース（東京都)森山伸行他4名（以上敬称略） 

以上の方々が当遵されました。おめでとうございます。なお，谀品は順次発送いたしますが，入荷の状況によって多 
少遲れる場合もありますのであらかじめご了承〈ださい。 
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•NEW PRODUCTS 

24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC2 

シャープ 




ブリンタ CZ -8 PC 2 


グ方式なので，1枚ずつ給紙する必要があ 
る。 

印字速度は，漢字の場合で1秒間30文字。 
一行最大印字数は，漢字で51文字，縮小の 
ANK 文字で136文字。 

く問い合わせ先〉 

シャー フ。㈱006 (62 1 ) 1221，03 (260) 1161 

24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

エプソン AP-80EX 

セイコーエプソン 

セイコーエプソンは， 24X24 ドット熱転 
写カラー漢字プリンタ AP-80K の後継機と 
して AP_80EX(64, 800円）を6月15日より 


マウスとジョイカード 

CZ-8NM2/CZ-8NJ1 

シャープ 

Xl/Xl turbo シリーズ用のマウス CZ-8NM 
2(6,800円）が発売された。これは，XIシリ 
ーズに接続する場合，別売の RS-232C マウ 
スボード CZ-8BM2(19 ， 800R) が必要になる。 
このマウスは X68000, MZ- 2500でも使える。 

また， Xl/Xlturbo シリーズぉょび X68000 
用のジョイカード CZ-8NJ1(1 ,700円）が7 
月から発売される。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ㈱006 (621)1221,03(260)1161 


シャープは，24ドットの熱転写カラー漢 
字プリンタ CZ-8PC1 の後継機として，XI/ 
Xlturbo シリーズおよび X68000 用プリンタ 
CZ-8PC2 を7月から発売する。 CZ-8PC1 
ではオプシヨンだった JIS 第2水準漢字 R0 
M が標準装備されて，価格は変わらず69,8 
00円。 

CZ-8PC2 は，文字構成 24X24 ドットの熱 
転写/感熱方式で， カラーリ ボン CZ-8PC1- 
2 (リ フィル 用800円）を使えば カラー 印字 
が可能。 XlturboZ のアナログ RGB の画像 
データなども， 細かな階調で ハードコピー 
にとることが'できる。黒色リホ#ン CZ-8PC 


1-1 は700円。 

プリント用紙のサイズは， B4 判縦から B 
5判横のカット紙のほか，はがき印字も可 
能。用紙のセットはセミオートロー デイン 


MZ -2861 用 1 M バイト RAM ボードほか 

シャープから MZ -2861 用の 1 M バイト RAM ボー 
ード （ MZ -1 R 35 55,000円），同ボード用増設 R 
AM カード （ MZ -1 R 36 45,000円），80287数値演 
算コプロセッサ （ MZ -1 M 12 90,000円），および 
MZ - 2500モード用拡張ユニット （ MZ -1 U 09 9, 
000円）が発売された。 

増設 RAM は現在の MS - DOS が80286対応とな 
っていないため，もっぱら RAM ディスクとし 
て用いられる。本体内に 6 M バイト （ FD 5 枚分） 
まで拡張が可能だが， IPL スイッチを押すと初 
期イ匕されてしまうので注意が必要である。 


発売開始した。 Xl/Xlturbo シリーズ， X68 
000，および MZ- 2500シリーズにて使用で 
きる。 

漢字は 24X24 ドットの明朝体で，印字速 
度は53文字/秒，半角の ANK 文字は80字/秒。 
また， JIS 第2水準漢字 ROM を標準装備し 

ている。 

用紙サイズは カッ トシートフイーダ（才 
プシヨンで13,000円）を使った場合，幅140 
隱 から21 6mm の カツト 紙が使用で き，ロール 
紙では2 10mm から216_。桁数は普通文字で 
80桁，縮小文字では144桁。 

リボンカートリツジ（リ フイ ル用1本800 
円）はテープの両面が使用でき，最大で約 
6. 5万字の印字が可能。カラーリボンカート 
リッジ（1，000円）は，1本で7色印字を行 



CZ -8 NM 2 


CZ -8 NJ 1 


1200 bps 低価格モデ厶 

MD-1200E 

立石電機 


立石電機は，データ通信機器 COM MA 
TE シリーズの新製品として，通信速度1200 
/300 bps で24,800円という低価格のインテ 
リジェントモデム MD-1200E を6月から発 


える0 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン（株） 00266 (52) 3131 



売した。 . 

制御 コマンドは， 米国 ヘイ ズ社の AT コマ 
ンドおよび CCITT 規格の V.25bis の両方に準 
拠しており，どちらでも選択できる。通信 
プロトコルは CCITT V.21/22, BELL103/2 
12 A に対応。選択信号はトーン（プッシュ回 
線）とパルス（ダイヤル回線）のいずれも 
可能になっている。 

自©発着信や，相手側の通信速度を認識 
してそれに合わせる自動設定機能もサポー 
卜している。また，アボート•タイマーを 
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く問い合わせ先〉 

立石電 _ 〇〇3 (436)7233 


モデム P 機種 

TCOM 1200 B /8400 C 

タムラ製作所 


TC 0 M 2400 C は CCITT V .25 bis 準拠の BS 
C または HDLC コマンドを使用して CCITT 
V .26 bis に夕している。 

く問い合わせ先〉 

㈱ タムラ製作所 〇〇3 (978) 2090 


設定しておくと，データのやりとりが5分 
間ない場合，自動的に回線が切れるように 
セットできるので，回線の切り忘れによる 
ロスを防ぐことができる。また，送受話器 
を取らずにパソコンから自動的に電話発信 
が可能な，オンフックダイヤル機能も搭載 
しているので，多くの相手に電話しなけれ 
ばならないときなどに便利。 


タムラ製作所は， 1200 bps 全二重モデム T 
COM 1200 B (34 ,800 円)と 2400 bps 半二重モデ 
ム TCOM 2400 (70, 000 円）を 6 月から発売した。 

TCOM 1200 B は， CCITT V .25 bis または 
AT コマンドが使用でき， CCITT V .21/22 と 
Belll 03/21 2 A のいずれでも選択できる。自 
動発着信，通信/通話切り換えが可能，ダイ 

ヤルパルスとトーンダイヤルのいずれにも 
対応して いる。 


パーソナルワープロ 

エプソンワードバンク - LXT 

セイコーエプソン 




モデム TCOM 240 0 C 


パーソナルワープロの新製品ワードバン 

ク - LXT (1 28,000 円）は，最大 200 字までを 
一括変換でき，固有名詞ゃ複合語を含む約 
13 万語の辞書を備え，変換効率の向上を図 

つている。 

文字種は， JIS 第 1 ，第 2 水準漢字ぉよび 
記号やアルフアベットフオントを含め， 7, 
222字。 

タテ.ヨコ計算がワンタッチでできる表 
計算機能を持ち，その計算データを使って 
グラフ作成も簡単にできる。 


.、 *" キーボードは JIS 配列/50音配列を切り換 

_ ー レ _ えでき，プリンタ部は熱転写•感熱式で全 

角文字の構成は 24 X 24 ドツト， 3.5 インチ F 
V❹'… 一してぃる。用紙サィズはハガ 


大手外資メーカーの動向 


3大コンピュータメーカーといえば IBM ， 


次に ユニシス だが， 
同社の日本における 
子会社は日本ュニバ 


ユニシス， DEC だが，最近この3社の日本 
をめぐる動きが激しくなっている。 

まず IBM 。 今年創立50周年を迎えた日本 
アイ.ビー. エムの 記念式典に出席するた 
め，+社の エイ カーズ会長が米日した。 さ 
きごろ米国以外の地域オペレーションを再 
編し，「そろそろ日本に対する施策変更の時 
期」といわれているタイミングであるだけ 
に，業界の噂も「椎名社長の退陣か」とい 
ラ説が出るところまでエスカレート 0 この 
ような噂の根拠としては昨年12月期決算で 
初の減収減益決算(売上高8785億円，前期比 
3.9%減）となったことがあげられる。 この 
ため，電算機部門の売上高は日本電気に抜 
かれて3位に転落（トップは富士通）し， 

4位の日立製作所との間も縮まっているか 
らだ。この成績に，米国本社が満足するは 
ずはなく，やはり新しいオペレーションは 
あるかもしれない。現実にパーソナル シス 
テム/55ではパソコンで初めて米国と同じ製 
品を日本で売る。変わることだけは確かだ。 
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ツクとパ、ロースの2 


社である。昨年7月 


に米国スペリー社と 


米国 バロース 社が合併してユニシスが誕生 
したいきさつから，日本の両社も合併が憶 
測されているところだ0しかし日本ユニパ、 
ックだけが上場しているため株価の関係か 
ら最低でも3力月は準備期間が必要だそう 
で，そうなると早くても合併は今年の10月 
になる。合併問題については日本ユニバッ 
クの大株主，三井物産と米国ユニシスとの 
間で交渉が続いているが，断が下されるの 
は時間の問題だろう。汎用機市場における 
対 IBM の急先鋒としての強化策だったが， 

日本での新政策打ち出しは合併後になるだ 
けにその時期が注目される。 

最後に DEC 。 さきごろケネス•オルセン 
会長が来日したが，そのときの話によると， 
いよいよ日本での VAX の現地生産（アセン 
ブルのみ）を9月にも開始するようだ〇ま 
た，この6月1日には子会社の日本 DEC 研 


究開発センターを吸収合併した。1989年に 
は現在の東京 • 三番町研究所に加えて横浜 
研究所も開設するそうで，研究開発および 
部品調達にも力を入れる。 

以上が3大メーカーの動向だが，いずれ 
も日本での販売施策を非英語圏におけるマ 
—ケティングの柱として打ち出しているだ 
けに，今後も一層の強化は確実であり，富 
士通、日電などの国産勢とのシェア争い激 
化は必至と見られる。 


難しい“日本支社”運営 


コンピュータランド.ジャパンが6月末 
に，カテナに買収された。コンピュータラ 
ンドは36店のフランチャイズ店を日本国内 
に持っているが，うち9店をカテナが所有 
しており，もともと近い関係にはあった。 
このたび親会社の米国コンピュータランド 
から，カテナが全株式を取得したことによ 
り，米国本社とコンピュータランド•ジャ 
パンは資本関係がなくなったわけだが，従 
来どおりの業務は続けるという。 

コンピュータランド •ジャパンは， 1982 
年7月に米国コンピュータランドと兼松江 



キから B 4 横まで 0 ディスプレイは STN 液晶 
で40字 X 1〇行表示。 

また，ワードバンクシリーズにはオプシ 
ヨン機能が豊富であり，ェプソンイメージ 
') ーダ3 ( 洸,800円）やイメージリーダ ワイ 
ド(46,800円）により画像の中間調までを読 
み取れるほか，ハンディプリンタ （19,800 
円）でちよつとしたメッセージや名前など 
を印字したり，ラクラクボード （29, 800円） 
で手書き文字の入力，グラフィックタブレッ 
卜（19,800円）でイラストや図形の入力をし 
たりすることも可能だ。 

さらに，’プリンタインタフェイス（5,800 
円）を装着して24ピン漢字プリンタを接続 
したり，通信セット （15, 000円〉でモデムを 



商が折半出資して設立したが，2年前に兼 
松江商が資本を引き揚げて，コンピュータ 
ランド社の100%子会社になった。このとき 
も兼松江商とコンピュータランドとの間で 
経営に対する意見の対立’があったようだ。 

今回のケースでは，運営が手に負えなく 
なった米国本社と買収に積極的なカテナと 
の意見が合致したもの0グループ会社とし 
ての機能は残すことから全株式の委譲を決 
めたようだ。 

昨年2月に アスキーとマイクロソフトが 
袂を分かったのは，米国 ソフト 会社とその 
日本法人との間がうまくいかないことを端 
的に表した事件だったが，その後も，昨年 
6月にアップル コン ピュータ • ジャパンが 
社長交替し、11月には マイクロプロ •ジャ 
パンの 社長が代わって いる。マイクロフォ 
ーカス.ジャパンの 経営陣が 総入れ替えに 
なったのも咋年だった。 

日本の経営感覚では，まず土台づ〈りを 
してそれから拡販攻勢に入る。しかし，米 
国のそれはいきなり大ヒットを求める。こ 
こが決定的違いだ。しかも「世界でもっと 
も大きな国アメリカで成功しているのにな 


介して電話回線につなげば，ネットワーク 
にアクセスしたり，ワードバンク- LXT や 
他の パソコンと データのやりとりもできる0 
く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ ©0266(52)3131 

音声合成八ード 

VOICE-BOX 

ログ 

PCM による音声合成出力が可能なボイス 
シンセサイザー VOICE - BOX (9,800 円）が 
発売になった。セントロニクス準拠のイン 
タフエイスを装備したパソコンならプリン 
タポートを介して接続可能。 

さまざまな音をリアルに再生でき，人間 
の肉声などは，声の主が誰であるかの識別 
も可能な音質で出力できる。 

また， Xl/Xlturbo 用アドベンチャーゲ 
ームソフト「極楽鳥パラダイス」が付属して 
ぉり，人の声をはじめとする効果音を臨場 
感たっぷりに楽しめる。サイズは，縦 88X 
横68 X 奥行68晒の手のひらに乗る大きさ。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ログ003 (837)2595 

ぜ日本で売れないのか」という思いが米国 
側にはある。そのあたりのギャップを日本 
人スタッフがよほどうまく埋め，米国側経 
営陣の理解を得られない限り，米国本社と 
日本法人との関係は成功しないのだろう。 

ロータスはいまのところ順風満帆のようだ。 
1年たったマイクロソフトも合格点をつけ 
ていい。しかしいつ米国本社が「無理な要 
求 j を出してこないという保証はないのだ。 

Short Again 

CD - V 発進 

このほどキャニオンとポニーが「映像つ 
き CD 」 の CD - V ソフトを発売した。ハード 
(プレーヤー ） は6月1日に ノぐイ オニアが発 
売，続いて秋までには少なくとも松下とャ 
マハが発売する。いよいよ CD で音楽を聞 
きながら映像を見られる時代になったわけ 
だ。 これでソニー •フイ リップス連合の C 

D ファミリーは CD , CD - ROM ， CD - I とあ 
わせ，すべて商品化されたことになる。 

セイコーエプソン 

セイコーエプソンの PC -9801 互換機であ 
る PC -286 モデル0が8月出荷分から改称し， 



•INFORMATION 

全国草の根巳日 S 大会開催 

日本全国に1000局ほど開局されていると 
いう BBS だが，このたび，ふだんはあまり 
交流のないこうした BBS 間の連絡を，深め， 
運営上発生するさまざまな問題の討議など 
を行ぉうと「全国草の根 BBS 大会」が催さ 
れることになった。 FORESIGHT , POPCOM - 
NET など 7 BBS 力 ? 協賛している。 

日時は昭和62年8月23日（日曜日）の午後 
1時から4時半まで。会場は東京•科学技術館 
(入館料500円）の2階展示室。会費無料。 

く問い合わせ先〉 

YAS-NET アクセス番号03 (943)9800 

通信パラメータ N 81 XNN 

ゲスト ID : ADD 0000， パスワード： 0000 

BASIC - R 0 M つきのモデルも同時に発売さ 
れる。ただし PC -286 モデル0についてはこ 
れまで，売れているという話を聞かない。 
マイク ロソフ ト版互換機 

一部報道によると， マイクロ ソフトは I 
BM - PC / AT の日本語版互換機の仕様を決め， 
近くわが国の パソコンメーカーに 商品化を 
呼びかける。詳細は不明だが，15社に呼び 
力、け，そのうち数社は年内に商品化しそう。 
強力な PC -9801 対抗機になることは確実だ。 
マスターネッ トが運営開始 

明治乳業のバソコン通信サービス子会社 
であるマスターネットが，このたびモニタ 
会員3,000人に限定して実験サービスを開始 
した。 JUST - PC 2400 bps 高速通信が話題だ 
が，本格的なサービスは今秋の予定0 
Lattice C が2万円を切る 

ライフボートは，19万8,000円で販売中の 
(デコンパイラ 「Lattice C 」 の普及版として 
「 Lattice C パーソナル」を19,800円で7月 
18日に発売した。これは日本語処理を標準 
装備したサブセット商品。2万円を切りい 
よいよ C 言語は「ポスト BASIC 」 になるのか。 

( K . T .) 
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このインデックスは，タイトル，注記一筆者名, 
誌名，月号，ページで構成されています。 Z’s S 
TAFF PRO 68 K や BASIC などの紹介記事が相 
次ぎ，目の離せない X 68000。 その影響もあって各 
マシンのユーザーは皆活気づいているようです。 


参考害籍 

I / O 工学社 
ASCII アスキー 
THE BASIC 技術評論社 
テクノポリス徳間害店 
Hacker 日本文芸社 

パソコンワールドコンビューターワールド.ジャパン 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


この本は雑誌「遊轚手」と「バグ •ニューズ」 

に掲載された対談，インタビュー集です。だから, 
「アンチ • ハッカー宣言 j という軎名はちょっと 
的外れです（少なくとも「宣言」などではない）。 
さて，肝心の内容ですが，なかなかに読みごたえ 
があるものになっています。考えてみれば不思議 
なことですが，「物の道理をわきまえたエンドユー 
ザーの声」は，パソコンの世界ではあまり聞こえ 
てこないようです。実際の大部分のユーザーは「マ 
シンに過大な期待を寄せたりしない悟りきった技 
術者 j でもなく，また，「自分の所有機種の欠点を 
指摘されると逆上してしまう視野の狭いマニア j 
でもないはずです。その点で本軎は，「今まで不当 


ネツトワ; T キング 
テ-タコミュ^:ケーンョン、 



ネットワーキング&データコミュニケーション 

コンピュータ*コミュニケーションに少しでも 
関係する人が必要とする知識を，基礎から解説し 
たのが本書である。主としてビジネスユーザーを 
対象に，データ伝送の仕組みからインタフェイス， 
ブロトコルなどについて述べ，またパソコン通信 
や LAN , ボイスメール，ビデオテックス， ISDN に 
至るまで幅広く触れている。さらに，こうしたデ 
一夕通信が発達していく中で起こるネットワーク 
への不法侵入や，それに対するセキュリティの重 
要性についても言及していて興味深い。 

V . C . マーニー • ベティックス著アスキー出版 
A 5判 264ページ 1,800円 003(486)1977 


に無視されていた人々の声 j ともいえそうです。 
具体的な内容としては，「ウイザードリイ」や「ウ 
ルテイマ」の作者たちへのインタビューや，作家, 
文化人のゲーム，ワープロをまな板に上げた対談 
などとなっています。特筆すべきは本書の脚注で 
す。ほどよい「毒」が流れているにもかかわらず, 
「電脳都市」のように出しゃばったものになって 
いません。本書はいまいちばん望まれている「日 
常の物としてのコンピュータ」を指向していると 
いえます。 （ Y . T ) 

アンチ • ハッカー宜言 
•■バグ • ニューズ j 編ビー.エヌ • エヌ刊 
A 6 判 200ページ1,200円 003(238)1321 



mm 


宇宙で食べるレタスの味 

人類初の宇宙飛行士はソビエト連邦から誕生し 
た。本書は，ジャーナリストとして同国を取材し 
た著者による.ソ連宇宙開発事情のレポートであ 
る。宇宙ステーションという閉鎖された空間が人 
間にとってどんなものか，そこに芽生える文化は 
どんな可能性を持つのか。読むうちに，宇宙でレ 
タスを食べるときの味を，あなたも知りたくなる 
かもしれない。著者はまた，なぜソ連が SDI に対 
しかくも神経質なのか，なぜ米国が SDI —本槍な 
のかも見えてきたようだ，と語っている。 

若居亘著同文書院 

A 6判 242ページ 1,300円岔 03(359)9671 


一般 

►マシン語特訓講座 

アセンブラを作るための基礎としてアセンブラの手順 
を明確化する。——早川栄太， I / O , 7月号，282 — 283 pp . 
►覆面座談会風情報リアルタンマパソコン業界の® 
りない面々 

パソコンショ ップの徹退や98互換機騒動についての座 
談会。——編集部 ， THE BASIC , 7月号，204 -205 pp . 

► ブロが教える MS - DOS ツール•ソフトウェア作成法 
ツール作成の実際を作法から実例をまじえて解説する。 
—山下宏和，滑川守ほか，パソコンワールド，7月号. 
53 -92 pp . 

►シミュレーションゲーム講座第4回 
ゲームデザインの後半。資料集め，マップ作成，シス 
テム構成について。——福田史裕/石川淳 一， ASCII , 7月 
号，287 -291 pp . 

► Take Out ! システム手帳とコンピュータは仲がい 
い 

最近ブームになっているシステム手帳のパソコンによ 
る活用を考える。——編集部/国友正彦/中山伸幸/檯田智 
男， ASCII , 7月号,169 — 184 pp . 

►シャープがワープロ 2機種を発売 
AI 辞書を搭載した「ミニ窨院 WD -260 F 」 と「ファミリ 

一窨院 WD -30」 を新発売。-編集部， ASCII . 7月号， 

I 26 p . 

►シャープが害き換え可能な光磁気ディスクとメディア 
を開発 

次世代の外部記憶装置として注目を浴びている光磁気 
ディスクシステムをシャープが開発。——編集部， ASCII , 
7月号， I 23 p . 

► K 子の How To マシン語講座 Z 80 マシン語入門第4回 
8ビットの加算•減算命令について。——大沢正道/秋 

山早苗，マイコン，7月号，245 -254 pp . 

►ゲームメーキング Q&A 

グラフィックデータの圧縮の具体的な方法について。 
——藤本健，マイコン，7月号， 240—242 pp . 

► 16 ビットパソコン「3年後の姿」 

ハー ド メーカーを 対象にした16ビッ ト パソコンに閲す 
るアンケート調査を電子協がまとめて技術予測したもの。 
——編集部，マイコン，7月号，195— 196 pp . 


188 OhIMZ 1987.8. 



















MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ-1500 


MZ-2B61 

► MZ -2861 上で動くエミュレータ•ソフト 「MZEXj 
98エミュレータ「 MZEXj でメジヤーなソフトが走るか 
どうかをチェック。——編集部， I / O , 7月号， 226-227 


ツール Z'sSTAFF PRO 68 K などを紹介。——編集部， 
LOGIN , 7月号，204 — 207 pp . 

► X 68000 初のスーパーコミュニケーシヨンツール，よし 
コム X 


►画面数1000,究極のパズルゲーム X 0 R 
道の部分を制限歩数内で塗りつぶすというシンプルな 
がら奥深いパズルゲーム。——編集部/岸和田高校物理 
部プロジェクトチーム， ASCII , 7月号，231— 236 pp . 

► THE MAGICAL CASTLE 

迷路の城から脱出しよう。——菅原悟，マイコン BA 
Sic Magazine , 7月号，123— 125 pp . 

MZ-700/1500 
►移植版 PAC - W 0 RLD 

ジャンプ台を利用して穴に落ちないようにゴールまで 
走れ！!——三井利铺，マイコン BASIC Magazine , 7月 
号.121 -122 pp . 

► 7ならべ 

古典的カードゲーム「7ならべ」をパソコンで。 - 

小笹籠一，マイコン BASIC Magazine , 7月号， 119—120 
PP . 

MZ-B0K/C/1 200/700/1500 

► MENTAL 

なつかしのスぺースインべーダーもどきの シュ ーティ 
ングゲーム。 —— AO Jr ., マイコン BASIC Magazine , 7 
月号，116— 118 pp . 

MZ_flOB/2 的 0/22 的 /2500 /V2 

MZ- 2500 

► FM 音源エディタ 

音色の変化がグラフ表示され，作った音色を BASIC で 
簡単に使える， FM 音源エディタ。一小室真粧美， I / O , 
7月号，212— 215 pp . 

►新 • パソコンサンデー活用研究 
MZ - 2500でキーの初期状態を変える。——高橋雄 一， マ 
イコン，7月号， 239 p . 

► なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

アルゴエディタについて。——シャープ，マイコン， 

7月号 • 403— 405 pp . 

►移植版奇跡の品物 

チャオを操作し，神経衰弱の要領でアイテムをそろえ 

よう！！-恒田陽介，マイコン BASIC Magazine , 7月 

号，131— 133 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•プログラム SILPHEED 
シルフイードの BGM です。—— 3 AI 8, マイコン BASIC 
Magazine , 7月号，178- 180 pp . 

► Computer Graphics Animation 第 3 回サーフ ： c イス 
モデリング ツール 

スムーズシェーディングまでサポートしたサーフェイ 
スモデリングツール。 ——山下馨， ASCII , 7月号， 225- 
230 • 325- 339 pp . 

► MZ - 2500に 2 HD /2 DD ドライブを 

MZ - 2500に 2 HD ドライブを接続するためのインタフェ 
イスの製作。—— AN 0 M / 中山 if 紀， I / O , 7月号，140 — 14 
4 pp . 

MZ-2500V2 

►天文計算プラネタリウム 

今夜あるいは任意の夜の星空案内を音楽付きで楽しめ 

るプラネタリウムプログラム。-植田庸 一， マイコン， 

7月号, 255 — 266 pp . 

MZ-80B/2000/2200/2500 
►タマゴツブシ 

木の上のカラスのタマゴを下からつついて壤せ//- 

井上智紀，マイコン BASIC Magazine , 7月号， 126—127 
PP . 

MZ-2000/2200/2500 

► Change Color 

あるパターンに従って色が変化する妖精をつかまえよ 
う。——小尾太志，マイコン BASIC Magazine , 7月号， 
128- 130 pp . 


PP . 

► TEST ROOM MZ -2861 PC -9801 エミュレータを検証 
今回は MS - DOS , ワープロ， 98 エミュレータなどソフト 

ウェアについて解説する。一編集部， ASCII , 7月号， 
191- 194 pp . 

►最新16ビットパソコンロードテスト 
PC -286, MZ -2861, PC -980 IVX 2 の3機種について，ベ 
ンチマークその他によって比較を試みる。一編集部， 
マイコン，7月号，154 — 158 pp . 

►シャープ MZ -286 I エミュレーシヨンモード 
PC -98 エミュレータの概要と使い方および実際に走る 
ソフトを紹介。——高橋雄一，マイコン，7月号，147—15 
3 pp . 

Xl/C/D/F/G/turbo/n/ra/Z 

XI turbo 

►高速ライン.ルーチン 

HuBASIC の5〜8倍の速さで線を描画します。—— U * 

K U 0 TA , I / O , 7月号， 206-21 Ipp . 

►標準ディスプレイで高解像度表示を！ 

400ライン モー ドで スーパー インポーズを可能にしま 
す。——今雪宽 ， I / O , 7月号，136- 139 pp . 

►なんでも Q&A XI / XIturbo / X 68000シリーズ編 
XI turbo のシフトキーと COPY キーを同時に押すとしば 

らく止まってしまうわけ。-シャープ，マイコン ， 7 

月号，40 Ip . 

►簡易住所録 SYS 

葉害にあて名をブリントアウトできる住所録ブログラ 

ム。-折原美昭， マイコン， 7月号，348 — 356 pp . 

►新.パソコンサンデー活用研究 
Xlturbo でグラフィックを消さずに BASIC を起動する。 

-高橋雄一，マイコン，7月号， 239 p . 

►新.パソコンサンデー活用研究 
Xlturbo の 2 D ディスクを速くする。——高橋雄 一， マイ 
コン，7月号， 238 p . 

►なんでも Q&A Xl / XIturbo / X 68000シリーズ編 
Xlturbo ハ I に CZ -520 F をつないだ場合に， 2 HD , 2 DD で 
BASIC を起動する方法。——シャープ，マイコン，7月 
号，401 -402 pp . 

XI シリーズ 

►ゲームソフト改造 コーナー 
信長の野望（全国版）で自国を強くする。——南紀白 
浜， Hacker , 7月号， 97 p . 

►新.パソコンサンデー活用研究 
XI で倍精度の表示桁数を增やす。——高橋雄一，マイ 
コン，7月号，238 — 239 pp . 

►もうすぐ夜明け 

フアンタジックなアクシヨンパズルゲームだ。——は 
りくん TM ., マイコン BASIC Magazine . 7月号. 166-167 
PP - 

► DESERT MAN 

手榴弾を手にホリョを救い出せ！！—— NAMK 0 2,マイ 
コン BASIC Magazine . 7月号， 164-165 pp . 

►ザ•必勝法+透)改造法ディーヴァ 

ゲストプレイヤーにクリシュナ•シャークがくるパス 
ワードを公開！——安藤純，テクノポリス，7月号， 125 p • 
►なんでも Q&A Xl / XIturbo / X 68000シリーズ編 
モデムターミナル CZ - I 33 SF で BBS の内容をプリンタ 

に出力する方法。-シャープ，マイコン，7月号，402 

P - 

X68000 

►もう Z ^ STAFF なんて呼ぺない 
驚異的な機能を持ちブロをも満足させるグラフィック 


X 68000 用のターミナルブログラムだ。ソースリストで 
掲載。——編集部， LOGIN , 7月号， 240-243 * 334-338 

pp . 

►グラフィックで遊ぶ X 68000 BASIC 
X 68000 のグラフィック榱能と BASIC からの使い方を 
解説。——級集部， P 0 PC 0 M , 7月号.1 10-115 pp . 

► X 68000 ハッカーズ マニュアル 

X 68000 の 0 S やアセンブラについての解説およびプリ 
ンタドライパのブログラム。一富田靖 ， I / O , 7月号， 
257_ 263 pp . 

► X 68000 の全回路図 

X 68000 の全回路図のほか， I/O ボートのアドレスや割 
り込み優先順位の表も掲載。——編集部， I / O , 7月号. 
249 —256 pp . 

► TEST ROOM X 68000 プ□グラマのためのアセンプ 
ラの詳細② 

先月に引き続きアセンブラの詳細および実際の開発例 
について。——編集部， ASCII , 7月号， 195-197.312- 
315 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•ブログラム WEC ル•マ 
ン24 

ビデオゲーム WEC ル•マン24の VGM です。——宮垣博 
守，マイコン BASIC Magazine , 7月号，184- 185 pp . 
►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ縝 
Human 68 k でのキー入力操作の効串アップの方法につ 

いて。-シャープ，マイコン，7月号， 400 —401 pp . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 6800〇シリーズ縝 

システム起動後すぐにプログラムを実行する方法につ 
いて。-シャープ，マイコン，7月号， 400 p . 

► BASIC プログラミングテクニック（裏ワザ•嗯し機能 
編） 

X-BASIC のマニュアルにないテクニック，拡張間数の 
作り方，そして BASIC を改造するサンブルを紹介。一 
高橋雄一，マイコン，7月号，180- 186 pp . 

► X 68000 活用研究ファンクションコール& I 0 CS 活用 
法 

I 0 CS の概要を公開し，ファンクションコールとあわせ 
て使い方を解脱。——塚越一雄，マイコン，7月号，17 
2—179 pp . 

ポケコン 

PC-1600K 

► PC - I 600 K 用逆アセンブラ 

全パンク，全アドレスを逆アセンブルできる，ザイロ 

グ表記の逆アセンブラ。- CASTER , I / O , 7月号，145- 

147 pp . 

►ボケコンを使いこなそう！自動発信機能付電話帳プ 
ログラム 

PC - I 600 K に名前と電話番号を入力し，検索したリモデ 
ムホン MZ - IXI 9 で電話をかけたりできるプログラムだ。 

-塚田洋一，マイコン，7月号，338 -343 pp . 

PC-1500 

►サンセット•フリップ 

14種類の技を使い分けられる過激なプロレスゲーム。 

-あおきひばり，マイコン BASIC Magazine , 7月号， 

171 -172 pp . 

PC-1360K 

►一太郎の文章入力をボケコン PC - I 360 K で！！ 

簡易ワープロブログラムで入力した文害を，レベルコ 
ンパータ CE - I 30 T を用いて98の MS-DOS のファイルに 

転送。-和田岳雄，マイコン，7月号， 359 —361 pp . 

PC-1245 

► BATTLER 

鎧を蘑け，盾と剣を持って敵と一騎討ち。——田中栄 
造，マイコン BASIC Magazine , 7月号， I 70 p . 
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編集室から 


□RIVE ON 

このコーナーでは本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介します。今月は6月号の記事に関 
する2期生最終回のレポートです0 

•使いやすい 0 S とは，ユーザーが作ったプ 
ログラムを内部コマンドと同等の感覚で使え 
るものだと思います。ファイル操作はその要 
となる重要な存在。私は CP / M や MS - DOS など 
を使ったことはありませんが， Human68k のフ 
ァイル操作の手続きは，ユーザー側から見て 
かなり納得のいくものでしよう。それにして 


も， 「Human 68k 入門」くらいのこと マニュアル 
に載せて当然だとも思いました。 

深川哲光 （28) MZ -731/1500, XIG 香川県 
參スペックを並べたてて「これが僕の理想の 
マシン」という投書をよく見かけます。ニュ 
ーマシンに夢を託す気持ちはわかるし，私自 
身 X 68000 がほしくてたまりません。しかしそ 
の前に，自分のマシンを使いこなす必要があ 
ります。代価さえ払えばどんなマシンでも手 
に入るけれど，マシンの性能にばかり頼って 
いてはパソコン文化は死んでしまう。ハード 
とともに我々も進化しなければならないとあ 
らためて思いました。 

渡辺敦哉 （20) XI F 埼玉県 


ごめんなさいの 

コ 


6月号 Fuzzy BASIC コンパイラ 
300 Oh 版のコンパイル後の動作に異常がありま 
した。リスト3の修正を加えてください0 
5月号 S-OS " SWORD " 変身セット 
TYPE コマンドで “ More " のメッセージ出力後 
の動作に不備がありました。 

33 F 6 h CD 53 34 


3453 H F 5 CD F 4 IF FI C 9 

に変更してください0また MZ - 2500で RUN コ 
マンドの際の G - RAM 退避ァドレスが誤ってい 
ました。 

FE 96 h 3 C — 3 D 
に変更してください。 


7月号 STORY MASTER 

カセット テープへの口ー ドが正常に行われな 
いという症状が発生しました。リスト丨のル 
ーチンを加えてください。これにより F ( FS ) 
のコマンドが追加されます。通常のデータに 
は F を，シークレットファイルには FS をあら 
かじめ実行してロードを行ってください。ま 
た，乱数ルーチンに誤りがありました。以下 
の修正を加えてください。 

3 AB 6 H 57 -> 4 F 

3 AC 7 h 72 — 71 

そのほか3008 H から 3042 H までのワークエリア 
にゴミが入っていました。気になる方は 00 H で 
埋めてください。 

7月号試験に出る XI 

「言式験に出る XI 」の MML に以下のバグがあり 
ました。 

1 . 一部の音色が違う 

2. 指定した音量によって音が出ない場合があ 
る 

3. 音長が間違っているのでテンポがずれてし 
まろ 

訂正方法は，リスト2を打ち込み “ CHANGE " 
のファイル名でセーブしておきます。念のた 
めに MML プログラム全体のバックアップを取 
ったのちに， 

NEW ON & HB 800 
LOADM “ MML . OBJ " 

LOAD “ CHANGE " 

RUN 

SAVEM “ MML . OBJ ”. &HA 8 B 0, &HAFFF 
とします。 

また， 5 月号125 ページの 図 2-2 で 0 P 2 と 0 P 3 
の レジスタ 番号が逆になっています。しかし 
上記の訂正により，「ソフト的には図 2-2 に従 
う j ようになりますので， Y コマンドを 使う 
場合は図 2-2 に従ってください。 

なおバグではありませんが， turbo でない場 
合は6月号の53ページに従って変更してくだ 
さい。ここに再記しますと， 

A 965 : A 31 F -> 07 07 
A 9 D 6 : A 01 F ― 04 07 

A 9 E 5 : A 31 F — 07 07 

ということです。 


リストト1 STORY MASTER ダンプ部 

35eB 3A 54 35 CD A3 IF CD 09 : 28 

3513 20 38 38 3E 3E CD F4IF : EC 

351B CD 9D IF CD EE IF 2A 08 : 95 

3523 30 22 70 IF CD A6IF 38 : AB 
3S2B 22 2A 74IF 1132 30 01 : 53 
353311 00 CS E5 ED B0 El Cl : FA 
3S3B 11 FF 31 ED BO CD B9 33 : 97 

3543 3A 54 35 FB 01 CC Cl35 : 84 

354B C3 77 32 CD 33 20 C3 77 : C6 

3553 32 00 ED 5B 76IP 1A FK : 27 

355B 46 C2 77 32131A FB 53 : 2F 

3563 20 04 3E 0118 92 3E 04 : BF 

356B 32 54 35 C3 77 32 : 27 


SUM ： 62 59 A4 04 96 B9 AE 5E 63D8 


3B69 AP 
3B7135 
3B79 4B 
3E81 E5 
3E89 70 
3B9130 
3B99 74 
3BA1 01 


12 ED 5B 
CD A3 IF 
35 2A 06 
CD A6IF 
IF 2A 72 

eiii ee 

IF ED B0 
CC Cl35 


76IF 3A 
CD 09 20 
30 22 70 
DD El ED 
IF 19 22 
11 FF 31 
3A 54 35 
C312 36 


54 

2C 

DA 

94 

IF 

94 

5B 

7D 

08 

8D 

2A 

AD 

FE 

PI 


CE 


SUM ： 2C BC 49 F6 7D A9 75 D8 5607 

32D0H 55 35 

リストト 2 STORY MASTER ソース部 


3A S4 35 
ee CD A3 W 
CD 09 20 
38 38 
3B 3E 
CD F4 IF 
CD DD IF 
IE CD 8E IF 
2A 08 30 
24 22 70 IF 
27 CO AG IF 
38 22 
ZC 

2C 2A 74 IF 
II 32 3B 
01 II 00 


SU)AD EQU 3Sa»H 
XPASS2 BQU 3E6BH 
&GETCOH EQU 361211 


) 33B9N 


XKNOGET I 
VFLBUF! 8QU 3S32H 
XF1.BUF2 EQU 31 l-'KH 
SHOT E4U J277H 
KPFILE EQU 3SCIM 
*TX3TAT EQU 30S6H 
XTXEND KQU 3«0RH 
•FILE BQU IFA3H 
•ROPEN EQU 2««9H 
(ROD EQU IFA6H 
•ERROR EQU 2«33H 
•FPRNT EQU IFSDH 
•PRINT BQU 1FK4M 
ItTNU EQU 1FEBH 
fKBFAD EQU IF76II 
•IHFAD E4U IF74K 
•DTADR EQU IP7*H 
(SIZE EQU IF72II 


OFFSRT •BS*B-XU)AD 



フ 


パクに H するお問い合わせは 

@ 的 (263) 没30(直通） 


3536 B5 
3637 ED B0 
3539 81 
363A Cl 
3S3B 11 FF 31 
353E ED B0 
354« CD B9 33 
3643 3A 54 35 
3S46 PB il 
3548 CC Cl 3S 
364B C3 77 32 
3S4E 
354E 


3S4E CD 33 20 
9551 C3 77 32 

3554 

3555 
35SS 

355S BD SB 76IF 
35581A 

3S5A FK 46 C2 77 32 
355F 13 
356« 1A 

3561 FB 53 2t 04 3B •!18 
3S68 ❹ 2 3E 04 
356B 32 54 35 
3568 C3 77 32 


3869 
3E69 AF 
3E6A 12 

3E6B ED SB 76 IP 
3B6F 3A 54 35 
3B72 CD A3 IF 
3E7S CD #9 2 ❹ 
3878 OA 4B 35 
3B7B 2A 66 30 
3B7B 22 T IP 
3B8I BS 
3B82 CD A6 IF 
3E8S 00 Rl 
3E87 

3E87 ED SB 7t IF 
3B8B 2^ 72 IF 
3E8E 19 
3B8F 22 §8 3 鲁 
3892 

3E92 01 1! 00 

3R95 II FF 31 

3E98 2A 74IF 

3B9B ED BO 

3R9D 3A 54 3S 

38A0 FE ei 

3EA2 CC Cl3S 

SEAS C3 12 3« 

3EAB 

3EAA 

3EA8 

3RA8 

3KAA 

.1RA8 


47 

u 

5B 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 
68 
59 

1! 


PUSH Ht 
LDIR 
POP HL 
POP BC 

LD DB,XFLBUF2 
LOIR 

CALL XEHDGET 
LD A.(«PILE) 
CP •1H 

CALL Z.tPFILE 
JP WIOT 

XRDBRR 

CALL #BfiSOR 
JP XHOT 
鷲 FILE DS 1 


63 : 

64 黧 FCHD 


tD DE.(IKBFAO) 

LD A.(DE) 

IP AO*F* JP XHOT 
INC DB 


69 LO A,(DB) 

70 IF As'S* THEN LD A,l ELSE LO A,4 


LD (XFIL£),A 
JP SHOT 


74 

75 : 

76 

77 

78 

79 

s : 


ORG *PASS2 


XOR A 
LD (DE),A 
LD DE,(«KBFAD) 
LD A.(XFILE) 
CAIX tPILE 
CALL fROPEN 


02 

83 

B4 

B5 

86 


JP C.XRDERR 
LD HL,(*TXSTAT) 
LD (9DTADR) .HI. 
PUSH HL 
CALL «RDO 
POP IX 


88 

89 

99 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 


LD DE,<«OTAOR) 
LD HL.(ISIZB) 
ADD HL.DE 
LD (XTXEND),HL 

LD BC.17 
LD 0B.XFLBUF2 
LD HL v (f1BFAD) 
LOIR 

LD A,(«FILB) 

CP «1H 

CALL Z.XPFILE 
JP XCETCOH 



ア費，シ贅，イ • 鬌レ， - Uf ft) 

p i 9 ム y xi. 

FS シ • ，レ 9 94 >• » x*. 


リスト 2 MM し 

le© MEM$(4HA8CB f 5>=HEXCHR 拿 《 "C9 F5 PE 48 38 M ) 
lie MEM 拿 <4HA8De,8}=HEXCHR 拿 （ "0E 47 87 B6 30 BA DB A8") 
120 MBM$(4HA8D8 t 8)=HBXCHR$( M D618 ED 44804778 01”> 
130 HBH$(4HA8Ee,7)rHBXCHRS(^ee 07 CD C7 AD PI C9 M ) 

140 MENS(&HAC99,3)=HEXCHR$("C3 E9 A8"> 

150 MEM 拿 <4HAC9D t 3}=HEXCHR$< M C3 F0 AF #, ) 

160 HBH$(&HAD68 v 3)=HBXCHR$("C3 D9 AF M ) 

170 MEM$(4HADC4 9 3)=HEXCHR$("C3 CC A8"> 

180 MEM$( IlHAPA 6 f 1)rHBXCHR$( W 00 M ) 

190 1 

200 FOR A=AHAB23 TO &HAB63 STEP 2 
210 D=CVI(NEM$(A r 2))-1 
220 HEM$(A V 2)=MKI$(D) 

230 NEXT 


リスト 3 コンパイラ 

3I»I C3 PI SF 

SFF1 ED 73 FD SF ED 7B 6A IF 
SFF9 CD M 41 31•• •• C9 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，搡 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 


月〜金曜016 : 〇〇~18 : 00 求めるお電括をいただきますが，本誌ではい 

っさいお答えできません0ご了承ください。 


190 OhIMZ 1987.8. 






























地球は署かった 
日本語ワープロで 
热くなろ5 

▼およそキーポードにふさわしくない，と， 

時に思えてしまう日本語ですが，今月の特集 

ではこの問題をテーマにしました。 

メーカー名4土には'!:、して言売んでもらいたい 
ワードプロセッサの評価や，各スタッフによ 
るエディタを含めた半斗理法など，いろいろな 

方面から「迷宮の日本語処理^境」に切り込 
みを入れています。最後には，市販ソフトも 

顔負けしそうな MZ - 2500用のプログラムも登 

場しました。言売者の皆さんの感想はいかがで 

しょうか。 

かなや漢字の混在する日本語の処理には， 

変換作^をしなければならないことから，欧 
文ワープロよりはるかに多くのことを要求さ 
れます。現在の日本語処 5® 累境は，アルファ 

べット言語のそれに比べると確かに逆境とい 

えるかもしれません。ですが，「逆境」の中で 
磨かれてこそ，なにごとも光を放つようにな 
るもの。ワープロをはじめとするこの処5©累 
境が，今後もどのように進化していくか，お 

おいに其所寺しましよう。 

▼発表されてから2年以上のたった S -0 S が， 

またその輪を広げました。 FM -7/77 版 S -0 S 

“ SWORD ’’ 〇 ノ \°ズルゲームの碁石拾し、やグラフ 

ィックツールを使う漢字出カパッケージ JAC 
KWWTE も加わっています。また，「ユーザー 
が育てていくマシン j を体現している X 68000 
には，新たに 「 X 68000 BASIC 入門」が始まり 
ました。ご意見をお待ちしています。 

►関東地方をはじめ，出足の遅かった今年の 

梅雨は，7月に入ってからも各地で深刻な水 

不足を招きました。「この週末には天気も下 
り坂になり，待望の雨となるでしよう j とは 

あるときの天気予報の弁。たとえ恵みの雨で 
あっても，やはり「下り坂」と表現》されてし 
まうのではなんだか雨雲に気の毒な気がして， 
思わず苦笑いしてしまいました。 

海の向こうからは，太陽系第10惑星発見か， 

のニュースも入っています。白鳥座がメイン 

ステージに座すこの季節，たまには夜空をじ 

っくりながめるのもいいでしようね。 

►本誌、で好評のエッセイ「知^機械概論」は， 
筆者の者15合により，残念ながら今回は休載と 
なりました。来月号からは復帰しますのでま 

た応援をお願いします。 

- • 

春原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 

先電話番号 • 機僅 • 使用言語，必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

参フログラムを投福される方は，詳しい内容 
の説明》利用法 • できればフローチャート， 

変数表，メモリマッフ（マシン語の場合） 

に，##文献を明記し，フログラムをセー 
ブしたテーブ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，フログラムは最低2 
回はセーブしてください a 
•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 

きれば実体 s 己線図も添えてください。 mm 
室で横討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

春す安稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機_フログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26# 関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「©© g ®」 係 

SHIFT BREAK 

►聞くとほっとする音楽というのがある。僕の場合 
はザ.バンドがそれだ。バンドの音楽ってのは泥臭 
いし古めかしい。が，妙に暖かい。なんていうか， 
アメリカの広さを感じさせる。僕の世代かそれ社 
の人で，レコード棚の隅っこにバンドのアルバムが 
埋もれていたら，今夜あたりほこりを払ってそっと 
針を落としてみたらいかがだろう。 （ T . T .) 

►某月某日……カーマイン XI ,大戦略 II ,グラデ 
ィウスとゲームのはしごをしたら目はチカチカ頭は 
ボケボケ顔はゾンビの三重苦。某月某日……ビート 
ロックのライブとクラシックのコンサートをはしご 
したら，あまりの客層の違いに音楽とはなんぞやと 
悩むことしきり。皆さん，健康と美容のために1日 
の予定はひとつにしましょう。 ( K . Y .) 

►毎日のように水不足を伝えるニュースが流れてい 
る。「〇〇ダムの水が枯れるまであと XX 日」など 
とまさに『宇宙戦艦ヤマト』を思い出させるような 
悲壮感に満ちたレポートもある。しかし私には帰る 
田舎がある。たとえ水道の水が出なくなっても井戸 
水だけで生きていけるところなのである。というわ 
けでさっさと東京を脱出することにしよう。 （ MOK ) 

► X 68000 の使い方。 FIND と SORT を使って簡易辞書 
を作りましょう。論文なんてものはその中に使って 
ある単語がだいたい決まっています。あれっ？こ 
の単語なんて意味だっけと思ったときにあの厚し'^ 

和辞典をいちいち引くのはとっても面倒。これなら 
辞書を引くという一番面倒なところをコンピュータ 
が受け持ってくれる。う〜ん，楽ちん楽ちん。 （ IMT ) 

►オー， Pascal , あなたのお家はどこ 0 わたしのお 
家はスイッツランドよ。 ALGOL と Modula のとなリ 
なのよ。ヤッホー FORTRAN , RAN , RAN , ヤッ 
ホー FORTRAN , RAN , RAN , ヤッホ， FORTRAN , 

RAN , RAN , ヤッホホ。というわけで， turbo-CO 
上陸が近い。ラムはするめが好きだった。 （ G ) 

►忘れやすい名曲シリーズ 
(知らない人は困ったチャンですよお） 

「オー，ジャンボリージャンポリジャンボリージャ 
ンボリジャンボリージャンボリアハハハハハハハ， 

ジャンポリージャンポリジャンボリージャンボリジ 
ャンポリージャンポリアッハッ！」 

う一んポーイスカウト （ K . S .) 

► 「へっ，ふ•う•し•ん？ j いくら発熱がして全 
身に発疼ができたからといって，そりゃあんまりだ。 
というわけで，医者から1週間の外出禁止を言い渡 
された僕は，いわゆる自宅療養中の身。これで日頃 
の睡眠不足が解消できるぞと思ったものの，夏休み 
よりも長い休 fig (?) に暇をもてあます今日この頃 
です。ああ，もう有休がないよお。（隔離の K 0) 

► ご存じの方がいたら教えていただきたし、のですが， 
利害関係のない第三者による 「 T R 0 N の学術的評 
価」というものは存在するのでしようか？もしあ 
ったとしたら，どのような内容でどこに発表された 
ものなのでしようか？日本のマスコミは頻繁に T 
RON を取り上げますが，本当にそれだけの価値が 
あるものなのですか？誰か教えてください。 （ M ) 
►俳優のクリストファー•ウォーケンは，黙ってい 
るとただの根暗なおじさんだが，笑うととても魅力 
的になる：> だから好きなんだと話したら， K . Y . 氏 
に「なんで女ってウォーケンファン多いの？」とい 
きなりかみつかれた。どうやら彼のガールフレンド 

が私と似たようなことをいったらしい。そりゃあ面 
白くないだろうな。納得。 （よ） 

► っい最近 X 68000 を買ったばかりなのだが，先日 M 

Z - 250 0 V 2 を買ってしまった。っいでにモデムも買っ 
てパソ通などにも手を出している今日このごろ。ん 
で， Oh ! FM ネットで初めてチャットした相手という 
のが Oh ! FM の編集長だった。う一ん，ぜんぜん新鮮 
味がない。結局，まだ電話以上の使い方は見っけて 
いないのでした。 （ U ) 

►先日，夜の横';兵の街をうろうろしたあと，山下公 
園が見える喫茶店に入ってぼんやりと点滅する燈台 
の灯りを眺めていました。そこまではよかったので 
すが，なにしろ今月はワープロ特集だったせいもあ 
って朝から晚までずっとワープロを^•っていたもの 
だから，点滅する灯りをじっと見ていると，それが突 
然ディスプレイのカーソルの点滅へと家度して見え 
てしまったのです。ああ，怖かった。 （ N ) 

►コマンドモードで立ち上げて AUTOEXEC . BAT で 
辞害を RAM ディスクに転送してからビジュアルシエ 
ルを起動する。いっもならここでワープロに行くの 
だが，きようは BASIC でフログラミング，行き詰ま 
ったらチャイルドプロセスでグラディウスをすれば 
いい。 BASIC に帰ればちゃんとテキストは残ってる 
早い人はもう体験してる， 2 M バイトの世界。 (Ca) 
►その昔，ラインエディタよりもイ吏いにくいボータ 
ブルワープロがどうしてそんなに売れるのかよく質 
問されたものだ。「だってキレイな漢字が印刷できれ 
ば自慢できるじゃない j と答えながらも私は，そのま 
た昔のダイモのブームを思い出していた。ところで 
梅雨はどこにいったのだろう。_の日はふたりで」 
なんてせっかくアンアンがレイングッズの特集を組 
んでくれたのに . 。 （ T ) 


編集室から 191 

















microOdyssey 

毎年，夏になると反戦映画が公開される。特 
に核戦争を扱ったものが多く，この夏もイギリ 
スのアニメ映画「風が吹くとき」という作品が 
話題になりそうだ。この作品では老夫婦の生活 
をとおして，おもに放射能の恐怖というオーソ 
ドックスな視点で核の脅威を訴えている。実際 
これまでは核戦争=放射能というのが長年の図 
式だった。ところが最近は放射能以上に「核の 
冬」というものを心配している人も多いようだ。 

この核の冬という概念が登場したときは核戦 
争の新たな脅威として世論を盛りあげ，核の抑 
止につながると期待する向きもあった。核の冬 
を例にあげ核戦争に勝者なし，核の廃絶をと訴 
える声と，核の冬は回避せねばならないという 
声が同列で叫ばれていたのだ。そして，この核 
の冬という現象を抑止するための研究は大いに 
なされることになった。しかし，それは核戦争 
を抑止することとはなんの閲連もない研究だっ 
たといえよう。 

そもそも核戦力の増強は核に対する防備と表 
裏一体の関係にある。たとえば命中精度の高い 
ミサイルが作られれば，それと同等の兵器によ 
る攻擎に耐えるシェルターが作られるのが当然 
だ。すなわち核戦争の当事者は常に安全が保証 
されていなければならない，それが核競争のル 
ールだ。しかし，核の冬という概念の登場によ 
り，核の第丨擎に耐え放射能の脅威が薄れたあ 
との安全が保証されなくなってしまった。その 
結果の騷ぎが2年前の「核の冬」だったのだ。 
当然，その対策も核戦争の当事者の立場に立っ 
たものでしかない。膨大なシミュレーションに 
よる核の冬の進行分析や状況分析は水爆の直擎 
にも耐えられるごく一部の人々のためであって， 
残留放射能を防ぐすべもない多くの人々のこと 
は初めから考慮されていない。世界のほとんど 
の人にとって核の冬など，太陽の超新星化以上 
の心配は必要ないものだったのだ。 

さらに危険なことは，これらの研究は「いか 
に安全に核戦争を行うか j という視点にのみ基 
づいていることだ。つまり，核の冬を起こさず 
に核戦争を行うためにはどうすればよいのか， 
爆発の粉塵を高空まで吹きあげないようにする 
にはどの程度の核爆弾を使用すればよいのか。 
そこには核兵器を使用しないようにするという 
視点は最初から欠如している。あくまでも核戦 
争をするならという前提に立っているのだ。そ 
の成果として「正しい核戦争の行い方 j という 
ものも明らかになってきていることだろう。 

そして今日，かつてよりははるかに核戦争と 
いうものが現実的なものとなった。以前はまっ 
たく未知のものとして空想するしかなかった核 
戦争後の世界というものが，かなり正確であろ 
うといわれるレベルまでシミュレートされるよ 
うになったからだ。このことが核戦争の抑止と 
して働くならば，十分に意味のある論議だった 
として評価できるだろうが，逆に全面核戦争は 
ともかく小規模の核戦争なら手軽にできるとい 
った一種の安心感を与えてしまったようにも思 
われる。これではかえって核戦争がやりやすく 
なってしまっただけではないのか。結局，2年前 
から真剣に行われていた論議はいったいなんだ 
ったのだろうか。核の脅威というものが取りあ 
げられるたびに疑問が頭を持ちあげてくるのだ。 

(U) 


1987年9月号8月18日（火)発売 

特集 MZ-700 に不可能はない 

MZ - 2500 MML のグレードアップ 
PC - 的01/8801版 S - OS “ SWORD ” 発表 




神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

バックナンバー常備店 


厚木 

0466(26) 1411 
有隣堂厚木店 





0462 (23) 4 III 




平塚 

文教堂四の宮店 

東京 神保町 

三省堂神田本店 5F 



0463(54)2880 


03(233)3312 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

// 

書泉プックマート BI 



0471 (64)8551 


03(294)001 1 


船橋 

西武百貨店 1 0F ブックセンター 

// 

書泉グランデ 5F 



0474(25)01 11 


03(295)001 1 


// 

東京旭屋軎店船橋店 

八重洲 

八重洲ブックセンタ ー 3F 



0474(24)7331 


03(281) 1811 


// 

芳林堂窨店津田沼店 

新宿 

紀伊国屋窨店本店 



0474(78)3737 


03(354)0131 


干葉 

多田屋千葉セントラルブラザ店 

高田馬場 

未来堂書店 



0472(24) 1333 


03(200)9185 


木更津 

松田屋 

渋谷 

大盛堂書店 



0438(23)4210 


03(463)051 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

池袋 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 



06(353)2413 


03(981)01 11 

埼玉 

川越 

黒田書店 

// 

西武百貨店 9F 



0492(25)3138 


コンビュー*夕 • フォーラム 


JIIP 

岩渕窨店 


03(981)01 11 



0482(52)2190 

町田 

久美堂東急ハンズ店 

茨城 

水戸 

川又窨店駅前店 


0427(28)2783 



0292(31)0102 

神奈川横浜 

有隣堂横浜駅西口店 

京都 

中京区 

オーム社窨店 


045(314)9726 



075(221)0280 

" 

有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

// 

横浜書店 

北海道 

室蘭 

室蘭工業大学生協 


045(241)5445 



0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

直接弊^土へ現金害留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問し、合わせは,出 


定期貝_売の申し込みをお受けしています。 

版営業 ( S 03-261-4095) 宛お願いします。 

本誌が手に入りにくい駆にお住まいの方， 

毎月購1売していただいている方，入手確実な 

寸ご希望の方へ 

定期購読への加入をお勧めします。詳しくは， 

本誌の海外発送代^,日本 IPS ㈱ にお申 

本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 

し込みください。なお，_壳料金は郵送方法* 

バックナンバー在庫状況 

地域によつて異なりますので，下記宛必ずお 

1986年 10, II , 12, 1987年 1,2,3, 4, 5,6,7 

問い合わせください。 

以上の在庫がございます。 

日本 IPS 株式会社 

ハヘンクナンノく一のご注文はお近くの書店か 

〒101東京都千代田区神田小川町 3-5 

らできますが，どうしても入手しにくい場合， 

S 03 (291)2632 

OhJfllK 8月号 


■ I 987年8月1日発行定価480円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 


■出版事業部〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 編集室 S 03(239)4156 

出版営業 003(261)4095 
広告営業003 (255) 9677 

■本社〒102東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル003 (263) 3690的 
TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部亍541大阪府大阪市東区南本町 2- 6明治生命堺筋本町ビル I 0 F 
006 (264) 1471 ㈣ FAX 06 (264) 1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1987 SOFTBANK CORP •雑誌02179 -8 本誌からの無断転載を禁じます。 
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bamkI 日本ソフトノ\:ンク出版事業部 

亍102東京都千代田区九段南 2-3- 26井関ビル TEL03(261)4095 










ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


m ： MP m 『ス■パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ -2861 でもこのソフトは完動します。 MZ _2861 専用カスタムソフトを企画中。_ 

「スーノ \° 一 財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです0 


早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 


「スーパー 財務/テレビ元帳」は大変 優れた お薦め出来る会計 ソフトです。 私も使っていま1; 


染谷恭次郎 


「スーパー財務/テレビ元帳」は、あなたの MZ - 2500の価値を100倍高めます， 

会計ソフトには解決すべき問題点がいくつかありますが「スーパー財務/テレビ元帳」は全部ク 


リアしました。 


★不意の停電、不用意の誤動作、ハードの故障、メディアの損傷でも、入力済のデータは安全です。 

★全く順不同の日付で仕訳データを入力しても、全く待時間なしであらゆる帳表が出力します。 

★いちいちマニュアルを見なくても操作方法は全部画面の中にありま1■。練習はサンプルデータでします。 

★仕訳データの入力を「早く」「楽に」「正確に」するためのアイデアが一杯です。毎時200仕訳は楽に入力できま1"。 
★これは「スーパー財務/テレビ元帳」開発のコンセプトです^そじ C 「 スーパー財務/テレビ元帳」だけ可能となりました。 
★簿記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属していま1■。又、勘定科目等の設定も代行致します。（¥10,000) 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰突 M 表、 

予算実績対比表、月次报益計党 W 、 その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードブラス 機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、エ事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出 機能 付ランダムファイル 

データファイル 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 26( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字ブリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

PR シリーズ、 NM シリーズ VP シリーズその他 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒4万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5インチ200フロッピーテ、>スク><2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデ"ータ、予備ソフト、ガイドブック 


ラウンドシステムの MZ 情報 (62 - 8) 


① MZ - 2500用スーパー財務/テレビ元帳は、 MZ -2861 で完動テスト合格で I ^ MZ -2861 のユーザーは、 MZ - 2500用財務、アドレス、今秋発売の「スー 
パー給与計算」 をご' C ' 配なくご使用頂けます^ 

② MZ -2861 専用のビジネスソフトは、「カスタム」とじ C ユーザーニーズに合わせたものを制作の予定です0これは MZ -2861 が今までの16ビットパソコン 
の域を越えた素晴らしいものだけにパッケージソフトだけではもったいないからです。 

③ MZ -80 K 、80 C 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトのサボートは従来通り続けます0 (700、1500、 X 1はありません） MZ - 2500、 MZ -2861 、ハードー式特 
価提供システム販売もあります^ (インストラクター派遺も出来ます〇:有料） 


★「スーパーアドレス」 999 人の化所録('名的を忘れても検索は ri 山在てす)カタログ、説明乃、マ ニ ュアル、パ妙 
★「スーパー財務/部門別拟益 j 卜览#」完成しましね ¥ 20 , 000 です。(但し v これ中.独で使えません。) 


★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 
〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たりま1"。 


m 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

ラウ:テム棚突所 


郵便振替口座银行口座三和银行趋中支店（普）313000 
大阪 5-95182 E 麥银行费中支店（普）4323108 


% ※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済で1"。(勝手に使う人の知的水準を疑います。） 

Vv - ー ノ 

































m7-Techknow 
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[エックスワン•テクノウ] B5 判 定価 3,900円 


BNN 第二企画部編 


新刊 




大好評の Techknow シリーズ第 3 弾は、ホームパソコンとじ T 発売 
以来絶大な人気を誇る〈 XI シリーズ〉。くターボシリーズ〉へと 
続く一連のラインナップは、数多くの XI ソフト資産を継承しつつ、 
様々なユーザ•一を魅了じ T きました。本書は XI の持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ書です。 

アーキテクチャから周辺デバイス、テ V スク制御、画面制御、 RS -232 
C を始めとする各種インターフヱイスの活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します > 


百 


次 


I 部•ノウハウ編 


^，第4章 FM 音汲 

㈣ •テクニカル編 


第1章グラフィックスの理論 
第2章グラフィックツールの製作 
第3章ステレオグラフィックスの理論 
FM 音源による MUSIC 機能 


第 1 章システム概説 

产■，雄/續#*斟/•ぎ〜 ‘ H ^ /鐵 

•% へ WW % •、•、•い％ _ 

产鶴/馨•，修 ^ 1 

ゃ S_N へ•、へ • ％こ〜% て、! •、•％•% •%•%••% 

商品の詳しぃ内容をお知りになりたぃ方は、資料請求券を添付し書名明記の上、下記の宛先まで葉軎でお申込み下さぃ折リ返し資料をお送り致します K | l | ll | 
株式会社ビーェヌ•ェヌ尸六飾“ C awnri.-xctr + W ^/。 允、，” W 心ブ._■琴■琴 


割り込み 
第7章フロッピーディスク 
第8章サウンド機能 
第9章各種インターフェイス 
觸 
















定価 ¥29,000 


売掛管理台帳 


出力帳票売上日計表 • 残高一覧表 • 請求害 • 領収証 

顧客コード No , —覧表 • 取扱商品一覧表 • DM シール 


管理顧客数 
取扱商品数 

顧客1人当り売上件数 
請求書•領収証 
DM シール 
〆 切繰越 
プリンター用紙 


1データーディスク内に600名までです。 

〃 に150品目までです。 

月/60件までです。ラクラク金額入力でカンマ付、無のどちらも 0 K 。 
貴社の当月分の「お知らせ」が出力できます。 

条件検索して発行できます。 

一括方式と個別方式との両方が可能です。 

白紙11インチ、又はヒサゴ GB 342 を使用願います。 


この台帳は貴方の実務サイズです。各機能は貴社の実務を軽々サボートします。 



OK - システム漢字 


定価 ¥32,000 


DATACARD 1200 


定価 ¥39,800 


個人簿記会計 


財計くん 


1 ■ カード 型 データーベースと して 

検 索：1124(女のデーターカード内から3重条件を処理します。 

データー入力：自由設定項目12個をフルに活用、各データーは漢字（全 
角文字）で最長2脖まで使用可能です。勿論、追加•変 
更•削除も 0 K です。当然データーディスクの作成は思 
いのままです。 

表示&印刷：検索機能は当然。その上カード•ソーテゴング機能との連 
係での、 DM シール、業者宛名、力ード No によるデー 
ターの抜粋、ステップ印刷が可能です 0 

2. グラフ•カードを活用した、グラフ•テ-ターファイルとして 

表示&印刷: 7種類 • 22タイプのグラフを作成します。1澦目12^— 
ターを1単位として1枚のグラフ • データーデイスクに 
76個を格納し、処理します。 

※縱棒グラフ • 横棒グラフ • 帯グラフ • 円グラフ • 折線グラフ.各棒グ 
ラフは 3 D 仕様可能です。 

62年4月より、データー変換ツールを内蔵した、バージョンアップ版で出荷して 

おります 0 なおバージョンアップ版への変換は2.400円を申し受けます。 


出力帳票仕択帳•期首試算表•期末試算表•貸借対照表 
損益計算害 • 各科目別元帳 • 科目コード ー K 表 
摘要コードー I 表•合計残高試算表 

データーは高速処理各帳票は約4»少で作成します0 
仕訳入力は一度 振替伝票による一括入力方式を採用しています。 

オート • ソース 仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変 

えます。 

ラクラク金額入カ カンマ付、無のどちらでも受付ます。 

金額処理は9桁1脆円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で75個まで使用できます。 

摘要小害きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力旧〕との二つで処理を対応 
しています。 

財計くんは導入されたその日から貴社のオリジナルソフトに変身し 
ます。 


OK 八ウス 

_〒卵5竹崎!^部城山•邡 Q 町 430-2 _ 


•関東受注センター TEL . 03(226)7234 
•関西受注センター TE し 06(375)3197 
• 開発センター TEL .0986(25)0303 

各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜はお休みします。 


開尹?セ V 勺一 

〒885宮崎県都城市都島町 430-2 
振込口座鹿児島銀行都城支店 
普396174 大木芳幸 


※各資料の御請求は、200円切手を同封して開発センター^^お申し込み下さい。デモサンプルはそれぞれ2,400円を申し受けます。 




















Sector no.=16 TO16 UP= 0 DW= 0 UB= 255 
+5 ^6 +7 +8 +9 +ft +B +C +D +E +F - Sam/ CHARACTER 
48 75 42 4155 49 45 20 20 55 79 ' 9D / . 漢字 HuBASIC Sy 

00 06 00 85 941315 42 00 02 08 * A8 / s . 糸 ...※. .B... 

20 20 20 20 20 95 CF 8ft B7 44 49 ’ F4 / • 音 ijll 変換 DI 

F0 00 00 85 941515 42 09 8B 00 ’ E5 / C 

83 55 815B 20 95 CF 8fl B7 44 49 1 EF / .ユーザー変換 DI 

50 00 00 85 941515 42 00 11 00 ' EB / C 

85 55 815B 20 95 CF 8R B7 55 54 1 09 / . ユーザー 罗換 UT 
00 00 00 85 941315 42 00 1? 00 ’ E? / Y 乙 ..... ※. ： B... 

43 45 20 44 55 4D 50 20 20 42 61'EB / .DEVICE DUMP Ba 

00 00 00 FF 221618 04 00 18 00 1 70 / s p..... 糸 . 

43 45 20 44 55 4D 50 26 50 42 61'IF / .DEVICE DUMP&PBa 

00 00 00 FF 84 50 14 59 00 4fi 00 1 fl6 / s 7 .....«0.Y.J. 

4D 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 1 BC / .ONCOM 

00 00 00 FF 951414 25 00 4B 00 ' CE / b.....UK. 

4D 45 20 20 20 20 20 20 20 20 20 ' EC / .ONTIME 

00 00 00 84 95141613 00 4C 00 1 77 / *》•••• 


■■■K SUPER DEVICE MONITOR 'T' by loom 
SECTOR LIMIT=8H9FF (2559) 力 - ソルの位置 =$01055 

DEVICE：SECTOR N0. 漢字モ - ド ON 

500 


Sam =85 3F 8C FB Cfi 6E 2E E4 74 BD 9C 3A El F5 22 61 / ftlI Sam=3DF5 


自作派のあなたガ 

パソコン通信は B B S だけではありません 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” の実行例 


いま流行のパソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITOR “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，クラフィクスのバイナリィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - MONITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対®し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーバー修理屋さん』の最上位 
バージヨンですので安心してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR “T 

■11Z ■ 匿国 (D® 全シリーズ 3.5" 


13,000円 


ゲーム派のあなたガ 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


アナタはテーブ版のソフトを何本持つていますか7 
ソフトの中にはテープ版しかない物も少な<ありませ 
んが，テープ版は□ード中，長い時間イライラ待ださ 
れだり，1本に1つのソフトしか入つていないので， 
何本もテープを持つていると，どんなに整理してあつ 
ても，使いだいソフトを見付けるだけで，時間を△ダ 
にする事も度々です。そんなアナタのために，市販の 
ディスクー枚の中に，最高17本の丨 PL のテーブ版 
ソフトを収容出来，多分割□ードのソフトでも，まる 
でディスク版ソフトの様に，スイツチ ON からプレイ 
開始まで数秒で起動出来る 『 EXTRA-HYPER + 
a 』 がお役に立ちます。扱えるソフトのタイトル数は 
XI の場合は152種， MZ は26種類以上です。 
『 EXTRA - HYPER + a 』 があればテープ版ソフ 
卜の整理が出来て，イライラ解消の一挙両得です。 

EXTRA-HYPER + a 

5 7/ - 3 ,f 

nv/rmmm/mmm 5 " 

■11Z ■ 固国 ®® (2000 モード） 3.5" 

ぶ^7(マニア•タイプ）.は要 G-RAM 各 14,000円 


EXTRA HYPER + Q ： の実行例 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディァ名 
住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 


い。（送料無料） 


1 ^. 

株式会社 BLUE SKY 
〒 411 静岡県三島市加茂 16-4 
s 0559-72 -6710 


MODE CHANGE 

Disk spece is 丰 02B00 
Name Size 

し I ST UP 车 - 

丰 13300 

リ tr'k 卜 ” 丰 14A00 

ホ°ーラ _X 夕一 ：] [ ^06054- 

ド 、;X 卜、，ア $06700 

字 X ペイ 丰 08D00 

ベ，ン字、、 »<>• 勹オース、、 丰 0F700 


mode is I 
画 EXTRA HYPER D-M by 


mode is LORD 
: R D-M by loom 


新発売 


H 9 fi 00500 Q 5 B 0 a 5 BQQ 49 叩 49004 F 3 Q 49 OQ 
+58 E 908 c 058102810356025602450 Q 54 g 
-2 BF 00 B 901860286 Dl 45?045 ft ? 4E 62 4E 95 
1+1 明 50892385208520 44 20 44 20 4F 20 4F 20 

DEV 3r. 09l0102050405060?88090R0B0c0D0E0F 
0 - $fld: 0 ^: 0 - 00010101010101010101010101 








鲁渋谷 店 

-OUXr^m 





^7用ビジネスソフト、ゲームソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

参送料はご注文の際お問い合せください。 • 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください 


パソコン専門ショップ 




■定価合計 •• 


•¥417,800 


■■定価合計 •• 



p ンでフト丄 b 匕ツト。 


I 11 Z + ブラス書院 

MZ-2861( は ••…¥328.000 

MZ -1 D 26( i 4 型カラーディスプレイ） ••¥ 89,800 


•…¥ 39.800 
• •¥ 13,000 
•…¥400,400 


• CZ *870 D (カラーディスプレイ， • .*' w,nri onri 

參ブランクディスケット ( 2 HD . I 


^ ハ -y oirm , 丄 = j=* ノニ i *-，）••••••• 】 Q。Uny 

'夕—) ••¥ 69,800 




型 番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シ W ル.ディス外•ライブほ三?-„ぬ） 

¥49.800 

ク 

CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ポー ド 

¥23.800 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29,800 

| I 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

¥39.800 


CZ-8PC1 

熱転写ヵラー澳字プリンター 

¥69.800 


CZ-NM1 

ターボ用マウス 

¥13.800 

ノ 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 

T 

CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 


CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69.800 


CZ-8BM2 

RS-232C マウスボード 

¥19.800 


CZ-8EP 

拡張 I/O ポート 

¥11.800 

価 

C2-8TM2 

モデム ユニット 

¥49.800 



アレ . 千 I U3.0UU 

10 枚） .¥ 13,000 

.¥290.800 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 8,910 

X 24 回 

¥ 6,250 

X 36 回 

¥ 4,930 

X 48 回 


零し乙- O/UU V ノ J フーアイスノン n アレし 

• CZ "8 PC 1 (熱転写ヵラー漢字プリニ 

參ソフト即戦力 （ワープロソフト) . 

籲ブランクデイスケット ( 2 HD . 10枚) • 

■定価合計 . 


専用ワープロとパソコンをひとつにした 





当店は XB 8 D 00 の認定店です0とんなことでも安心してこ相談ください0 

(今、 X 68 □□□お買しヽ上げの方に素適なテレホンカードをもれなくプレゼント中#) 


XYeeooo 

• CZ -600 CE (本体+キーポード) . ¥369.000 

_ CZ -600 DE (カラーディスプレイテレビ)… ¥129.800 

_ CZ -6 ST 1 眨ルトスタンド〉 . ¥ 5,800 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） ¥ 13,000 


■定価合計 •_ 


•¥517,600 


^SB8000 1 

• CZ -600 CE (本体+キーポード） . ¥369,000 

參 CZ^OODE (カラーディスプレイテレビ)…¥ 128.000 

•CZjTVI (カラーイメージユニット) . ¥ 69.800 

• CZ -8 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター).. ¥ 69.800 

參 CZ 4 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

•ブランクデイスケット (2 HD . 10枚） . ¥ 13,000 


■定価 合計¬ 


- ¥655.400 




• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ).. 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . 

馨ブランクデイスケット (2 HD . 10枚）… 


•¥218.000 
-¥129,800 
• ¥ 5,800 
•¥ 13,000 


クリエイト特価 


■定価合計 • 


•¥366.600 


クレジット均等払い（頭金なし） 

¥ 12,520 

X 24 回 

¥ 8,790 

X 36 回 

¥ 6,930 

X 48 回 


• CZ ^880 C (本体+キーボード > . ¥218,000 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ) . ¥129,800 

•CZ 七 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター) •• ¥ 69.800 
籲ソフト SUPER 春望 (クリエイティブ II ) ¥ 34.800 

參 CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランクディスケット ( 2 hd . 1〇枚） . ¥ 13.000 


クし!エイト特価 


■定価 合計- 


咖 m \ 


ICZ ^870 C (本体+キーポード）. 


•¥168,000 


ク IJ エイト特価 


> CZ ^870 C (本体+キーポード） . 


•¥471,200 


•¥168,000 


ク U エイト特価 


» TE しにて 
お問い合せ〈ださい。 



クレジット均等払い畑金なし) 

¥24,700心 回 

¥17,350 x 36 回 

_ ¥ ia 670_ x 4 8 回一 


クレジット均等払い(頭金なし） 

¥ 13,030 

X 24 回 

¥ 9,150 

X 36 回 

¥ 7,210 

X 48 回 


クレジット均等払い ( a 金なし) 

¥ 16,640 X 24 回 

¥ 11,690 X 36 回 
¥ 9,210 X 48 回 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC -880 lmkIISR /30 

¥115,000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ -850 C 

¥105,000 

MZ - 2500(龄,） 

¥125,000 





籲渋谷 店 ^03-486-6541( 代) 


亍150: 東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店 ㊣ No 239313 


籲横浜 店 ©045-314-4777( 代) 


〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行: H 和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


也幌 QG 1 1 -644-9441 
仙台/ QOgg g — B 4 — 6931 
東京 /Q 03 — 4 日 6 — B 541 
_ 浜 3045-314-4777 
大阪 / Q 06 — 361 — 5781 
高松/ QO 日 7 日一 gg — 日 511 
JK * 3082 - 295-3891 
福岡 0092 — 472 — 70 日 1 
FAX S 03-486-7424 


•全商品保証書付（メーカー保証） 

•送料無料(土 •日 l5ii^QK) 

I中古パソコン高額下取 
籲お支払い方法自由(均等、ボーナス払い等) 


^£7シリーズ 用周辺機器お買い得セール 




☆高価下取差額リストまずはぉ電話で! 


—プロセット 


基本セツト 


—プロセット 


基本セツト 


VI セツト （新製品〕 


基本セツト〔新製品) 






















































































































































夏/？%^ _ 


パーソナ/レワークステーシヨン 

XKB 日 000 


CZ -600 CE 本体+キーボード . 

CZ -600 DE 15型カラーディスプレイ • 
CU -15 M 1 E 15型カラーデイスプレイ. 


CZ -6 VT 1 

CZ -6 PV 1 

CZ -6 BE 1 

CZ -6 EB 1 

CZ -6 BG 1 

CZ -6 BU 1 


カラーイメージユニット— 

カラービデオプリンタ . 

1 MB 増設 RAM ボード… 

拡張 I / O ボックス . 

GP - 旧ボード. . 

ユニバーサル I 0ボード • 


•¥369,000 
•¥129,800 
•¥99,800 
•¥69,800 
•¥198,000 
•¥35,000 
••近日発売 
••近日発売 
••近日発売 




识 - V 双 


部 

参一 

シャープ r EXEj ショップのツクモがシャープフアンにおくる 

U 68000 ュ 1 識 M| 

• ツクモサービスセンター 3 F 
* 日月2日旧）午後1時〜 

•参加費用1,000円（お飲物、会貝 ft 待券、テレホンカード他付） 

*定興30名(先着） 

春協カサムシンググッド他 
'講習会のお申し込みは 

7号店广03こ253_4199， 



• CZ -811 C . Y 89,800 

• TX -12 TI . ¥67.800 

(ナショナル12インチモニター） 
•オリジナルソフト （3 本）……サービス 
合計定価 Y 157.600 

特価¥44,日00 


「ツクモおすすめモテ厶」 

田村電機（製造元） 

VERSA MODEM 1200 

^ 価 ¥59,800 

13001200全二里 
JS -232 C ケーブル 
_ サービス 

，価 ¥20,000 


クシン ^^^ p 


ツクモオリジナルマウス 

TS-MX1 

(XIターボシリーズ/ MZ - 2500用） 

特価¥6,800 


ックモ翅 pi 

TS-FDwiKII 5 


月々 ¥7.900X5 回 


初回¥7,988 


冬のボーナスー括払いできます 


• CZ -820 C - 

• CZ -811 D _ 

合計定価 VI 59,600 

特価 ¥79,800 

• CZ -880 C . Y 218.000 

•15 インチマルチスキヤンテレビ VI 28.000 

合計定価 V 346.000 

特価 ¥275,000 


晶 JET ターボターミナル 

150〜9600ホー対応、オートダイヤル、オートログイン、アップ a —ド、ダウン a —ド、 
パラメータ投定、 VT -100 エスケープシーケンス対応 

¥9,800 


【1ドライブ】 定価 Y 44 . 800 

m¥31 9 80QM 

【2ドライブ】 定価 Y 66.800 

m ¥49,8 d(Si 

X I • X IF • X IG には CZ -8 BM 2 • FM 77 D 2/ L 2/ L 4/ AV 用として. • 

ケーブル （ FM -77 CA 別光 ¥9.800)| 

でドライブ番号切替可能、今までの 
5インチソフトもそのまま使えます. 

( FM -7/ NEW 7 のシングルドライブとしては使用できません。： 

籲 FM 11 AD 2+. MB 27607用としても使用できます.お問い合せ下さい 
春 XI シリーズ、 MZ -2500 用として… 

別売ケーブル ( TS-MXCA ¥5,000)が必要です，お申し込みの探はドライ 
ブ番号をご指定下さい。 


(¥ 19,80 0) か必要て す 



5インチ 2© 



月々 ¥10.000 X 23 回 
|ボーナス 加算 ¥20,000 x 4 回 
| 冬の ボーナス ー括払いもできます 

下取り•中古•ちちろん新品も 
ツク毛ニュー■センター店へ 
a 03-251-0987 

〒10彳東京都千代田区外神田 1-16-10 
▲ツクモニューセンター店は 
1•下取！3クレードアップができます。 

店油へ持ち込み又は*送便てお送り下さい差額查定後連絡いた 
します 

2. 中古品を扱っています。 

希望中古品の予約もできます 

3. トレードシステム(完全委託販売） 

お客禅に代って希望価格で販売します下取りはもったいないと 
いう方にはビッタリです 

4. ツクモオリジナル商 S は全て展示。 

ハード&ソフト何でもご相谈下さい 

5•新品•中古全国通販いたします。 

ニューセンター店に》を/ 

6. 24時間中古情報タイヤル S 03-251-9977 

いつも新鮮なニュースがいっぱい/ 

中古品をご希望の方は》で在庫を確認して下さい。 


ムダのないかしこいお買い換え下取!3差額例 


XlturboIII にするなら XlturboZ にするなら 

(CZ-870C+CZ-870D) (CZ-880C+CZ-600D) 


下取り拫棰 

差額 

下取り後種 

差額 

CZ -812 C + 専用モニター 

¥159.000 

CZ -856 C + CZ -855 D 

¥202,000 

CZ -804 C + 専用モニター 

¥166.000 

CZ -852 C + CZ -850 D 

¥212.000 

CZ -811 C + 専用モニター 

¥166.000 

CZ -851 C + 専用モニター 

¥217.000 

CZ -802 C + 専用モニター 

¥169.000 

CZ -811 C + 専用モニダ- 

¥242.000 

CZ -803 C + 専用モニター 

¥167.000 

CZ -803 C + 専用モニター 

¥243.000 

CZ -801 C + 専用モニター 

¥168,000 

CZ -801 C + 専用モニター 

¥244.000 

CZ -800 C + 専用モニター 

¥169.000 



flHl 篇雜 


〒10卜91東京都千代 田 区 神田郵便局私窨箱 135号 

( g ) AM 10 時〜 PM 7時 ® 毎木曜 

5 号店 803-251-0531 
7 号店 003 253-41 99 
ニューセンター店 S03-251-C 

(7 月は休まず営業いたし j 


0987 

; ます。）| 



































































































































s 職 r ョ货才-ブン■日大 ㉚ 日催 


= BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 = 


SHARP ^Y68000 A ' ytJb 






ワークステーション 

セット名 XB8 ス ■" パ■コブラ 


BASIC HOUSE オリジナル 

増設 1 M バイト RAM 


. ¥32,000 

BASIC HOUSE オリジナル 

巳 ASIC 関数パッケージ 

. ¥9,800 

•¥369,000 
•¥129,800 
….¥2,500 


CZ -600 CE - 

CZ -600 DE - 

マウスパット 



2 HD デ V スケット.¥5,800バンドルセット価格に 
テレホンカード••…¥1，000ついては別途お問い合 

せください。 


apple Macintosh™ PLUS. 

Macin Jack 


ゆシ 


セット名 • 


今世界中で大ヒットの当社オリジナルの 
PRINT Jackw のバンドルセツトです。 



PRINT JackTM とは Mac で NEC 、 
EPSON 、 SHARP、star borther 、 
等の漢字プリンターが Mac で使 
用出来るプリンタードライバー 
です。 

PRINT Jack ™ ¥45,000 


Macintosh PLUS …… ¥398,000 

NEC NM-9950.¥245,000 セット 価格 

Mac プリ ンタケーブル • …¥ 6,000 ¥537000 

PRINT Jack. ¥ 45,000 送料 ¥3. 000 


US 日 000 用アクセサリーキッ ト新発売ガ限定販売 

※内蔵用旧 M 増設 RAM ボード KGB - X 68 旧 M ¥32,000 ※丨〇〇问 EDITER 巳 6-6303 ¥4,800 

※ BASIG 拡張関数パッケージ B 6-6301 ¥9,800 ※〇旧匕 CASHIER 日 6-6304 ¥6,800 

※ CP / M 68 K エミュレーター日 6-6302 ¥19,800 CHOUSE PAD ¥2,500 


BASIC HOUSE オリジナル 

.1 

1 

全国通信販売大特価 コーナー 


PC -9801 シリーズ 

• OFFICE RACK98. 98シリーズを WS 風に使用するラック¥18,000 

• KGB-98S.A/D 変換パラレル I/O D/A 変換(オプション）¥19,800 

•ハッカー君 （B9-9901).PC9801 シリーズの通信ソフト MS-D0S¥6, 800 

PC -8801 シリーズ 

• KGB-PC1. 超低価格計測制御ボード¥15,500 

•ファミコンクリエーター . ファミコンソフトの解析ツール¥25,000 

• KGB-88CIX. 88でカラーイメージボードを使用するボード¥16,800 

MZ シリーズ 

• KGB-MZ1. 超低価格計測制御ボード¥15，500 

• KGB-128KMZ.MZ - 2500用増設メモリボード ¥9,800 

•ファミコンクリエーター .*MZ- 2500専用ファミコンソフトの解析ツール¥25,000 

Xl / Xlturbo シリーズ 

• KGB-X1S. 低価格アナログデジタル入出カポード¥19，800 

• KGB-HD I/F .Xlturbo 専用ハードディスクインターフェースポード¥16,000 

• KGB-PI0. 高級絶縁型パラレル入出カボード¥42,000 

• KGB-AD12. 高級〗 6oh 12Bit A/D 変換ボード¥ 118,000 

• KGB-DA4. 高級 4ch 12Bit D/A 高換ボード¥98,000 

• B6-3301.PC98 ㈠XI turbo 相互ファイルコンバーター¥4,800 



Xl . lturbo 用 GP - 旧インターフェースボード 

型番 KGB -4 BB (マニュアルソフト付） 

定価 ¥58,000 




台数限定につさ、電話で 
在庫を確めてから注文して下さい 


•¥19,800 
•¥12.800 
.¥ 9,800 
•¥ 12,000 

•¥29.000 
•¥18,000 
•¥12,800 
•¥ 4,000 


•MZ- 2000 (中古極上） . 

•MZ- 2000拡張ユニット（中古） . 

籲 MZ-RS-232 〇カード（中古） . 

籲2000文字 RGB カラー CRT (中古) . 

•4050 文字15インチカラー GRT (極上） . 

•XI マニアタイプカラー CRT (中古） . 

•XIF.turbo 用5インチ増設ドライブ（新）…•- 

•XIturbo II用新品キヤビネットケース . 

(あなたのキズついた turbo が新品になります） 

•XUurbo モデル40(新品） . ¥89,000 

參 NEC 漢字プリンタ NM- 9950 (新） . ¥169,000 

籲 NEC 漢字プリンタ PC-PR201F (新) . ¥118,000 

(Xlturbo, X68000 ビジネスに最適です） 

•XIF モデル20 (極上) . ¥32,000 

•XIF モデル10 (新品） . ¥19,000 

• X1.X1turbo.2500 用マウス . ¥ 7,450 

•CZ-8BS1(FM 音源ボード） . ¥19,000 

(7/15 より価格を変更致しました） 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町5031 TEL0286-22-9811 FAX0286-25-3970 

しけ ホ」两 お申し込み•お問い合せは ^ 0286 - 22 - 981 im 


p イコンショップ 


































































01 □ 



•シャープ CU-15M1 
定価 ¥99.8004 

特価 ¥79,800 


9 シャープ CZ-820DTV 付 

特価 ¥59,800 


• シャープ CU-14D1 

( 14型）2000/4000自動切換 
定価 VI 08.0004 

特価 ¥69,800 



-- _ i 

■ _ _ _ 

• NEC PC-KD854 •NEC PC-60M43 • シャープモニター MD~12P2( 白） 

(14 型） （14 型） （12 型） モノクロ *4050 文字 •シャープ MZ-1D2( 

定価 ¥89.800 ; 定価 ¥65.800 ぺ 定 AS ¥39. 800-* 定価 V 89.800— 

特 m ¥59,800 特価 ¥39,800 特 m ¥28,000 特価 ¥69,80 


►シャープ CZ870D，TV 付 
(14 型） 2000/4000自動切換 
定価 V109.80CH 

特価 ¥85,000 


矚 


• 3 インチ生テ W スク 

1枚480円 



_ 


» シャープ CZ- 30 0F(3"X1) 

定価 Y 79 . 000 :特価¥ブ3, 000 

ベーシ丨ンク BW301 インタフェースカード 8B01 

セット含計 ¥ 101.600 ¥20,000 
XIシリーズ全機種/ MZ 2000 /2200/80B/ 1500/700に使用可。 

フロンビ—ディスク_3インチ両面倍密度ドライブ形式# 

ーシング;レドライプ(增設によ W 2 トライプ可能） 

8己悚容置 • 320パイト/ドライプ転送速度 
• 250Kb it/s 


m 


(14 型） 

定価 ¥65.800 ぺ 

特価 ¥39,800 

>NEC PC-TV352 
(15 インチ〉 

マルチシンク 

(8P-15P-21P) 
定価¥115,000呤 

特価 ¥79,800 

羼チルトスタンド別売¥5,000 


-プ MZ-1D26 
定価 V 89.800- 

特価¥石 P , 石00 


• PV— プ MZ-1D11 
(12 型）カラー-4050文字 
定価 ¥138.000 • 

特愐 ¥38,000 特価 ¥27,000 

PC-980 1、8801、シャープ MZ、CZ シリーズで使用可。 


シャープ MZ-1D10 
(12 型） モノクロ .4050 文字 
定価 ¥41 .800— 


• 富士通 FM-TV1 52 ( 15型） 

(カラー CRT テレビ） 

定価 ¥89.800 * 

特価 ¥59,800 


>シャープ CZ-600D 

¥129,800好評発売中 




•シャープ CU14A4 
(M 型）（カラー4050/ 
アナ a グデジタル RGB) 
定価 ¥89.800 今 

特価 ¥53,000 



窗士通 FM-AV2 用 
•シャープ CU-14FA 
(14 型） 

カラー2000文字 
アナログ RGB 
定価 ¥49.800 

特価 ¥29,800 



•ゼネラル DM-405 (MSX 対応） 
(最大4096色対応） （14 型） 

2000文字（アナログ 21P、MSX 
使用可 8PRGB 兩用） 

定価 ¥67. 8004 

特価 ¥35,000 


X 1. MZ シリ■ズ■酬德上ツグ B 特 fl ( DB 敝/ 

ボーナス特集、下取りセール実施中/詳細はお問い合わせか本誌7月号の広告をご覧ください。 


本誌発売時には、下記価格表よ〇、さらにお求めやすい価格に変更され C いる場合があります> 


I 富士通卩[\^/152(^5^，"¥89,800今 ¥59,800 


本体 

新発売/16ビットパソコン 「 MZ 書院」 

•シャープ MZ -2861 大量入荷••…標準価格¥328,000 

•シャープ CZ -803 C . ¥1 19,8004 ¥29,800 

•シャープ CZ -804 C . ¥ 139; 8004 ¥38,500 

•シャープ CZ - 8020 . ¥69,8004 ¥39,800 

•シャープ CZ -822 C . ¥1 18,0004 ¥78,000 

春シャープ CZ -850 C . ¥ 168,000今品 切 

t シャープ CZ -870 C . ¥ 168,00〇今 ¥128,000 

• シャープ CZ -880 C . ¥ 218,0004アイビット価格 


シャープ CZX 1 68000……¥369,0004即納可/ 


# シャープ MZ - 2200 . ¥128,0004 ¥29,800 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,8004 大特価 

書シャープ MZ -2521. ¥ 198,000呤 ¥89,800 

籲シャープ MZ -5521. ¥ 388,000今 アイビット価格 

•NEC PC -9801 VF 2. ¥ 348,000今 ¥ 180,000 

•NEC PC -8801 mkIIMR …•…¥ 238,000呤 ¥ 128,000 

•NEC PC -88 VA . ¥ 298,000令アイビット価格 

•NEC PC -8801 FH (30). ¥ 1 68,0004 ¥134,000 

•NEC PC -9801 VX 2. ¥433,0004 ¥346,000 

•NEC PC -9801 UV 21.¥ 390,0004 アイビット価格 

富士通 FM -77 AV 20-2. ¥ 168,000 今 ¥95,000 


拡通機器他 

• シャープ CZ -8 EB -3 (XI 拡張 I / O ボックス) . ¥28,000 

鲁シャーブ CZ 8 EP ( X 1 拡張ボート) • ¥ 11 # 8004¥10,000 
• シャープ MZ -8 BGKfiP 0 B ； T ^) ¥ 39 , 000今 ¥22 ， 000 
•シャープ MZ -1 UOK 2000 用拡張)"¥ 37,0004 (在庫切れ） 
•シャープ MZ -1 U 02(3500 用拡張). -¥20,000^ ¥7. 000 
•シャープ MZ -1 U 03(700 用拡張) •• ¥35,000今¥15,000 
籲シャープ MZ -1 U 05(5500 用拡張)…¥ 12,0004¥8,500 
• シャープ MZ -11109(2500 用拡張)"-¥9,0004¥7,200 
•シャープ MZ -8 BK (80 B の拡張).…¥ 19,800今¥12,000 

• シャープ1 R 01+1 R 02 X 2. ¥55,0004¥18,000 

• シャープ MZ - 2200用キーボード， . ¥10,000 

•シャープ _BG . ¥39 ; 0004¥19,800 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード. • ¥ 19,8004¥16,800 
•シャープ CZ 8 BR 1 (立体映像セット) • ¥ 29,8004 ¥25.300 
籲シャーブ CZ ~8 BK 3(5 I 結 J ¥ 13,8004¥ 11,800 
•シャープ CZ -8 BK 4® 2 字水ぶ M > .……¥ 6,8004 ¥5,700 

•シャープ MZ -1 T 02. ¥19,8004¥ 8,500 

• シャープ MZ -1 M 03(9? セッサ -)•• • ¥ 69 , 000今 ¥ 35 , 000 


• シャープ CZ -8 VC (53 T - V ) ¥ 15,8004 ¥ 13 , 400 
•シャープ MZ -8 BI 04 (GP 旧力-ド)..¥45,0004 ¥18,000 
• シャープ MZ -8 BC 04(§$ ル)…… ¥ 18 , 0004 ¥ 8 ， 500 
• シャープ MZ -1 R 09 ( eOT ) …….¥ 35,0004 ¥25,000 
•シャープ MZ -1 R 10 臨用 OM ) ..…¥30,0004 ¥12,000 
♦シャープ MZ -1 R 11( II ^ m ) ……. ¥ 80,0004 ¥40,000 
•シャープ MZ -1 R 14( ITff R 用 OM ) …¥ 40,0004 ¥20,000 
• シャープ MZ -1 R 18(^?? u AM ) …… ¥ 18 , 00 (H ¥ 12 ， 000 
• シャープ MZ -1 R 19( 離〇15二)…¥ 35,0004 ¥ 15 , 000 
• シャープ MZ -1 R 23( 漢字 ROM ) ¥ 19,800今 ¥ 12 , 000 
•シャープ MZ -1 R 24( »害阳 叫….¥ 22,0004 ¥ 12,000 
• シャープ MZ -1 R 26(5-? a ^) ¥ 35 , 0004¥ 13 , 000 
• シャープ MZ -1 R 27(? 萝ォ RAM ) ¥ 20 , 0004 ¥ 11 ， 000 
• シャープ MZ -1 R 28( 臨哉)..…¥ 22, 〇〇〇呤 ¥ 13 , 000 
•シャープ MZ -1 R 29 Ck p S ? o 2 J .•…¥32,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ -1 R 37( K ? D -¥35,8004 ¥29,800 
❿シャープ MZ -1 T 03 データレコーダー •¥ 12,0004 ¥8,500 
• シャープ CZ -8 BGR 2 ( XI ターボ用) ¥ 1 4 ,800 今 ¥ 4 , 000 
t シャープ CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード) …… ¥19,500 
• NECPC 9808 数値プロセッサー ¥82,000今 ¥30,000 
•シャープ CZ -6 PV 1(^^-) •.…¥ 198,0004新発売/ 
• シャープ CZ -51 F(xi ターボ増設). -¥39,8004 ¥25,000 

代 口 

• シャープ CZ -52 F (XI F 增設) . ¥34,8004 ¥22,000 

•シャープ MZ - 2000 /2200/80 B /700 用 スヵート.） 

. ¥18,000 

•シャープ MZ -6 P 11 ば 1 ,トシート)..¥ 95,000^¥35,000 
• シャープ MZ -1 El -¥35,000^ ¥28,000 

修シヤープ MZ-1E05(2000/80B/1500/700 装 gL フェィス ) 

.¥24,000= J >¥ 18,000 

ブリン ター 


> シャープ MZ -1 P 17( g 一* 字プリンド79,8004 ¥39,800 


•シャープ CZ -8 PK 3( 学は)…¥ 189,0004¥129,800 
•シャープ CZ -8 PK 4. ¥ 158,0004 ¥99,800 

フロツビーテイスク 


i シャープ CZ - 5 03 F ぼ 2 Dx 彳) (な:％免-ス) .…¥42,000 


•シャープ CZ -502 F (5*2 Dx 2)(:^^ r ■ス)…¥75,弧） 
參シャープ MZ -1 F 07( i ヒ令;レフ#ース)¥ 158,000今¥ 95,000 
_ラウンドシステム LDS -5 UV 0 JV 2 ディスク） 

. ¥78,000 今 ¥65,000 

ソフト 

•シャープ MZ -2 Z 013 (5500 MSDOS ) ¥25,0004 ¥21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017 (5500 BASIC 3) ¥ 20,0004 ¥17,000 
•シャープ MZ -2 Z 023( 二 SIC ) •• ¥ 50,0004 ¥42,500 
•シャープ MZ -2 Z 032( J ^ BASIC ) ¥ 12,0004 ¥6,000 
• シャープ MZ -8 BD 02 (80 BF 、 DOS ) ¥50,000^ ¥15,000 
• シャープ MZ - 2000 CP/M デジタルリサーチ …¥35,000 
• シャープ MZ -80 B CP/M デジタルリサーチ ….¥35,000 
•シャープ MZjZOCMgSgg ……¥ 50,000 今 ¥42,500 
•シャープ MZ -2 Z 005(|^ 泛テム).¥ 25,0004 ¥21,500 
•シャープ MZ - IZOICK ^& pjb ) ..…¥ 9,500 今 ¥8,500 
1 B ビットポードキット 

籲 MZ -1 M 01+ 漢字 ROM . ¥18,000 

※掲載されている商品は全て新品保証付きです ) 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよ^品を 
より安ぐ迅速にお届け ! Ut す 


★送料はご注文の PR にぉ問い•わせドさい。 

★m 故の商品は.すべて斯品.です> 

★ m 敉の商品は: fc 分川.てあ2ま‘ずが、ご比文の際 
は、在庫の確这の上、 iW fjt 翁欲±たは.込で 
余 ifli 品クレ^^卜でも扱ってお*) 


お申し込みドさ^ 

ます> 

★お屮し込み® • I'i 必ず屯 A を w»lSdUC 卜•さい • 
★ iftiV" •，、品切^?の節はご葙攸ドさい- 


•シャープ Mz - ipogft ^^ s ?). 
•シャープ CZ -8 PP 2 (S 鸽) … 
•シャープ CZ -8 PK 2( 漢字) • 

籲シャープ CZ -8 PD 3. 

•シャープ MZ -1 P 10 (漢字)……- 


••¥ 47,6004¥15,000 
•¥54,8004 ¥9,800 
¥ 134,800今 ¥39,800 
••¥59,800今 ¥29,500 
¥245,0004 ¥95,000 
• シャープ CZ -8 PC 1 (熱転写カラープリンター)..…¥53,800 

• シャープ CZ -8 PD 2( ドットプリンタ-) .¥29.500 

[•NEC PC - PR 405-01(2 水準漢字) • V 23,8004¥11 ,50〇1 

• NEC - PR 101 L ( f « 4 £ ソプトリンタ) . ¥ 175,000今 ¥59,800 

♦日立 MP -1053 ( f 6 ?>^~)-¥3 l 5,0004¥158.000 


全国 

通信 

販売 


アイビット電子 ㈱ 

営業所：〒〗92東京都八王子市北野町 560-5 

00426 -45-3001 〜3 

Q03-545-0022 FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10: 00- 19: 00 
•電話受付： 20 : 00迄可 
•定休日：日璀日(祭日営業） 





























































































COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


M ついにベールが剝された r 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚きがある。未体験の機能美が _ 

創造力を刺激する。 



XSBBOOO 


機能美あふれるハイコンパクト設計。 32 ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した 68000 CPU を採用。メインメモリは、大容量 1M パイトを標準装備し(最 
大 1 2M バイト)、クロックも 1 0MHz と/、イスビードです。又アート心を躍らせるグラフィ 
ックスは、 65.536 色を最大 512X512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 
卜 1 C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます0 
ステレオタイプの 8 オクターブ 8 重和音 FM 音源を採用し、 L*R2 チャンネルのオー 
テ V 才出力を使えば、ダ<ナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります^も 
ちろん JIS 第い第 2 水準漢字は播準実装。日本語処理裰能も強力です。 

☆ご注文 NO . A -87 

w 未来派16ビット機 X 68000フィーバーがやって来る / M 

SHARP CZ -600 C ( マウス♦トラックポール付〉 ¥369.000 

SHARP CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-¥498,800’ 


当社は、 X 68 □□□の販売認定店です。 


'' アートスタジオ .Turbo Z 


ク 




•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージホ 
ード内蔵0參リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。 
春複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備 0 籲 JIS 第1•第2水準漢字 ROM を標 
準実装。•スピーテ V —な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞書装備。春大容量、 
1 M パイトフロッピー2基内蔵。 


☆ご注文 NO . 六-83 

H 使いこなすほど威力を発揮する X - tu「bo Z " 


☆ご注文 N 0. A -84 

W X -1 turbo Z ワーブロ特別セット" 


sharp CZ -880 C 
sharp CZ -600 D 

合計標準価格一 


大特価にて提供中 


¥218.000 sharp CZ -880 C ¥218.000- 

¥123.800 sharp CZ -600 D ¥129.800 

¥34^r0eO sharp 24ドット熱転写カラー漢字プリンタ+ケーブル¥ 86.600 

合計標準価格- ^434 r 46 e 


③¥9, 


1，000 X 48 回〔ボ-ナス〕回篇溫一;ぶ 

, :溫： s びぶ r° x 6 回錢1?:溫二認こは 6 回 




コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載// 



☆ご注文 NO . 

• X -1 の H 性能が*近になった。 X -1 G model 30 特別セット" 
SHARP CZ-822CB(5 インチ FDX2〕 ¥118.000 
SHARP 1 4 イン^2000字カラーデ f スブ K ¥ 49.800 

合計標準価格-¥ l&hmj 


現金特別価格 


☆ご注文 NO . A -88 
H 高速電磁カセット付、 X -1 G model 〗0セット" 

sharpCZ -820CB (高速電磁カセット xi) ¥ 69.800 
sharp 14インチ2000字カラーディスプレ< ¥ 49.800 

合計標準価格- 


-¥107,800 


現金特別価格 


¥69,600 


①¥4, 
d ¥6 
③¥5, 


: 8§8 

,200 


X 24 回〔ボーナス〕¥ 7,000 x 4 回 
x 12 回〔ボーナス〕 ¥23,000 x 2 回 
X 24 回〔ボーナス〕無し 


r ! ¥3,000 x 16 回〔ボーナス〕 ¥15,000 X 2 回 

② ¥5,00 Ox 10回〔ポーナス〕 ¥25,000 x |回 

③ ¥3,400 X 24 回〔ポーナス〕無し 


MZ-1P17 


☆ご注文 NO . B -62 

u 24 ド ッ ト熱転写カラー漢字プリンタ〃 


50 %OFF ¥43,800引 


sharp MZ-IPI7 + ケーブル ^8&r€0 & 

現金特別価格 一 一¥42,800 


¥3,900 ^ 12回 


2;¥7 ，e 


とこよ D もお得な 


XI ターボ Z セ ッ トをこ購入の場合 


下取機種 

X-IF model 20 . 

X-l turbo model 30 - 


簡園 P 実施中/ FM -77 D 2. 

PC -880 IMKD model 30- 


下取差額 

+ ¥ 252,000 
+ ¥ 242 f 000 
+ ¥ 247,000 
+ ¥ 232,000 


X -1 G モテル30セツトをこ購入の場合 ■ X -1 G モテル】0セツトをこ蹒入の場合 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付… 

FM NEW 7 . 

PC -800 IMKD . 

PC -8801 MKII model 30. 


下取差額 

+ ¥ 100,800 
.+# 57,800 


下取機種 

X _ l 、 グラフィックラムイ寸 •• 


下取差額 

+ ¥ 62,600 


¥ 97,800 FMNEW 7. + ¥59,600 

¥ 101,800 PC -800 IMKD . + ¥ 63,600 

¥ 57,800 PC -880 IMKD model 30 . + ¥ 19,600 


※その他の商品ち取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい。 



C . 巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全貝に、 C.B. クラブ 
力ードを無料でお送り致します。この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットライン ©03(797) 1444 



ショール_ 


〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル • リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 









































































CZ-811CE(x-if モデル io) 
¥89,800 峙 ¥26,8001 新品 

X-1F モデル 10 デ<スブレイセツト 

(本体 + CUI 4 GE ) 

VI 39,600^ ^56,600 



迄細 W 酿 W ‘嚷印:; W ' v 幾 


CZ -820 C 巳 （ x-ig モデル 1〇) 
¥69,800 岭 ¥ 39 , 800 廝品 I 
¥69,800^^34,800 
X-1G モデル 10RF 

コンバータ セツ ト (本体 + AN - 58 C ) 
¥72,780畸 ¥ 37 y 600 
X_1G モデル 10 デイスブレイセツト 

(本体 + CUI 4 GB ) 

¥119,600_ ¥ 64,600 


CZ -822 CB ( x-ig モデル3〇) 
VII 8,000岭 ¥ 78,000 M 品 

CZ-820DB 

(14 インチ2000字 RGBTV ) 

¥79,800-^^44,800 [M1MSJ 
X -1 G モデル30デイスブレイセツト 

(本体 + CUI 4 GB ) 

¥167,800岭 ¥ 107 y 800 


MZ-1P17(E*B) 

(色、グレー•ブラック> 

(80 桁カラー漢字サーマルプリンタ) 

¥76,600-# ^42,800 ^« D a | 

( XI 用ケーブル付） 

¥76,600^^46,8001 m 

( MZ 2500用ケーブル付） 




CU-14G(E-B) 

(色、グレー•ブラック） 

(14 インチ2000字デジタルカラー） 

V 49,800^ y 29,800 新品同様 


CZ-820DB 

(14 インチ2000字 RGBTV ) 
¥ 79,800# % r 44, 800 


SHARP 

本体 

MZ 72 I ( データレコーダ内蔵) . ¥ 89,800畸¥ 12,000 

MZ 73 K データレコーダ•カラープロッタ内班) . ¥丨28 ; 000峰ギ 18,000 

MZ - 1500( 高速 クイックディスク内班、 RF 出力付き）…¥ 89,800 ■►y 25.000 

MZ - 2000 ( GRAM 、 1、2、3ページ 内蔵) . ¥265,000畸ギ 32 y 000 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体 +専用 データレコーダ付き） .¥ 147,800岭ギ 24,500 

MZ -654 I ( I 6 ビット、5インチ FDX 2). ¥650,000岭ギ 98,000 

CZ -800 C ( X - I マニアタイプ、 G ラム付） . ¥ 187,000岭ギ 20,000 

CZ -80 IC ( X - IC ). ¥119,800岭ギ 20,000 

CZ - 803C ( X - ICs ) . ¥ 119,800峙ゼ 20,000 

CZ -804 C ( X - ICk ) . ¥ 139,000蛉ゼ 22,000 

GZ -8 IIC ( X - IF モデル 10). V 89,800岭ギ 22,000 

CZ -802 C ( X -1 D ). ¥198,000岭ギ 22,000 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800岭ギ 12,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . ¥ 54,800岭ゲ 12,000 

MZ - IPOI ( mz -700 用 カラーブ□ッタ.アダプター付き） ..... ¥ 39,800岭ギ 8,000 

MZ - IPI 4(80 桁9ドットプリンタ> . ¥ 54,800岭ギ 20,000 

MZ - IP 09( カラープロッタプリンタ） . ¥ 39,800岭ギ 15,000 

その他 

MZ - IFII ( MZ 700 用 0 D ドライブ) . V 24,800岭¥ 10,000 

MZ - ISOI ( MZ - ID 02 用チルトスタンド） . V 12,000岭ギ 3,800 

MZ - ISO 8( MZ - ID 06 用チルトスタンド） . ¥ 12,000岭ギ 3,800 

CZ -300 F ( X - I 用3インチフロッピーディスク） . V 79,800岭ギ 15,000 

CE - I 24( カセットインターフェース） . ¥ 4,500岭ゲ 2,000 



CU-14A4 

/ 14インチ4050字アナロタ. 

デジタルカラー、 

\ P C 用 アナ a グケーブル付/ 

¥89,800畸ゼ59,800「新品同格 1 


HHBH 


CZ-8PK2 

/10インチ9ドット漢字フリンタ、 \ 
U I 用フリンターヶーブル棵準添付メ 

¥134,800# ¥ 39 , 800 關 


CE -1 52(ホケコン用カセットレコーダ） 「新品局核 I..…V 19,800峰 y 7,500 

CE - 157 ( PC - 1500用カナモジュール) . ¥ 25,000岭ゲ 5,800 

MZ - IMI 0( MZ - 2500用カラーバレットボード） . V 14,500岭¥ 8,000 

MZ - IR 26( MZ - 2500用增设 RAM ポート〇 . ¥ 35,000岭ゲ 15,000 

MZ - IV 09 ( MZ - 2500用拡張ュニット) . V 9,000岭ギ 5,800 

CU -20 P 1(20 インチ4050字デジタルカラー） . ¥218,000岭ゲ 55,000 

CZ -850 DRO 4 ィンチ 4050 字 RGBTV ) 新品同楼 j . ¥ 129,80 59,800 

*x-l シリーズ特選極上品コーナー* 

X-IF モデル • セントレコータ内 * 同《 ¥ 89,800 岭ゲ 26,800 
X-IG モデル IO(Sfi 8 去 0 品、 セットレコーダ内 *); 查11择 ¥ 69,800 岭 y 39,800 
X-IG モデル 30( CZ -822 CE ,5*2 D . FDDX 2 .漢字 a ム付）¥ 118,000 岭ゲ78,000 
* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - l 2 PI ( i 2- r >^4050^^-»[ WaMg ]. ¥ 39,800岭 y 29,800 

CU - I 4 G ( 14 インチ 2000 字デジタルカラ-)… V 49,800岭ゼ 29,800 
CUH 4 A 4( i < イ W 4050 字アナログテジタルカラ-) f 薪盖茼様 | • y 89,800岭ゲ 59,800 
* その他特選極上品コーナー* 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット澳字プリンタ） 廝品| ……¥ 134,800蛉ギ 39,800 
CZ -8 PP 2( S ) (カラーブロッタブリンタ)丨新品局梅卜¥ 54,800岭ギ 15,000 

CZ -8 VC ( X - I 用 RF ビデオコンバータ ）1 薪基] . ¥ 15,800岭ギ 13,800 

MZ - IP 09< mz - isoo カラ-ブロ.：/タブリンタ） . ¥ 47,600 岭ゼ25,000 
MZ - IPmE . B ) (巧!^と^^サ-マルブリンタ)賺瓦 •¥ 76,600岭ギ42,800 
MZ - IPim . BHS 喆ルブリン，)■阜 ¥ 76,600 46,800 


r ==> ^ a B •サポートホットライン 

003(797)1234 

IL *1 当社でコンピュータをお買い上げいただいた 

.bHHi お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 

1— ■ ホットラインで親切に対応いたします。 


c . e . レスキューシステム 

lJl お客様のお手元でトラブルが発生した場合'当 

社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 

〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 



▼本社注文デスク 


003 ( 797)1221 


株式会社/彳シフィツクコ ンピュータ/ \つつ 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00 年中無休 


|全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 


QBSSBiIrT 留守の多い方でも安心です。 

SSTISD 少ない予算で買いかえもラクラク。 


MMMM 0 電話1本で即、現金お支払い。 

代金弓元システム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括 払し、商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


★鼋話1本で高額買取!9、即現金お支払い/ 


超優良中古パソコンが電話一本で買えるガ S 3 7 I 

























































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします 






m ■シンプルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

パソコンラック&チェアーセット•籼仙 EEE 3~ 

•ラック寸法 P ~ 

幅 600 XH さ855〜 1185 X 奥行655_ 

※ボードの高さを変えることによ <0、 

ディスフレイ台とフリンタ台っ _ ^ l .jhbhph 
とに使い分けられます。スフィト式^=51^^!? 

メーカー 標準価格合針34,000円八’ソコンビテオラック* r 

t ット持®20,000円 シンコ-商事 PVR -54 5& P 特価29,800円 

•シ-トカラ ー ①爾色②茶色 J&P 特偭13,800円 H 1200 X 高さ 650 〜 1180奥行750 




パ造ンシズテ71 デ‘ク 

ノギ !' レコム ER -1 200 

p 怯 oQ.AnnEP 


サンワ日 FHOB 




I era 

パソ!- 
キ^ 

〕趙 gzgpp 円 

貫爾色@茶昏 


DSF-992L 

J & P 特価55,000円 

幅1200 XX 高さ 670-1190 XX 奥行 800 X 
電源コンせント、フックエンド付 


J & P 怎 


■パソコングッズ A m | r ■プリンタ用紙 ra 

IBS El nmm なゴミまで吹い取ります。5インチ 

OA 電源タツブ 卿こもよろこばれます。ディスクケース 東洋紙業10丫ンチ用紙 


ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁波防止 

ノイスフィルター窠中スイッチ付栗レ E フィルター NEW 14 エプロン 

J & P 特価6,980円 J & P 特価9,600円 J&P 価格7,800円 


なゴミまで吹い取ります。 

奥様にちよろこはれます 

パソコンクリーナ 

00 OR 丫 A -50 L 50麵納 


5 インチ 
ディスクケース 

J&P 特価3,000円 



m - 円 

①白紙②線入り 


ヒサゴ 15 インチ用紙 
(500 枚蘧縞) 

J&P 価格2,400円 

①白紙②棟入り 


■各種切曾器 

1台のフリンタと 
2台の/ 1 ソ:□ンを 
切替えます。 
パソコン 切替器 

J & P 価格9,800円 

バソコン< 

バソコン2 

KSW C 


-ブリン‘ 



HEfl 





ディスプレイ切替器 

バソコン1 n 内ラ 
パソコン2」 けリ- 
KSW D 


8ピン RGB 、 グ U —ン 端子付 

BM J&P 価格9,800円 


X -1{ 溫 


モデム2 

KSW M 

j&p 価格12,800円 


X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


_ 


■電子手帳 


シャープ PA- 7000 
J & P 特価17,800円 

これ1台で、 電卓•電話 
帳 • スケジュー^し • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使ラことにより、漢字 
辞霱や 英和 • 和英の 翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
マンまで広 < お使いい 
だだけます。 

rata 


■パーソナルコピー 

/ 


け J : 酬 


ES 3 


シャーフ Z - HC 1’ 

サーッと なぞれば 
メモになる/ 

欲しい 惰報 だけをコピー。 
メーカー漯準価格31.000円 
J&P 持® 26,800円 

色①フラック②ホワイト 



シャーフ Z -5 (r 

名刺づ\ガキから A 4 サイスまで 纘写 OK / 
現像 カート | J ツジ(黒色)と 
感光体力一卜 1 J ツジ各1本付。 

メーカー標準価格129,000円 
J & P 特励 99,800円 

色①フラック②ホワイト 


■パソコン通價機器 

ni 删 


■データレコーダ 


H 


BEBB 


x-i 男用 

データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

J & P 価格24,800円 



300(全二重） 

1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発«信ち可 

FS -232 C 
ケーフル別売 




MZ - ixi 9 j&p 特価 69,800円 


モデム _ 

エプソンメー刃^療準価格49,800円 
SR -120 ATJ & P 特価 ¥35,800 
300(全二重） • 1200(全二重)切替可 
自動発蘑信機能付 


■ — , RS-232C^7^m^m 

iy 册ム i RS -232 C 

画^^ m 

シャーフ CZ -8 TM 2 

(=> mis.AQ Qnnm 


シャーフ CZ -503 F 
j & p 価格 49,800円 


320 KBX 1 基、 
インターフェイス同梱 
X -1 用外付タイフ 


P ィフ 

PV-A1200 
J&P 特価 36,80 OR 
300(全二 a )，1200( 全二霪） 

自動発顧信機能 • RS -232 C ケーフル付 


アイワ 

CPW -2 

J & P 価格3,500円 


J & P ® 格 49,800円 
300 (全二重）.1200(全二重)モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターホ用通«ソフト付 

自動発着信可 


■ブ 1 J ンタ 



シャーフ CZ -8 PK 5 

J&P 価格129,000円 

X - ィニ 〆 り—マ用 

10インチワイヤドツトケーフル付 



シャーフ CZ -8 PC 1 

J & P 価格69,800円 

X -1 シリー ス用热転写 
カラーフリンタケ ー フル付 


181側 


I 和:編 


- ^ X -1 ターボ（ II )ふ 

用モデムボー I 

ド。ス〇ソト 

I に差し込み、 

I 電話探を接続 

します。 _一. | 

- RS -232 C . 

モジュラーケ 


モ T 厶 
ター $ ナル ーフル.通信 
モ ： r 厶ポー | C ソフト付 

+通信ソフト 
CZ -133 SF 

J & P 価格25,800円 


ターボ 

ターミナル 

シャーブ 

CZ -131 SF 

X -1 ターボ （ H ) 用 

通信ソフト 

J & P 価格8,800円 


_ 


版 

コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

J & P 価格9,800円 

X -1 でバソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


JSP HOTLINE 

スタータキット 

J&P 価格3,000円 


QIISE3 


iT^.7 . 1 . そ . 乂 — 


f **#4 S " ■ ; * r • 




/ スタータキツト代金3.000円 
\は入会金に充当され S す。 


J&PHOTOLINE 接确 
に必要な ID 番号とバスワ 
ード•入会申込•などが入 
つています。«つたその 
日からアクセス可。 
















































































■ディスク価格表 (いすれも10枚単位になつております〇) 




5 H 2D 

5"2DD 

5"2HD 

3.5 〃 1DD 

3.5 〃 2D 

3.5 W 2DD 

3.5 〃 2HD 

卿 

HHU 

® 才 1 〇 ナル 

マクセル 

❶ ¥2,800 

❽ ¥3,800 

©¥5,000 

❿ ¥6,300 

©¥6,300 

❿ ¥7,800 

❿ ¥13,500 

スリ ー M 

©¥2,800 

©¥3,800 

©¥5,000 

©¥6,300 

❿ ¥6,300 

©¥7,800 

©¥13,000 

メヨレックス 

❸ ¥2,800 

©¥3^800 

©¥5,000 

©¥6,300 

©¥6,300 

❿ ¥7,600 

❿ ¥13,100 

W LJ 厂ノノノ / I / 

ディスク 

MD-2HD 10枚 

¥3,800 

データ ライフ 

〇¥2,800 

©¥3,200 

❿ ¥4,900 

©¥5,500 

©¥5,500 

©¥6,100 

❿ ¥12,200 

フ ジ 

❺ ¥3,200 

❿ ¥4,600 

❿ ¥6,300 

❿ ¥6,700 

©¥6,700 

❿ ¥8,400 

©¥14,500 

ソニー 

❻ ¥3,200 

©¥4,600 

❿ ¥6,000 

©¥7,100 

©¥7,100 

©¥8,900 

❿ ¥14,600 

TDK 

❼ ¥2,600 

©¥3,600 

® ¥4,700 

❿ ¥6,100 

©¥6,100 

©¥7,500 

❿ ¥12,500 


KMZ -2500 オプション〉 

EE3 




他: WiM 


kl : 把 -I 

_ 

MZ-1E26 

J&P 価格 24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 



MZ-1M10 


J&P 価格 10,000円 


J&P 価格 14,500円 MZ-1M08 
カラーバレツト MZ- 2500 /15G0 用 

ポード ボイスポード 


MZ-1R28 

J&P 価格 22,000円 

MZ 2500用、 辞翥 ROM 


■ポケコンアクセサリー 



① CE-124 J&P 特価 4,000円 
PC-1245 〜 1360用 カセツトインターフェイス 

② CE-202M J&P 特価 16,000円 
PC-1350-1360-1450-7500ffi 16K 巳 メモリ 

③ CE-2H32M J&P 特価 28,000円 
PC-1360-1360K-1460ffl 32K 巳 メモリ 

④ CE-2H16M J&P 特価 14,000円 
PC-1360.1360K.1460 用 16KB メモリ 


■ < X -1/ ターボオプション> 






IM 

■flrl 

a 音源ボード 


FM 音源ボード 

シャーフ CZ-8BS1J&P 価格 23,800円 

X-1 用 8 重和音 200 音色、ステレズサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 

5ヤーフ CZ -8 巳 R 1 

P j&p 価格29,800円 

x - 1 / x-i ターボ シ 1 J ース にて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画 ソフト •立体 スコープ付 



マウス 

シャーフ CZ-8NM1 

J&P 価格 13,800円 

X-VMZ 用 ▽ウス 


カラーイメージボード 


シャーフ CZ-8BV2 

J&P 価格 39,800円 

画像を自在に修正 • 
加工できます 
画像処理 ツール， 
グラフィックソフト 
同梱 


■プリンタオプション M 

©MZ-1C48 X-1 用 フリンタケーフル 6,800円 

©MZ-1C35 MZ- 2500/2200/2000用 ケーフル6,800円 
❸ MZ-1R29 MZ-1P17(B) 用第2水準 ROM 14,800円 
❹ CZ-8PC1-3 CZ-8PC1 用第 27 J (準 ROM 9,800円 


IX -1/ X -1 ターボシステムソフト ™ 


■ MZ -2500 システムソフト EEE 3 


商品名 

機禰名 

価 格 

FORTRAN 

O IP-1213 

13,800円 

CSS 

©IP-1214 

13.800円 

COBOL 

©IP-1215 

13.800円 

LISP 

©IP-1216 

13.800円 

PROLOG 

©IP-1217 

13.800円 

CPM 

©MZ-6Z001 

16,800円 


商品名 

機槿名 

価 格 

ランゲー:;マスタ- ( CP 編） 

eCZ -128 SF (2 D .5 下 D 版） 

9.800円 

turbo CP / M (漢字版） 

❺ CZ -130 SF (2 D .5 *FD 版） 

14.800円 

S ユートビア 

© CZ -139 SF (2 D ，5 下 D 版） 

12.800円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

U 

1 

ズ 

FORTRAN 

❶ CZ -115 LF (2 D ，5 ，FD 版） 

13.800円 

C 

© CZ -116 し F (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

turbo LOGO 類） 

❼ CZ -117 SF (2 D ，5 下 D 版） 

18.800円 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D ，5 ，FD 版） 

13.800円 

PROLOG 

© CZ -119 LR 2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

LISP 

• CZ -120 LF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

AP し 

• CZ -126 LF 

13.800円 


■ X -1 を A ワ -7 ッブさせる NEW BASIC 

imrn (Ver.1.0) 


対応機種 

NEW BASIC 

価格 

CZ-800C 

CZ-801C 

CZ-802C 

CZ-803C 

CZ-804C 

❶ カセット版 CZ -112 SF 

7,800円 

❷ 3" FD 版 CZ -113 SF 

8,800円 

❸ 5" FD 版 CZ -124 SF 

8,800円 


■各種澳字 ROM EHE 3 



キリト 1 J 練« 


►記載以外のご注文も承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(:〒150) efl & P 渋谷店メー■ルショッピング係 


OCZ-8BK2 X-1F 第 1 水準 ROM 19,800円 
©CZ-8BK3 X-1 ターボ第 2 水準 ROM 13,800円 
❸ CZ-8BK4 X-1 ターボ 2 第 2 水準 ROM 6,800円 


p ところ ® □□□□口 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 8- ( ) 


円 


M 8- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
窖留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金霪留以外で申し込まれ 
た場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 


メールショッピングのお申し込みは渋谷店で承ります 



現金書留申込み用紙 
































































































































5J\>Q 



©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにぉ届けぃだします。 


『 Lmz シリ-ズ用 

r 價長の野望(全国版) 


シヨツ 


ムーンチャイルド 


三国志 



注文 No 

M 8-1 

適疝檐種 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

光栄 


¥9,800 (3.5" DD ) 


五十有余の群雄が割拠する 
戦田乱世。今、黃方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たさなければなら 
ない/数々のドラフを秘め 
だ武将だちの壮大な歴史叙 
情詩が今、始まる。 


I 5 r ， -湖 

し msmn 


注文 No 

M 8-2 

適跖檐種 

MZ -2500 

ソフト/、ウス 

H 0 T-B 


アクション R * P ， G 7 f — 
リー、グラフィック共にみ 
ごとな仕上りの新作ソフト 
です0 



注文 Nq 

M 8-3 

適疝檐櫃 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 


¥7,800 (3.5 DD ) 


¥14,800 (3.5' DD ) 


ペストセラーのシミユレー 
シヨンゲーム「三田志」は広 
犬な大地を統合せんと戦つ 
だ255名の登場人物が織な 
す壮大なドラフです。 


タイトル 

□ボレス 2001 

ウィバーン 

ブロ フ I ッ シヨナル 麻雀 

レ U クス 

リバース 

三国志 

カレイドスコーブ I 

テクザー 

適疝後種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

tlZ - 2500 

ソフト八ウス 

マイク□ネツト 

アルシスソフト 

シヤノアール 

ボーステック 

S . P.S 

光栄 

ホツト ビー 

ゲーム アーツ 

注文 N 0 | 価格 

M 8-4 | ¥6.800(35 T > D ) 

M 8-5「¥6.800(35， DD ) 

M 8-6 | ¥6.800(3 J 5 # DD ) 

M 8-7 | ¥7.200(35 , DD ) 

M 8-8 | ¥7.800 訓 D ) 

M 8-9 | ¥14.800() 

M 8-10 | ¥6.200(35*00) 

M 8-11 1 ¥6.800(35*00) 

タイトル 

蘆き狼と白き牝鹿 

ウィザード U — 

メルペンペール 

殺人クラブ 

道化師殺人事件 

リザード 

卜 1 JI -ーン 

フラックオニキス 

適廊機檯 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 


SIR-TECH 

システムサコム 

リバーヒル 

シンキンクラビット 

ク | J スタルソフト 

ザインソフト 

B . P.S 

注文 NQ I 価格 

M 8-12 | ¥8.800(3^00) 

M 8-13 | ¥9.800(15^0) 

M 8-14 r ^^. gOOdraD ) 

M 8-15 | ¥7.800(35 TO ) 

M 8-16 | ¥8.800(35 # DD ) 

M 8-17 | ¥6.800(3.50 

M 8-18 | ¥6.80005*00) 

M 8-19 | ¥7.， D 0) 

タイトル 

ァ 1 J オン 

アーコン 

IJ グラス 

ドルアーガの塔 

信長の野望 

棋太平 

八イドライド II 

レ•イ•ド •ッ •ク 

遇师搛攫 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

BPS 

ランタんハウス 

デンバ 

1光栄 

S . P.S 

T & E ソフト 

T & E ソフト 

注文 No I 価格 

M 8-20 | ¥7.800(35^)0) 

M 8-21 | ¥7.800(35*00) 

M 8-22 | ¥6.800(35 , DD ) 

M 8-23 | ¥6.800(35*00) 

M 8-24 |¥7.800(麵) 

M 8-25 | ¥7.000(15*00) 

M 8-26 | ¥6.800(3 j , DD ) 

M 8-27 1 ¥6.800(35 W ) 

タイトル 

▽ーペラス 

絲 

夢幻の心 腰 UI 

アグレス 

ガレイドスコープ II 

ザ•コックピット 

大脱走 

チヤンピオンブ〇レス 

適]^機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ - 2200 

MZ -2200 

ソフトハウス 

データウエスト 

サインソフト 

クリスタル 

リバーヒル 

ホット ビー 

コムバック 

キヤ | J ーラボ 

マィク□ネット 

注文 N 0 | 価格 

M 8-28 | ¥6.800(35 / OD ) 

M 8-29 | ¥7.800(35*00) 

M 8-30 | ¥7.800 051)0) 

M 8-31 | ¥7.800(35 , DD ) 

M 8-32 | ¥5.800(35^0) 

M 8-33 |¥6.800(35 # 00) 

M 8-34 | ¥4.200( t -7) 

M 8-35 | ¥4.800( t -7) 

タイトル 

八イドライド II 

迷宮への扉 

ばってんタヌキの大冒険 

ナイザー 

エキサイト四人麻雀 

ソフィア 

ドルアーガの塔 

パトルシティー 

適疝機檯 

MZ -2000/2200 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

T & E ソフト 

デンバ 

テクノソフト 

ナコム 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコム 

ナコし 

注文 No |価格 

M 8-36 1 ¥6.800(5^20) 

M 8-37 | ¥4.800( QD ) 

M 8-38 | ¥4.800( QD ) 

M 8-39 | ¥4.800(00) 

M 8-40 | ¥4.800( QD ) 

M 8-41 | ¥4.800(00) 

M 8-42 | ¥4.800( QD ) 

M 8-43 | ¥4.500(00) 


■ X _ l シリーズテープ版 


北斗の拳 



注文 Nq 

M 8-44 

適疝搛種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


バイオレンス劇画アドペン 
チャー。少年ジャンフで人 
気の劇画が君の/彳ソコンで 
フレイできるぞ/アニメー 
シヨン、グラフィック、ス 
卜一 U — 、効果音等がすば 
らしい0 


トツプル•ジツプ 



注文 No 

M 8-45 

適応機種 

X -1/ F/T 

ソフト/、ウス 

ボーステック 


スタートポタンを押しだら、 
あまりの楽しさにやめられ 
な<なつてしまラ。キミち 
トラッフレースのおもしろ 
さをたっぶり味わって下さ 
し、。 


アルバトロス 





注文 Nq | M 8-46 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

日本テレネット 


あだかち TV カメラがとら 
えたよろに、打球を追って 
画面が高速スクロール。木 
にあたつてはねかえるのも 
布:かなかリアル。 


¥4,800 


¥4,800 


¥5,800 


タイトル 

ザナドウ 

チャンビオン 
フ□レススペシャル 

八イドライ KII 

ブロフェッショナル 麻雀 

ポッブレモン 

棋太平 

□フンシア 

リクラス 

適晒機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 /T 

ソフト八ウス 

日本フアルコム 

マイク□ネット 

T&E ソフト 

シャノアール 

チヤンビオンソフト 

S . P.S 

日本ファルコ厶 

ランダム八ウス 

注文 nq 丨 価格 

M 8-47 | ¥6.800 

M 8-48 | ¥4,800 

M 8-49 | ¥4.800 

M 8-50 | ¥4.800 

M 8-51 | ¥4.500 

M 8-52 | ¥4.500 

M 8-53 1 ¥5.800 

M 8-54 | ¥4.800 

タイトル 

マクロスカウントダウン 

ア乂 1 J カントラック 

キャッスルェクセレント 

TOKYO ナンパストリ-卜 

ウィングマン2 

スーノ '(ーマ 1 」才 
ブラザーズ 

卜 UI ン 

スーバー ランボー 

適応檐種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

hx - l / F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

八ドソン 

ザインソフト 

日本エー•フイ•シー 

‘连文 N 0丨 価格 

M 8-55 | ¥4.500 

M 8-56 | ¥4.500 

M 8-57 | ¥4.800 

M 8-58 | ¥4.800 

M 8-59 |¥4.800 

M 8-60 | ¥4.000 

M 8-61 | ¥4.800 

M 8-62 | ¥5.800 

タイトル 

アスピック 

ロボレス2001 

テグ ザー 

スパイ VS スバイ 

迷宮の扉 

ドルアーガの塔 

スカー レツト7 

ワールドゴルフ 

適疝機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 

フイク□ネット 

スクウェア 

HOT-B 

デンバ 

▽イコンソフト 

ソフトプロ 

エニックス 

注文 Nq | 価格 

M 8-63 | ¥5.800 

M 8-64 | ¥4.800 

M 8-65 | ¥5.800 

M 8-66 | ¥4,800 

M 8-67 | ¥6.800 

M 8-68 | ¥ 3.800 

M 8-69 | ¥3.800 

M 8-70 | ¥4.800( t -7) 





















































































































東京都渋谷区 il 玄坂 2 丁目 28 番 4 号 （〒150) 

0(03)496-4141 


X _1 シリーズ5インチデイスク版 



XI ：!—ザー話題のワールドマツフシユミレーシヨンゲーム。国外に持ち出されだ 1 C 力 
ードを、世界169力国の名所、旧跡を訪ねての調査、追跡。事件解決のあかつきには、キ 
ミは世界地理の、、通 ( 才-ソリテイ-)"〇 


タイトル 

ワールドイングス169 

適応機種 

0EBIX1 ターボ z OEH / xi ターボシリーズ 

価 格 

XI ターボ Z 用 (5〃2 HD ) 12,500円/ XI 夕ーポシリーズ用 (5〃2 D )11 .000円 

ソフト八ウス 

アイ•ヴィ • アイ 


タイトル 

ラスペカス 

棋太平(対局将棋） 

グーニーズ 

殺人倶楽部 

森田和郎の将棋 

迷宮の扉 

ザナドウ 

ドラゴンバスター 

通 s 機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

スタークラフト 

S.P.S 

コナミ 

リバーヒルソフト 

エニックス 

デンバ 

日本ファルコム 

デンバ 

注文 No |価格 

M8-73 | ¥7,800 

M8-74 | ¥6.500 

M8-75 | ¥6.800 

M8-76 | ¥7.800 

M8-77 | ¥7.800C*2D) 

M8-78 | ¥6.200 

M8-79 | ¥7.800 

M8-80 | ¥6.200 

タイトル 

プ□フェツシヨナル麻雀 

グラディウス 

アルバト□ス 

ファイナルゾーン 

スーバーマリオ 
ブラザーズ SP 

ザナドウ•シナ 1 J 才 U 

夢幻戦士ヴァリス 

大戦略 XI 

適応機種 

X-1T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

シャノアール 

コナミ 

日本テレネット 

日本テレネット 

八ドソン 

日本ファルコん 

日本テレネット 

システムソフト 

注文 N0 | 価格 

M8-81 | ¥6.800 

M8-82 | ¥6. 800(5,2 D) 

M8-83 | ¥8.800 

M8-84 | ¥6.800 

M8-85 | ¥6.800 

M8-86 | ¥5.800 

M8-87 | ¥7.800 

M8-88 | ¥6.800 

タイトル 

蘆き狼と白き牝鹿 

九五伝 

八イドライド II 

ンシア 

_ 邪の封印 

トッブル•ジッブ 

めぞん一-刻 

カーマイン xl 

通応機檯 

X-1T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト n ウス 

光栄 

テクノソフト 

T&E ソフト 

日本ファルコム 

アスキー 

ボーステック 

マイク□キヤビン 

フイク□キヤビン 

注文 NQ |価格 

M8-89 | ¥7.800 

M8-90 | ¥7.800 

M8-91 | ¥6.800 

M8-92 | ¥6.800 

M8-93 | ¥8,800 

M8-94 | ¥6.800 

M8-95 | ¥6.800 

M8-96 | ¥7.800 

タイトル 

ゥィバーン 

ウィザードリー 2 

エルス 1 J ー ド 

アルゴー 

信長の野望(全国版） 

うつでい•ぼこ 

三国志 

絲 

適応機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト n ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

NCS 

呉ソフト 

光朱 

d 日ソフト 

光栄 

ザインソフト 

注文 N0 |価格 

M8-97 | ¥6.800 

M8-98 | ¥9.800 

M8-99 | ¥7.200 

M8-100I ¥7.800 

M8-101 1 ¥9.800 

M8-102f¥6.800 

M8-103| ¥14.800 

M8-104I ¥7.800 


ご定辟をいだだいているく即賊力〉ガ高 
度な機能•操作性にさらに睡きをかけ、 
お求めやすし\価格で新登場です。 



Em 高性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai (侍） 

X1/X1 tubo 固 5"2D 
¥19,800( サムシンググッド） 


注文 N 0 

適疝後種 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

湎格 

m 格 

M 8-105 

MZ -2500 

ユーカラ!<2 

栗 S ク U エイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次文*変換方式の日本 B ヮーフ □、 文節学習《能も菠鋦。フ□ック入力をはじめ 
とした強力な編集供能ち特«。 

M 8-106 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5*2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な丧づ< り。頃目別検索。セル間演釋。集針。自動フ□グラムと«能も充実。 

M 8-107 

X -1 ターボ 

日本 B ワープロ 
即戰力」 

サムシンヴクッ K 

5*2 D 

¥39.800 

99%の変換連成率を句矩にしだ使いやすさ。16ビット C 迫る機能を実現/ 

M 8-108 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5*2 D 

¥49.800 

16ピッ H * でしかなかつ e あの7ルチブランが X -1 夕ーポで新発売、ビジネスにはぜひ活用し C いソフトです。 

M 8-109 

X -1 ターボ 

ユーカラ POP 

栗®ク U エイト 

5*2 D 

¥28.000 

ワープロと an ソフトがドッキング、各 《b • b ， s 局への通 a やデータペースへの交信に使用できます。 

M 8-110 

X -1 ターボ 

日本8 My CARD 

アバロン 

5*2 D 

¥58.000 

マイコン表示による使い易さと独自の OS による超高速®理のカード型デートペース。 

M 8-111 

X -1 ターボ 

Z. s STAFF 

シャープ 

5.2 D 

¥19.800 

xi ターポシリースの* ne グラフィック機能を存分に発揮させる待 a の本格グラフィックツールです。 

M 8-112 

MZ -2500 

TURBO PASCAL 
(y/e「3.0) 

MSK 

3.5,2 DD 

¥29.000 

最強•低®格の Pascal コンバイラーが MZ - 2500でもご利用いただけます。 

M 8-113 

X -1 ターボ 

Inkpot (乃ス付) 

アスキー 

5 # 2 D 

¥38.000 

エアフラシを含む14«類のペン先と37種類のタイトル/彳クーンを用雇し3：し C。 ▽ウスを使つ 
て、多彩な繼集供能で映!®をコント□ール。 

M 8-114 

X -1 ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5*2 D 

¥14.000 

24ドットフ ij ンタ以外でも24ドット印字を可能にし3；す。1/4角、網かけ、汩体、強«印字も 
で S 文騰表現■&鹽かにします。（ユーカラが必要） 

M 8-115 

MZ -2500 

カラー印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれつと」は絵や文字を組み合せた表現 S かなカラーク•ラフィックを手経に描いて印刷できる 
ソフトです。（マウス別充） 



|キ D 卜 1 J 線 • 


^記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 〇(的) 4 的一 4141 


p ところ想'□□□□口 

TEL ( ) 

注文№(5ィィス 3) 

数量 

金 m 1 

M 8- ( ) 

本 

円 

M 8- ( ) 

本 

円 

M 8- ( ) 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28垂4号（干150) dWp ) 渋谷店メールショッピング係 


右の注: gi ； にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
S 留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたじます。 

なお、現金®留以外で申し込まれ 
た場合は寅任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 


ロアー ごあんな 


メールショッピンク®お申し込みは dl & Ip ) 渋谷店で承ります> 


現金書留申込み用紙 










































































































20 M . HDD はあなたの 
ワークステーションを存分に 
ハ。 ワー アップ/ 

グラフィックス•アニメは、フロッピーディスクに2面 
しか入りません。また、すべての標準ソフトをビジ 
ュアルシェルできませんでしたが、この 20 M ハー 
ドディスクがあれば、グラフィックスや、ビジネス 
データを大 M に保存できま1*。使い方次第で、 
存分にパワーアップできます》 

• アニメは、フロッビーディスクに2面しか入りません。 

はじめての人でもセッティング可能な 
アプリケーションソフトを同栖 
しました。 

どなたにも HDD が簡取にセットできる様にしまし 
た。安心してご使用 t 、ただけま1*。 

専用インターフェイスケーブルもついてます 0 



X - 68000一交 

本体と同色。 


X 68000 の人気の秘密に、すぐれたデザインも 
あります。本 HDD は、その美的感党をそこなうこと 
なく、システムアップします。 


格安で高性能。 


20 M で、プリンター程度の価格にぉさえました。 
X 68000 のユーザーの システムアップに、 心より 
ぉ手伝いします。 

お串し込み方')去一全国通信販売- 

ご注文の際は、在庫の確認の上、現金害留ま 
たは銀行振込でお申し込み下さい。 

送料は、ご注文の際にお問い合わせ下さい。 
商品は、すべて新品、保証書付きです。 


( 商品内容 ） 

• I/F ケーブル•アプリケーション HDD 
MAKE ソフト 


_松たは X _ 68000をワ-クステ-ションとして生かしていますか。/発売記念価格158,000円(定価〗9 _㈣ 

20M m 織場 \ 

•お問い合わせ、お申し込み/バソコンショッブ八ドソン札幌市中央区南〗条西2丁6、今井 3 F 0(011)241-5367 




















おもしろし、から、 役に立つから、必要だから——。 

さあ' 始めよう。ノ パソコン通信。 




LINE 



^ c ^ waii ご入会ご希望の方 
は、スタ*_夕事分をお求めください。 


宇ィスプレイは 

見知らぬ人と出会ったり、役立つデータが手に入った 
り。 J&P HOT LINE は報須宝庫。会員も情報も 
日々増殖中です。スイッチ^^^^クセスするたび、 


さまざまな情報があな 
J&P HOT LINEf 開/ 遞 

の部屋の玉|箱ゼ_ 


メーカー 名 


型番 


メーカー 名 


型番 


ソフトハウス名 


品名 


お仕車 


I スタータ中ッた3,000円 


〒556大阪市浪速区日本檇 5 U 
上新電機株式会社 J&PHOT LINE 事務局 
TE し （06)632 -2521 

スタータキツた¥3,000(入会金に充当しま fr 
※接続料3分あ；^^ 


fc / rU 20 PR 

mMm 


スター タ本ツたのお求めはお近くの j & p 
でまたは、下記お申し込み書に必要事項 
をご記入のうえ、事務局宛に代金3,000円 
とともにお送りください 


アクセスポイント 
全®_力所/ 



栗京 • 大阪 • 名古屋 • 礼幌 • 苫小牧 • 爾森 • 仙台 
山形•千葉•立川•川錡•横浜•静岡•新潟•金沢 
京都 • 神戸•岡山•広雇•德島 •« 松•松江 • 福岡 
長綺•鹿児島 



妲川•函館•八戸•盛岡•伙田•米沢•福島•いわき 
郡山•水戸•土湳•鹿島•宇都前橋®崎 
太田•大 S •熊谷_船橋•八王子•平塚 • S 山 
商岡•石川•福并•甲府•長野•松本•諏認•上田 
浜松•沼津•岐 a •大垣•津•四日市•大津•奈良 
和歌山•堺 • 貝塚•尼崎•姬路•米子•福山•津山 
興•下関•徳山•宇部•山□•新居浜•松山•高知 
北九州•佐* •熊本•大分•宮綺•浦添 


翁バソコン通信ネットワークサービス 

dWP DsGKB 

▼万全のサボート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 d&ip チヱーン 


今月のホットライン 情報 ② 


■データベース 「日本の まつり」 

毎月毎月、日本全国で開かれる「おまつり」を 
47都道府県別に紹介中。旅行に出る前日に前 
もってその土地の祭りを調べたり、ふるさとの 
祭りの日にあわせて帰省してみたり。 BBS で 
知りあった方々との話のタネにもなりますね。 
デ ー タぺ ー スメ ニュー のアミ ュ_ ズメント惘報 
の項目で、ご利用いただけます。 


渋谷店東京8渋谷区道玄坂2了目28番4号 ft((C) 496-4141 
田]田店東京都印田市森野丨丁目39番16号 0(0427)23-1313 
八王子店絞都八王子市觸1番I号八王子そごう 7F 0(0426)26-4141 
テクノランド大阪市浪速区日本椹5丁目5番7号 0(06) 634-1211 
メディアランド大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号»(03) 634-1511 
ワーフ□ランド大阪市浪速区日本播4丁目9番15号 11(06) 634-1411 
ビジネスランド纟阪市北区梅 fflH-3 大函鼸第3ビル B2 〇(06) 348-1881 
阪急三番街店大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三番街 B1 〇(06) 374-3311 


高槻店高槻市®槻町11番16号 0:0726)85-1212 
くすは店枚方市楠葉花圈明15番2号 0(0720)56-8181 
千里中央店 S 中職千里赒 1-3-2M 千里サンタウン 3F 0(06) 834-4141 
藤井寺店藤井寺市岡2 丁目1番33号 0(0729)38-2111 
京都寺印店京獅 TM 利通紐寺下ル_« e(075)341-3571 
姫路店_酿}|末 I丁目墦 ttMSi 鼸南ビル 1F 11(0792)22-1221 
和歌山店和歌山市元寺印4了目4番地 0(0734)28-1441 























































SHARP 







パーソナルコンピュータ+キーボード 

CZ -880 C ( B ) ブラック ( E ) オフィスグレ-標準価格218,000円 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -600 D ( B ) ブラック ( E ) オフィスグレ-標準価格129,800円 


# チルトスタンド CZ -6 ST 1 標咿価格5.800 R は別ぬです,, 


| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える:！子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4，096色中8色表示とパワーアップされて、ます。 

1 4,096色対応ニューテロッノ ■能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパ— インポーズ画像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます0 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤンネルのオーデ(才出力により夕'イナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界が拡がりま1；200音色を標準で装備したミュージックツールも同彻。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作画入力も简単操作で楽しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕上がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部首索引で検索できる第2水準漢字をサポート。専用辞書としても使えます 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

大容量ファイルとしてはもちろん、従米の豊富なソフトも活かせる設計で 1； 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信 ッールの サポートで手軽なパソコン通信. 




XII . n / M ：— •お問い合わせは…シャーフ侏電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 

i - - 一 -- 一—_ - 一 


L 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 51(03)260-1 161(大代表） 

雑誌 02179-8 T491 021 7908487 ㈱ 日本ソフトバンク発行 Printed in Japan 


定価480円 illliflllZ 




111 i.llz 


8加砌品苫 62 书 8 3 lm ^ Ml (欺加一回 lrE 冷 ff ) ii 離规640:. 

Hnai .11222 =残〈荽装葙遂归4 










